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Systemy operacyjne instalowane w naszych komputerach z rdznych wzgledéw nie
wykorzystuja maksymalnych mozliwosci sprzetu. Procesory, ptyty gtéwne i inne
podzespoty komputeréw pozwalaja na osiagniecie znacznie wyzszej wydajnosci niz ta,
do ktorej jestesmy przyzwyczajeni. Czasem wystarczy zmieni¢ kilka ustawien BIOS-u
lub systemu operacyjnego, aby komputer zaczat dziata¢ szybciej. Zwykle jednak
wymaga to przeprowadzenia wigkszych modyfikaciji.

W ksiazce ,Wycisnij maksimum z Twojego komputera” znajdziesz porady, dzieki
ktérym Twoj komputer zmieni sie¢ w szybko i stabilnie dziatajaca maszyne.

Dowiesz sig, jak optymalnie skonfigurowac jego komponenty, jak dobra¢ parametry
BIOS-u i w jaki spos6b zmodyfikowac ustawienia systemu operacyjnego. W kazdym
z rozdziatow ksiazki przeczytasz o kolejnych podzespotach komputera, dowiesz sie,
jaki maja wptyw na 0g6Ing wydajno$¢ systemu i co mozna zrobi¢, aby ja poprawic.

e Konfigurowanie ptyty gtownej

* Dobdr parametréw BIOS-u

* PamigC i systemowy plik wymiany

* Zwiekszanie wydajno$ci dyskow twardych

* Optymalizacja dziatania urzadzen zewnetrznych
e Tuning systemdw operacyjnych

Przekonaj sie, jak bardzo mozesz poprawi¢ wydajnos$¢ swojego komputera
bez zaopatrywania sie w nowe komponenty.
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ROZDZIAL DRUGI

Porady dotyczace
konfigurowania
ptyty gtowne;j

Sposoby 11.-18.

W tym rozdziale zostang oméwione zagadnienia zwigzane z wykrywaniem i konfiguro-
waniem urzadzen tworzacych jadro komputera PC, urzadzen wejscia-wyjscia (ang. Input
and Output, I/O) oraz urzadzen laczacych komputer ze swiatem zewnetrznym. Powiem
w nim réwniez, czy warto zmieniaé niektére rodzaje urzadzen wejscia-wyjscia na urza-
dzenia nowszego typu.

Naszym zadaniem w tym rozdziale jest poprawne skonfigurowanie komputera PC. Do
realizacji tego zadania potrzebna bedzie odpowiednia wiedza oraz narzedzia. W przy-
padku niepowodzenia, szansa zwiekszenia wydajnosci i mozliwosci komputera zostanie
utracona, a czytanie wszystkich nastepnych porad bedzie tylko starta czasu.

Czes¢ urzadzenr wejscia-wyijscia znajduje sie na plycie gléwnej, a inne umieszcza si¢ w gniaz-
dach rozszerzen plyty gléwnej lub dolacza do interfejséw plyty gtéwnej. Blad konfiguracji
urzadzen wejécia-wyjscia moze spowodowac nieprawidlowe dzialanie waznych podze-
spoléw komputera, takich jak dysk twardy, karta graficzna, klawiatura czy mysz.

Za wyijatkiem plyt gléwnych starych komputeréw XT lub AT (rysunek 2.1) bedziemy prze-
waznie mieli do czynienia z ptytami gléwnymi typu ATX, wyposazonymi w procesor fir-
my Intel (Celeron, Pentium [, II, III lub 4) albo w procesor firmy AMD (Athlon lub Duron).
Plyta ta najprawdopodobniej bedzie wyposazona w podstawowe porty wejscia-wyjscia,
takie jak porty PS/2 klawiatury i myszy, porty USB, co najmniej jeden port szeregowy
(COM) oraz co najmniej jeden port réwnolegty (LPT). Jezeli jest to tak zwany komputer bez
spuscizny (ang. legacy free), bedzie on wyposazony jedynie w porty USB i by¢ moze FireWire
(IEEE 1394). Poza tym, na plycie gléwnej moga tez znajdowac si¢ karta dZzwigkowa, gra-
ficzna czy sieciowa (Ethernet). W przypadku takiej plyty gléwnej do pelnej funkcjonalno-
$ci komputera PC brakowac jej bedzie tylko dysku, monitora, klawiatury oraz myszy.
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SPOSOB
1.

Zerwanie z przeszto$cig,

Rysunek 2.1. Starsza plyta gtdwna typu mini-AT wyposazona jedynie w zlgcze klawiatury DIN,
nie posiadajgca wbudowanych urzgdzeri wejscia-wyjscia

W przypadku starych piyt gtéwnych typu AT, urzadzenia wejscia-wyjscia — COM, LPT,
monitora, glosnikéw czy sieci komputerowej musza by¢ instalowane na kartach rozszerzer
umieszczonych w 8- lub 16-bitowych gniazdach ISA lub w gniazdach PCI.

Udatlo mi si¢ zwiedzi¢ wszystkie zakatki programu BIOS Setup nowszej plyty gtéwnej,
takiej jak ta pokazana na rysunku 2.2 plyta typu ATX i poznaé wszystkie ustawienia, ktére
by¢ moze nie poprawiaja wydajnosci komputera, ale na pewno pomagaja unikna¢ konflik-
téw miedzy istniejgcymi lub dodawanymi urzadzeniami.

Program BIOS Setup wigkszosci BIOS-6w, w tym réwniez komputeréw markowych (OEM)
umozliwia zmiane konfiguracji podstawowych urzadzen wejscia-wyjscia. Urzadzenia te
mozna wiaczaé, wylacza¢ albo zmienia¢ ich ustawienia, dzieki czemu mozna uzyskad sta-
bilng konfiguracje komputera, umozliwiajgca unikniecie niektérych bledéw mechanizmu
Plug and Play, ktére moga mie¢ miejsce w przypadku rozszerzania funkcji komputera.

L Zerwanie z przeszio$cia

1 1 2 Czyli co zrobi¢, by nie podpas¢ policji technologicznej, ktdra przyszta sprawdzi¢ czy wykorzystujemy
jedynie najnowsze technologie?

Jak méwi Borg z serialu Star Trek — ,Stawianie oporu jest bezzasadne. I tak zostaniesz
zasymilowany”. W naszym kontekscie oznacza to, ze nie ma innej mozliwosci, jak tylko
odejscie od starych technologii tak daleko, jak to tylko mozliwe. Technologia ISA zaowo-
cowala wigkszq liczbg konfliktéw i trudnosci konfiguracyjnych, niz to sobie wyobrazali
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Zerwanie z przeszto$cig,

Rysunek 2.2. Nowsza ptyta gtdwna typu ATX zawiera wszystkie podstatwowe urzgdzenia wejscia-wyjscia,
takie jak porty PS/2, USB, COM, LPT, port gier i kary dZwigkowej

tworcy urzadzen wykorzystujacych te technologie i spowodowala frustracje milionéw
uzytkownikéw komputerow PC na calym $wiecie. Najlepszym sposobem unikniecia ko-
niecznosci czytania reszty tego rozdziatu i unikniecia wielu frustracji, a przy tym uzyska-
nia wzrostu wydajnosci i niezawodnosci jest odlaczenie, usuniecie, wylacznie i zastapienie
wszystkich dotychczasowych urzadzen takimi, ktére wykorzystuja technologie PCI, PCI-X,
AGP, USB oraz IEEE-1394.

W przypadku komputeréw wyposazonych w 8- lub 16-bitowe zlacza ISA (zlacza krawe-
dziowe najczesciej koloru czarnego) wypelione urzadzeniami ISA sytuacja braku wolnych
przerwari IRQ lub adreséw urzadzen wejscia-wyjscia nie nalezata do rzadkosci. Z biegiem
lat liczba gniazd ISA na plytach gléwnych stopniowo malala (czesto do wartosci zero),
a liczba gniazd PCI (zlgcza krawedziowe najczesciej koloru bialego) stale rosta. Obecnie,
w miare jak typowe urzadzenia wejscia-wyjscia (karta sieciowa, karta graficzna czy karta
dzwigkowa) przenoszone sa na plyte gléwna, maleje réwniez liczba gniazd PCI. Urzadze-
nia PCI nie powoduja takich samych probleméw konfiguracyjnych (na przykiad z prze-
rwaniami), jakie byly udzialem urzadzen ISA. Jest tak dlatego, ze urzadzenia PCI moga
wspoldzieli¢ przerwania, ktére na dodatek, w przypadku nowoczesnych piyt gtéwnych,
mozna przydzielaé dynamicznie (w przypadku kart ISA robilo sie to za pomoca zworek
znajdujacych sie na karcie).

Kupno nowego 8- lub 16-bitowego urzadzenia wejscia-wyjscia w sklepie komputerowym
moze obecnie okazad si¢ niemozliwe. Gdyby sie to nawet udalo, to nalezaloby jeszcze od-
naleZé dokumentacje méwiaca, jak skonfigurowac starg plyte gléwna, z ktérag ma sie do
czynienia. Producenci urzadzen przeszli catkowicie na technologie PCI, a wiekszos¢ urza-
dzen peryferyjnych przechodzi obecnie z klasycznych portéw szeregowych i réwnolegtych
na porty USB i IEEE-1394, co z czasem spowoduje, Ze magistrala PCI réwniezZ stanie sie
niepotrzebna.
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SPOSOB
12.

Zarzadzanie urzadzeniami

Rozszerzenie mozliwosci laptopa praktycznie zawsze sprowadza sie do uzycia urzadze-
nia opartego na technologii PC Card (wczeéniej znanej pod nazwa PCMCIA) lub uzycia
zewnetrznych urzadzeri USB lub IEEE-1394. W wielu nowych laptopach nie ma juz kla-
sycznych portéw szeregowych i réwnoleglych, co w przypadku potrzeby podiaczania
laptopa do portéw konsoli routera, przelacznika i innych urzadzen zmusza do uzycia
przejsciowek z USB na port szeregowy lub z USB na port réwnolegty.

Ktéregos dnia komputery PC nie beda mialy juz portéw szeregowych i réwnolegtych,
a gniazda PCI zostang zastapione gniazdami PCI-X i AGP. Obecnie wiele komputeréw
nie juz ma w ogodle stacji dyskietek tylko stacje CD-ROM lub DVD-ROM z mozliwoscig
zapisu. Nawet interfejs IDE jest zastepowany interfejsem Serial ATA. Wszystko to po to,
by zmniejszy¢ zlozonos¢é komputera, jego rozmiary, pozby¢ sie plataniny kabli, zmniejszy<¢
zuzycie energii, ograniczy¢ potrzebe chlodzenia oraz zmniejszy¢ koszt pomocy technicz-
nej. Warto zaoszczedzi¢ sobie trosk i juz teraz wykorzysta¢ wydajnosé i niezawodnosé
nowych urzadzen PCI i USB.

L Zarzadzanie urzadzeniami
1 2 " Cuzyli jak przeja¢ kontrole nad konfiguracjq urzadzen?

Jedna z podstawowych funkcji BIOS-u komputera PC jest rozpoznanie i umozliwienie
konfigurowania réznych urzadzen tworzacych jadro komputera oraz prostych urzadzen
wejscia-wyjscia bez wzgledu na to, czy sa one osadzone na plycie gtéwnej czy wiozone do
gniazd. Jadro komputera tworzg procesor, pamiec, zegary oraz magistrala wejScia-wyjscia.
Prostymi urzadzeniami wejscia-wyjscia, obstugiwanymi przez kazdy BIOS, sg klawiatura,
mysz, karta graficzna, porty wejscia-wyjscia (szeregowy, réwnolegly, USB i (lub) FireWire)
oraz kontrolery dyskéw. Wszystkie te urzadzenia maja w komputerze $cisle wyznaczone
miejsce okreslone przez:

e adres sprzetowy wykorzystywany do przesylania danych do i z urzadzenia,

¢ numer linii przerwania IRQ uzywanej przez urzadzenie do poinformowania
procesora i oprogramowania, Zze wymaga ono obstugi,

¢ sygnaly zgdania i potwierdzenia bezposredniego dostepu do pamieci (DMA)
umozliwiajgcego urzadzeniom bardzo szybkie komunikowanie si¢ bezposrednio
Z pamiecig z pominigciem procesora.

W przypadku starszych BIOS-6w konfiguracja urzadzen byta przeprowadzana za pomoca
przetacznikéw lub zworek. Kiedy urzadzenia wejScia-wyjscia byly jeszcze bardzo proste,
konfiguracja komputera PC nie byla trudna, ale za to niewygodna, szczegdlnie dla oséb
nie lubiacych zagladaé do wnetrza komputeréw i przestawiaé zworki. W miare jak kom-
putery PC stawaly sie coraz bardziej popularne, kupowalo je coraz to wiecej ludzi bez
przygotowania technicznego. Konfigurowanie takich komputeréw PC szybko stalo sie
powodem frustracji uzytkownikéw, a konieczno$¢ zapewnienia obstugi technicznej —
jednym z najwigkszych probleméw producentéw urzadzen. Z uplywem czasu uzytkow-
nicy zadali, by komputery PC byly coraz szybsze, coraz lepsze i coraz latwiejsze w kon-
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figuracji. Oczekiwaniom tym nie mogly sprostac proste z zasady, powolne, a na dodatek
starzejace sie juz urzadzenia wejScia-wyjscia. Nie pozostalo nic innego, jak od poczatku
przemyslec ich idee oraz pozby¢ sie przy tym ograniczeri BIOS-u.

Aby mdéc sie rozwijaé, komputery PC musialy sie¢ zmieni¢, ale poniewaz zbyt wiele oséb
i firm zainwestowalo zbyt duzo w sprzet i oprogramowanie, nowa technologia kompu-
teréw PC musiala by¢ zgodna ze stara. Nowa technologia, ktéra miata nadej$é, musiata
bazowac na doswiadczeniach i historii starej technologii, a w szczegdélnosci:

¢ Musiata wykrywad, rozpoznawac i wspotpracowacd z istniejacymi urzadzeniami ISA
[Sposéb 11.].

¢ Nie mogta by¢ konfigurowana sprzetowo — cala konfiguracja musiata by¢
wykonywana programowo.

e Musiala automatyczne wykrywad, identyfikowac i konfigurowac urzadzenia
zaréwno w przypadku instalacji nowego urzadzenia, jak i usuniecia istniejgcego.

¢ Musiala uniemozliwiaé powielenie, zachodzenie na siebie oraz konflikty adreséw,
przerwan IRQ i kanatéw DMA.

¢ Musiala informowacd system operacyjny o zmianach sprzetowych.

Zanim nadeszia stabilizacja, z ktéra mamy do czynienia obecnie, na krétko pojawilo sie
kilka innych technologii, takich jak VLB (VESA Local Bus), MCA (MicroChannel Architec-
ture) firmy IBM oraz EISA' (Enhanced Industry Standard Architecture). Obecnie dominuja-
cymi technologiami sa magistrala wejscia-wyjscia PCI (Peripheral Component Interconnect),
magistrala karty graficznej AGP (Advanced Graphics Port) oraz magistrale urzadzen pery-
feryjnych USB (Universal Serial Bus) i IEEE-1394 (znana pod nazwa FireWire lub i.Link).
Ostatnio pojawily si¢ nowe magistrale Serial ATA oraz PCI-X.

Zadna ze wspélezesnych technologii nie rozkwitlaby, a co wigcej — nie miataby w ogdle
racji bytu, gdyby nie dokonanie znaczacych zmian w BIOS-ie komputeréw PC, a w szcze-
goInosci dodanie do niego funkgji Plug and Play.

Specyfikacje technologii Plug and Play mozna pobrac z serwera firmy Microsoft wpisujac
w przegladarce adres http://download.microsoft.com/download/whistler/hwdev3/1.0/WXP/EN-
US/pnpbios.exe. Specyfikacja jest bardzo interesujaca, ale napisana jest zargonem technicz-
nym opisujacym wspéldzialanie oprogramowania i urzadzer. Mimo technicznego Zargo-
nu, mozna sie z niej dowiedzie¢, ze BIOS rozszerzony o funkcje Plug and Play na pierw-
szy rzut oka wyglada i dziala tak samo ja stary BIOS, a mianowicie wykrywa obecnos¢
i konfiguracje urzadzen starej generacji (skonfigurowanych za pomocg przelacznikéw,
albo programu, ktéry przestawia wirtualne przelaczniki znajdujace sie w urzadzeniach)

! Technologia EISA uzyskata najwigksza popularnosé ze wszystkich wymienionych i na moment
zagoscita w pierwszych 32-bitowych serwerach markowych producentéw (za wyjatkiem serweréw
firmy IBM). Jej najwigksza zaleta byla zgodnos¢ z technologia ISA, a wada nieautomatyczna
(aczkolwiek catkowicie programowa) konfiguracja. Konfiguracja automatyczna pojawita sie
dopiero w technologii PCI catkowicie niezgodnej z ISA — przyp. thum.
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oraz rezerwuje zajete przez nie zasoby, tak by nie byly uzywane przez urzadzenia z funk-
¢ja Plug and Play. Po wykryciu urzadzen starej generacji, BIOS z rozszerzeniem Plug and
Play okresla konfiguracje urzadzeri Plug and Play, bada jakie nastapily zmiany w usta-
wieniach sprzetowych (czy w miedzyczasie dodano lub usunieto urzadzenie) i, jezeli trze-
ba, inicjuje automatyczng konfiguracje nowych lub istniejgcych urzadzeri. Wszystko to po to,
by konfiguracja kazdego z urzadzen nie wchodzila w konflikt z konfiguracja pozostatych.

beda uparcie zadaly zasobéw zajetych juz przez inne urzadzenie, ignorujac
urzadzenia starej generacji oraz urzadzenia Plug and Play.

{& Moze si¢ przydarzyd, ze urzadzenie Plug and Play lub jego sterownik

Problem ten mozna prébowac rozwigza¢ zmieniajac ustawienia nowego
urzadzania za pomocg Menedzera urzgdzeri [Sposéb 75.], [Sposéb 76.]

i [Spos6b 77.]. Rekonfiguracja urzadzenia przeprowadzona zostanie dopiero
po ponownym uruchomieniu systemu Windows, kiedy na podstawie
uaktualnionych danych BIOS-u Plug and Play system operacyjny zaakceptuje
nowa konfiguracje.

Specyfikacja Plug nad Play nie okresla dokladnie, jak ma funkcjonowac BIOS i urzadzenia
Plug nad Play. Implementacja funkcji Plug nad Play zostala pozostawiona producentom
urzadzen oraz BIOS-6w. Brak $cistych uregulowan spowodowal, ze implementacje funkcji
Plug nad Play urzadzen i BIOS-6w réznia sie miedzy soba, co ma wplyw na proces insta-
lowania i konfigurowania nowych urzadzen.

Istnieje wiele réznych rodzajéw urzadzen Plug nad Play, sa wsréd nich takie,

& ktére jedynie informuja o swojej konfiguracji, ale nie pozwalajg na jej zmiane
(tak jest w przypadku najwazniejszych podzespoléw komputera) oraz takie,
ktére informuja o swojej konfiguracji i w przypadku konfliktu umozliwiaja jej
zmiang. Karty graficzne, jako podstawowe podzespoly komputera, zwykle
nie pozwalajg zmienia¢ swojej konfiguracji, o czym informuja BIOS.

W poczatkowym okresie rozwoju technologii Plug nad Play zdarzaty sie
urzadzenia, ktére, mimo Ze twierdzily, Ze mozna je przekonfigurowad,
tak naprawde w przypadku konfliktu nie pozwaly zmienié sobie nawet
jednego bitu.

Jezeli po wlozZeniu do gniazda PCI nowej karty sieciowej okazuje si¢ nagle,
ze karta ta nie zostaje rozpoznana przez komputer, lub Ze przestaje dziataé
karta graficzna PCI, nalezy podejrzewa¢, ze ma si¢ do czynienia z btedem
oprogramowania sprzetowego w ktéryms z tych urzadzeri. W takim przypadku
nalezy odnaleZ¢ producentéw obu urzadzen i sprawdzié, czy nie oferujg oni
uaktualnienia oprogramowania sprzetowego swoich produktéw. Jezeli nie,
to nie pozostaje nic innego, jak tylko wymienic ktéra$ z kart na inny model
lub na urzadzenie innego producenta.

Zwiekszanie swoich szans w potyczce z technologia Plug and Play

Technologia Plug and Play nie jest doskonala. Sprostanie potrzebom i Zyczeniom dziesiat-
kéw producentéw sprzetu i oprogramowania w jednym zestawie funkgji BIOS-u, ktéry by
okreslal mozliwosci komputeréw PC na wiele lat, nie byto zadaniem tatwym. Plug and
Play jest bardzo interesujaca technologia, ale jej implementacja mogta by¢ duzo lepsza.
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Technologia ta ma liczne ograniczenia, ktére daja o sobie zna¢ w podsystemie urzadzen
wejscia-wyjscia podczas dolaczania do niego nowych urzadzen i zarzadzania nimi przez
system operacyjny.

Funkcjonalnie BIOS Plug and Play rozgrywa miedzy urzadzeniami wyscig o zasoby. BIOS
Plug and Play stwierdza, ktére urzadzenia mogga zmieni¢ swoja konfiguracje, pozwala kaz-
demu pozostaé przy swojej, a nastepnie przekazuje uzyskane od urzadzeri informacje sys-
temowi operacyjnemu. Urzadzenia Plug and Play, w pelni zgodne ze specyfikacja, wspot-
pracuja z BIOS-em nad wypracowaniem konfiguracji, ktéra nie wchodzitaby w konflikt
z juz skonfigurowanymi urzadzeniami oraz urzadzeniami statymi (czyli urzadzeniami sta-
rej generacji, ktérych ustawieri nie mozna zmienié, takimi jak klawiatura, mysz, zegary,
koprocesor arytmetyczny oraz kontrolery dysku). Niestety niektére urzadzenia Plug and
Play nie sa w pelni zgodne ze specyfikacja i nie zachowujq si¢ przyjaznie — nie pozwalaja
na zmiane konfiguracji w celu unikniecia konfliktu z juz skonfigurowanymi urzadzenia-
mi. Z taka sytuacjq mozna spotkad si¢ w przypadku kombinagji tariszych kart sieciowych
z niektérymi kartami graficznymi lub ogélnie w przypadku mieszania kart markowych
z kartami tanich producentéw.

Jezeli mamy to szczescie, ze nasza karta sieciowa nie toczy walki z kartg graficzna, to takq
walke moga na przyklad toczy¢ wbudowane porty szeregowe (COM) Plug and Play z por-
tami szeregowymi kart rozszerzen na przyklad zainstalowanymi w modemach. W wyniku
takiego konfliktu moze w konfiguracji komputera pojawic sie port o zaskakujacej nazwie
COM13, wykorzystujacy niestandardowy adres wejscia-wyjscia oraz uzywana juz przez
inne urzadzenie lini¢ przerwania IRQ. Najwieksi pechowcy moga nie wiedzieé, Ze cos ta-
kiego ma miejsce (system operacyjny uruchomi takie dziwaczne urzadzenie i nawet stwier-
dzi, ze jest gotowe do uzycia), az do momentu, gdy nie uruchomi sie programu, ktéry nie
bedzie potrafil odnaleZ¢ lub skorzystac z portu o niestandardowych ustawieniach. Aby
moc rozwigzywac tego rodzaju problemy, nalezy poznacé podstawy konfiguracji urzadzen,
wiedzied, ktérym wbudowanym urzadzeniom mozna zmienié konfiguracje oraz jak po-
prawnie konfigurowac poszczegolne urzadzenia komputera. Nalezy tez wiedzie¢, jak zmie-
nia¢ automatyczne ustawienia funkcji Plug and Play. Oméwiono to w podrozdziale ,Niech
Windows wykryje konflikty urzadzen wejscia-wyjscia” [Sposéb 75.]. Czasem trzeba tez
bedzie przekonaé mechanizm Plug and Play, by poddal w watpliwos¢ calg swoja wiedze
[Sposéb 18.].

Zasoby komputera

Zeby poradzi¢ sobie z ustawieniami urzadzeri wejécia-wyjscia, ktére wymknety sie spod
kontroli, najpierw nalezy poznaé gtéwnych zawodnikéw tej gry i ich adresy, numery prze-
rwan IRQ oraz kanaly DMA. Kazde urzadzenie wejscia-wyjscia ma swdj adres fizyczny wy-
korzystywany do konfigurowania urzadzenia oraz do przesylania danych. Adresy wej-
$cia-wyjscia urzadzen ISA i innych urzadzen starej generacji sq dobrze znane (przynajmniej
systemowi operacyjnemu i sterownikom), nie ma ich zbyt wiele i z reguty nie ma powodu,
by przy nich manipulowa¢. Nie mozna jednak wykluczy¢ nieprawidlowego skonfiguro-
wania innego urzadzenia, tak Ze bedzie ono uzywalo tego samego adresu wejscia-wyjscia,
co niechybnie spowoduje konflikt miedzy urzadzeniami przejawiajacy si¢ nie dzialaniem
tych urzadzen.

Porady dotyczace konfigurowania plyty gtownej | 45

SPOSOB
12.




SPOSOB
12.

Zarzadzanie urzadzeniami

Urzadzenia PCI, PCI-X, AGP, IEEE-1394 oraz SATA (Serial ATA) réwniez korzystaja z ad-
reséw fizycznych, ale dostepnych przez znacznie szerszg (32- lub 64-bitowa) i znacznie
szybsza magistrale niz magistrala ISA (8- lub 16-bitowa). Jest malo prawdopodobne (cho¢
nie mozna tego wykluczy¢), ze dwa urzgdzenia Plug and Play PCI bedq rywalizowaty
miedzy sobg o ten sam adres wejscia-wyijscia.

Po omoéwieniu adreséw fizycznych nalezy wspomnie¢ o dwdch kolejnych zasobach sprze-
towych — sygnalach przerwan IRQ (Interrupt Request) oraz sygnalach bezposredniego
dostepu do pamigci DMA (Direct Memory Address). One réwniez sg dobrze znane w $wie-
cie urzadzen starej generacji (urzadzen ISA), ale w przypadku urzadzeni PCI nie majg juz
tak wielkiego znaczenia. W przeciwienistwie do adreséw wejscia-wyjscia, ktérych liczba
jest wystarczajaca, istnieje tylko szesnascie sygnatéw IRQ oraz osiem sygnaléw DMA
(nazywanych réwniez , kanatami”).

W 16-bitowych komputerach ISA lub w komputerach bez gniazd rozszerzen ISA ale z urza-
dzeniami starej generacji, dziewiec sygnatéw IRQ jest zarezerwowanych do obstugi funkgji
plyty gtéwnej i procesora — zegaréw, pamieci, portéw klawiatury i myszy, koprocesora
arytmetycznego, stacji dyskietek oraz dwéch kontroleréw dyskéw. Podobnie, na potrzeby
plyty gléwnej zarezerwowano tez niektére kanaly DMA. Jednak prawdopodobieristwo,
ze ich zabraknie, jest mniejsze.

Do podziatu miedzy wbudowane lub dokltadane urzadzenia wejscia-wyjscia (porty szere-
gowe, rownolegle, karty dzwiekowe, SCSI, sieciowe i graficzne) pozostaje zatem zaledwie
siedem sygnaléw IRQ. Nie jest zatem wykluczone, ze w rozbudowywanym komputerze
moze w pewnym momencie zabraknaé dla urzadzen starej generacji (a czasem i dla urza-
dzeni Plug and Play) wolnych sygnaléw IRQ. W takim przypadku urzgdzenia musza dzie-
li¢ si¢ jednym sygnalem IRQ.

Problemy przydziatu sygnaléw IRQ nie majq takiego znaczenia (lub nie wystepuja w ogole)
w przypadku urzadzen PCI. Magistrala PCI jest oddzielona od magistrali ISA i ma o wiele
wiecej mozliwosci, chociaz niektére urzadzenia PCI, dla zachowania zgodnos¢ z systemem
DOS i jego programami, uzywaja wirtualnych sygnatéw IRQ rodem z magistrali ISA. By
zachowad zgodnos¢ z istniejacymi systemami operacyjnymi i aplikacjami, urzadzenia PCI
muszq w pewnym stopniu wspoldzieli¢ konfiguracje z urzgdzeniami ISA (na przykiad
modem Plug and Play PCI musi udawaé port COM), co powoduje, Ze musimy zapoznac
sie z zagadnieniami zwigzanymi z magistralg ISA i méc si¢ w nich sprawnie poruszac.

Dostepnos¢ zasobow

Instalujac modem, dotaczajac komputer kieszonkowy lub stary naped Iomega Zip, warto
cos$ wiedzie¢ o portach COM i LPT komputera. Wiedza ta przyda sie do poprawnego skon-
figurowania ich programéw komunikacyjnych. Ustawienia konfiguracyjne czterech portéw
COM oraz dwéch portéw LPT sg dobrze znane, gdyz zostaty zdefiniowane w specyfikacji
oryginalnego komputera IBM PC.

Numeracja portéow COM i LPT zawsze byla dla mnie tajemnicza, gdyz numery portéw
COM nie byly zwigzane z urzadzeniami, ale z ich konfiguracja. Jezeli w komputerze jest
tylko jeden port COM, to niezaleznie od uzywanego adresu i przerwania IRQ utrzyma on
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oznaczenie COM1, co jest logiczne, gdyz jest to pierwszy port szeregowy w komputerze.
Po dodaniu drugiego portu (pod warunkiem, Ze jego ustawienia nie wchodza w konflikt
z ustawieniami pierwszego portu) moze on, w zaleznosci od uzytego adresu, otrzymacd
oznaczenie COM1 lub COM2. Na podobnej zasadzie numerowane sq porty LPT, a jak sie
dluzej zastanowié, to odkryje sie, ze wedlug takiej samej reguly oznaczane s napedy dys-
kéw (stacje dyskietek A: i B:, dyski twarde C: i kolejne).

Bez wzgledu na to, jaki jest adres portu, COM, BIOS, DOS, Windows i wigekszos¢ progra-
moéw przyjmuje, ze port COM1 zawsze uzywa przerwania IRQ 4, a port COM2 zawsze
uzywa przerwania IRQ 3. Wystarczy zmienié przyporzadkowanie przerwan, a program
moze mie¢ problem z komunikacjg z portami. Podobnych probleméw z reguly nie ma
w przypadku portéw LPT, ale wszystkie rdzenne urzadzenia komputera — zegary, kla-
wiatura, mysz oraz kontrolery dyskéw korzystajg ze stalych, nie dajacych sie zmienid
przerwan IRQ.

Aby w systemie Windows sprawdzi¢, jakie urzadzenia korzystaja z danych zasobéw i czy,
na przyklad, miedzy urzadzeniami nie dochodzi do konfliktéw nalezy:

1. Wybrac kolejno Start/Panel sterowania/Narzedzia administracyjne.

2. W oknie Narzedzia administracyjne kliknaé dwukrotnie ikone Zarzgdzanie komputerem.

3. W konsoli zarzadzania komputerem wybrad pozycje Menedzer urzgdzeri. (Do Menedzera
urzgdzen mozna sie tez przenies¢, klikajac prawym przyciskiem myszy ikone Mdj
komputer, wybierajac Whasciwosci, a nastepnie przechodzac na zakladke Sprzet
i klikajac przycisk Menedzer urzgdzer).

4. Z menu Menedzera urzgdzeri nalezy wybraé Widok/Pokaz ukryte urzgdzenia, a nastepnie
Widok/Zasoby wedtug typow, co pokazano na rysunku 2.3.

O Zarzadzanie komputerem El@@
=] Pk fcia Widok Okno  Pomog |=181%]
& 8 2

ep do pamieci {DMA)
+ il Pamiec
+ W Weisciewyidcie (We W)
— Wil Zadanie przerwania (IRQ)
-j (ISA) 0 Czasomierz systemowy
G (15A) 1 Klawiatura rozszerzona PCJAT PS(2 (101[102 Kawisze)
l_}y‘ (IsA) 3 Port komunikacyjny (COM2)
A (158) 4 Port komunikacyiny (COM1)
@, (158) 5 Sound Blaster 16 lub AWEZZ lub 2godne (WD)
&) (1s8) & Standardowy kontroler stacii dyskistek
-j (ISA) & Zegar systemowy CMOS/czasu rzeczywistego
\> (I54) 10 Wirtual PC Services Driver
7 (IsA) 12 Mysz Microsoft PS[2
-J (ISA) 13 Procesor numerycary
&) (158) 14 Podstawowy kanat IDE
&) (1s8) 15 Pomocniczy kanat IDE

Rysunek 2.3. Konsola Menedzera urzgdzeri pokazujgca urzgdzenia posegregowane wedtug rodzajow
uzywanych zasobow
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W systemie Linux mozna sie dowiedzieé o zainstalowanych urzadzeniach i uzywanych
zasobach za pomoca prostych polecet wydawanych w wierszu poleceni. Pierwsze z nich
Iscpi informuje o zainstalowanych urzadzeniach PCI:

[root@rh9-1t root]# lspeci

00:00.0 Host bridge: Intel Corp. 440BX/ZX/DX - 82443BX/ZX/DX Host bridge (rev 03)
00:01.0 PCI bridge: Intel Corp. 440BX/ZX/DX - 82443BX/ZX/DX AGP bridge (rev 03)
00:02.0 CardBus bridge: Texas Instruments PCI1450 (rev 03)

00:02.1 CardBus bridge: Texas Instruments PCI1450 (rev 03)

00:03.0 Communication controller: Lucent Microelectronics WinModem 56k (rev 01)
00:06.0 Multimedia audio controller: Cirrus Logic CS 4614/22/24 [CrystalClear
SoundFusion Audio Accelerator] (rev 01)

00:07.0 Bridge: Intel Corp. 82371AB/EB/MB PIIX4 ISA (rev 02)

00:07.1 IDE interface: Intel Corp. 82371AB/EB/MB PIIX4 IDE (rev 01)

00:07.2 USB Controller: Intel Corp. 82371AB/EB/MB PIIX4 USB (rev 01)

00:07.3 Bridge: Intel Corp. 82371AB/EB/MB PIIX4 ACPI (rev 03)

01:00.0 VGA compatible controller: Neomagic Corporation NM2360 [MagicMedia 256ZX]
05:00.0 Ethernet controller: Xircom Cardbus Ethernet 10/100 (rev 03)

Aby dowiedzie¢ sie, jakie zasoby saq uzywane przez jakie urzadzenia, nalezy przejs¢ do
katalogu /proc i podejrze¢ zawartos¢ plikéw ioports oraz interrupts.

[root@rh9-1t rootl# ed /proc
[root@rh9-1t procl# cat ioports
0000-001f : dmal
0020-003f : p1c1
0040-005f : timer
0060-006f : keyboard
0070-007f : rtc
0080-008f : dma page reg
00a0-00bf : pic2
00c0-00df : dma2
00f0-00ff : fpu
01£f0-01£f7 : ideO
03c0-03df : vga+
03f6-03f6 : ide0l
03f8-03ff : serial (auto)
0cf8-0cff : PCI confl
4000-401f Intel Corp. 82371AB/EB/MB PIIX4 USB
4000- 401f : usb-uhci
4400-44ff : Lucent Microelectronics WinModem 56k
4500-4507 : Lucent Microelectronics WinModem 56k
4800-48ff : PCI CardBus #02
4c00-4cff : PCI CardBus #02
5000-50ff PCI CardBus #05
5000~ 507f : PCI device 115d:0003
5000-507f : xircom cb
5400-54ff : PCI CardBus #05
d000-dfff : PCI Bus #01
ef00-ef3f : Intel Corp. 82371AB/EB/MB PIIX4 ACPI
efa0-efbf : Intel Corp. 82371AB/EB/MB PIIX4 ACPI
fcfO-fcff Intel Corp. 82371AB/EB/MB PIIX4 IDE
fcf0- fcf7 : ide0
[root@rh9-1t procl# cat interrupts

CPUO
0 7292143 XT-PIC timer
1: 705 XT-PIC keyboard
2: 0 XT-PIC cascade
8 1 XT-PIC rtc
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11: 9534 XT-PIC usb-uhci, Texas Instruments PCI1450,
Texas Instruments PCI1450 (#2), ethO
12: 32040 XT-PIC PS/2 Mouse
14: 650116 XT-PIC 1ideO
NMI: 0
ERR: 80

Skonfigurowanie portéw szeregowych w sposob standardowy pozwoli unikna¢ wielu probleméw podczas
instalowania kolejnych urzadzen.

@ S:’|°§°B Konfigurowanie portow szeregowych

Jezeli teraz lub w przysztosci do portéw COM ma zostac¢ dolaczony komputer kieszonkowy,
modem, GPS, zasilacz awaryjny (UPS) lub inne urzadzenie, porty te nalezy skonfigurowac
w sposéb standardowy. Znajomos¢ ustawien portéw daje mozliwos¢ latwiejszego korzy-
stania z nich.

Zeby sie dowiedzie, ile portéw COM jest zainstalowanych w komputerze, nalezy wykonac
ktéras z ponizszych czynnosci:

e Spojrzec na tylng cze$é obudowy komputera (w przypadku niektérych komputeréw
firm Compagq i HP trzeba przyjrzec sie przedniej czesci) i poszukad tam zlgczy
zawierajacych dziewieé ulozonych w dwa rzedy (w jednym rzedzie pieé, a w drugim
cztery) niewielkich szpilek znajdujacych sie w trapezoidalnej (przypominajacej litere
D) obudowie, albo zlaczy zawierajacych 25 szpilek utozonych w dwa rzedy (w jednym
rzedzie 13, a w drugim 13) w podobnej obudowie. Sa to tak zwane mgskie zlacza DB-9
i DB-25. Tego rodzaju zlacza wykorzystywane sa jedynie przez porty szeregowe.

Jednak obecnosé tych zlaczy nie oznacza jeszcze, Ze sa one podigczone do ukladéw
elektronicznych znajdujacych sie na plycie gtéwnej lub karcie rozszerzeni. Réwnie
dobrze mogg to by¢ tylko atrapy portéw, ktérych nie ma.

Sama obecnos¢ zlaczy nie mowi jeszcze, czy sa one podiaczone do karty rozszerzen
umieszczonej w gnieZdzie ISA lub PCI, czy do ukladéw elektronicznych znajdujacych
sig na plycie gléwnej. Bez zajrzenia do wnetrza komputera nie mozna stwierdzic,
czy i do czego zlacza te sg podiaczone.

¢ OdnaleZé w menu portéw urzadzen wejscia-wyjscia programu BIOS Setup informacje
na temat portéw szeregowych (COM). Jezeli program informuje o obecnosci portéow
COM, a z tylu komputera sa zainstalowane zlagcza DB-9 lub DB-25, istnieje duza
szansa, ze w komputerze sq dostepne porty szeregowe.

Program BIOS Setup moze informowac o obecnosci portéw COM, ktére nie maja
fizycznych zlaczy, zlacza te nie zostaly podlaczone do plyty lub producent nigdy
nie planowat instalacji takich portéw.

Jezeli komputer wyposazony jest w zlacza DB-9 lub DB-25, ale w programie BIOS
Setup nie ma o nich zadnej wzmianki, jest mozliwe, Ze sa one zainstalowane
na karcie rozszerzen.

Porady dotyczace konfigurowania plyty gtownej | 49



SPOSOB
13.

Konfigurowanie portéw szeregowych

e W systemie Windows informacji o portach COM nalezy szuka¢ w Menedzerze urzgdzeri.
Nie poinformuje on, czy porty zainstalowane sa na plycie gtéwnej czy na karcie
rozszerzen, a jedynie o ich konfiguracji.

o Uzy¢ ktéregos z programéw informujacych o zasobach komputera lub programu
diagnostycznego, jak na przyklad Sandra firmy SiSoft (http://www.sisoftware.net),
Menedzera urzqdzen systemu Windows [Sposéb 12.] lub podobnego narzedzia.
Programy te nie poinformujg, czy porty zainstalowane sa na plycie gléwnej
czy na karcie rozszerzen, a jedynie o ich konfiguracji.

Po upewnieniu sig, ze zlacza portéw COM sa dostepne i Ze porty da sie konfigurowacd za
pomoca programu BIOS Setup, nalezy skonfigurowad je za pomoca standardowych usta-
wien, dzieki czemu urzadzenia Plug and Play nie bedq préobowaly uzywac zasobéw przez
nie zajetych. Prawidlowe ustawienia adreséw i przerwan IRQ portéw COM przedstawio-
no w tabeli 2.1.

Tabela 2.1. Standardowe adresy oraz numery przerwari IRQ portéw COM

Port Adres Przerwanie IRQ
COM1 |3F8 4
COM2 |2F8 3
COM3 | 3E8 4
COM4 | 2E8 3

Na rysunku 2.4 pokazano ustawienia portéw COM Plug and Play w programie BIOS Setup.
Jezeli komus zalezy na utworzeniu i utrzymaniu prawidlowej konfiguracji komputera PC,
nie powinien wybieraé ustawienia Aufo.

Serial Port A [Auto]

Rysunek 2.4. Domyslne ustawienia portu szeregowego Plug and Play

Poniewaz w przysziosci w takim komputerze by¢ moze zainstalowane zostang dodatkowe
porty, wbudowane porty szeregowe komputera powinny mieé zawsze prawidlowe ozna-
czenia COM1 i COM2, jak to pokazano na rysunku 2.5. W przedstawionym przykiadzie
oznaczenia Serial Port A i Serial Port B odnosza si¢ do fizycznych zlgczy zainstalowanych
na plycie gléwnej komputera. W przypadku innych plyt gtéwnych oznaczenia oraz usta-
wienia mogg sie nieznacznie réznié¢. Aby uniknaé w przysziosci problemoéw, ustawienia
portéw szeregowych nalezy zamienic na takie, jak pokazane na rysunku.
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Serial Port A [Enabled]

Rysunek 2.5. Prawidtowe ustawienia portdw COM1 i COM2 zainstalowanych na phycie gidwnej”

Parametr Mode okresla, czy port szeregowy jest klasycznym portem szeregowym, czy moze
jest to nadajnik-odbiornik podczerwieni traktowany jako port szeregowy. Portéw pod-
czerwieni (IR) raczej nie spotyka sie w komputerach biurkowych i serwerach, a czesciej
w laptopach wyprodukowanych w latach 1999 — 2000. W wiekszosci przypadkoéw, jezeli
nie wykorzystuje sie¢ wbudowanego portu IR, parametrowi temu nalezy nadaé wartos¢
Normal. Jezeli nie planuje si¢ w ogdle uzywaé portéw COM, mozna je wylaczy¢, a zwol-
nione w ten sposdb zasoby stang si¢ dostepne dla innych urzadzen.

L Konfigurowanie portéw réwnolegtych

1 4 " Czyli jak skonfigurowat porty szeregowe, by poprawnie wspotpracowaty z urzadzeniami peryferyjnymi
oraz zaspakajaty inne potrzeby komunikacyjne?

Chociaz porty réwnolegle (LPT) sg uzywane coraz rzadziej (drukarki wyposaza sie¢ obecnie
w porty USB), moze zaj$¢ potrzeba podlaczenia do takiego portu starego, zewnetrznego
dysku twardego zawierajacego wazne dane, starego skanera lub polaczenia za pomoca spe-
gjalnego kabla réwnoleglego dwoéch komputeréw PC w celu przeniesienia danych z jednego
do drugiego. Znajac podstawy dzialania portéw LPT, uda sie to zrobi¢ szybciej.

Przed uzyciem portu réwnoleglego nalezy sprawdzi¢, czy si¢ nim dysponuje. Istnieje kilka
sposébéw sprawdzenia, czy komputer wyposazony jest w jakie$ porty LPT:

e Spojrzec na tylna czesé obudowy komputera i poszukac tam zlaczy zawierajacych 25
niewielkich otworéw ulozonych w dwa rzedy (w jednym rzedzie 13, a w drugim 12)
znajdujacych sie w trapezoidalnej (przypominajacej litere D) obudowie. Jest to tak
zwane Zeriskie ztacze DB-25.

Niestety takiego samego zlacza uzywaja tez inne urzadzenia, na przyklad stare
kontrolery SCSI oraz rzadko spotykane w biurowych komputerach PC porty
urzadzen pomiarowych.

Jednak obecnos¢ tych zlaczy nie oznacza jeszcze, zZe sa one podlaczone do uktadéw
elektronicznych znajdujacych si¢ na plycie gtéwnej lub karcie rozszerzeri. Réwnie
dobrze mogg to by¢ tylko atrapy portéw, ktérych nie ma.

? Na zdjgciu nie widaé, Ze przerwanie portu B powinno by¢ ustawione IRQ 3 — przyp. thum.
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Sama obecnos¢ tych zlaczy nie méwi jeszcze, czy sg one podlaczone do karty
rozszerzen umieszczonej w gniezdzie ISA lub PCI, czy do ukladéw elektronicznych
znajdujacych sie na plycie gtéwnej. Bez zajrzenia do wnetrza komputera nie mozna
stwierdzié, czy i do czego zlacza te sa podiaczone.

¢ OdnaleZé w menu portéw urzadzen wejscia-wyjscia programu BIOS Setup informacje
na temat portéw réwnolegtych (LPT). JeZeli program informuje o obecnosci portéw
LPT, a z tylu komputera sg zainstalowane zlgcza DB-25, istnieje duza szansa,
ze w komputerze sa dostepne porty réwnolegle.

Program BIOS Setup moze informowac o obecnosci portéw LPT, ktére nie maja
fizycznych zlaczy, zlacza te nie zostaly podlaczone do plyty lub producent nigdy
nie planowat instalacji takich portéw.

Jezeli komputer wyposazony jest w zlgcza DB-25, ale w programie BIOS Setup nie ma
o nich zadnej wzmianki, jest mozliwe, Ze sg one zainstalowane na karcie rozszerzen,
lub Ze nie sa to zlacza portéw LPT.

e W systemie Windows informacji o portach LPT nalezy szukac¢ w Menedzerze urzgdzeri
(Mdj komputer/Wtasciwosci/Sprzet/Menedzer urzgdzeri). Nie poinformuje on, czy porty
zainstalowane sa na plycie gléwnej, czy na karcie rozszerzen, a jedynie o ich konfiguragji.

o Uzy¢ ktéregos z programéw informujacych o zasobach komputera lub programu
diagnostycznego, jak na przyklad Sandra firmy SiSoft (http://www.sisoftware.net),
Menedzera urzgdzeri systemu Windows [Spos6b 12.] lub podobnego narzedzia.
Programy te nie poinformujg, czy porty zainstalowane sa na plycie gléwnej
czy na karcie rozszerzen, a jedynie o ich konfiguracji.

Po upewnieniu sig, ze zlacza portéw LPT sa dostepne i Ze porty da sie konfigurowac za
pomoca programu BIOS Setup, nalezy skonfigurowac je za pomoca standardowych usta-
wiery, dzieki czemu urzadzenia Plug and Play nie beda probowaly uzywac zasobéw przez
nie zajetych. Prawidlowe ustawienia adreséw i przerwan IRQ portéw LPT przedstawiono
w tabeli 2.2.

Tabela 2.2. Standardowe adresy oraz numery przerwar IRQ portow LPT

Port Adres Przerwanie IRQ

LPT1 (378 7
LPT2 (278 5

Na rysunku 2.6 pokazano ustawienia portéw LPT Plug and Play w programie BIOS Setup.
Jezeli komus$ zalezy na utworzeniu i utrzymaniu prawidlowej konfiguracji komputera PC
nie powinien wybiera¢ ustawienia Auto.

Rysunek 2.6. DomysIne ustawienia portu rownolegtego Plug and Play
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Aby uniknaé probleméw w przysziosci, ustawienia portéw réwnolegtych Plug and Play
powinno sie definiowad recznie, a nie polegac na ustawieniu Aufo. Na rysunku 2.7 poka-
zano recznie skonfigurowany port réwnolegly LPT1 uzywajacy adresu 378 i przerwania
IRQ 7. Na rysunku widoczne sa dwa dodatkowe ustawienia — Mode oraz DMA.

Rysunek 2.7. Prawidtowe ustawienia portu réwnolegtego

W praktycznie kazdym komputerze port réwnolegly moze pracowaé w jednym z czterech
trybéw — standardowym trybie Standard lub Output-Only oraz trybach Bi-Directional,
EPP (Enhanced Parallel Port) lub ECP (Enhanced Capability Port). Tryby te wymienione
sa na liscie konfiguracyjnej programu BIOS Setup. Nizej opisano dzialanie kazdego trybu:

Standard lub Output-Only

W tym trybie port potrafi jedynie wysyla¢ dane (najczesciej do drukarki). Nie moze
odbieraé zadnych danych.

Bi-Directional

W tym trybie na zadanie programu port moze odczytywac dane z drukarki
lub innego urzadzenia. Tryb ten (wraz z jego odmianami EPP i ECP) jest obecnie
najczesciej wykorzystywanym trybem.

EPP

Szybsza odmiana trybu Bi-Directional, z dodatkowymi mozliwo$ciami odczytywania
stanu urzadzenia. Uzywany bardzo rzadko lub wrecz wcale. Jego nastepca — tryb
ECP usuwa pewne niedoskonatosci trybu EPP, a ponadto oferuje znacznie wieksze
szybkosci przesylania danych oraz mozliwos¢é wykorzystywania mechanizmu DMA.

ECP

Rozszerzenie trybu EPP. Przed wprowadzeniem portéw USB byt to najtariszy
i najszybszy port wejscia-wyjscia komputera wykorzystywany przez skanery
oraz zewnetrzne pamieci masowe.

portu réwnolegtego ECP nie jest juz tak czesto uzywany jak wczesniej.
Wigkszos¢ drukarek, nawet te informujace o zuzyciu tuszu lub tonera,
korzysta z trybu Bi-Directional, dzigki czemu uwolnione zostaja linie IRQ
i DMA wykorzystywane trybie ECP.

& Pojawienie sie portéw USB i IEEE-1394 (FireWire) spowodowato, ze tryb

Instrukcja obstugi urzadzenia, ktére ma zosta¢ dotaczone do portu LPT, powinna informo-
wadé, w jakim trybie port powinien pracowac. Niektére urzadzenia nie pracuja poprawnie
w trybach EPP i ECP.
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L Konfigurowanie kart dzwiekowych

1 5 " Czyli jak odnajdujac i uzywajac innych ustawien sprawic, by karta dzwiekowa brzmiata lepiej?

Karty dZwiekowe byly jednymi z pierwszych dodatkowych urzadzent dolagczanych do
starych magistral ISA. Wraz z pojawieniem sie systemu Windows 3.x oraz coraz to lepiej
udZwiekowionych gier rosto zadnie bogatego srodowiska dZwiekowego, ktére zastapitoby
skape piski wydobywajace si¢ ze standardowego glosnika komputera PC. Uzytkownicy
zadali dZwieku, ktéry bylby uzupemieniem innych wrazeri dostarczanych im przez kom-
putery PC. Zadania uzytkownikéw staly sie rozkazem dla takich firm jak Creative Labs
czy MediaVision.

Aby zrealizowac to zadanie, nalezalo wykorzystac¢ cos z juz istniejacych technologii, dodad
do tego kilka nowych i wcisnaé to wszystko razem w 16-, a p6zniej 32-bitowq platforme
komputerowa.

Domyslnym ustawieniem karty dZwigckowej stat si¢ port 220h, przerwanie IRQ 5 i kanat
DMA numer 1. Prawdopodobieristwo konfliktu adresu z innymi kartami zainstalowanymi
w komputerze bylo niewielkie, umozliwiono za to zmiane przerwania IRQ oraz kanatu
DMA. Uzycie kanalu DMA bylo konieczne, by uniknaé zaklécerr dZzwieku.

Najczesciej spotykanym symptomem blednej konfiguracji karty dZwiekowej jest efekt drze-
nia lub przerywania dZzwieku. Jezeli mechanizm Plug and Play nie rozwigzuje konfliktu,
a karta dZwiekowa moze korzystaé z innych ustawien, nalezy zastosowac inne konfigu-
racje z przerwaniami 7, 10, 11 lub 15 oraz kanatami DMA 3 lub 5.

Aktualne ustawienia karty dZwiekowej mozna odczytaé za pomoca Menedzera urzgdzeti
[Sposéb 12.] lub z programu Sandra firmy SiSoft, ktére wykrywaja i informujg o wszyst-
kich zainstalowanych w komputerze urzadzeniach wejscia-wyjscia.

Trzeba wiedzied, ze karty dZwiekowe wymagajg wylacznego dostepu do linii przerwania
i kanalu DMA. Zatem zasobéw tych nie mozna dzieli¢ z innymi urzadzeniami. Aby skon-
figurowad karte dZwiekowa ISA, nalezy poszuka¢ na niej zworek podobnych do pokaza-
nych na rysunku 2.8 lub postuzy¢ sie programem dostarczonym z karta. Konfigurujac karte
nalezy wybrac adres 220h, przerwanie IRQ 5 i kanat DMA 3 lub 5. W przypadku kiedy
karty ISA nie da sie skonfigurowad, tak by nie wchodzila w konflikty z innymi urzadze-
niami, nalezy jg wymieni¢ na karte PCI niepowodujgcg takich probleméw, a poza tym za-
pewniajaca lepsza wydajnosé i jakosé dzwieku.

L Konfigurowanie adapterow hosta SCSI
1 6 " Czyli jak zapewni¢ bezkonfliktowq prace urzadzen SCSI?

Uzycie interfejsu SCSI to jeden z najlepszych sposobéw dolaczenia do komputera wielu
réznych urzadzen (dyskow twardych, stacji CD-ROM lub DVD-ROM, pamieci tasmowych,
profesjonalnych skaneréw) bez uzywania wielu zasobéw. Bardzo szybkie adaptery SCSI
i dyski twarde SCSI stosowane sq w serwerach sieciowych, a wigkszo$¢ tasmowych pamieci
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Rysunek 2.8. Zworki stuzgce do ustawienia adresu, przerwania IRQ i kanatu DMA karty dZwigkowej

masowych o duzej pojemnosci przeznaczonych dla serweréw réwniez wykorzystuje in-
terfejs SCSI. Jest tak dlatego, Ze interfejs SCSI jest interfejsem bardzo szybkim, a poza tym
umozliwia stosowanie réznych konfiguracji dyskéw, na przyklad w macierzy RAID.

Szybkosé pracy interfejsow SCSI wymaga zastosowania adapteréw hosta umieszczonych
na kartach typu co najmniej PCI. Uzycie kart ISA nie wchodzi w gre, gdyz nie zapewniaja
one wymaganej przez wspolczesne urzadzenia SCSI przepustowosci.

Menedzer urzgdzen systemu Windows potrafi zidentyfikowac i poinformowac o konfigu-
racji wiekszosci adapteréw hosta SCSI. Informacje te dostepne sa réwniez dla innych
popularnych programéw diagnostycznych.

Mozna jeszcze spotkaé w uzyciu adaptery SCSI 16-bitowe (ISA). Podobnie
& jak to ma miejsce w przypadku kart dZwigkowych, jeZeli nie ma mozliwosci
przydzielenia adapterowi hosta nie wspéldzielonej z innym urzadzeniem linii
IRQ lub kanatu DMA, jedynym rozwiazaniem jest wymiana takiego adaptera
na adapter PCI, co dodatkowo spowoduje bardzo duzy wzrost wydajnosci.
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Adapter hosta SCSI moze zawiera¢ tak zwany BIOS uzytkownika, wigc zainstalowanie
takiego adaptera moze wymagacé wlaczenia opcji skanowania regionu BIOS-u uzytkow-
nika (User BIOS Region) [Sposéb 4.].

IEEE-1394

Interfejs SCSI wykorzystywany byt réwniez do podiaczania urzadzeri zewnetrznych, takich
jak skanery oraz réznego rodzaju pamieci masowe. Dostepne obecnie technologie umoz-
liwiajg uzycie diuzszych kabli niz pozwalal na to interfejs SCSI oraz zapewniaja wigksze
przepustowosci przesytania danych®. Z tego powodu technologie SCSI nalezy obecnie
stosowac jedynie do podlaczania pamieci masowych i macierzy dyskowych wewnetrz-
nych, natomiast wszystkie urzadzenia zewnetrzne (skanery, przenosne pamieci masowe)
nalezy podlaczaé¢ do komputera za pomocg interfejséw USB 2.0 lub IEEE-1394 (FireWire
albo i.Link). Oba te interfejsy umozliwiajq podlaczanie o wiele wigkszej liczby urzadzen
najrozniejszego rodzaju (aparatéw fotograficznych, kamer, odtwarzaczy wideo, drukarek,
czytnikéw kart, kart SMART oraz czytnikéw réznych kart pamieci flash).

AL Konfigurowanie kart sieciowych

1 U Czyli jak zapewniC karcie sieciowej potrzebne jej zasoby, a tym samym umozliwi¢ ptynny przeptyw ruchu
sieciowego i internetowego?

Karty sieciowe byly jeszcze jednym urzadzeniem rozszerzajacym mozliwosci komputera
PC, ktére musialo sie zmiesci¢ w waskiej przestrzeni podsystemu wejScia-wyjscia stare-
go typu. Poniewaz karty sieciowe z reguly wymagaja szybkiego i stabilnego przesytania
danych, bardzo wazne jest, by nie musialy dzieli¢ z innymi urzadzeniami uzywanych
adresow wejscia-wyijscia, ani przerwari IRQ. Oznaka konfliktu z innym urzadzeniem moze
by¢ brak przydzialu adresu sieciowego, problem z zalogowaniem si¢ do serwera lub staba
przepustowosé polaczenia.

W przypadku kart sieciowych ISA najpopularniejszymi konfiguracjami byty w przypadku
kart 8-bitowych adres 280h lub 340h i przerwanie IRQ 5, a w przypadku kart 16-bitowych,
w zaleznosci od obecnosci w komputerze karty dzwigkowej, przerwanie IRQ 5 lub IRQ 10.

Wiekszos¢ programéw diagnostycznych i informujacych o konfiguracji komputera nie
radzi sobie zbyt dobrze z okresleniem rodzaju i konfiguracji starszych kart sieciowych.
W takim przypadku pozostaje poleganie na ustawieniach zworek lub uzycie programu
przeznaczonego do konfigurowania zainstalowanej karty sieciowe;j.

? Podstawowa wada interfejsu SCSI jest to, Ze przesyta on dane w postaci réwnolegtej, co powoduje
problemy z synchronizacjg poszczegdlnych bitéw danych, ktére z réznych powodéw nie docieraja
na drugi koniec kabla jednoczesnie. Z tego powodu ograniczenia dlugosci kabli i szybkosci
przesylania danych kazdego interfejsu réwnoleglego zawsze bedg wigksze niz ograniczenia
interfejséw szeregowych. Od kilku lat obserwuje si¢ wymiang technologii réwnolegltych
na szeregowe — interfejsy LPT zastepowane sa interfejsami USB, interfejsy IDE (ATA) interfejsami
Serial ATA (SATA), a interfejsy SCSI zastgpowane sa interfejsami USB 2.0 lub FireWire — przyp. thumn.
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wybrad plyte gtéwna, z ktéra jest on zintegrowany. Karta 1000Base-T PCI moze
zawlaszczy¢ dla siebie cate pasmo magistrali PCI, uniemozliwiajac korzystanie
z niej innym kartom PCI. Interfejsy 1000Base-T zintegrowane z plyta gtéwna
komunikuja si¢ z procesorem i pamigcig za pomoca osobnej magistrali.

\ Jezeli zachodzi potrzeba uzycia interfejsu Gigabit Ethernet (1000Base-T) nalezy

Obecnie w dobie technologii Plug and Play wystepowanie probleméw z kartami siecio-
wymi nalezy do rzadkosci. Mimo to, znajomo$¢ podstawowych konfiguracji moze sie
przydad, gdy zajdzie potrzeba, na przyklad, skonfigurowania karty sieciowej w systemie
DOS, w ktérym bardzo czesto nie mozna zastosowac kart PCI, gdyz ich producenci nie
opracowali sterownikéw dla tego systemu.

potrzeby wlasne oraz urzadzen prototypowych adres 300h. Tak tez ten adres
traktowany jest przez wiele BIOS-6w. Firma IBM oferowata nawet korzystajaca
z tego adresu karte, ktéra mogla postuzyé innym producentom do tworzenia
nowych produktéw.

\ Firma IBM w specyfikacji pierwszego komputera IBM PC zarezerwowala na

Starsze karty sieciowe ISA moga pozawalac na uzycie adresu 300h, co moze
powodowacé problemy niektérych starszych aplikacji, dlatego zalecam, jezeli
to mozliwe, unikanie adresu 300h.

Wl Reedukacja mechanizmu Plug and Play

1 8 o Czyli jak zmusi¢ mechanizm Plug and Play, by przemy$lat ponownie ustawienia komputera i urzadzen?

Rozszerzenie Microsoft Windows BIOS-u Plug and Play zwykle wie, kiedy zainstalowa-
no w komputerze nowe urzadzenie. Zwykle objawia si¢ to komunikatem ,Odnaleziono
nowe urzadzenie”. Nie wie natomiast nic o zmianie konfiguracji urzadzenia wykonanej
za pomoca programu konfiguracyjnego lub za pomoca MenedzZera urzgdzer.

Jezeli pozwala na to sterownik urzadzenia (a tak jest w przypadku kart sieciowych PCI
i kart SCSI) mozliwe jest dokonanie zmian w konfiguracji urzadzenia za pomoca Mene-
dzera urzgdzeri. Zmiana konfiguracji nie zachodzi jednak natychmiast — system nie dowie
sie o niej do czasu, gdy nie poinformuje go o tym BIOS Plug and Play, a to wymaga po-
nownego uruchomienia komputera oraz czasem poinstruowania BIOS-u, by wykrywat
zmiany konfiguracji. Zmiana konfiguracji wewnetrznej urzadzenia nie powoduje zadnych
zmian w ,,$wiadomosci” mechanizmu Plug and Play i nigdy nie zachodzi bez dodatkowej
pomocy.

Aby poinformowadé mechanizm Plug and Play, Zze dodano lub usunieto urzadzenie wej-
Scia-wyijscia, lub ze dokonano ,miekkiej” zmiany w systemie Windows, nalezy uruchomic
program BIOS Setup, a nastepnie wymusi¢ na mechanizmie Plug and Play ponowne przyj-
rzenie si¢ konfiguracji urzadzen. W ten sposéb BIOS ponownie skonfiguruje komputer
i poinformuje system operacyjny o dokonanych zmianach.

Reedukacja mechanizmu Plug and Play odbywa si¢ za pomoca parametru Reset Configu-
ration Data lub Reset NVRAM. NVRAM jest obszarem pamiegci plyty giéwnej, w ktérym
mechanizm Plug and Play przechowuje swoje dane. W takim przypadku nalezy upewni¢
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sie, ze ustawienie Plug and Play OS ma warto$¢ Yes (system operacyjny musi obstugiwac
funkcje Plug and Play, tak jak to robi na przykiad system Windows), nada¢ ustawieniu
Reset Configuration Data wartos¢ Yes, a nastepnie ponownie uruchomic¢ komputer. Po uru-
chomieniu, BIOS ponownie okresli konfiguracje komputera, zapisze nowe dane konfigu-
racyjne i przekaze je systemowi operacyjnemu (rysunek 2.9).

Reset Config Data [Ho]

Rysunek 2.9. Zresetowanie ustawieri mechanizmu Plug and Play powoduje zmiang konfiguracji
urzgdzenia na uwzgledniajgcq nowe ustawienia

58 | Porady dotyczace konfigurowania plyty gtownej



