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Wprowadzenie

Oto oddaje w Twoje rece gre ksigzkowa wzbogacong o elementy taktyczno-planszowe.
Co to oznacza? Otoz przyjdzie Ci dzieli¢ na czas lektury podwojng role: bohatera i czytelnika
zarazem. Historig, ktora dla Ciebie przygotowalem opowiesz sobie na roézne sposoby,
w zalezno$ci od podjetych w jej trakcie decyzji. Twoje decyzje wptywaja na tok historii, ktora
moze skonczy¢ si¢ na kilka roznych sposob (nie zawsze szczgsliwie). Aby§ w zrozumial, jak
graé czytajac, zapoznaj si¢ z ponizszymi wytycznymi (jak rdwniez z tymi zamieszczony na
koncu ksigzki). Zasady nie sg trudne. Ich pojecie nie powinno sprawi¢ Ci problemu. Na
poczatku uzbrdj si¢ w standardowa plansz¢ do gry w szachy (patrz ostatnia strona), figury
szachowe, ko$¢ do gry (k6), monety (lub zetony), kartki i co$ do pisania. Cato$¢ podzielona jest
na numerowane paragrafy. Nie czytasz ich jednak wedlig kolejnos$ci numeracji! W kazdym
paragrafie znajdziesz jeden (lub kilka do wyboru) odnos$nikow do innych paragrafow.
Podejmujesz decyzje, ktorg z mozliwych drog chcesz obra¢ i udajesz si¢ do wskazanego

numeru.

Pozycja dozwolona jest dla czytelnikéw w wieku od 16 lat.
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Wstep do fabuly

Jest rok 2030. Nazywasz si¢ James Cole i masz 43 lat. Jeste§ najemnikiem. Jako byty
komandos mozesz pochwali¢ si¢ bogatym doswiadczeniem w walce (brate§ m.in. udzial
w bitwie o Arktyke). Zostate§ dowodcea oddziatu taktycznego Zohierzy o r6znej narodowosci
i przesztosci. Dostales§ dzisiaj zaszyfrowang wiadomos$¢ od swojego agenta — Krotkiego Johna
(niezbyt duzego wzrostu byly najemnik i aktor filmow dla dorostych). Email standardowo
zawieral opis zlecenia (w tym czas trwania, lokalizacje) oraz proponowang gaze. Po
przestudiowaniu wiadomos$ci na swoim laptopie zaakceptowale$ zlecenie. Niedtugo potem
otrzymate$§ szczegdtowe informacje oraz zaliczke. Chojny pracodawca jak zwykle pozostal
anonimowy. Twoim zadaniem jest zdobycie macierzy dyskowych, znajdujacych si¢ w centrum
informatycznym korporacji Aerocorp na jednej z wysp Oceanu Atlantyckiego. Transport oraz
sprzgt dostarcza zleceniodawca. Dane na tych dyskach zapewne sg zaszyfrowane, ale nie jest
to twoje zmartwienie. Jako najemnik podejmowates si¢ w przesztosci roznych zadan, réwniez
zwigzanych ze szpiegostwem gospodarczym czy sabotazem. Trzymasz si¢ jednakze jednej
zasady — nie zabijasz cywildéw na zlecenie. OczywiScie zdarzaja si¢ przypadkowe ofiary,
ktorych starasz si¢ unikac (co odréznia Cie¢ od terrorysty). Miarg profesjonalizmu jest nie tylko
szybka realizacja powierzonego zadania, ale rowniez dziatanie z ukrycia, co minimalizuje

ryzyko wykrycia i porazki misji.

Przejdz do paragrafu 1.

Szukasz w sieci informacji o Aerocorp — 2.
Probujesz si¢ czegos dowiedzie¢ o zleceniodawcy — 3.
Analizujesz szczegoly zlecenia — 7

Przygotowujesz si¢ do akcji — 4.

Aerocorp —duza, migdzynarodowa korporacja, zalozona w 1956 r. w Wielkiej Brytanii. Obszar
dziatania tej firmy to m.in.: IT, przemyst chemiczny, farmaceutyczny, motoryzacyjny oraz od
1960 r. przemyst zbrojeniowy. Aktualna siedziba firmy znajduje si¢ w LA. Firma ta ma duza
renome 1 zatrudnia na calym §wiecie tysigce pracownikdw. Roczny przychod Aerocorp jest

wigkszy od przecigtnego, rocznego dochodu matego kraju.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/s_0287_ebook

