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Rozdziat 4.

Rysunek4.1.

Skrypty logowania
tworzq Srodowisko

pracy uzytkownika

Po zalogowaniu si¢ uzytkownika do sieci wykonywane sa skrypty logowania. Sa one
zwiazane z uzytkownikiem, ktdry rejestruje si¢ w sieci. Skrypty logowania sg podobne
do plikow wsadowych. Zadaniem ich jest utworzenie sSrodowiska pracy. Za ich pomoca
mozna mapowac dyski, wyswietla¢ komunikaty, przypisywac¢ warto$ci zmiennym sys-
temowym itp.

Mozliwe jest wykonywanie wigcej niz jednego skryptu logowania. Skrypt moze by¢
wspolny dla wszystkich uzytkownikow, ktoérzy maja konta zatozone w tym samym konte-
nerze; zwany jest wowczas skryptem kontenerowym. Jest on wykonywany przed innymi
skryptami. Skrypt ten jest najbardziej ogdlny, a jednoczesnie dotyczy najwigkszej grupy
uzytkownikdéw. Aby uproscié¢ zarzadzanie skryptami, nalezy jak najbardziej rozbudowad
skrypt kontenerowy.
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Cwiczenie 4.1 —-D3 o

Cwiczenie 4.2. —~ DD »

Kolejny skrypt moze by¢ przypisany do profilu. Skrypt profilowy wykonywany jest po
skrypcie kontenerowym. W trakcie logowania moze by¢ wykonany tylko jeden skrypt
profilowy. Jesli utworzonych zostato wiecej skryptow profilowych, uzytkownik ma moz-
liwo$¢é wyboru tego, ktory zostanie wykonany.

Nastepny skrypt moze by¢ przypisany do konta (identyfikatora uzytkownika). Ten rodzaj
skryptu wykonywany jest jako trzeci — po skrypcie kontenerowym oraz profilowym.

Ostatni skrypt zwany jest domyslnym. Zawiera tylko podstawowe polecenia (np. mapowa-
nie folderdéw, zawierajacych narzedzia NetWare). Skryptu tego nie mozna edytowac. Wy-
konywany jest on wowczas, gdy uzytkownik nie ma skryptu logowania.

Po zalogowaniu moga by¢ wykonane maksymalnie trzy skrypty. Jezeli sa w nich sprzeczne
polecenia (np. tej samej literze przypisywane sa inne dyski), ostatnio wykonany skrypt
nadpisze sprzeczne polecenia, znajdujace si¢ we wczesniej wykonanych skryptach. Pisanie
skryptow nalezy rozpoczaé od skryptu uzytkownika. Jezeli go nie utworzymy, wykony-
wany bedzie skrypt domyslny. Poniewaz bedzie uruchamiany jako ostatni, jego usta-
wienia beda zmienia¢ ustawienia innych skryptdw. Nawet jesli nie ma potrzeby utworze-
nia skryptu prywatnego, mozna w nim umiesci¢ polecenie wypisania pustego wiersza.

Edytuj skrypt obiektu za pomocq programu ConsoleOne.

Sposob wykonania:
1. Uruchom program ConsoleOne.
2. Dwukrotnie kliknij obiekt, ktorego skrypt chcesz edytowac.
3. Kliknij napis Login Script.
4. Wprowadz zmiany w skrypcie.
9. Zapisz skrypt i zamknij okno dialogowe Details.
6. Kliknij polecenie OK.

Edytuj skrypt obiektu za pomocq programu Netuser.

Sposéb wykonania:
1. Uruchom program Netuser.
2. Wybierz polecenie Attachments.
3. W ramce NetWare Server/User wybierz nazwe serwera i identyfikator uzytkownika.
4. Nacis$nij klawisz Enter.
9. W ramce Available Options wybierz opcje Login Script.

6. Po wyswietleniu ramki Login Script for User wpisz skrypt z klawiatury.
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1. Po zakonczeniu edycji zapisz skrypt — nacisnij klawisz F10.

8. Zakoncz prace z programem Netuser. Nacisnij cztery razy klawisz Esc.
Po wyswietleniu okna z pytaniem Exit? No/Yes zaznacz odpowiedz Yes.

9. Nacisnij klawisz Enter.

Napisanie skryptu nie powoduje zmian w systemie. Ustawienia zapisane w skrypcie zostana
uwzglednione po ponownym zalogowaniu.

Skrypt jest zasobem sieciowym. Dostep do zasobow jest regulowany za pomoca praw do-
stepu. Aby podczas logowania uzytkownika wykonany zostat skrypt profilowy lub kontene-
rowy, uzytkownik musi mie¢ nadane obiektowe prawo Browse do profilu lub kontenera
oraz prawo Read do wtlasnosci skryptu logowania. Nienadanie powyzszych praw spo-
woduje, iz mimo istnienia skrypt nie zostanie wykonany.

Domyslny skrypt uzytkownika jest dla niego zawsze dostgpny. Uzytkownik ma nadane do
niego prawa Read oraz Write. Bez zmiany uprawnien przez Administratora skrypt moze
by¢ zmieniany oraz wykonywany.

Cwiczenie 4.3. —~ O3 «
Wydrukuj skrypt uzytkownika.
Sposob wykonania:
1. Uruchom sesje MS-DOS.

2. Wpisz w wierszu polecen NLIST user=nazwa_uzytkownika show ,,login script”>>LPT]I.

3. Naci$nij klawisz Enter.

Poldstawowe zasady tworzenia
skrypntow logowania

W skryptach logowania nie ma minimalnej ani maksymalnej liczby polecen. Istnienie
skryptu jest réwniez opcjonalne.

Piszac skrypt mozna uzywa¢ zardwno matych, jak i wielkich liter. Wyjatkiem jest wskaznik
zmiennej, zapisany pomigdzy znakami cudzystowu i poprzedzony znakiem procent (%).
Taki symbol musi by¢ zapisany wielkimi literami.

W jednym wierszu nie moze by¢ wigcej niz 512 znakoéw, tacznie z wartosciami, ktore zo-
stang podstawione za zmienne.

W jednym wierszu moze by¢ zapisane tylko jedno polecenie. Aby zakonczy¢ wiersz, nalezy
nacisna¢ klawisz Enter. Wlaczenie automatycznego zawijania wierszy nie ma wptywu na
tworzenie nowych linii.
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Polecenia musza by¢ zapisane w takiej kolejnosci, w jakiej maja by¢ wykonywane.
Uzywanie pustych wierszy nie ma wptywu na dziatanie skryptu, ale znacznie poprawia

czytelnos¢ skryptu.

Komentarze mozna poprzedzi¢ stowami: REM, REMARK lub znakiem $rednika (;) albo

gwiazdki (*).

Uzywanie zmiennych

Wiele polecen, uzywanych w skryptach logowania, umozliwia stosowanie zmiennych.
Dzigki temu raz napisany skrypt moze by¢ wykorzystywany wielokrotnie.

Postugujac si¢ zmiennymi w skryptach logowania, nalezy przestrzega¢ nastepujacych

regul:

« uzywajac zmiennych srodowiskowych, nalezy umiesci¢ je w nawiasach ostrych (<>);

¢ za pomoca polecenia WRITE zmiennej moze by¢ przypisany ciag znakow. W takim
przypadku nazwa zmiennej musi by¢ zapisana wielkimi literami, umieszczona
w cudzystowie oraz poprzedzona znakiem procent (%).

Tahela 4.1. Wybrane zmienne predefiniowane, uzywane w skryptach logowania

Imienna Opis

AM PM am — dla godzin przedpotudniowych, pm — dla godzin popotudniowych
CN Pelna nazwa konta uzytkownika, odczytana z NDS-u

DAY Numer dnia miesiaca 01...31

DAY OF WEEK
ERROR_LEVEL

FILE SERVER
FULL_NAME
GREETING _TIME
HOUR

HOUR24

LAST NAME
LOGIN_CONTEXT
LOGIN _NAME

MACHINE
MEMBER OF ,,group”

Nazwa dnia tygodnia: Monday, Tuesday...

Numer bledu, powstatego podczas wykonywania programu. ,,0” oznacza
brak btedu

Nazwa serwera NetWare

Unikatowa nazwa uzytkownika

Nazwa pory dnia, uzywana w powitaniach (morning, afternoon, evening)
Godzina, podana w systemie 12-godzinnym

Godzina, podana w systemie 24-godzinnym

Nazwisko uzytkownika

Kontekst, w ktorym utworzono konto uzytkownika

Unikatowa nazwa logowania uzytkownika (dlugie nazwy sa redukowane
do nazw 8-znakowych)

Typ komputera

Nazwa grupy obiektow, do ktdrej nalezy uzytkownik
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Tahela 4.1. Wybrane zmienne predefiniowane, uzywane w skryptach logowania — ciqg dalszy

Imienna Opis

MINUTE Aktualna minuta

MONTH Kolejny numer miesiaca w roku (zmienna przyjmuje wartosci od 1 do 12)
MONTH NAME Nazwa miesiaca: January, February...

NDAY OF WEEK
NETWORK_ADDRESS
oS

OS_VERSION
P_STATION
PASSWORD_EXPIRES
REQUESTER CONTEXT
SECOND

SHORT YEAR
SMACHINE

STATION

USER_ID

YEAR

Numer dnia tygodnia (zmienna przyjmuje wartosci od 1 do 7; 1=niedziela)
Heksadecymalny numer sieci, w ktdrej dziata stacja robocza
Typ systemu operacyjnego stacji roboczej

Wersja systemu operacyjnego

Heksadecymalny numer karty sieciowej

Liczba dni, ktore pozostaly do utraty waznosci hasta
Kontekst, od ktérego rozpoczyna si¢ logowanie

Aktualna sekunda

Ostatnie dwie cyfry numeru roku (99, 00, 01, 02...)
Skrécona nazwa komputera

Numer logiczny potaczenia nawigzanego z siecia

Numer kolejny uzytkownika

Czterocyfrowy numer roku (1999, 2000, 2001...)

Jezyk skryntow logowania

Pisanie skryptéw wymaga uzywania odpowiednich polecen.

Tahela 4.2. Wybrane polecenia uzywane w skryptach logowania

#

ATTACH

BREAK

CONTEXT

Znak #, poprzedzajacy polecenie zewnetrzne, tj. program typu .com lub .exe.
Po uruchomieniu polecenia skrypt logowania czeka z uruchomieniem kolejnych
polecen, az do zakonczenia wykonywania polecenia biezacego

Oznaczenie wiersza komentarza
Oznaczenie wiersza komentarza

Potaczenie stacji roboczej z serwerem NetWare. Jezeli serwer nie znajduje si¢
w biezagcym drzewie, polaczenie jest wykonywane w trybie bindery

Uzycie polecenia BREAK ON powoduje, ze uzytkownik moze przerwaé wykonywanie
skryptu logowania. W tym celu musi nacisna¢ klawisze Ctr/+C lub Ctrl+Break.
Uwaga! Domyslnie ustawiona jest wartos¢ BREAK OFF

Za pomocg polecenia CONTEXT mozna przypisa¢ uzytkownikowi biezacy kontekst
w drzewie NDS
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Tahela4.2. Wybrane polecenia uzywane w skryptach logowania — ciqg dalszy

Polecenie Opis

DISPLAY Podczas logowania wyswietla na ekranie tres¢ wyspecyfikowanego pliku tekstowego

DRIVE W trakcie wykonywania skryptu logowania zmieniany jest domyslny naped

EXIT Przerwanie wykonywania skryptu logowania

FDISPLAY Podczas logowania wyswietla na ekranie tres¢ wyspecyfikowanego pliku tekstowego
z pominigciem znakéw niedrukowalnych

FIRE PHASERS Odtworzenie przez gltosnik komputera pliku phasers.wav

GOTO Podczas wykonywania skryptu logowania skok do miejsca oznaczonego podang
etykieta. Uwaga! Przed rozpoczgciem prob z petla GOTO nalezy odblokowad
mozliwos$¢ przerywania dziatania skryptu przy pomocy polecenia BREAK ON

IF.THEN Instrukcja warunkowa. Jesli spetniony jest warunek zapisany pomigdzy stowami
IF i THEN, wykonywane sa polecenia zapisane po stowie THEN. Za pomoca
funktoréw logicznych OR i AND mozna konstruowaé warunki ztozone

INCLUDE Wykonanie niezaleznego podprogramu lub skryptu logowania innego obiektu

LASTLOGINTIME Czas ostatniego udanego logowania

MAP Przypisanie $ciezce dostgpu oznaczenia literowego

NO _DEFAULT Zablokowanie wyswietlania domyslnego skryptu logowania uzytkownika

PAUSE Wypisanie tekstu ,,Strike any key when ready...”. Wstrzymanie wykonywania
skryptu logowania, az do nacisnigcia dowolnego klawisza

PROFILE Uzycie polecenia w skrypcie kontenerowym powoduje nadpisanie deklaracji,
wynikajacych ze skryptu uzytkownika lub uruchomionych z linii polecen

REM Oznaczenie linii komentarza

REMARK Oznaczenie linii komentarza

SET Przypisanie wartosci zmiennej srodowiskowej

SET TIME Zsynchronizowanie zegara stacji roboczej z zegarem serwera, do ktorego stacja
robocza jest dotaczona. Uzycie polecenia SET TIME OFF powoduje zablokowanie
synchronizowania zegara stacji roboczej

TREE Dotaczenie do innego drzewa NDS-u

WRITE Wyswietlenie napisu na ekranie monitora podczas wykonywania skryptu logowania.

Mozliwe jest uzycie nastepujacych znakow sterujacych: | — powrot karetki,
\n — rozpoczecie nowej linii tekstu, \" — wys$wietlenie znaku cudzystowu,
|7 — wygenerowanie dzwicku

Cwiczenie 4.4, —-2 3 o

Zapisz polecenie mapowania napedu Z do obiektu woluminu FS_SYS.

Sposdéb wykonania:

1. Wpisz z klawiatury MAP Z:=FS_SYS.
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Cwiczenie 4.5. —~2J 4
Zapisz polecenie mapowania napedu Y do fizycznego woluminu FS\EDIT.

Sposdb wykonania:

1. Wpisz z klawiatury MAP Y:=FS\EDIT.

Gwiczenie 4.6. — DD .
Usun mapowanie do napedu W.

Sposdb wykonania:

1. Wpisz z klawiatury MAP DEL W:

Cwiczenie 4] — D

Przypisz napedowi W identyczne mapowanie, jak do napedu Z.

Sposob wykonania:

1. Wpisz z klawiatury MAP W:=Z:

Cwiczenie 4.8. — =D o

Napisz polecenie, wyswietlajqce podczas logowania tekst HELLO Nazwa_uzytkownika.

Sposob wykonania:

1. Wpisz z klawiatury WRITE "HELLO %LOGIN NAME".

Gwiczenie 4.9. —Dd »

Napisz polecenie, wyswietlajqce podczas logowania tekst Good morning Nazwa_uzytkow-
nika.

Sposéb wykonania:

1. Wpisz z klawiatury WRITE "Good %GREETING TIME, %LOGIN NAME".

Cwiczenie 4.10. —-29

Zablokuj wyswietlanie informacji o mapowaniu.

Sposob wykonania:

1. Wpisz z klawiatury MAP DISPLAY OFF.
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Cwiczenie 4.1, —=D3 -
Napisz polecenie, mapujace pierwszy naped sieciowy do katalogu domowego uzytkownika.

Sposdb wykonania:

1. Wpisz z klawiatury MAP ROOT F1:%HOME DIRECTORY.

Cwiczenie 4.12. —= >3 «

Napisz polecenie, powodujqce wykonanie polecenia, jesli uzytkownik nalezy do grupy
MARKETING.

Sposob wykonania:
1. Wpisz z klawiatury IF MEMBER OF "MARKETING" THEN
TRESC POLECENIA
END

Cwiczenie 4.13. —- 23 «

Napisz polecenie, przypominajqce wszystkim logujqcym sie do sieci o pigtkowym zebraniu.
Aby zwrécié uwage na pojawienie sie nowego komunikatu, dopisz polecenie generujqce
sygnat dzwiekowy.

Sposob wykonania:

1. Wpisz z klawiatury IFF DAY OF WEEK="FRIDAY" THEN WRITE "ZEBRANIE
ZESPOLU O GODZINIE 9:00"

FIRE PHASERS 666
PAUSE
END




