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Z logowaniem do sieci zwigzane jest pojecie kontekstu. Kontekst obiektu opisuje jego
polozenie w drzewie katalogu, ktore jest utworzone w taki sposéb, aby odzwierciedlato
strukture organizacji.

Na rysunku 4.2 pokazano fragment drzewa katalogu. Oczywiscie, istnienie sieci z jed-
nym uzytkownikiem mija si¢ z celem. Na ponizszym przyktadzie tatwiej jest wytluma-
czy¢ pojecie kontekstu. Firma, w ktérej pracuje pan Bolek, sktada si¢ z kilku dziatow.
Wszystkimi dziatami kieruje Biuro, ktoremu podlega dziat Finanse. Z kolei Finanse sa jed-
nostka nadrzedna w stosunku do dziatu Sprzedaz, ktorego pracownikiem jest pan Bolek.

Rysunek 4.2. & [Root]
Fragment drzewa L i Biuro
katalogu L= rinanse
L 0E sSprzedaz
L& sotek

Biuro na rysunku 4.2 jest oznaczone symbolem jednostki organizacyjnej (Organization
Unit).

Kontekst jest okreslony przez liste obiektow klasy Container. Zgodnie z tym, co pokazano
na rysunku 4.2, kontekstem kazdego obiektu klasy Leaf w jednostce organizacyjnej
Sprzedaz bedzie:

SPRZEDAZ.FINANSE.BIURO

Kontekst zapisujemy w takiej kolejnosci, w jakiej pracownicy danej jednostki organiza-
cyjnej beda kolejno awansowac.

Zapisujac kontekst, musimy pamigtac¢ o kropce na poczatku ciagu.
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Na rysunku 4.3 pokazano fragment drzewa katalogu.

Rysunek 4.3. & [RrRoot]
Fragment drzewa L2 Biuro
katalogu mg West
"8 wroclaw
"B szczecin
"E East

% Bialystok
Tt RZeszow

Zapisz konteksty obiektow:

a) Rzeszow
b) Bialystok
c) East
d) Szczecin
e) Wroclaw
f) West
g) Biuro

Kontekst jest nazwa obiektu nadrzednego, w ktérym znajduje si¢ dany obiekt. Jezeli
potaczymy nazwe obiektu z jego kontekstem, uzyskamy nazwe pefng. Nie moga istnie¢
dwa obiekty o identycznej nazwie pelne;j.

Nazwy pelne rozpoczynajq si¢ od kropki. Kazdy czton nazwy pelnej jest oddzielony
kropkami. W drzewie katalogéw pokazanym na rysunku 4.2 nazwa pelna uzytkownika

Bolek ma nastgpujaca postac:
.BOLEK.SPRZEDAZ.FINANSE.BIURO
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Na rysunku 4.4 pokazano fragment drzewa katalogu.

Rysunek 4.4. @ [Root]
Fragment L5, Biuro
drzewa katalogu " Finanse
Lag ksiegowosc
-EH server_1
- p1

-8, server_druk_1
r= Kolejka_1l

— & Jacek

B server_1_sys
L server_1_baza
o Agatka




Zapisz pelne nazwy obiektow:
a) Agatka
b) Jacek
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Sprawdz, w ktérym miejscu drzewa katalogu — pokazanego na rysunku 4.4 — znajduje
sie obiekt posiadajqcy ponizszq pelnq nazwe:
.BASIA.KSIEGOWOSC.FINANSE.BIURO

Mamy za sobg solidng porcje treningu teoretycznego, pora wigc wykorzysta¢ zdobyta
wiedze w praktyce.

Logowanie w Windows NT/2000

Po uruchomieniu komputera na ekranie wyswietla si¢ okno powitalne programu klient.

Rysunek 4.5.

Okno powitalne N ove I I .

klienta dla Windows

NT/2000 Klient dla systemu operacyjnego
Windows NT

l Ll !+l Alt i+l Lsuf !

aby zalogowaé sie

Zgodnie z tym, co jest widoczne na ekranie, nalezy nacisnaé trzy klawisze Ctri+Alt+
Del. Komputer nie zresetuje si¢, ale zostanie wyswietlone okno Logowanie Novell. Dalsze
czynnosci sa identyczne jak w przypadku pracy w $srodowisku Windows 9x, co opisano
w kolejnym podrozdziale.

Jezeli komputer ma polaczenie z siecia, to w chwile po uruchomieniu go zostanie wy-
$wietlone okno Logowanie Novell.



H!ISIIIIGK 4.6. ;ﬁ Logowanie Novell
Okno 7
Logowanie Novell Novell Client

MNazwa uzptkownika: I

Hasto: I

oK I Al Zaamarsowan 3%
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Dowiedz sie od administratora sieci, jaki masz identyfikator sieciowy i na jakim serwerze
zostalo zalozone konto. Zapytaj si¢ rowniez o hasto sieciowe.

Mo¢j identyfikator SIECIOWY — ooeeiiiieieeeiee e

Konto jest zalozone na Serwerze ............coeveveeceenennennee
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Zaloguj sie do sieci.
1. Kliknij w polu Nazwa uzytkownika (Username), aby wstawi¢ tam kursor.
2. Wpisz z klawiatury identyfikator sieciowy.
3. Kliknij w polu Haslo (Password), aby wstawi¢ tam kursor.

4. Nacisnij klawisz Enter.

Moje gratulacje! Pierwsze logowanie mamy juz za soba.

Konfigurujac oprogramowanie sieciowe, administrator powinien okresli¢ serwer lub ser-
wery, do ktérych uzytkownik bedzie logowat si¢ automatycznie. Jezeli sporadycznie za-
chodzi potrzeba zalogowania si¢ do innego serwera, mozna to zrobi¢, logujac si¢ do sieci
z innymi ustawieniami. Dzigki oprogramowaniu typu klient mozna zalogowac si¢ do innego
drzewa lub serwera niz te, ktére zostaty okreslone jako domyslne.
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Zaloguj sie do innego serwera niz domysiny.
1. Po wyswietleniu okna logowania kliknij przycisk Zaawansowane (Advanced).

2. Kliknij symbol drzewa widoczny na prawo od pola tekstowego Drzewo (Tree).



3. Odszukaj drzewo, do ktdrego chcesz sig¢ zalogowac.

4, Kliknij symbol struktury hierarchicznej widoczny na prawo od pola tekstowego
Kontekst (Context).

9. Odszukaj kontekst, w ktorym chcesz si¢ zalogowac.
6. Kliknij symbol serwera widoczny na prawo od pola tekstowego Serwer (Server).
1. Odszukaj serwer, do ktdrego chcesz si¢ zalogowac.
8. Kliknij w polu Nazwa uzytkownika (Username), aby wstawi¢ tam kursor.
9. Wpisz z klawiatury identyfikator sieciowy.
10. Kliknij w polu Hasfo (Password), aby wstawi¢ tam kursor.
1. Wpisz z klawiatury hasto dostepu do sieci.

12. Nacisnij klawisz Enter.

Gdy na ekranie pojawig si¢ nieoczekiwane komunikaty, zajrzyj do rozdziatu 5. Tam powi-
nienes znalez¢ odpowiedz na wigkszo$¢ nurtujacych Cig pytan.

Jesli uzytkownik jest juz zalogowany do sieci Novell i chcialby uzyskac¢ dostep do in-
nego serwera w obrgbie tej samej sieci, nie musi powtornie logowac sig¢ do sieci. Dostep
do zasobow w obrebie tej samej sieci mozna uzyskac¢ po dwukrotnym kliknigciu ikony
Otoczenie sieciowe.

nvs"“ek 4_1_ Bt Otoczenie sieciowe M= 3
Otoczenie sieciowe J Plk  Edycia  Widok  Przejd2 Ulubione  Pomoc ‘
a = o e
o eteny [alE [Ean Witnij Kopiuj Whklej Cof
J Adres Otoczenie sieciowe j
19
e Catasieé  Serv_1 Serv_2 Serv_3
Otoczenie
sieciowe
i - o
Serv_4 Helion
Ten falder =
<| | >
‘L\czba obiektdw: 7 P
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Przylqcz sie do innego serwera niz domysiny.
1. Dwukrotnie kliknij widoczna na pulpicie ikong Otoczenie sieciowe.
2. W oknie Otoczenie sieciowe kliknij dwukrotnie ikone Cala sieé.
3. Kliknij dwukrotnie System NDS, aby zalogowa¢ si¢ do serwera lub drzewa NDS.

4. Kliknij dwukrotnie symbol drzewa lub serwera, do ktdrego chcesz si¢ zalogowac.



9. Jezeli wyswietlone zostanie okno z zadaniem wprowadzenia nazwy uzytkownika
1 hasta, wpisz je. Nastepnie kliknij przycisk OK. Jesli masz uprawnienia do danego
zasobu, hasto nie jest wymagane.

6. Pojawienie sie komunikatu Brak dostepu oznacza, ze nazwa uzytkownika lub hasto
zostaly btednie wprowadzone. Moze to réwniez oznaczad, ze uzytkownik nie ma
uprawnien do danego serwera lub drzewa.

1. Jesli proces logowania zakonczy si¢ pomyslnie, na ekranie zostanie wyswietlona
zawartos¢ serwera lub drzewa.

Gdy na ekranie pojawia si¢ nieoczekiwane komunikaty zajrzyj do rozdziatu 5. Tam powi-
niene$ znalez¢ odpowiedz na wigkszo$¢ pytan.

Po zainstalowaniu oprogramowania typu klient w prawym dolnym rogu ekranu widoczna
jest czerwona litera N. Kliknigcie jej powoduje rozwinigcie menu Usfugi NetWare.
W oryginalnej dokumentacji jest uzywana nazwa menu N. Zeby nie wprowadza¢ podwdj-
nego nazewnictwa, i my bedziemy postugiwac si¢ terminem menu N.

Rysunek 4.8. :

Menu N zostanie wyswietlone Ustugi Metw are
o= :

po kliknigciu przycisku N | ka .27

widocznego w prawym

dolnym rogu ekranu

Po kliknigciu przycisku N nastepuje rozwinigcie menu, ktore spetnia funkcje menu pod-
recznego. Zgrupowane sg w nim polecenia przydatne uzytkownikowi podczas pracy
Z siecia.

Rysunek 4.9. Logowarie M et are. .
Menu N Poraczenia Mebw/ are. .

Movell - Mapu) dyzsk sieciow. .,
Odbacz dysk sieciawn. ..

Mowell - Przechwc port drukarki...
Mowvell - Zakoficz przechwytywanie. .

Programy usbugowe Net\w are 3

Zarzgdzanie uzptkownilkami dia NOVELL »
Frzegladaj 3

K.onfigury) ikong paska zadan...
Pomoc klienta Movell >

Witadciwosol klienta Mavell...

Komputer z systemem Windows moze dziataé nawet wtedy, gdy jest odtaczony od sie-
ci. Taki sposob pracy jest wygodny wowczas, gdy uzytkownicy majg ograniczone go-
dziny logowania lub liczba wykupionych licencji jest mniejsza od liczby uzytkownikéw
komputerow.
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Zaloguj sie do sieci, korzystajqc z menu N.

1. Kliknij widoczny w pasku zadan przycisk N.

2. Z menu N wybierz polecenie Logowanie NetWare.

3. Kliknij w polu Nazwa uzytkownika (Username), aby wstawi¢ tam kursor.

4. Wpisz z klawiatury identyfikator sieciowy.

9. Kliknij w polu Hasfo (Password), aby

6. Nacisnij klawisz Enter.

wstawi¢ tam kursor.S.

Gdy na ekranie pojawia si¢ nieoczekiwane komunikaty zajrzyj do rozdziatu 5., gdzie
znajdziesz odpowiedzi na wigkszo$¢ pytan.

Uzytkownik moze by¢ jednoczesnie zalogowany do wigcej niz jednego serwera. Czgsé
polaczen moze by¢ wynikiem dziatania skryptéw logowania — programéw dotaczaja-
cych zasoby w trakcie logowania, a inne moga zosta¢ utworzone przez uzytkownika.

Klient umozliwia wyswietlenie informacji

o biezacych polaczeniach.

nvs"nek 4_10_ Polaczenia NetWare [ x]
Informacja
0 ‘Zktualn]ych N ove I I. Aktualne pobzczenia
olqczeniach
poiq Zazdh ‘ Mazwa uzytko... | Mumer ... | Stan uwierzptelnia.. | Drzewo NDS Tvptrans.. |
@“NOVELL CN=JACEK NOVELL
@ -wal CN=1ACEK 124 Ustugi katalo NOVELL IPX
CN=JACEK 256 ustugi katalo NOVELL IPX
< | i
Odkacz | Ustaw ghdwne Odswiez
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Wyswietl informacje o polqczeniu.

1. Zaloguyj si¢ do sieci — patrz ¢wiczenie

4.5.

2. Kliknij widoczny w pasku zadan przycisk N.

3. Z menu N wybierz polecenie Polgczenia NetWare.



4. Po wyswietleniu okna Polgczenia NetWare, korzystajac z tabeli 4.1, odczytaj
informacje o potaczeniach.

Tabela 4.1. Objasnienia do okna Polgczenia NetWare

Informacija Interpretacja

Zasob W tej kolumnie sa wyswietlane nazwy serwerdw i drzew, do ktdrych uzytkownik
jest zalogowany.

Nazwa Identyfikator sieciowy, ktory byt uzyty podczas logowania do serwera lub drzewa.

uzytkownika

Numer
potaczenia

Stan
uwierzytelniania

Drzewo NDS

Typ
transportu

Adres

Przedrostek CN= (ang. common name) oznacza, ze dla danego potaczenia mozliwe
jest korzystanie z ustug katalogowych.

Numer potaczenia z danym serwerem. Numery sa nadawane kolejno — podczas
logowania si¢ do sieci. Gdy polaczenie o nizszym numerze zostanie zakonczone, numer
jest zwalniany. Zostaje on nadany kolejnemu uzytkownikowi logujacemu si¢ do sieci.

W polu tym jest wyswietlana informacja o sposobie sprawdzania uprawnien
uzytkownika do korzystania z sieci. Mozliwe jest korzystanie z ustug katalogowych
(NDS) albo z bazy danych Bindery.

Nazwa drzewa NDS dla kazdego potaczenia z serwerem.

Nazwa protokotu transmisyjnego uzywanego do komunikacji pomiedzy stacja robocza
a serwerem.

Wewnetrzny adres serwera.

W dolnej czgsci okna Polqczenia NetWare s widoczne cztery przyciski.

1. Kliknigcie przycisku Odlqcz powoduje zakonczenie potaczenia z zaznaczonym
serwerem lub drzewem.

2. Po kliknieciu przycisku Ustaw gléwne wys$wietlone zostaja wszystkie dostepne
w sieci serwery i drzewa. Drzewo jest oznaczone symbolem drzewa. Serwer jest
oznaczony symbolem komputera z niebieskim ekranem, jesli stacja robocza jest
podiaczona, a uzytkownik zostat uwierzytelniony. Natomiast serwer, do ktérego
stacja robocza jest podlaczona, ale uzytkownik nie zostat uwierzytelniony,
ma symboliczne oznaczenie w postaci komputera z szarym ekranem.

3. Jezeli mimo wprowadzonych zmian w oknie Polqczenia NetWare sa wy$wietlane
nieaktualne informacje, nalezy klikna¢ przycisk Odswiez.

4. Kliknigcie przycisku Zamknij powoduje zamknigcie okna Polgczenia NetWare.

Zmiana hasta jest jedna z tych czynnosci, ktore uzytkownikom sieci sprawiaja najwiek-
sze problemy. Powodem takiego stanu rzeczy jest rzadko$¢ jej wykonywania. O ile lo-
gowanie do sieci i przegladanie jej zawartosci sa wykonywane przynajmniej raz dzien-
nie, o tyle zmiana hasta zdarza si¢ duzo rzadziej.



Jezeli administrator nie wprowadzit innych zasad, oprogramowanie sieciowe wymusza
zmiang hasta co czterdziesci dni. Trudno jest pamigtac cos$, co wykonuje si¢ rzadziej niz
raz na miesiac.

Rysunek 4.11.
Zmiana hasla jest
niekiedy Zrodiem
wielu ktopotow

Podczas zmiany hasla nalezy wpisac raz stare hasto i dwa razy nowe. Warto zaznaczy¢,
ze w oknie dialogowym nie wida¢ wpisywanych znakdéw, a zamiast nich sa wyswietlane
gwiazdki.

Jesli uzytkownik nie przeoczy komunikatu o koniecznosci zmiany hasta, po czym wpisze je
poprawnie tyle razy, ile trzeba, to przy nastepnej probie logowania na ekranie pojawi si¢
dziwne okno z Zzadaniem podania hasta. Niewatpliwie jest to skuteczny system zabez-
pieczen.

Jak sobie z tym poradzi¢?
Pierwszy ruch juz wykonates: kupites ,,Cwiczenia praktyczne z Novell 5”.
Tymczasem zarty na bok — zaraz postaram si¢ wszystko doktadnie wytlumaczy¢.

Po pierwsze, nalezy pamigtaé, aby nie przeoczy¢ komunikatu o koniecznosci zmiany
hasta. Gdy w trakcie logowania na ekranie pojawi si¢ okno z informacja:

You have 6 grace logins remaining
oznacza to, ze okres waznosci hasta minal. Wykorzystujac dotychczasowe hasto, mozemy

jeszcze zalogowac si¢ szes$¢ razy. Jezeli hasta nie zmienimy od razu, przy kolejnym logo-
waniu zostanie wyswietlony komunikat:

You have 5 grace logins remaining

Liczba widoczna w komunikacie bedzie przy kazdym logowaniu zmniejszana o jeden.
Jezeli zignorujemy szosty komunikat, konto zostanie zablokowane.

Proponujg, aby po zauwazeniu pierwszego komunikatu zmieni¢ hasto. W tym celu w oknie
z komunikatem nalezy wybra¢ odpowiedz twierdzaca.

Warto zada¢ pytanie, czy dowolny ciag znakéw moze by¢ hastem.



Haslo musi spetnia¢ okreslone wymagania. Jezeli administrator nie narzuci innych wyma-
gan, hasto powinno by¢:

+¢ nie krotsze niz pie¢ znakow,

+¢ zapisane bez uzycia znakéw narodowych (a, ¢, ¢...),

«» rozne od dziesigciu ostatnio wprowadzonych haset.

Hasto nalezy wpisaé w pole Nowe hasio (New Password). W trakcie wpisywania w oknie
nie pojawiaja si¢ wprowadzane znaki, lecz gwiazdki. Takie rozwiazanie ma na celu za-

bezpieczenie hasta przed poznaniem go przez osoby nieupowaznione. Osoba zmieniajaca
hasto rdwniez nie wie, co napisala, dlatego konieczne jest powtdrzenie hasta.

Po wpisaniu hasta w polu Nowe haslo (New Password) trzeba kliknigciem umiescic¢
znak wstawiania w polu Potwierdz nowe hasto (Retype New Password).

Przy powtornym wpisywaniu na ekranie rowniez pojawiaja si¢ gwiazdki, a nie konkretne
znaki. Gdy nowe hasto zostanie wpisane po raz drugi, nalezy kliknaé¢ przycisk OK.

Jezeli pojawi si¢ taki komunikat, jak pokazano na rysunku 4.12, oznacza to, ze hasto do
sieci zostato zmienione.

nvs"nek 412 Netware Password Synchronization

Komunikat

potwierdzajqcy
zmiane hasta
do sieci Novell

@ The Metw!are password has been successfully changed.

Uzytkownik moze zmieni¢ hasto dostepu do sieci z wlasnej inicjatywy. Jest to zalecane
w przypadku, gdy istnieje podejrzenie, ze kto§ mogt je poznad.

Zmiana hasta inaczej odbywa sie w §rodowisku Windows 9x, a inaczej w srodowisku
Windows NT/2000.

Cwiczenie 4.10. —=DS o

Zmien hasto do sieci.
1. Kliknij znajdujacy sie na pasku zadan przycisk N.

2. 7 menu N wybierz kolejno polecenia: Zarzqdzanie uzytkownikami
dla nazwa_drzewa, Novell — Administrowanie hastami.

3. Po pojawieniu si¢ okna Administrowanie hastem uzytkownika kliknij przycisk
Zmien hasto.



Rysunek 413,

Okno
Administrowanie N ove I I

hastem MZytkOWn ika " Uwirrzutelniang 1tk namik
LCN= |

=ADA. OU=MAG .O=3SKLEP

— Ograniczenia hasta
[7 Dozweolona zmiana haska

¥ ‘wiymagane hasko
Min. dtugogé: B

¥ ‘wiymuszona okresowa zmiana haska
Liczba dni miedzy wymuszeniami zmianami: 40
Dzier wygasniecia hasta: 12:48:42 01-05-22

¥ ‘wiymagane urikatowe hasto

4. W polu Stare hasio wpisz hasto dotychczas uzywane.
9. Kliknij w polu Nowe hasto, aby umiesci¢ tam znak kursora.

6. Wpisz nowe hasto.

1. Kliknij w polu Potwierdz nowe haslo, aby umiesci¢ tam znak kursora.

8. Powtornie wpisz nowe hasto.

nvs“nek 414. Administrowanie hastem uzytkownika x|
Zmiana hasta
do systemu Windows Novell. Zmiei hasto |

musza zmian
wy .o ¢ Bl Zmiedi hasto systemu Windows HE
hasta do sieci

Y Stare hasto: I Ok I
I Howe hasho: Ixxxxxxxx Anuiluj |
v .

W Potwierd? nowe hasho: I"""’“‘""ﬁ Srzcredubiss |

i

Zoztang zmienione takzZe nastepujgee hasta:
Movell Metw are

9. Kliknij opcje Szczegdly, aby zobaczy¢, ktdre hasta zostana zmienione.
10. Kliknij przycisk OK.

1. Pojawi si¢ informacja o synchronizowanych hastach.



Rysunek 4.15.
Informacja o zmianie
Novell.

hasta w sieci Novell
Cancel

SKLEP/ADA
Help

Invert

Llear

[

12. Kliknij przycisk OK.

W ¢éwiczeniu 4.10 zmieniliSmy jednocze$nie dwa hasta — hasto do systemu Windows 9x
oraz hasto do sieci Novell. Dzigki temu, aby uruchomié¢ komputer, potrzebne jest tylko
jedno hasto.

Imiana hasla sieciowego w Windows NT/2000

Cwiczenie 411 —- D@ o

Zmien haslo do sieci.
1. Nacis$nij trzy klawisze Ctri+Alt+Del.
2. Kliknij przycisk Zmien hasto.

3. Po wy$wietleniu okna umozliwiajacego wybranie jednej z dwdch opcji — zmiana hasta
do stacji roboczej lub do drzewa — nalezy wybra¢ zmiang hasta do drzewa.

4. W polu Stare hasto wpisz hasto dotychczas uzywane.

9. Kliknij w polu Nowe haslo, aby umiesci¢ tam znak kursora.

6. Wpisz nowe hasto.

1. Kliknij w polu Potwierdz nowe haslo, aby umiesci¢ tam znak kursora.
8. Powtornie wpisz nowe hasto.

9. Kliknij przycisk OK.

Synchronizacja haset w Windows NT/2000

System Windows 9x umozliwia jednoczesna zmiang hasta do Windows i sieci Novell.
W Windows NT/2000 oddzielnie nalezy zmieni¢ hasto do sieci i do systemu operacyjnego.



Cwiczenie 4.12. — D -

Wprowadz jednakowe hasto do sieci i Windows.
1. Zamknij i powtornie uruchom stacj¢ robocza.

2. Kiedy na ekranie pojawi si¢ okno powitalne klienta Windows NT/2000, naci$nij
kombinacj¢ klawiszy Ctrl+Alt+Del.

3. Zaloguj si¢ do sieci Novell — patrz ¢wiczenie 4.5.
4. Wprowadz nazwe uzytkownika stacji roboczej.
9. Wprowadz hasto dla stacji robocze;j.

6. Zaznacz pole wyboru Zmien hasto systemu Windows NT/2000, aby odpowiadato
hastu NetWare po zalogowaniu.

1. Kliknij przycisk OK.

Gdy na ekranie pojawia si¢ nieoczekiwane komunikaty, zajrzyj do rozdziatu 5. Tam
powinienes znalez¢ odpowiedz na wigkszos¢ pytan.

Jezeli zawioda wszelkie proby przypomnienia sobie hasta, nalezy porozumiec¢ si¢ z ad-
ministratorem sieci, gdyz tylko on ma uprawnienia do zmiany hasta.

Przestrzegam przed probami odgadniecia hasta, gdyz w sieci moze by¢ aktywne zabez-
pieczenie, ktore po okreslonej liczbie nieudanych prob spowoduje np. zablokowanie
konta.

Jezeli jeste§ pewien, ze wpisywane hasto jest poprawne (i nie jest wcisniety klawisz
Caps Lock), a pojawilta si¢ informacja o niegodnosci identyfikatora sieciowego i hasta,
oznacza to, ze ktos bez Twojej wiedzy zmienit hasto. Mogta to zrobi¢ osoba z upraw-
nieniami administratora sieci (np. aby pracowa¢ na Twoim koncie) lub kazda osoba,
ktéra znata Twdj identyfikator sieciowy i dotychczasowe hasto. Oba przypadki wska-
zuja na nieuprawnione korzystanie z konta sieciowego, dlatego o takim podejrzeniu
nalezy poinformowac osobg¢ odpowiedzialng za bezpieczenstwo firmy.

Przegladanie zasohow sieciowych

Mie¢ §wiadomos$é, ze mozna korzystac z sieci, a wiedzieé, jak to robi¢ — to dwie rdzne
sprawy. Z poprzednich rozdziatéw wiesz, jak zalogowac si¢ do sieci, a teraz pora na
wedrowke po labiryncie woluminéw i folderow.



Cwiczenie 4.13. — =D

Zobacz, jakie obiekty znajdujq sie w otoczeniu sieciowym.
1. Dwukrotnie kliknij widoczna na Pulpicie ikong Otoczenie sieciowe.

2. Po wyswietleniu okna Otoczenie sieciowe mozna rozpoczaé¢ wedrowke po zasobach
sieci. Dwukrotne kliknigcie obiektu powoduje wyswietlenie jego zawarto$ci. Powrdt
na wyzszy poziom jest mozliwy po kliknieciu widocznego w Pasku narzedziowym
przycisku Wstecz.

Rysunek 4.16. B Otoczenie sieciowe |- O] =]
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3. Aby zakonczy¢ wedréwke po sieci, nalezy klikna¢ widoczny w prawym goérnym
rogu okna przycisk oznaczony jako x.

Na rysunku 4.17 pokazano obiekty, ktore najczesciej wystepuja w sieci.

Rysunek 4.17. & &8 A &
Obiekty: uzytkownik,

grupa, wolumin,
serwer, drukarka

Lista Sciezek do zasohow sieciowych

Jezeli uzytkownik czesto zaglada do okreslonych miejsc w sieci, korzystanie z okna Oto-
czenie sieciowe nie jest wygodne.

Co prawda, wybrane zasoby sieciowe mozna zamapowacé, jednak mapowanie zbyt wielu
dyskéw wydhuza czas logowania do sieci.

Rozwiazaniem, ktére nie powoduje spowolnienia logowania, a umozliwia szybki dostep
do wybranych zasobdw, jest utworzenie Sciezek do zasobow sieciowych.



Cwiczenie 4.14. — =D o

Utworz Sciezke do zasobu sieciowego.
1. Kliknij widoczny na pasku zadan przycisk N.
2. Z menu N wybierz polecenia: Przeglqdaj — Edytuj Sciezki do zasobéw sieciowych.

3. Po wyswietleniu okna Edytuj Sciezki do zasobow sieciowych kliknij przycisk

Przeglqdaj.
nvs“nek 4.18. Edytuj sciezki do zasobiw sieciowych
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4. Po wprowadzeniu $ciezki, ktéra ma zosta¢ dodana do listy, kliknij przycisk Dodaj.

9. Wprowadzone $ciezki sa widoczne w dolnej czesci okna Edytuj sciezki do zasobow
sieciowych. Aby zakonczy¢ wprowadzanie $ciezek, kliknij widoczny w dolnej czgsci
okna przycisk Zamknij.

Z ¢wiczenia 4.14 dowiedzielismy sie, jak utworzy¢ list¢ Sciezek. Najwyzsza pora, aby
pozna¢ praktyczne korzysci wynikajace z poshugiwania si¢ $ciezkami.

Cwiczenie 4.15. — DS o

Przejdz do zasobu, korzystajqc ze Sciezki.
1. Kliknij widoczny na pasku zadan przycisk N.
2. 7 menu N wybierz polecenie Przeglqdaj.

3. Kliknij dowolna $ciezke.




