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ROZDZIAt 4.

Porzadki

W dwoch poprzednich rozdziatach jedynie eksperymentowaliémy, a wlasciwie zaledwie muskalismy
powierzchnie oceanu. Zanim przejdziemy do bardziej zlozonych zagadnier), musimy nieco uporzad-
kowa¢ projekt i zadba¢ o dobre nawyki podczas pracy.

W tym rozdziale skoncentrujemy sie na projekcie portalu Meadowlark Travel. Zanim zaczniemy
tworzy¢ samg witryne, upewnimy sie, Ze mamy narzedzia potrzebne do utworzenia produktu wyso-
kiej jakosci.

Nie ma potrzeby odtwarzaé dzialajacego przyktadu z tej ksiazki. Jesli ktos chcialby
utworzy¢ wlasng witryne, moze skorzysta¢ z dziatajacego przykladu i odpowiednio
go zmodyfikowac, aby po przeczytaniu tej ksiazki mdc sie cieszy¢ gotowym produktem.

Struktura plikow i katalogow

Definiowanie struktury aplikacji bylo przedmiotem wielu dyskusji, lecz Zadna z nich nie doprowadzita
do wylonienia jednego poprawnego sposobu. Warto jednak poznac kilka popularnych konwencji.

Przewaznie ogranicza si¢ liczbe plikow w gtownym katalogu projektu. Zwykle zawiera on pliki konfi-
guracyjne (takie jak package.json), plik README.md oraz kilka podkatalogéw. Wigkszo$¢ kodu
zrodtowego umieszcza si¢ w katalogu src. Aby uproséci¢ wykonywanie ¢wiczen z tej ksigzki, nie be-
dziemy przestrzega¢ tej konwencji (co ciekawe, nie przestrzega jej takze szablonowa aplikacja
Expressa). W rzeczywistych projektach szybko mozemy za$mieci¢ glowny katalog projektu, jesli be-
dziemy umieszcza¢ w nim kod Zrédlowy. Unikniemy tego problemu, jesli przeniesiemy pliki z kodem
do osobnego katalogu, na przyklad o nazwie src.

Wspomnialem tez, ze wole nazywa¢ gtéwny plik aplikacji (czasem zwany punktem wejscia) identycz-
nie jak sam projekt (meadowlark.js) w przeciwienstwie do bardziej ogdlnej nazwy, takiej jak index.js,
app.js lub server.js.

Decyzje dotyczace struktury aplikacji naleza do nas. Zalecam umieszczenie planu struktury projektu
w pliku README.md (lub w dolaczonym do niego innym pliku).

W katalogu projektu zawsze nalezy mie¢ pliki package.json i README.md. Reszta zalezy od nas.
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Najlepsze praktyki

Ostatnio dos¢ czesto slyszy sie okreslenie najlepsze praktyki, oznaczajace poprawne wykonywanie
zadan i niestosowanie skrotowych rozwigzan (nieco dalej napisze, co to wlasciwie oznacza). Na pewno
kazdy styszat inzynierskie porzekadto, ze zadnego zadania nie mozna wykonac¢ szybko, tanio i dobrze,
lecz jedynie z zachowaniem maksymalnie dwoch z tych cech. Zawsze intrygowato mnie, Ze to podej-
$cie nie uwzglednia przyrostowej wartosci poprawnego wykonywania zadania. Jesli pewne zadanie
wykonujemy poprawnie po raz pierwszy, prawdopodobnie poswiecimy na to pie¢ razy wiecej czasu
niz w przypadku poépiesznego i niestarannego wykonania. Natomiast nastepnym razem czas bedzie
dluzszy tylko trzykrotnie. Gdy wykonamy zadanie poprawnie juz kilkanascie razy, okaze sie, ze wyko-
nujemy je rownie szybko jak wowczas, gdy robiliby$my je po$piesznie i niestarannie.

Moj trener szermierki zawsze powtarza, ze ¢wiczenia nie prowadza do perfekgji, tylko utrwalaja
nawyki. Oznacza to, ze powtarzanie utrwala pewne zachowania. To prawda, lecz nie ma tu zadnego
odniesienia do jakoéci praktykowanych czynnoéci. Jeéli ¢wiczymy zle nawyki, wowczas stang si¢
one rutyna. Zamiast tego powinniémy postepowac zgodnie z zasads, ze praktykowanie perfekcji pro-
wadzi do perfekcji. Zachecam zatem, aby wykonywac pozostale przykiady z tej ksigzki jak w prawdzi-
wym projekcie, gdy nasza reputacja i wynagrodzenie zalezg od jakosci pracy. Uzywaj tej ksiazki
nie tylko do nauki nowych umiejetnosci, ale takze do wypracowywania dobrych nawykéw.

Skoncentrujemy sie teraz na kontroli wersji i testowaniu jakosci. W tym rozdziale omawiam
kontrole wersji, a w nastepnym kontrole jako$ci.

Kontrola wersji

Mam nadzieje, Ze nie musze nikogo przekonywa¢ do korzystania z kontroli wersji (w przeciwnym
razie prawdopodobnie musiatbym na to poswigci¢ calg ksigzke). Ogélnie rzecz biorac, kontrola wersji
daje nastepujace korzysci:

Dokumentacja

Mozliwo$¢ powrotu do historii projektu w celu sprawdzenia podejmowanych decyzji oraz
kolejnosci rozwijania poszczeg6lnych komponentéw moze stanowi¢ cenng dokumentacje.
Techniczna historia projektu moze si¢ okaza¢ catkiem przydatna.

Atrybucja
Jesli ktos pracuje w zespole, mozliwoé¢ sprawdzenia autorstwa kodu bywa nieslychanie istotna.
Gdy znajdziemy niejasne lub watpliwej jakosci fragmenty kodu, odszukanie autora moze nam za-
oszczedzi¢ wielu godzin pracy. Moze sie okazal, ze komentarze dotyczace modyfikacji kodu
rozwieja nasze watpliwoéci. A jedli nie, to przynajmniej bedziemy wiedzieé, z kim nalezy
rozmawia¢ na ich temat.

Eksperymenty

Dobry system kontroli wersji umozliwia eksperymentowanie. Mozemy swobodnie prébowac
nowych rozwigzan, bez obawy naruszenia stabilnoéci swojego projektu. Jesli eksperyment si¢ po-
wiedzie, mozemy go uwzgledni¢ w projekcie, a jeéli nie, mozemy go porzucié.
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Wiele lat temu zaczatem korzysta¢ z rozproszonych systeméw kontroli wersji (Distributed Version
Control System — DVCS). Zawezilem wybdr do systeméw Git i Mercurial i ostatecznie zdecydowalem
si¢ na Git ze wzgledu na jego rozpowszechnienie i elastyczno$¢. Obydwa rozwigzania sa doskonatymi
i darmowymi systemami kontroli wersji i zalecam uzycie jednego z nich. W tej ksigzce bede korzysta¢
z Gita, lecz zachecam réwniez do wyprobowania Mercuriala (lub innego systemu kontroli wersji).

Jesli kto$ nie zna systemu Git, polecam przeczytanie doskonalej ksigzki Kontrola wersji z systemem Git
(Helion) Jona Loeligera. Warto réwniez przejrze¢ materiaty szkoleniowe dostepne w portalu GitHub

(https://try.github.io).

Jak uzywac systemu Git wraz z ta ksigzka?

Przede wszystkim trzeba si¢ upewni¢, ze system Git jest zainstalowany. W tym celu nalezy wpisaé
w terminalu polecenie git --version. Jesli nie zostanie wyswietlony numer wersji, musimy zainstalo-
wa¢ Git zgodnie z instrukcjami w dokumentacji tego systemu (https://git-scm.com).

Przyktady z tej ksigzki mozna wykonywac na dwa sposoby. Pierwszy polega na samodzielnym przepi-
sywaniu kodu, a nastepnie wykonywaniu poleceni systemu Git. Drugi polega na sklonowaniu repozy-
torium z przykladami i przegladaniu plikéw z kazdego przykladu. Niektdrzy ucza si¢ szybciej,
przepisujac przyklady, a inni wolg jedynie przejrze¢ i uruchomi¢ program po zmianach, bez koniecz-
nosci samodzielnego wpisywania kodu.

Samodzielne pisanie kodu

Dysponujemy juz podstawowym zarysem projektu skladajacym sie z widokéw, uktadu, logo, gléwnego
pliku aplikacji oraz pliku package.json. Utwoérzmy teraz repozytorium Gita i dodajmy do niego te
pliki.
Najpierw nalezy przejé¢ do gtéwnego katalogu projektu i zainicjalizowa¢ repozytorium:

git init
Zanim dodamy wszystkie pliki, utworzymy plik .gitignore, aby zapobiec przypadkowemu dodaniu
plikow, ktore chcemy pomingé. Utwérzmy plik tekstowy o nazwie .gitignore w katalogu projektu.
W tym pliku nalezy uwzgledni¢ wszystkie pliki lub katalogi, ktére Git ma domy$lnie ignorowaé
(po jednej nazwie w wierszu). Mozna tez korzysta¢ z symboli wieloznacznych. Na przyktad jesli edytor
tworzy pliki zapasowe, ktdrych nazwa konczy si¢ tylda (np. meadowlark.js~), w pliku .gitignore
mozemy umieéci¢ wiersz *~. Jesli korzystamy z systemu macOS, powinnismy uwzgledni¢ plik
.DS_Store. Nie mozna tez zapomnie¢ o katalogu node_modules (ze wzgledéw, ktére omawiam nieco
dalej). Poczatkowo plik moze mie¢ nastepujaca zawarto$é:

node_modules

*

.DS_Store

Wpisy w pliku .gitignore moga tez uwzglednia¢ podkatalogi. A zatem jesli umiescimy
wpis *~ w pliku .gitignore w gtéwnym katalogu projektu, zignorowane zostang wszyst-
kie pliki zapasowe, nawet jezeli znajduja si¢ w podkatalogach.
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Mozemy juz doda¢ do repozytorium wszystkie istniejace pliki. Mozna to zrobi¢ na kilka sposobow.

Ja zwykle uzywam polecenia git add -A, ktére umozliwia dodanie najwiekszej liczby elementow

w pordéwnaniu z innymi sposobami. Poczatkujacy uzytkownicy Gita moga dodawa¢ poszczegélne

pliki po kolei (np. poleceniem git add meadowlark.js), jesli chca doda¢ tylko jeden lub dwa pliki.

Moga tez doda¢ wszystkie zmiany (wlacznie z usunietymi plikami) za pomocg polecenia git add -A.

Poniewaz chcemy uwzgledni¢ wszystkie dotychczasowe pliki, wykonajmy nastepujace polecenie:
git add -A

Poczatkujacy uzytkownicy Gita zwykle niezbyt rozumieja polecenie git add. Za jego
pomoca dodajemy zmiany, a nie pliki. A zatem jesli zmodyfikujemy plik meadow-
lark.js, a nastepnie wykonamy polecenie git add meadowlark.js, w rzeczywistosci

dodamy wprowadzone modyfikacje.

W systemie Git zdefiniowana jest ,,poczekalnia”, w ktorej przechowywane sg zmiany po wykonaniu
polecenia git add. A zatem dodane zmiany nie sg jeszcze zatwierdzone. Aby zatwierdzi¢ zmiany,
nalezy wykonac¢ polecenie git commit:

git commit -m "Zatwierdzenie poczatkowych zmian"

Parametr -m "Zatwierdzenie poczatkowych zmian" umozliwia zapisanie komunikatu dotyczacego
wprowadzanych zmian. Git nie bez przyczyny nie pozwala wykona¢ tego polecenia bez dodania
komunikatu. Zawsze nalezy dodawa¢ sensowne komunikaty, ktére powinny krétko i zwigzle opisywac
wykonane zadanie.

Korzystanie z przyktadowego kodu

Przykladowy kod dla tej ksigzki jest dostepny pod adresem ftp://fip.helion.pl/przyklady/troya.zip.
Oryginalny, aktualizowany kod przyktadowy znajduje si¢ w serwisie GitHub i mozna go pobra¢
nastepujacym poleceniem:

git clone https://github.com/EthanRBrown/web-development-with-node-and-express-2e

Pakiet przyktadowego kodu jest podzielony na foldery dotyczace poszczegdlnych rozdzialéw zawiera-
jace pliki z przyktadowym kodem. Kod Zrédlowy dla niniejszego rozdzialu znajduje si¢ w katalogu
ch04. Pliki dla kazdego rozdzialu s3 ponumerowane, aby utatwi¢ odwotywanie si¢ do nich w tekscie.
W pakiecie przykladowego kodu znajduja si¢ pliki README.md zawierajace dodatkowe informacje
o przykfadach.

W pierwszej wersji tej ksigzki zastosowalem inne podejscie do przykladowego kodu,
ktory uporzadkowalem zgodnie z wzrostem zlozonoéci projektu. Chociaz tamto podej-
$cie odzwierciedlato postepy w pracy nad rzeczywistym projektem, to okazato sie pro-
blematyczne zaréwno dla mnie, jak i dla czytelnikow. Ze wzgledu na zmiany w pakie-
tach npm réwniez przykladowy kod musial si¢ zmieniaé. Niestety brakowalo
mozliwosci aktualizacji calego kodu oraz uwzglednienia zmian w tekscie. Mimo ze po-
dejécie skutkujace utworzeniem osobnych katalogéw dla poszczegoélnych rozdziatéw
jest bardziej sztuczne, utatwia synchronizacje tekstu z kodem i dodawanie zmian przez
spoteczno$c.
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W miare aktualizacji i ulepszen tej ksigzki bede réwniez aktualizowal kod i oznaczat go nowa wersja,
dzieki czemu do kazdego nowego wydania bedzie mozna pobra¢ odpowiedni pakiet kodu. Przyktadowy
kod dla niniejszego wydania jest oznaczony wersja 2.0.0. W tym przypadku stosuje wersjonowanie
semantyczne (wiecej informacji na ten temat znajduje sie w dalszej czesci tego rozdziatu). Ostatni
element w numerze wersji reprezentuje niewielkie zmiany, ktére nie powinny wplyna¢ na mozliwos¢
pracy z niniejszym wydaniem ksigzki. Oznacza to, ze kod w wersji 2.0.15 powinien nadal odpowiada¢
temu wydaniu ksiazki. Natomiast zmiana drugiego elementu numeru wersji (na 2.1.0) oznacza, ze
zawarto$¢ kodu odbiega od treéci tego wydania i nalezy skorzystaé z wersji rozpoczynajacej si¢ od 2.0.

W pakiecie przykladowego kodu znajduja si¢ pliki README.md zawierajace dodatkowe informacje
o probkach kodu.

Gdyby kto$ chcial poeksperymentowaé, powinien pamietaé, ze jesli pobierze z systemu
Git okreslong wersje kodu, repozytorium bedzie w stanie oznaczonym jako ,,detached
HEAD?”. Chociaz mozna wtedy edytowac pliki, zatwierdzanie zmian nie jest bezpieczne,
o ile nie utworzymy najpierw nowej galezi. Zatem jesli chcesz utworzy¢ ekspery-
mentalng gataz na podstawie okreslonej wersji kodu, mozesz w tym celu wykona¢
polecenie git checkout -b eksperyment (gdzie eksperyment to nazwa naszej gatezi;
mozna uzy¢ dowolnej innej nazwy). Nastepnie mozna bezpiecznie edytowac i zatwier-
dza¢ zmiany wprowadzone w tej galezi.

Pakiety npm

Pakiety npm, na ktérych opiera si¢ nasz projekt, znajduja si¢ w katalogu node_modules. (Nazwa
node_modules jest do$¢ niefortunna i uwazam, ze lepsza bytaby npm_packages, poniewaz moduty
Node s3 podobna, lecz inna koncepcja). Mozna swobodnie zaglada¢ do tego katalogu, aby zaspokoi¢
ciekawo$¢ lub zdebugowa¢ program, ale nigdy nie nalezy modyfikowa¢ zadnego kodu znajdujacego sie
w tym katalogu. Nie tylko jest to niewlasciwa praktyka, lecz wszystkie zmiany mogg zosta¢ z tatwoscia
cofniete przez npm.

Jesli chcemy zmodyfikowa¢ pakiet, od ktérego zalezy nasz projekt, powinni$my utworzy¢ wlasne od-
galezienie repozytorium tego pakietu. Jesli podazymy ta droga i uznamy, ze nasze zmiany przydadza
sie innym programistom, mozemy sobie pogratulowaé dolaczenia do projektu otwartego oprogra-
mowania! Mozemy przesta¢ zmiany, a jesli spetnia one standardy projektu, zostang uwzglednione
w oficjalnym pakiecie. Dodawanie zmian do istniejacych pakietow oraz tworzenie niestandardowych
kompilacji wykracza poza zakres tej ksiazki, lecz warto pamieta¢ o dynamicznej spotecznosci pro-
gramistow gotowych do pomocy, jeéli zechcemy dolaczy¢ swoje zmiany do istniejacych pakietow.

Plik package.json opisuje nasz projekt i konfiguracje zaleznosci. Zachecam, aby teraz do niego zajrzec.
Powinien zawiera¢ kod podobny do nastepujacego (numery wersji bedg sie prawdopodobnie rézni¢,
poniewaz te pakiety sa do$¢ czesto aktualizowane):

{

"dependencies": {
"express": ""4.16.4",
"express-handlebars": "~3.0.0"
}
}
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Na tym etapie plik package.json zawiera jedynie informacje o zaleznosciach. Znak daszka (*) na po-
czatku wersji pakietu oznacza, Ze potrzebna jest dowolna wersja rozpoczynajaca sie od podanego
numeru — az do nastepnego gléwnego numeru wersji. Na przyktad zgodnie z powyzszym plikiem
package.json mozemy zainstalowa¢ dowolna wersje platformy Express rozpoczynajaca si¢ od nume-
ru 4.0.0. Zatem moze to by¢ wersja 4.0.1 i 4.9.9, natomiast wersja 3.4.7 lub 5.0.0 nie bedg odpo-
wiednie. Jest to domyslny sposob traktowania wersji podczas wykonywania polecenia npm install,
ktory zwykle jest doé¢ bezpieczny. W konsekwencdji, jesli bedziemy chcieli skorzysta¢ z nowszej wersji,
bedziemy musieli j3 zmodyfikowa¢ w pliku konfiguracyjnym. Przewaznie jest to pozadane, poniewaz
zapobiega wystepowaniu probleméw w projekcie wynikajacych z niespodziewanych zmian w zalezno-
$ciach. Numery wersji w npm sa przetwarzane przez komponent o nazwie semver (od stow semantic
versioning, czyli wersjonowanie semantyczne). Wiecej informacji o wersjonowaniu w npm znajduje
sie w specyfikacji Semantic Versioning Specification (http://try.github.io/) i w artykule Tamasa
Pirosa (http://bit.ly/34Vr3IX).

Semantic Versioning Specification informuje, Ze oprogramowanie stosujace wersjono-
wanie semantyczne musi deklarowa¢ ,publiczny interfejs API”. To okreélenie
zawsze wydawalo mi si¢ mylace — oznacza ono, ze ,ktos musi dbac o interfejs umozli-

wiajacy uzywanie naszego oprogramowania’. Jesli rozwazymy szersze znaczenie tego
okreslenia, okaze si¢, ze wladciwie moze ono oznacza¢ wszystko. Nie warto si¢ tym
przejmowac; najwazniejszy bowiem jest format.

Poniewaz plik package.json zawiera liste wszystkich zaleznosci, katalog node_modules jest wlasciwie
artefaktem pochodnym. Oznacza to, ze po jego usunieciu mozemy wykona¢ polecenie npm install,
ktére odtworzy usuniety katalog i zainstaluje w nim wszystkie potrzebne zaleznosci. Dzieki temu
nasz projekt bedzie dziatat poprawnie. Z tego wzgledu zalecam umieszczenie katalogu node_modules
w pliku .gitignore i pomijanie go w kontroli wersji. Jednak niektdrzy uwazaja, ze repozytorium
powinno zawiera¢ caly kod potrzebny do uruchomienia projektu, i wolg uwzglednia¢ katalog
node_modules w systemie kontroli wersji. Wedlug mnie jest to zasmiecanie repozytorium i wole go
pomijac.

Poczawszy od wersji 5 narzedzia npm, tworzony jest dodatkowy plik o nazwie package-

-lock.json. Podczas gdy format pliku package.json moze by¢ dos¢ ,nieprecyzyjny”,

jedli chodzi o wersje zaleznosci (i korzysta¢ z modyfikatoréw wersji ~ i ~), plik package-

-lock.json rejestruje doktadne numery zainstalowanych wersji, co moze ulatwi¢ doktadne
odtworzenie wersji zalezno$ci naszego projektu. Zalecam zapisywanie tego pliku
w kontroli wersji i powstrzymanie si¢ od recznych modyfikacji. Wiecej informacji
o pliku package-lock.json mozna znalez¢ w dokumentacji (http://bit.ly/208IiNK).

Metadane projektu

Plik package.json zawiera réwniez metadane projektu, takie jak nazwa, autorzy, informacje o licenciji itd.
Jesli utworzymy plik package.json za pomoca polecenia npm init, odpowiednie pola zostang uzupel-
nione automatycznie. W kazdej chwili mozemy je zmodyfikowa¢. Jesli zamierzamy opublikowaé
projekt w repozytorium npm lub w portalu GitHub, te metadane s3 niestychanie wazne. Wiecej in-
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formacji o polach, jakie mozna zdefiniowaé w pliku package.json, zawiera dokumentacja tego pliku
(http://bit.ly/2X7GVPs). Waznym komponentem metadanych jest tez plik README.md. Mozna
w nim opisa¢ og6lng architekture witryny WWW, a takze uwzgledni¢ krytyczne informacje, potrzebne
nowym uczestnikom projektu. Plik ten zawiera tekst w formacie wiki zwanym Markdown. Wigcej
informacji o sktadni Markdown mozna znalez¢ w dokumentacji (http://bit.ly/2q7BQur).

Moduty Node

Jak juz wspomniatem, moduly Node i pakiety npm sg ze sobg powigzane, lecz sg réznymi koncepcjami.
Moduty Node, jak sama nazwa wskazuje, oferuja mechanizm modularyzacji i enkapsulacji. Pakiety
npm stanowia standardowy schemat przechowywania, wersjonowania i odwolywania sie do projektéw
(ktoére nie sa ograniczone do moduléw). Na przyklad w gtéwnym pliku aplikacji importujemy
Express jako modut:

const express = require('express')

require jest funkcja Node stuzaca do importowania modutéw. Domyslnie Node szuka modutéw
w katalogu node_modules (nie powinno nas juz dziwié, ze w katalogu tym znajduje si¢ podkatalog
express). Jednak Node oferuje mechanizm tworzenia wlasnych modutéw (nie nalezy tworzy¢ wia-
snych moduléw w katalogu node_modules). Oprécz modutéw zainstalowanych w katalogu
node_modules za posrednictwem menedzera pakietéw Node oferuje ponad 30 ,,podstawowych mo-
dutéw”, takich jak fs, http, os i path. Cata lista tych modutéw jest dostepna w odpowiedzi na pytanie
(http://bit.ly/2NDIkKKH) zadane w portalu Stack Overflow, a takze w oficjalnej dokumentacji Node
(https://nodejs.org/en/docs/).

Sprawdzmy, jak mozna zmodularyzowa¢ losowanie ciasteczek szczedcia zaimplementowane w po-
przednim rozdziale.

Najpierw utwérzmy katalog do przechowywania modutéw. Mozemy mu nada¢ dowolng nazwe,
lecz zazwyczaj stosuje si¢ okredlenie lib (skrot od stowa library, czyli biblioteka). Utwérzmy w tym ka-
talogu plik fortune.js (ch04/lib/fortune.js w pakiecie dofagczonego koduy):

const fortuneCookies = [
"Pokonaj swoje leki albo one pokonaja ciebie.",
"Rzeki potrzebuja zrodet.",
"Nie obawiaj sie nieznanego.",
"Oczekuj przyjemnej niespodzianki.",
"Zawsze szukaj prostego rozwigzania.",

]

exports.getFortune = () => {
const idx = Math.floor(Math.random()*fortuneCookies.length)
return fortuneCookies[idx]
}
Nalezy zwréci¢ uwage na zmienng globalna exports. Jesli chcemy, aby jaki$ element byt dostepny
poza modulem, musimy doda¢ go do obiektu exports. W tym przykladzie poza modulem bedzie
dostepna funkcja getFortune, lecz tablica fortuneCookies bedzie catkowicie ukryta. To dobrze, poniewaz

enkapsulacja umozliwia tworzenie kodu mniej podatnego na bledy.
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Funkcje mozna eksportowa¢ z modulu na kilka sposobow, ktore omawiam w dalszej
czesci ksigzki, a ich podsumowanie znajduje si¢ w rozdziale 22.

Mozemy teraz usung¢ tablice fortuneCookies z pliku meadowlark.js (chociaz nic si¢ nie stanie, je$li
ja tam zostawimy; nie wystapi zaden konflikt wynikajacy z uzycia takiej samej nazwy w pliku
lib/fortune.js). Tradycyjnie (cho¢ nie jest to konieczne) importowane moduly podaje si¢ na poczatku
pliku, a zatem dodajmy nastepujacy wiersz w gornej czesci pliku meadowlark.js (ch04/meadowlark.js
w pakiecie dotgczonego kodu):

const fortune = require('./1ib/fortune')

Zauwaz, ze poprzedzilismy nazwe modutu znakami . /. Oznacza to, ze Node nie powinien szuka¢ tego
modutu w katalogu node_modules; gdybysmy pomingli ten przedrostek, kod by nie zadziatal.

Nastepnie mozemy skorzysta¢ z metody getFortune modutu w trasie dotyczacej strony O nas:

app.get('/about', (req, res) => {
res.render('about', { fortune: fortune.getFortune() } )

b
Jesli ktos wykonuje samodzielnie przyktady z tej ksigzki, powinien teraz zatwierdzi¢ zmiany:

git add -A git commit -m "Przeniesiono 'ciasteczko szczeScia' do modutu."

Kazdy z pewnoscig uzna, ze moduly s3 poteznym i fatwym narzedziem hermetyzacji funkcjonalnosci,
ulepszajacym strukture projektu oraz utatwiajacym jego utrzymanie i testowanie. Wiecej informacji na
ten temat znajdziesz w oficjalnej dokumentacji modutéw Node (http://nodejs.org/api/modules.html).

Moduly Node czasem okresla sie mianem modutéw Common]S (CJS) ze wzgledu
na starsza specyfikacje, ktérg zainspirowali sie tworcy Node. Jezyk JavaScript korzysta
z oficjalnego mechanizmu tworzenia pakietéw, zwanego modutami ECMAScript
(ECMAScript Modules — ESM). Jeéli ktos pisal kod w JavaScripcie dla platformy
React lub innego postepowego jezyka frontendowego, prawdopodobnie zna koncepcje
ESM, w ktorej wykorzystuje si¢ sktadni¢ import i export (zamiast exports, module.
exports i require). Wiecej informacji na ten temat znajduje si¢ we wpisie na blogu
doktora Axela Rauschmayera, zatytulowanym ,,ECMAScript 6 modules: the final syntax”
(http://bit.ly/2X8ZSkM).

Podsumowanie

Uzbrojeni w nowe informacje o systemie Git, narzedziu npm i modutach, mozemy przej$¢ do tworze-
nia lepszych produktéw dzieki stosowaniu dobrych praktyk zapewniania jakosci (Quality Assu-
rance — QA) kodu.

Zachecam, aby po przeczytaniu tego rozdzialu zapamiegtaé nastepujace stwierdzenia:

« Dzieki kontroli wersji proces tworzenia oprogramowania jest bezpieczniejszy i bardziej przewi-
dywalny. Zalecam go nawet w matlych projektach, poniewaz w ten sposéb wypracujemy dobre
nawyki!
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e Modularyzacja jest wazng technikg zarzadzania zlozonoscig oprogramowania. Nie tylko oferuje
bogaty ekosystem moduléw opracowanych przez innych programistéw i udostepnionych w repo-
zytorium npm, ale takze umozliwia tworzenie wlasnych moduléw ulatwiajacych organizacje
kodu w projekcie.

e Moduly Node (zwane tez CJS) wykorzystuja inng sktadnie niz moduly ECMAScript (ESM).
Mozliwe, ze bedziemy musieli przetacza¢ sie miedzy nimi podczas pracy nad kodem frontendo-
wym i backendowym. Warto zapoznac si¢ z obydwoma rodzajami modutéw.
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Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! % «sﬁ;?
http://program-partnerski.helion.pl
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JavaScript: oczekuj tego,

Express i Node staty sie kluczowymi narzedziami do two-
rzenia dynamicznych, wielostronicowych i hybrydowych
aplikacji internetowych. Dzieki nim mozna dowolnie
ksztattowac architekture swojej aplikacji. Projektowanie
za pomocg Node jest bardzo atrakcyjnym rozwigzaniem
dla programistow, ktorzy doceniajg dostepnosc i elastycz-
nosc jezyka JavaScript. W rzeczy samej, JavaScript ewolu-
owat z techniki prostego ozdabiania stron internetowych,
aby stac sie dojrzatym, wszechstronnym, petnoprawnym
i wyjatkowo obiecujacym jezykiem programowania.
Korzystanie z nieqo jest o wiele bardziej satysfakcjonujgce
przy zastosowaniu platformy Express.

Oto praktyczny przewodnik dla programistdw, ktérzy chca
tworzyc aplikacje internetowe z wykorzystaniem platform
React, Angular lub Vue oraz API typu REST albo ich kombi-
nacji za pomoca jezyka JavaScript, Node i Express. Zawarto
tutaj wprowadzenie do Node, Express oraz innych przydat-
nych narzedzi. Szczegétowo przedstawiono koncepcje
oprogramowania posredniczgcedo oraz zagadnienia
bezpieczenstwa Srodowiska produkcyjnedo. Nie zabrakto
wskazdwek dotyczgcych tworzenia API za pomocg Express.
Ciekawym elementem ksigzki sg szczegoty integracji

Z takimi ustugami jak Twitter, Google Maps i US National
Weather Service. Poszczegdlne rozdziaty przedstawiaja
etapy budowy przyktadowej w petni funkcjonalnej

aplikacji internetowej, ktéra tatwo mozna wykorzystac
jako szablon do tworzenia innych, wtasnych, bardziej
wyrafinowanych projektow!

co najlepsze!

W ksigzce miedzy innymi:

® renderowanie danych
dynamicznych za pomoca
systemu szablonéw

e uzywanie obiektéw zgdan
i odpowiedzi, oprogramo-
wania posredniczacego
oraz trasowania

¢ testowanie, debugowanie
i wdrazanie aplikacji

® korzystanie z baz danych,
takich jak MondgoDB
i PostgreSQL

® integracja aplikacji
Z innymi serwisami

¢ plan publikowania
i utrzymywania aplikacji

Ethan Brown od ponad dwudziestu lat
zajmuje sie inzynierig oprogramowania.
Obecnie jest dyrektorem do spraw
technologii w firmie VMS, ddzie zajmuje
sie implementacjg oprogramowania

w chmurze. Szczedélnie interesujg go
rozwigzania utatwiajgce podejmowanie
decyzji, analize ryzyka i kreatywne
projektowanie. Uwaza stos technologiczny
JavaScript za niezwykle obiecujaca
platforme aplikacji internetowych.

Sprawdz nasze szkolenia!
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