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ROZDZIAL 1.
Stan rynku projektowania
responsywnego

Problem projektowania responsywnego

Bratem udzial w sesji planowania mapy drogowej z jednym z moich zespo-
16w i nasza wilascicielkq produktu. DyskutowaliSmy o zmianie wygladu
naszej sekcji wideo, kiedy lider zespotu zaczal méwic o planach jej respon-
sywnosci. OpisaliSmy stworzenie pojedynczej strony z wyswietlanym na
niej naszym domyslnym odtwarzaczem wideo, ktéry zmieniatby rozmiary
i fladowal zasoby oraz listy odtwarzania réznych typéw filméw, zaleznie od
urzadzenia wykorzystanego do uruchomienia strony. Rozwiazanie to miato
by¢ piekne i wszechstronne, a takze mialo rozszerza¢ mozliwosci ogladania
filméw dla wielu urzadzeni, na ktérych wczesniej nie bylo to mozliwe.

Nasza wlascicielka produktu zmarszczyla nos i powiedziata: ,C6z, po tym
jak responsywna okazata si¢ strona gléwna, pozostal nam pewien niesmak”.

Zaskoczylo mnie to. Co bylo nie tak z nasza responsywna strong gtéwna?
Musiatem zbadac ten temat.

Zespot miat wrazenie, Ze strona gtéwna jest ciezka i wolno sie taduje. Kiedy
programisci demonstrowali ja na swoich laptopach, wygladata swietnie,
kiedy jednak zespdt probowal, korzystajac ze stabszych urzadzen, zaprezen-
towac strone osobom decyzyjnym, ladowanie jej trwato dtugo — zbyt diugo.
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Spojrzatem na wykres wodospadowy' dla renderowania strony gléwnej na
urzadzeniu mobilnym i laptopie. Zauwazyltem co$, co — kiedy juz wie-
dzialem, czego szuka¢ — zaczatem dostrzegac na wielu stronach.

Podczas ladowania strony dla smartfona wykorzystywane byly te same
zasoby co w wersji dla komputeréw oraz dodatkowy arkusz stylow CSS
i plik ze sprite’ami. Rysunek 1.1 obrazuje to, Ze rozmiar strony renderowanej
dla urzadzenia mobilnego byt nieznacznie wigekszy niz w wersji dla kom-
puteréw (1,2 MB kontra 952 kB) i Ze wykonywane byly dwa dodatkowe
zadania.

e o ¥ Preserve log
Name Status o size Time el
Path Method | exe Jypé, | it Content | Latency | T"eline 20005 30,005 sa00s
= compass=r on wearrece i Sems |
o] 1081 e 200 . lawernuminise 73k8  6lms
L—J por-chr.c oK {magef- | Seript 7AKB  57ms g
[ spriez. 304 query.min.js:2 2038 L09ms
L calendar.c Not Modit "™9%/ scripe 9.4KE  108ms 5
" uibg b | 200 . lawenuminise 3978 4sms )
L static-cale oK {magel- seript 908 44ms g
| hsps = 200 loader js:25 258KE La8ms |
= swt.mixpo ok (eXEARY- | Seripe 258K 19ms |
B 005 e 200 ;. honisss 2248 33ms
= swf.mixpo oK {magell-- seript 221KB  28ms $
e 304 ., home 230528 08 39ms
B por-imo.c Not Modif| ™95 | scripr ss7ke 3sms
et 304 ;. home z3ix28 08 107ms
=4 por-img.c Not Modifi ™94 script 340KB  106ms =
| sarfoos.. | 304 home 23./5:28 o8 s2ms
B o img.c Not Modif | ™93 | s 72Kks| s2ms
] 7% |or 304 ;. home z3ix28 08 4lms
= por-img.c Not Modifi ™94 script 756KB  40ms =
|
134 requests | 1.2 MB transferred | 40.96s (load: 2.64 5, DOMContentLoaded: 804 ms)

Rysunek 1.1. Wykres wodospadowy dla strony gtdwnej renderowanej dla smartfona

Zauwaz, ze na rysunku 1.1 rozmiar przestanych plikéw wynosi 1,2 MB
w 134 zadaniach. Ale jest to przeciez wersja dla telefonéw i rozmiar powinien
by¢ mniejszy. Tak jednak nie jest — co pokazuje rysunek 1.2.

Catkowity rozmiar dla komputeréw wynosi 952 kB w 132 zadaniach. To
jasne, ze w wersji dla telefonéw laduje sie ta sama zawarto$¢ co w wersji
dla komputeréw oraz dodatkowe dwa pliki. Nie trzeba dodawa¢, ze nie
wspdlgra to z ograniczeniami przepustowosci wystepujacymi na urzadzeniach
mobilnych.

Wykresy wodospadowe wizualizuja dane dotyczace zadarn HTTP, czas potrzebny
do zaladowania zasobéw oraz wielkos¢ plikéw zwiazanych z kazdym zadaniem,
skladajacych sie na strone internetowq. Bardziej doglebna analiza wykreséw
wodospadowych zostanie przedstawiona w rozdziale 2.

12 | Rozdziat 1. Stan rynku projektowania responsywnego
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@ Elements | Network| Sources Timeline Profiles Resources Audits Console 1 # 0,x
® o v Preserve log
Name Status i Size Time
e Method 31l Type Initiator Coviernt | Latency | Timeline - - _ s
E=T ajax.google | Not Modif | “""**""""  Parser 195KB  47ms
" minfg=js... | o 304 applica,, | Toduleise 3188 106ms
static-calen Not Modif. P Parser 47.4KB  103ms
‘ =2 o 304 applica, | oduleiSS 3188 lllms
=] static-calen Not Modif | P Parser 1L4KE  109ms
" minv=2... | 304 : module:56 3188 132ms
static-calen Not Modif 7' parser 54K 130ms
| M2 | 304 . module:57 3188 133ms
=2 static-calen Not Modif | **P'“%** | parser 6708 131ms
| loader.aif wo 304 o Db 2678 62ms
static-calen Not Modif "™9¢/9" parse 25KB  60ms =
" Spritev2 i 304 gl Ui 2038 99ms
L calendar.col Not Modif | ™9/ script 9.4KB  98ms
" ui-bg hi.. | oo 304 L e 2678 47ms
L_J static-calen Not Modif "9/ seript 908 45ms =t
" 2-Fandan... 200 i i 08 46ms
static.doubl oK i = 419K8  16ms
a‘ 8696c34. 200 ;. homezlis2s oms
™) or-img.cin oK gt lh-- | orripe SIomC oms
132 requests | 952 KB transferred | 10.78 s (load: 1.83 5, DOMContentLoaded: 691 ms)

Rysunek 1.2. Wykres wodospadowy dla strony renderowanej dla komputera

Taka sytuacja przeczy catkowicie naszym intencjom stworzenia strony
mobilne;j.

A nie byliSmy sami. Otworzylem przegladarke na laptopie oraz program
HTTPWatch na iPhonie i aby mie¢ poréwnanie, przeanalizowalem pierw-
szych 50 stron z rankingu Alexa.com. Zauwazyltem, ze okoto 30% tych stron
przesylato wiecej danych w wersji dla telefoné6w niz dla komputeréw —
wsréd nich byly strony firm technologicznych, bankéw i sprzedawcéw deta-
licznych.

Oprécz moich wilasnych spostrzezeri taki stan rzeczy potwierdzato takze
kilka znaczacych raportéw. Globalna cyfrowa agencja marketingowa, The
Search Agency, przeanalizowata 100 najbardziej znanych stron sklepéw in-
ternetowych oraz strony firm z listy Fortune 100 i opublikowata nastepujace
raporty:
¢ ,Multichannel Retailers”
(,,Sprzedawcy wielokanatowi” — http://bit.ly/1vqgY UPh),

e ,Fortune 100 Companies”
(,,Firmy Fortune 100” — http://bit.ly/1r1SDIA).

Wskazéwka

Aby uzyskac dostep do tych raportéw, bedziesz musiat przekazac agencji swéj
adres e-mail, a raport dostaniesz poczta.

Problem projektowania responsywnego | 13
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W jednym z raportéw znalazl sie wykres przedstawiony na rysunku 1.3,
pokazujacy, ze strony, ktére wykorzystywaly (lub raczej blednie wykorzy-
stywaly) koncepcje projektowania responsywnego, fadowaly sie srednio 1,91
sekundy dluzej od zwyktych stron. Co wigcej, te strony tadowaly sie o 10,74
sekundy dluzej niz strony dedykowane dla urzadzeni mobilnych.

Sredni czas fadowania z podziatem na formaty (w sekundach)

13,55

11,64

8
6
4 2,81
2
0

Sredni czastadowania

[ Dedykowana strona mobilna CIRWD Il Komputer

Rysunek 1.3. Pordwnanie Srednich czasow tadowania dla stron responsywnych
oraz stron dedykowanych dla urzgdzeri mobilnych i dla komputerdw

Guy Podjarny, dyrektor techniczny w firmie Akamai, na swym blogu takze
opisal swoje wnioski z wykonywania podobnych testéw. Poréwnywat
rozmiary stron dla réznych rozdzielczosci i przekonat sig, ze réznice pomie-
dzy nimi sa bardzo nieznaczne. Artykut mozesz znalez¢ pod adresem http://
bit.ly/1tBv6cT.

Czy wszyscy myliliSmy sie w naszej interpretacji koncepcji projektowania
responsywnego?

Whnioski z analizy poréwnawczej
Moje obserwacje stron z listy Alexa takze pozwolily uzyskaé interesujace
dane. Miedzy innymi zauwazylem nastepujace rzeczy:

e 47% z najbardziej znanych stron w USA nadal korzystato ze stron de-
dykowanych dla mdot®. Zastanowmy si¢ przez chwile nad ta liczba. Sa

Strona mdot to strona dedykowana tylko dla urzadzeri mobilnych, majaca swéj wlasny
adres URL, zazwyczaj w konwencji wykorzystujacej m jako subdomene (np. m.comcast.net
lub m.homedepot.com). Istnieja nawet nowsze, dedykowane dla tabletéw, wersje stron
mdot, dla ktérych subdomene stanowi litera t (np. t.homedepot.com).

14 | Rozdziat 1. Stan rynku projektowania responsywnego
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to najczesciej odwiedzane strony, prawdopodobnie nalezg do lideréw
w swoich dziedzinach — wéréd nich znajduja sie tacy giganci jak YouTube,
eBay czy Target — a jednak ci liderzy rezygnuja z responsywnych stron
na rzecz osobnych dedykowanych stron.

o Te dedykowane strony byly $rednio o 55% mniejsze od stron respon-
sywnych. Przecietny rozmiar dla podzbioru wykorzystujacego strony
mdot wynosit 383 kB, podczas gdy dla stron responsywnych az 851 kB
(patrz rysunek 1.4). Pokazuje to ogromna rozbiezno$¢ pomiedzy inten-
Gjami a implementacja.

800
|

600
|

400
1

200
1

Dedykowane Responsywne

Rysunek 1.4. Sredni rozmiar dla stron dedykowanych i responsywnych (w kB)

e Rozmiary plikéw stron responsywnych byly bardzo rézne i siegaly na-
wet 4 MB, podczas gdy rozmiary stron mdot nie przekraczaty 1 MB. Co
wiecej, strony mdot znajduja sie w wigekszosci w przedziale od 0 do 200
kB i od 200 do 400 kB. Opracowatem histogramy pozwalajace spojrze¢
na rozkiad rozmiaréw plikéw dla stron mdot i responsywnych (znajdziesz
je na rysunkach 1.51 1.6).

Zwréc uwage na skale osi X na kazdym z wykreséw. Dla dedykowanych
stron trzy pierwsze stupki sa zdecydowanie wigksze niz ostatni, reprezentu-
jacy strony o rozmiarze 1 MB. Dla stron responsywnych strony o rozmiarze
1 MB stanowig drugg najliczniejsza grupe, a rozmiary siegaja nawet 4 MB.

Problem projektowania responsywnego | 15
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Rysunek 1.5. Rozktad rozmiaréw plikow dla stron dedykowanych urzgdzeniom
mobilnym (w kB)

10
|
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Rysunek 1.6. Rozktad rozmiardw plikdw dla stron responsywnych (w kB)
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e Sposréd stron responsywnych 43% mialo prawie tyle samo lub nie-
znacznie wiecej zadari HTTP dla urzadzeri mobilnych co dla komputeréw.
W przypadku stron dedykowanych tylko 1,5% z nich mialo tyle samo
lub wiecej zadarn HTTP co ich odpowiedniki dla komputeréw. Rysunki
1.7 1 1.8 obrazuja te dane.

m Jadania dlakomputera
@ 7adania dla smartfona

| .L..lli\.\l.l..\...hl

Rysunek 1.7. Wykres zgdari HTTP dla urzgdzeri mobilnych i komputerdw w przypadku
stron responsywnych

200

150

100

50

Zauwaz, ze na rysunku 1.7 w kazdej grupie ciemniejszy stupek obrazuje
liczbe Zadart HTTP dla strony przeznaczonej dla komputera, podczas gdy
stupek jasniejszy to liczba zadart HTTP dla smartfona.

= Iadania dlakomputera
& Zadania dla smartfona

| Il..iltl“nhllllll

Rysunek 1.8. Wykres zgdari HTTP dla urzgdzeri mobilnych i komputerdw w przypadku
dedykowanych stron mdot

100 150 200 250
Il Il 1 I}
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I znéw: zauwaz, ze dla kazdej grupy stupki ciemniejsze reprezentuja za-
dania HTTP dla komputeréw, a stupki jasniejsze dla smartfonéw.

Jak wida¢, sposéb implementacji projektéw responsywnych sprawia pro-
blemy. Istnieja tez niezaprzeczalne korzysci wynikajace z oferowania stron
dedykowanych dla poszczegdlnych urzadzen, przynajmniej w kontekscie
liczby zadann HTTP i objetosci plikéw wykorzystywanych do renderowania
strony (chociaz nalezy zaznaczyd, ze strony mdot obarczone sa swoimi wia-
snymi problemami, ktére oméwimy wkrétce). Moja teoria i mysl przewod-
nia, ktéra powinienes wielokrotnie zauwazy¢ podczas czytania tej ksigzki,
méwi, Ze projektowanie responsywne i strony dedykowane nie sa wyklu-
czajacymi si¢ rozwigzaniami, ale s aspektami tej samej filozofii.

Oprécz przedstawionych wyzej wskaznikéw zaobserwowalem réwniez
kilka antywzorcdw® i wzorcéw, ktére zastosowane zostaly przy tworzeniu
sprawdzanych przeze mnie stron.

Antywzorce

Kiedy przygladatem si¢ kazdej ze stron z rankingu Alexa, zaczalem do-
strzegac czesto powtarzajace si¢ problemy — antywzorce, ktére zostaly w nich
zastosowane. Ponizej przyjrzymy sie kilku takim antywzorcom.

tadowanie tych samych zasobow

Niektére ze stron fadowaly dokladnie te same zasoby zaréwno dla wersji
mobilnej, jak i dla komputeréw. W obu przypadkach tadowaty ten sam
plik CSS zawierajacy zapytania o media, ktére obstugiwaly zmiany w roz-
dzielczosci. Ladowaly te same obrazy, ktére byly przeskalowywane przez
przegladarke, kiedy wykrywala, Ze wymaga tego rozdzielczos¢.

Za ten blad placi si¢ zwigkszonym transferem. Strony, ktére mialy dokladnie
tyle samo zadan dla wszystkich urzadzen, najprawdopodobniej byly zbu-
dowane w ten sposéb. To rozwigzanie nie sprawdza si¢ jednak w przy-
padku urzadzeri o wiekszej rozdzielczosci, takich jak ekran Retina firmy
Apple czy telewizory Ultra HD.

tadowanie dodatkowych zasobow

Chociaz tadowanie tych samych zasobéw dla wszystkich urzadzen ignoruje
réznice pomiedzy nimi, tadowanie dodatkowych, oprécz standardowego

® Antywzorce to czgsto wykorzystywane niewydajne, nieefektywne lub nieproduktywne
rozwiazania problemdéw. Sg przeciwieristwem wzorcéw projektowych, ktére sa
przetestowanymi i niezawodnymi rozwigzaniami powszechnych probleméw.
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zestawu, zasobéw dla smartfonéw stoi catkowicie w sprzecznosci ze
wszystkim, co wiemy o tworzeniu rozwigzan dla urzadzen mobilnych. Te
dodatkowe zasoby to zazwyczaj dodatkowy plik CSS i dodatkowy plik ze

sprite’ami.

Takie rozwigzania obserwowatem w przypadku stron, ktére mialy wiecej
zadarn HTTP i wieksze zapotrzebowanie na przepustowos¢ dla urzadzen
mobilnych. Jak juz wczesniej wspomnialem, ten antywzorzec znalazt za-
stosowanie takze na mojej stronie.

tadowanie obrazéw o dwukrotnie za duzym rozmiarze

Najgorszym bledem bylo to, ze niektére strony dla wersji mobilnej tadowaly
dodatkowy zestaw obrazéw o rozmiarze dwukrotnie wigkszym niz te z wer-
sji dla komputeréow. Oczywiscie, oprécz standardowego zestawu obrazow.

Powodem fadowania wigkszych obrazéw i przeskalowywaniem ich jest to,
ze wtedy obrazy wydaja sie¢ by¢ ostrzejsze. Niestety, efektem ubocznym
jest to, ze takie strony majg czesto w przypadku urzadzeni mobilnych o 30%
wieksze zapotrzebowanie na przepustowos¢ niz w przypadku komputeréw.

Wszystkie te problemy maja kilka wspdlnych cech:

o Wersja dla komputeréw uznawana byla za wersje bazowa, do ktorej
dodawane sa elementy. Poprawne podejscie to rozpoczynanie od naj-
mniejszej wersji i rozbudowywanie jej.

 Nie brano pod uwage ograniczen kazdej z platform.

o Prébowano rozwigzac problem wylaczenie po stronie klienta.

Wzorce

Nie wszystkie strony z listy Alexa robily to Zle — niektdre oferowaty dosko-
nale wrazenia zoptymalizowane dla urzadzenia i rozdzielczosci, na ktére
byly przeznaczone. Przyjrzyjmy sie kilku zastosowanym w nich wzorcom
projektowym.

tadowanie zasobow dostosowanych do urzadzenia

Zamiast dla urzadzen mobilnych tadowac obrazy o dwa razy wigekszym roz-
miarze niz dla komputera, niektére strony ladowaly obrazy o polowe mniej-
sze niz dla komputeréw. Rysunki 1.9 i 1.10 przedstawiajq taki przyklad.
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Rysunek 1.9. Eadowanie przystosowanych do urzgdzenia mobilnego obrazdw o rozmiarze
120x72 pikseli i o wielkosci 2 kB (sprawdzane przy wykorzystaniu Narzedzi
dla programistéw w przeglgdarce Chrome)
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Rysunek 1.10. Eadowanie przystosowanych dla komputerdw obrazow o rozmiarze
120x180 pikseli i wielkosci 8,8 kB (sprawdzane przy wykorzystaniu Narzedzi
dla programistow w przeglgdarce Chrome)

Zauwaz, ze obrazy na rysunkach 1.9 i 1.10 sa takie same; sa po prostu prze-
skalowane z uwzglednieniem zasobéw urzadzenia klienta.

Niektére strony w ten sam sposéb tadowatly dostosowane do urzadzenia
sprite’y i style CSS — zamiast, a nie oprécz standardowego zestawu dla
komputeréw. Takie rozwigzanie bierze pod uwage ograniczenia przepu-
stowosci i koszty sieci komdrkowych. Niestety, wiekszos¢ takich stron z listy
Alexa stanowily dedykowane strony mdot. Mozemy jednak wykorzystac
ten wzorzec takze w przypadku stron responsywnych, co dokladniej omé-
wimy w rozdziale 4.
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Serwowanie dedykowanych stron z serwera

Najlepiej dostosowane byly strony, ktére serwowaty catkowicie dedyko-
wang zawartos¢. Niektore byly odrebnymi stronami mdot, inne miaty de-
dykowany uklad i zasoby przystosowane do urzadzenia i przesylane do
strony z serwera. Takie rozwigzane nazywane jest czasami RESS (Responsive
Design + Server-Side Components), ale tak naprawde oznacza po prostu wyko-
rzystanie tej samej logiki, za pomoca ktdrej ruch kierowany jest na strony mdot,
do zatadowania odpowiednich zasobéw dla predefiniowanego przedziatu
rozdzielczosci. To rozwigzanie zostanie dokladniej oméwione w rozdziale 4.

Aby lepiej zrozumiec te architekture, rzu¢ okiem na diagram sekwencji na
rysunku 1.11.

Zawarto$¢ dedykowana serwowana z serwera

Get /homepage

v

Okreslanie
mozliwosci klienta

/homepage

A

Get/smartphone_sprite

/smartphone_sprite

-
-

Get /smartphone_css

A4

/smartphone_css

A

L L
| I
| |
' '

Rysunek 1.11. Diagram sekwencji dla przesytania z serwera zawartosci dostosowanej
do urzgdzenia

Zauwaz, ze strony, ktére dostarczaly dedykowana zawartos¢, mialy naj-
mniejszy rozmiar i byly najbardziej wydajne. Prawdopodobnie dlatego 47%
sprawdzanych stron nadal oferuje dedykowana zawartosc.
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Leniwe tadowanie dedykowanej zawartosci po stronie klienta

Niektére strony stosowaty leniwe tadowanie* nie tylko dla obrazéw, lecz
takze dla calych moduléw zawartosci, zaréwno ponizej, jak i powyzej aktu-
alnej pozydji. Dzigki temu uniknely fadowania zawartosci dla kazdego punktu
przerwania i mogly inteligentnie tadowac tylko zawarto$¢ niezbedna do
aktualnego dzialania i dostosowang do mozliwosci klienta. Zamiast jednak
sprawdzac to po stronie serwera, mozna to zrobi¢ po stronie klienta. Te tak-
tyke oméwimy w rozdziale 5.

Rysunek 1.12 przedstawia diagram sekwencji doktadniej obrazujacy to po-
dejscie.

Zawartos¢ dedykowana pobierana przez klienta

Get /homepage

/homepage
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Rysunek 1.12. Eadowanie zawartosci dostosowanej dla urzgdzenia po stronie klienta

* Leniwe fadowanie jest wzorcem projektowym polegajacym na tym, Ze inicjalizacja obiektu
lub pobranie zasobu jest odroczone do momentu, w ktérym ten obiekt lub zaséb ma
zosta¢ wykorzystany.
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Jak moglismy tego nie zauwazy¢?

Woczesniej opisywalem jak demonstrowali§my nasza responsywng strone
gléwna naszym wiascicielom produktu. Podczas analizy w sprincie otwo-
rzylismy strone na jednym z naszych laptopéw, przestalismy obraz na ekran
i zmienialiSmy rozmiar naszej przegladarki, aby odwzorowac rézne punkty
przetamania. Chociaz dobrze bylo zobaczy¢ jak strona ptynnie si¢ zmienia,
takie testy zupelnie nie braly pod uwage podstawowego zadania — ofero-
wania zawartosci dla réznych urzadzen.

TestowaliSmy ja w ten sam sposéb, w jaki ja tworzyliSmy: na komputerze
Macbook Pro, korzystajac z firmowego lacza. Oczywiscie wydajnos¢ nie bu-
dzila naszych zastrzezeri. Nie mieliSmy Zzadnych predefiniowanych zalozenr
odnosnie wydajnosci (np. SLA — Service Level Agreement’). Nie korzystalismy
z urzadzenia mobilnego i sieci komérkowej. Wtedy nie mieliSmy nawet zad-
nych urzadzen do testéw — poza naszymi osobistymi urzadzeniami.

Najwazniejsze bylo to, ze nie mieliSmy ustalonego SLA dotyczacego wy-
dajnosci. Spéjnosc¢ z nasza istniejaca strong stanowita jedyne kryterium ak-
ceptagji i nie umiescilismy zadnych czerwonych flag w istniejacych systemach
monitorowania wydajnosci. Wigcej na ten temat dowiesz si¢ z rozdziatu 3.

Jak znalezlismy sie w tym punkcie?

Dawno temu, w 2008 roku, zanim narodzito si¢ pojecie projektowania respon-
sywnego, utrzymywalibysmy dwa adresy URL: mojastrona.pl i m.mojastrona.pl
(nasza strona mdot). Obie strony bylyby réznymi stronami tej samej apli-
kacji internetowej, albo tez moglyby by¢ osobnymi aplikacjami, byé moze
nawet utrzymywanymi przez rézne zespoly. Jednak mogtoby sie tak zda-
rzy¢ tylko wtedy, jesli wykazalibysmy sie dalekowzrocznoscig lub mielibysmy
inne strony mobilne, co w tamtym czasie nie bylo zbyt czeste.

Potem, w 2011 roku, zostala uruchomiona nowa wersja strony ,The Bo-
ston Globe”, a terminy projektowanie responsywne i progresywne ulepszanie
staly sie tematami wszystkich publikacji na blogach i paneli dyskusyjnych.

® SLA definiuje reguty kontraktu ustugi. Definicja ta moze by¢, zgodnie z potrzebami,
formalna lub nie. Moze dotyczy¢ dostawcy interfejsu programistycznego aplikacji
(API — Application Programming Interface), ktéry zobowiazuje si¢ zapewni¢ pewien
minimalny czas dzialania i reagowac na problemy w okreslonym czasie. Moze
réwniez dotyczy¢ zespotu programistéw i zobowigzania do naprawienia wszystkich
bled6éw ujawnionych w okreslonym czasie.
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Wszyscy czytalismy artykuly opisujace sposoby tworzenia stron dostosowa-
nych do mozliwosci urzadzenia uzytkownika, wszyscy tez eksperymen-
towaliSmy z tgq koncepcja i daliSmy sie uwies¢. Byli ludzie, ktérzy pamietali
tworzenie w pierwszych latach XXI wieku ptynnych ukladéw graficznych
z relatywnie ustalonymi wysokosciami i szeroko$ciami; na poczatku nie
dostrzegali r6znicy, ale kiedy zobaczyli, jak skalowane sg rozmiary czcionek
i obrazy, nawet oni zostali porwani przez koncepcje projektowania respon-
sywnego.

Napisano ksigzki, poczyniono slowne ustalenia i wszyscy zaczeli tworzy¢
responsywne strony. Wszyscy zaczeli korzysta¢ i moéwic¢ o zapytaniach
o media pozwalajacych enkapsulowa¢ style dla réznych rozdzielczosci.
EksperymentowaliSmy tez z ré6znymi sposobami skalowania obrazéw.

Kiedy przyszedt czas, aby nowe koncepcje wykorzysta¢ ,naprawde”, wszy-
scy wiedzieliSmy, Zze powinniSmy zacza¢ od najmniejszego rozmiaru ekra-
nu i progresywnie go rozbudowywac. W praktyce jednak osoby decyzyjne
chciaty widzie¢ ,kompletng” wersje (np. wersje dla komputeréw) tego, co
beda pokazywacé swoim zwierzchnikom. Zespoly projektowe traktowaty
wiec te prace priorytetowo i takie wlasnie wersje byly budowane jako pierw-
sze. MogliSmy jednak korzysta¢ z zapytant o media utrzymujacych style
CSS dla punktéw przelamania i minimalizujacych niepozadane wrazenia
wizualne — wszystko wydawalo si¢ by¢é w porzadku, prawda?

Nasze podstawowe pliki CSS i JavaScript byly wersjami dla komputeréw
(najprawdopodobniej mialy po kilkaset kilobajtéw), a pliki dla smartfonéw
i tabletéw byly nakladane jako nastepna warstwa po zdeterminowaniu moz-
liwosci urzadzenia po stronie klienta. Nastepnie demonstrowaliSmy wyniki
osobom decyzyjnym, one demonstrowaly je swoim zwierzchnikom, az w kori-
cu produkt trafial na srodowisko produkcyjne. W koricu jakis programista
wpadal na pomysl, ze powinniSmy pomysle¢ o refaktoryzacji, poniewaz
nasz podstawowy CSS przeznaczony jest dla komputeréw i — no wiasnie
— wszystkie nasze 1acza sg i tak podpiete do wersji dla komputeréw. Niestety,
nigdy nie bylo zbytniego zapatu, aby to zmieni¢ — produkt dziatat i nie
bylo czasu na zmiany, bo wkrétce przeciez startowal nastepny projekt i po-
trzebni byli wszyscy pracownicy.

Produkt dzialal, ale problem polegal na tym, Ze wciaz patrzylismy tylko
na front-end. Zapytania o media i skalowanie obrazéw wygladaty dobrze,
ale skupianie sie tylko na nich mijalo si¢ z podstawowym celem tworzenia
holistycznego doswiadczenia dla urzadzenia, z ktérego w danej chwili
korzysta uzytkownik. Byly to tylko pozory responsywnosci bez prawdziwej
responsywnosci.
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Nie skupiali$my sie tylko na tym, jak wyglada aplikacja; po stronie klienta
umieszczaliSmy takze logike. Polegajac wylacznie na zapytaniach o media
przy okresleniu rozdzielczosci i testujac mozliwosci urzadzenia w JavaScript
po stronie klienta, pobieraliSmy niepotrzebne zasoby. To doprowadzito do
powstania antywzorcéw, ktére zidentyfikowaliSmy wczesniej. Rysunek 1.13
przedstawia diagram sekwengji dla wszystkich tych antywzorcéw.

Zawartos¢ dedykowana pobierana przez klienta
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Rysunek 1.13. Diagram sekwencji dla antywzorcdw
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Jezeli skupiamy sie¢ na wygladzie strony tylko po stronie klienta, réznice
pomiedzy urzadzeniami, wlaczajac w to infrastrukture internetowa, moc ob-
liczeniowa, czas pracy baterii i dostepng pamigd, sg ignorowane. W rzeczy-
wistosci sg to jednak czynniki, ktére powinnismy braé¢ pod uwage. Sa gléw-
nymi powodami, dla ktérych giéwni gracze w internecie nadal wspieraja
odrebne strony mdot.

Dlaczego nie skorzysta¢ z mdot?

Czytajac o tych wszystkich zaletach stron mdot, mozesz zastanawiac sie,
czemu nie pisze o tym, dlaczego wszyscy powinnismy zaczaé z nich ko-
rzystaé. Nie mam zamiaru promowac stron mdot. Chociaz pod wzgledem
wydajnosci gorujg nad wiekszoscig aktualnie istniejgcych stron responsyw-
nych, maja kilka minuséw.

Narzut zasobow

Moja pierwsza strona mdot powstata na poczatku XXI wieku i wymagata
powolania nowego zespotu dedykowanego do jej stworzenia i utrzymywa-
nia. Pierwszym powodem byto to, ze aktualny zespdt nie chciat poswiecac
czasu na odpowiednik mobilny kosztem wilasciwej strony. Innym powo-
dem byto natomiast to, Ze strony mobilne byly, i nadal moga by¢, bardzo
pracochlonne, poniewaz musza wspiera¢ nie tylko najbardziej znane urza-
dzenia z systemami iOS i Android, ale réwniez ogromny wachlarz urzadzen
z réznymi rozmiarami ekranéw i mozliwosci, wlaczajac w to brak obstugi
JavaScript lub wsparcie tylko dla czesci jego funkcjonalnosci.

Nawet jezeli nie utrzymujesz osobnego zespotu, prace nad stronami mdot
i tak musisz sledzic jako odrebne od prac nad strong podstawows; co wiece;j,
w przypadku niektérych telefonéw pewne funkcjonalnosci moga by¢ nie-
mozliwe do osiggniecia.

Podzielony kod Zzrodtowy

Utrzymywanie odrebnej strony oznacza najprawdopodobniej koniecznos¢
utrzymywania odrebnej aplikacji i odrebnego kodu Zrédlowego. Utrzy-
manie zgodnosci pomiedzy kodem Zrédlowym obu stron to odwieczny
problem wymagajacy czujnosci i uwagi, co oznacza, ze predzej czy pdzniej
kody sie rozsynchronizujg. Kiedy sie rozsynchronizujg, zawartos¢ poszcze-
golnych stron réwniez bedzie rézna, a przyszle aktualizacje beda wymagaty
wigkszych naktadéw pracy.
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Podzielony adres URL

Posiadanie odrebnej strony mdot oznacza konieczno$¢ stworzenia i utrzy-
mania odrebnego adresu. Stoi to w sprzecznosci z cala koncepcja adreséw
URL, ktére majg by¢ pojedyncza lokalizacjq danego zasobu. Strona mdot
jest kolejng lokalizacjq Twojej strony. Co wiecej, gdzie znajduje sie granica
okreslajaca, co ma trafi¢ na strone mdot? Czy telefony? Smartfony? Czy
tablety takze? A co z phabletami? Czy wszystkie te urzadzenia maja miec
wspdlng strone mdot, czy bedziesz utrzymywal odrebne strony wykorzy-
stywane w zalezno$ci od rozmiaru ekranu i mozliwosci urzadzenia? Czy
zauwazyles, jak szybko taka segregacja moze stac sie uciazliwa?

Bezcelowe przekierowania

Utrzymywanie odrebnych adreséw URL oznacza takze koniecznos¢ doda-
nia przekierowania. Dodanie takiego przekierowania powoduje powstanie
dodatkowego ruchu, poniewaz serwer musi odpowiedzie¢ klientowi sta-
tusem 302 lub 304, a klient musi nastepnie wykona¢ dodatkowe Zzadanie
dla nowej lokalizacji — proces ten zostatl przedstawiony na rysunku 1.14.

Przekierowanie dla strony mdot
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Rysunek 1.14. Odrebne adresy URL dla stron mobilnych wprowadzajg koniecznos
wykonywania przekierowan
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To ma znaczenie ze wzgledu na skale

Do tej pory dyskutowalismy gléwnie o smartfonach i komputerach, po-
niewaz to one, wraz z tabletami, sa najczesciej stosowanymi urzadzeniami.
Branza ciagle sie jednak zmienia i rosnie, a w ciggu ostatnich kilku lat po-
wstato wiele nowych urzadzen, majacych nietypowe rozdzielczosci, infra-
strukture sieciowa i funkcjonalnosci.

Na przykiad, kiedy na rynek zostal wprowadzony nowy ekran Retina firmy
Apple, musieliSmy wspdlnie z zespotem projektowym opracowac unikatowe
obrazy, ktére wygladatyby dobrze na urzadzeniach wyposazonych w taki
ekran. Ten trend bedzie kontynuowany — aplikacje sieciowe beda stosowane
w telewizorach, a w ich przypadku rozdzielczosci ciagle rosng: mamy juz
telewizory 4K i 8K Ultra HD.

Kiedy okulary Google Glass zaczna by¢ szeroko stosowane, bedziemy mu-
sieli myslec o tym, jak nasza aplikacja wyglada takze na tym urzadzeniu. Na
razie Google udostepnia API o nazwie Mirror API oraz biblioteki dziatajace
po stronie klienta i wspétpracujace z Mirror API (http://bit.ly/1rXkSpb).

To tylko niektére z nowosci, ktére niebawem wejda do powszechnego uzytku.
Jest ich jednak znacznie wigcej.

Jezeli nadal bedziemy wykorzystywac projektowanie responsywne jako
narzedzie dzialajace po stronie klienta, problem zbyt duzych stron bedzie
tylko narastal. Albo wiecej firm powréci do korzystania ze stron mdot.

Podsumowanie

Rynek powoli obraca si¢ przeciwko projektowaniu responsywnemu. Prawie
potowa audytowanych przeze mnie stron to strony dedykowane — z tego
rozwiazania korzystalismy juz na poczatku XXI wieku — zamiast stron re-
sponsywnych.

Projektowanie responsywne nie jest wadliwg metodologia — staje sie takie
tylko wtedy, jezeli jest blednie wykorzystane i traktowane jako dodatek, a nie
catosciowa filozofia, wtedy tez moze owocowac zbyt duzymi stronami i nie-
intuicyjnym zachowaniem strony. Podobnie, kiedy skupiamy sie na tylko
jednym aspekcie responsywnosci — w szczegdlnosci jezeli jest to front-end —
tracimy na wydajnosci stron responsywnych. Wydajnos¢ jest jednak jednym
z aspektow responsywnosci i musimy o nig dbac juz na etapie planowania
i projektowania. Musi by¢ czescig sposobu budowania przez nas rozwigzan.
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W tym rozdziale zidentyfikowalismy kilka wzorcéw projektowych pozwa-
lajacych wbudowac¢ wydajnos¢ w responsywnosé. W nastepnych rozdziatach
oméwimy je dokladnie;j.

Jezeli tego nie zrobimy i w naszych responsywnych rozwigzaniach nie za-
dbamy o wydajnos¢, problem bedzie si¢ pogarszat wraz z pojawianiem sie
nowych urzadzen z coraz to wigksza rozdzielczo$cia i nowymi rozwiaza-
niami wymagajacymi unikalnych interakcji z klientem.
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