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17

Wersja JavaScript ES6
| translator Babel

Jezyk JavaScript powstat w 1994 roku. W 1999 roku zostat kilkakrotnie zaktualizowany i do 2009 roku
nie ulegl zmianom. W 2009 roku wprowadzono w nim kilka niewielkich zmian, w wyniku ktérych
pojawila sie wersja ES5, czyli piata edycja standardu jezyka JavaScript.

W 2015 roku, w ramach szostej edycji, opracowano kilka ulepszen. Wiele nowych mozliwosci
funkcjonalnych bylo wzorowanych na innych jezykach, na przyktad Ruby i Python. Szdsta edycja
otrzymala techniczng nazwe ES2015, ale powszechnie jest znana jako wersja ES6.

Wersja ES6 jest dobrze obstugiwana przez przegladarki Google Chrome, Mozilla Firefox i Microsoft
Edge. Sa to przegladarki ,zawsze zywe”, tzn. aktualizujace si¢ samoczynnie, bez koniecznosci recznego
pobierania i instalowania kolejnych wersji przez uzytkownika. Tworcy tych przegladarek coraz $cislej
dostosowuja swoje produkty do wersji ES6 i szybko udostepniaja je uzytkownikom.

Jednakze przegladarki inne niz wyzej wymienione, jak réwniez przegladarki dla urzadzen przenosnych
nie obstuguja juz tak dobrze wersji ES6. Rysunek 17.1 przedstawia odsetek mozliwosci funkcjonalnych
wersji ES6 obstugiwanych przez najnowsze wersje przegladarek dla komputeréw stacjonarnych i urzadzen
przenosnych. (Skréty na rysunku oznaczajg, odpowiednio: IE = Internet Explorer, FF = Mozilla Firefox,
CH = Google Chrome, SF = Safari, WK = Webkit, KQ = Konqueror i AN = Android).

Komputery stacjonarne

wun

11% 83% 93% 86% 92% 92% 94% 94% 97% 97% 97% 54% 100% 00% 100%
Edge Edge FF45 FF 50 FF 51 FF 52 CH 54 CH 55, CH 56 KQ
IE 11 FF 49 2 ESON BSEI0N SF TP WK
13 14 ESR Beta Aurora Nightly @ OP41 OP 42 OP 43 4.14

Urzadzenia przenosne

5%  10%  25%  54%  100%
AN AN AN . i0s
aa s0 51 [N

Rysunek 17.1. Odsetek mozliwosci funkcjonalnych wersji ES6 obstugiwanych przez przegladarki
(dane z wiosny 2016 roku)
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Jezeli chcesz uzyska¢ dokladniejsze lub bardziej aktualne informacje o obstudze wersji ES6, odwiedz
strone kangax.github.io/compat-table/es6. Jej autor, Juriy Zaytsev, regularnie aktualizuje dane.

Cho¢ inne przegladarki moga gorzej obstugiwaé wersje ES6, jednak my ja bardzo, ale to bardzo lubimy.
Jest to doskonaty jezyk, ktéry warto zacza¢ stosowac jak najszybciej, nie czekajac, az bedzie powszechnie
obstugiwany.

W tym rozdziale zajmiesz si¢ kliencka czgécia aplikacji Czatownik, w ktorej wykorzystasz kilka nowych
mozliwoéci wersji ES6. Aby aplikacja dzialala we wszystkich przegladarkach, zastosujesz otwarte narzedzie
Babel zapewniajgce kompatybilnos¢ kodu.

Zanim zaczniesz, musisz wykona¢ pewna operacje porzadkowa. Aby$ mdgt skupi¢ sie na poznaniu
wersji ES6 i narzedzia Babel, przygotowalismy gotowe pliki index.html i style\style.css. Pobierz plik
Stp://ftp.helion.pl/przyklady/natero.zip rozpakuj go (wlacznie z folderem style) do swojego folderu
czatownik\aplikacja (istniejacy plik index.html zostanie zastapiony nowym).

I jeszcze uwaga: gdy bedziesz pracowal nad kodem w tym rozdziale, w konsoli przegladarki moze sie
pojawia¢ komunikat o niekreslonym typie MIME pliku CSS. Mozesz go bezpiecznie zignorowac.

Do biegu, gotowi, start! Na koncu tego rozdziatu aplikacja Czatownik bedzie komunikowata si¢
za pomocg protokotu WebSocket z serwerem (patrz rysunek 17.2).

- ] X
@8 Chattrbox x
&« C | @ localhost:300 dex.htm Q¥ @B &
[w ﬂ Elements Conscle Sources MNetwork Timeline Profiles » i X
Czatownlk O V¥ top v Preserve log
Resource interpreted as Stylesheet but transferred with MIME index.html:6
type text/plain: "http://localhost:3808/stvle/style

Mawigzywanie potgczenia...

nawigzane

komunikat
{"komunikat":"Hej!","ufytkownik":"Andrzej",

\oryglaplikacia.js:11
, czas: 1479863936887}

biect fkomunikat:
Whalii ¥ Object {komunikat:
Viryslij!

Rysunek 17.2. Wyglad aplikacji Czatownik na koncu tego rozdziatu

Narzedzia do translacji kodu JavaScript

Narzedzie Babel jest translatorem. Jego przeznaczeniem jest przekladanie kodu wykorzystujacego wersje
ES6 na réwnowazny mu kod w wersji ES5, wykonywany w przegladarce (patrz rysunek 17.3).

ES6 Babel ES5

/skrypty/oryg/podst.js > babel podst.js /skrypty/komp/podst.js

Rysunek 17.3. Tworzenie kodu w wersji ES5 na podstawie kodu z wersji ES6
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Narzedzia do translacji kodu JavaScript

Aby mdc korzystac z narzedzia Babel, musisz zainstalowa¢ za pomoca polecenia npm kilka modutéw
umozliwiajgcych zdefiniowanie automatycznego procesu translacji kodu. Narzedzie Babel wykorzystasz
do przektadania kodu z wersji ES6 na wersje ES5, narzedzie Browserify — do grupowania moduléw

w jeden plik, a Babelify — do wykonywania obu tych operacji. Dodatkowo uzyjesz narzedzia Watchify
do uruchamiania procesu translacji po zapisaniu zmian wprowadzonych w kodzie (patrz rysunek 17.4).

~ s

s~~~ Watchify ----""

Translacja

P TTTTTTTTTTTTTmmmmmmmmmmmmmnmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm H

1 1

: T — :

1 FSA | i

! ES6 Translator ! ES5
) e Babel : 5

| /skrypty/oryg/podst.js it : /skrypty/komp/podst.js
! Browserify L

] A + ]

i \ ' :

) ' f :

| Obserwacja zmian Translacja kodu !

I i

] 1

] 1

] 1

Rysunek 17.4. Proces translacji kodu

Najpierw zainstaluj translator Babel. Narzedzie to sklada si¢ z kilku czesci, instalowanych w zaleznosci
od potrzeb. W naszym wypadku bedzie wymagana translacja kodu na dwa sposoby: w wierszu polecen

i programie. Do wykonywania tych operacji bedg potrzebne narzedzia, odpowiednio, babel-c11i i babel-core.
Bedziesz réwniez musial zainstalowac narzedzie babel-preset-es2015 umozliwiajace translacje kodu
utworzonego w wersji ES6.

Przejdz do folderu czatownik i wpisz ponizsze polecenia instalujace odpowiednie narzedzia translatora
Babel. (Jezeli nie pamietasz, jak uruchamiaé polecenie npm install -g z uprawnieniami administratora,
zajrzyj do rozdziatu 1.).

npm install -g babel-cli
npm install --save-dev babel-core
npm install --save-dev babel-preset-es2015

Teraz musisz skonfigurowa¢ narzedzie Babel, aby do translacji kodu wykorzystywato zainstalowane
wlasnie narzedzie babel-preset-es2015. W folderze czatownik utwérz plik o nazwie .babelrc i wpisz
w nim nastepujace instrukgcje:

{
"presets”: [
"es2015"
1,
"plugins”: []
}

Na koniec w folderze czatownik\node_modules zainstaluj narz¢dzia Babelify, Browserify i Watchify za
pomoca nastepujacego polecenia:

npm install --save-dev browserify babelify watchify

Z powyzszych narzedzi bedziesz korzystal w dalszej czesci rozdziatu, po uruchomieniu translatora Babel.
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Rozdziat 17. Wersja JavaScript ES6 i translator Babel

Czes¢ kliencka aplikacji Czatownik

Utworzyles$ juz czes¢ serwerows aplikacji Czatownik, wysylajaca statyczne pliki i obstugujaca wymiane
komunikatéw za pomocg protokolu WebSocket. Z uzyciem tego protokotu czes¢ kliencka bedzie
wysytata komunikaty i odbierala je z serwera. W niej réwniez zostanie zdefiniowany format komunikatow.
Uzytkownik bedzie widziat liste komunikatow, jak réwniez bedzie mégt tworzy¢ nowe komunikaty

za pomoca formularza.

Powyzsze operacje beda realizowane przy uzyciu trzech modutéw:

e modulu ws-k1lient do zarzadzania komunikacjg z wykorzystaniem protokotu WebSocket po
stronie klienta,

¢ modutu dom do wyswietlania danych w interfejsie uzytkownika i wysytania formularza,

e modulu aplikacja definiujacego strukture komunikatéw i przekazujacego je do modutow
ws-klient i dom.

Rysunek 17.5 przedstawia zalezno$ci miedzy powyzszymi modutami.

Modut ws-klient Moduf aplikacja

gniazdo

Serwer
WebSocket

CzatKomunikat

~ 1 '
~
sl

\
L]
]
1 1 i
i i ! '
1
1
L]

Komunikaty wychodzace -~ 3

CzatLista

CzatFormularz

<li=(komunikat)</li>
<input f> <li=(kemunikat)</li>
<li=(komunikat)</i=

Rysunek 17.5. Moduty aplikacji Czatownik

W folderze czatownik\aplikacja utwérz podfoldery skrypty, skrypty\oryg i skrypty\komp, jak na rysunku 17.6.

Teraz w folderze skrypty\oryg utworz cztery pliki, ktore beda zawieraly kod JavaScript:
e aplikacja.js,
o dom.js,
e podst.js,
o ws-klient.js.

Struktura plikéw powinna by¢ taka jak na rysunku 17.7.
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Pierwsze kroki z translatorem Babel

aplikacja - | X
— v 4 <« Uzytkownicy » Administrator » projekty-www » czatownik » aplikacja » v B Przeszukaj: aplikacja el
~
v aplikacja A Mazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar
v L skrypty skrypty 09.11.2016 Folder plikéw
komp style 09.11.2016 Folder plikdw
oryg |®] index 09.11.2016 17:43 Firefox HTML Doc... 2KB
style @] test 05.11.2016 11:21 Firefox HTML Doc... 1KB
nede_modules ©
Elementy: 4 Stan: 88 Udostepniony =
Rysunek 17.6. Struktura folderu czatownik\aplikacja
oryg - O
= v P « Administrator » projekty-www » czatownik * aplikacja » skrypty » oryg v O Przeszukaj: oryg 0
v czatownik L1 MNazwa Data modyfikacji Typ Rozrmiar
v L aplikacja aplikacja 1KB
v L skrypty [2] dom 0KB
komp podst OKB
oryg ws-klient Plik JavaScript OKB
style ©
Elementy: 4 Stan: B Udostepniony =

Rysunek 17.7. Zawartos¢ folderu czatownik\aplikacja

Pliki aplikacja.js, dom.js i ws-klient.js beda zawieraly moduty pokazane na rysunku 17.5, natomiast plik
podst.js bedzie zawierat kod inicjujacy aplikacje.

Pierwsze kroki z translatorem Babel

Teraz, po zainstalowaniu narzedzi i utworzeniu plikéw, czas na rozpoczecie kodowania w jezyku
JavaScript ES6.

Na razie z translatora Babel bedziesz korzystal w wierszu poleceni. Pozniej dodasz go do polecen programu
npm, aby translacja byta wykonywana automatycznie. Dzigki temu bedziesz mégt sie skupi¢ na nowych
mozliwoéciach funkcjonalnych i skladni wersji ES6 i nie bedziesz musial dodatkowo wpisywac polecen
w terminalu.

Stowo kluczowe class

Pierwsza funkcjonalnoscig wersji ES6, ktéra wykorzystasz w czgéci klienckiej aplikacji Czatownik,
bedzie stowo kluczowe class. Nalezy pamietaé, ze stowo to nie stuzy do definiowania klas, jak w innych
jezykach, a jedynie do tworzenia konstruktora i metod prototypu za pomoca prostszej sktadni.

Otworz plik aplikacja.js i zdefiniuj w nim nowa klase o nazwie CzatAplikacja:

class CzatAplikacja {
}
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Rozdziat 17. Wersja JavaScript ES6 i translator Babel

W tym rozdziale klasa CzatAplikacja niewiele bedzie robi¢, jednakze w swojej ostatecznej formie bedzie
realizowata prawie caty algorytm aplikacji.

W tej chwili definicja wspomnianej klasy jest pusta. Dodaj do niej konstruktor zawierajacy metode
console.log:

class CzatAplikacja {
constructor() {
console.log('0Oto wersja ES6!"');
}
}

Stowo constructor oznacza metode wywolywang podczas tworzenia instancji klasy. Zazwyczaj konstruktor
jest wykorzystywany do ustalania warto$ci wlasciwosci instancji.

Teraz, zaraz za definicjg klasy CzatAp1ikacja, wpisz kod tworzacy jej instancje:

class CzatAplikacja {
constructor() {
console.log('0Oto wersja ES6!"');
}

}
new CzatAplikacja();

Uruchom prébnie kod. Otworz drugie okno terminala i przejdz do folderu czatownik, w ktérym znajduja
sie pliki package.json, index.js 1 podfolder aplikacja. W tym oknie bedziesz wpisywat polecenia przekladajace
kod. W pierwszym oknie bedzie dziatat serwer.

Aby przetestowac kod, przeloz plik aplikacja\skrypty\oryg\aplikacja.js za pomocg narzedzia Babel,
a wynikowy kod zapisz w pliku aplikacja\skrypty\komp\podst.js:

babel aplikacja/skrypty/oryg/aplikacja.js -o aplikacja/skrypty/komp/podst.js
Jezeli w terminalu nic si¢ nie pojawi, bedzie to dobry znak i normalne zjawisko. Jezeli w kodzie nie ma

bledow, wowczas translator Babel nie wyswietla Zadnych informacji (patrz rysunek 17.8).

BN Administrator: C:\Windows\System32\cmd.exe fi O b4
Ft Winc 14303]

c:\Users\Administrator\projekty-www\czatownik>

Rysunek 17.8. Translator Babel dziata niezauwazalnie

Sprawdz, czy w drugim oknie dziata serwer Node (uruchamiany poleceniem npm run dev) i otwérz
w przegladarce strone o adresie http://localhost:3000. Zobaczysz teraz efekt wykonania kodu (patrz
rysunek 17.9).
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- [m} *
@8 Chattrbox X
&« C | @ localhost:3000/index.htm Qw B @
[w ﬂ Elements Console Sources MNetwork Timeline » 4
Czatownik o ¥ w v O Presenelog
50 index.html:6
QOto wersja ES6! aplikacia‘\skrypty\oryg\aplikacja.qis:5

>

Wi

VWyslij!
Rysunek 17.9. Oto wersja ES6!

W pliku aplikacja\index.html znajduje si¢ odnosénik do pliku podst.js utworzonego na bazie pliku
aplikacja.js. Poniewaz w pliku aplikacja.js jest tworzona nowa instancja klasy CzatAplikacja, wiec
wywolywany jest jej konstruktor, wyswietlajacy w konsoli napis Oto wersja ES6!.

Przekonale$ si¢ zatem, ze narzedzie Babel prawidlowo przektada pojedynczy plik JavaScript, czas wiec
utworzy¢ kilka modutéw.

Pakowanie modutow
za pomoca narzedzia Browserify

Jedng z rzeczy, ktérej brakuje w wersji JavaScript ES5, jest wbudowany system modutéw. Podczas
tworzenia aplikacji Kafejka wykorzystate$ zastepczy sposob tworzenia modularnego kodu, wymagajacy
jednak uzycia zmiennej globalne;j.

W wersji ES6 dostepne sg prawdziwe moduly, takie jak w innych jezykach. Narzedzie Babel obstuguje
sktadnie wersji ES6, ale nie jest w stanie przelozy¢ jej na rownowazng jej skladnie w wersji ES5. Dlatego
w takiej sytuacji konieczne jest uzycie narzedzia Browserify.

Rysunek 17.10 przedstawia wspolprace narzedzi Browserify i Babel.

ESE |
ESEA |
ES6 ES5 ES5
— —» = i
export default { Babel module.exports = {} Browserify (function () {)();

Rysunek 17.10. Konwersja modutéw utworzonych w wersji ES6 na wersje ES5 za pomoca
narzedzi Babel i Browserify

Domyslnie narzedzie Babel konwertuje kod modulu utworzonego w wersji ES6 na réwnowazny mu kod
dostosowany do platformy Node.js, wykorzystujacy instrukcje require i module.exports. Kod ten jest
nastepnie konwertowany przez narzedzie Browserify na funkcje zgodne z wersja ES5.
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Otwdrz plik package.json i wpisz w nim opcje konfiguracyjne narzedzia Browserify:

"scripts": {
"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1",
"start": "node index.js",
"dev": "nodemon index.js"
}’
"browserify": {
"transform": [
["babelify", {"presets": ["es2015"], "sourceMap": true}]
1
},

Powyzszy kod powoduje, ze narzedzie Browserify bedzie wywolywalo narzedzie Babelify z dwoma
parametrami. Pierwszy z nich, es2015, okresla wersje kodu, a drugi — opcje sourceMap (mapa zrodtowa)
ulatwiajaca jego diagnostyke. Podczas tworzenia pozostalych czesci aplikacji Czatownik dowiesz sig,
jak diagnozowac kod za pomocg map zrédiowych.

Podobnie jak w wypadku programu nodemon, musisz dla narzedzia Browserify zdefiniowa¢ polecenia
do wykonywania podstawowych operacji. Wpisz je w pliku package.json, w sekcji scripts. (Pamietaj
o umieszczeniu przecinka na koncu wiersza z poleceniem dev).

"scripts": {
"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1",
"start": "node index.js",
"dev": "nodemon index.js",
"build": "browserify -d aplikacja/skrypty/oryg/podst.js -o aplikacja/
skrypty/komp/podst. js",
"watch": "watchify -v -d aplikacja/skrypty/oryg/podst.js -o aplikacja/
skrypty/komp/podst. js"
}’
"browserify": {
"transform": [
["babelify", {"presets": ["es2015"], "sourceMap": true}]
1
}’

W pierwszym poleceniu, build, narzedzie Browserify jest wykorzystywane bezposrednio, natomiast
w drugim, watch, wykorzystywane jest narzedzie Watchify wywolujace narzedzie Browserify, gdy
w kodzie zostang wprowadzone zmiany (na czym réwniez skorzysta program nodemon).

W kodzie modutu utworzonego w wersji ES6 nalezy jawnie eksportowa¢ klasy, ktore beda wykorzystywane
w innych modutach. W pliku aplikacja.js zamiast instrukcji new, ktéra jedynie tworzy instancje klasy
CzatAplikacja, wpisz instrukcje export:

class CzatAplikacja {
constructor() {
console.log('0Oto wersja ES6!');
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}
}
CzatAplikacial)s
export default CzatAplikacja;
W ten sposéb okreslisz, ze CzatAplikacja jest domyslng klasg modutu. W innych modutach bedziesz
eksportowal wiele klas. Jezeli trzeba wyeksportowa¢ tylko jedna klase, najlepiej jest uzy¢ instrukeji
export default.

W pliku podst.js wpisz instrukcje importujace klase CzatAplikacja i tworzace jej instancje:

import CzatAplikacja from './aplikacja';
new CzatAplikacja();

W pliku podst.js importowana jest klasa CzatAplikacja wyeksportowana z pliku aplikacja.js.
Po zaimportowaniu tworzona jest instancja tej klasy.

Nalezy w tym momencie zwrdci¢ uwage na wazng rzecz: nazwa klasy uzyta w pliku podst.js moze by¢
dowolna. Poniewaz klasa CzatAplikacja jest domyslng klasg eksportowang z pliku aplikacja.js, wigc
mozna uzy¢ na przyktad instrukeji import MojaAplikacja from './aplikacja', ktora przypisze
eksportowang klase do lokalnego identyfikatora MojaAp1ikacja. Jednak zgodnie z przyjeta dobra praktyka
nalezy zastosowa¢ nazwe CzatAplikacja, poniewaz taka nazwa zostata uzyta w pliku aplikacja.js.

Uruchomienie procesu translacji
Teraz w terminalu wpisz nastepujace polecenie:
npm run build

Program npm wykona polecenie build wywolujace narze¢dzie Browserify. W terminalu beda pojawiaty
sie informacje o wykonywanych operacjach. Jednak samo narzedzie Browserify nie wyswietli zadnych
informacji, chyba ze w kodzie bedzie btad (patrz rysunek 17.11).

BE Administrator: C\Windows\System32\cmd.exe _ O »

omp/podst.js

\projekty-wwwhczatownik>g

Rysunek 17.11. Uzycie narzedzia Browserify za pomoca polecenia npm run build

Jezeli proces translacji przebiegnie pomyslnie, narzedzie Browserify utworzy w folderze aplikacja\komp
plik podst.js, ktory wezeéniej utworzyles, recznie uruchamiajac translacje.

Teraz od$wiez strone w przegladarce i sprawdz efekt. Nie wprowadziles w kodzie zadnych nowych
mozliwoéci funkcjonalnych. Zmienite$ jedynie miejsce, w ktérym wywolywany jest konstruktor klasy
CzatAplikacja. W konsoli pojawi sie zatem ten sam komunikat co poprzednio (patrz rysunek 17.12).
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- O X
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>
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Rysunek 17.12. Oto znéw wersja ES6!

Kolejnym zintegrowanym narzedziem jest Watchify. O ile program nodemon automatycznie restartuje
serwer platformy Node.js po kazdorazowej zmianie plikow zrodlowych, o tyle narzedzie Watchify
automatycznie konwertuje zmienione pliki za pomoca narzedzia Browserify.

Uruchom narzedzie Watchify, aby za kazdym razem po wprowadzeniu zmian w kodzie byl uruchamiany
proces translacji:

npm run watch

W terminalu pojawi sie informacja potwierdzajaca, ze narzedzie Watchify zostalo uruchomione (patrz
rysunek 17.13).

Rysunek 17.13. Uzycie narzedzia Watchify za pomoca polecenia npm run watch

Narzedzie Watchify wyswietla nieco wigcej informacji niz Browserify. Za kazdym razem, gdy zostana
wprowadzone zmiany w kodzie, wyswietla ono komunikat o liczbie zapisanych bajtéw. Nie jest to
nadzwyczaj interesujaca informacja, ale przynajmniej wiadomo, ze zmienit si¢ plik wynikowy.

Narzedzie Watchify niech dziata w jednym z okien terminala (w drugim bedzie dzialal serwer),
a Ty teraz zajmij sie z powrotem kodem aplikacji Czatownik.

Utworzenie klasy CzatKomunikat

Przesylanie komunikatéw pomiedzy oknami terminala jest fajne, ale czas ulepszy¢ aplikacje, aby mozna
bylo przesytac je pomiedzy przegladarkami. Zdefiniujesz teraz klase pomocnicza stuzaca do tworzenia
i formatowania danych przesylanych w komunikatach.
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W kazdym komunikacie musi by¢ zawarty pewien zestaw informacji, czyli tres¢, informacja o nadawcy
i czas wyslania.

Do przesylania danych czesto wykorzystywany jest format JSON (ang. JavaScript Object Notation;
notacja obiektéw w JavaScripcie). Zastosowate$ go juz w pliku package.json. Jest to czytelny dla cztowieka
i wspélny dla réznych jezykéw programowania format, idealnie nadajacy si¢ do przesytania informacji
w aplikacji Czatownik.

Ponizej przedstawiony jest przykladowy komunikat zapisany w formacie JSON:

{
"komunikat": "Czesc!",
"uzytkownik": "Andrzej",
"czas": 1479067465066

}

Komunikaty w aplikacji Czatownik beda pochodzity z dwdch zrédel. Jednym z nich bedzie uzytkownik
wysylajacy komunikat po wypelnieniu formularza, a drugim — serwer rozsylajacy komunikat do innych
uzytkownikéw za pomocg protokotu WebSocket.

Po wypelnieniu formularza przez uzytkownika nalezy uzupelni¢ komunikat przed wystaniem go do serwera
o nazwe uzytkownika i biezacy czas. Wszystkie te informacje muszg by¢ réwniez zawarte w komunikatach
wysylanych przez serwer. W jaki sposéb mozna to osiagna¢? Jest kilka mozliwosci. Przeanalizujmy
ogolnie niektdre z nich, zapoznajac si¢ przy okazji z paroma ciekawymi mozliwosciami wersji ES6.

W pliku aplikacja.js utworz klase, ktora bedzie reprezentowata komunikaty:

class CzatAplikacja {
constructor() {
console.log('0Oto wersja ES6!');
}
1

class CzatKomunikat {
constructor(dane) {
}

}
export default CzatAplikacja;

Pierwszym sposobem jest utworzenie prostego konstruktora z parametrami zawierajacymi tre$¢
komunikatu, nazwe uzytkownika i czas (nie wprowadzaj tych zmian w pliku, to tylko przyktad):

class CzatKomunikat {
constructor(komunikat, uzytkownik, czas) {
this.komunikat = komunikat;
this.uzytkownik = uzytkownik || 'Andrzej';
this.czas = czas || (new Date()).getTime();
1
1

Z kodem w takiej postaci juz sie kilkakrotnie spotkales. Wartoéci parametréw sg przypisywane
wlasciwosciom obiektu, a za pomocg operatora || okreslane sg ich domyslne wartosci.
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Jest to poprawny kod, ale w wersji ES6 mozna wykorzysta¢ domyslne argumenty, dzigki ktérym kod jest
bardziej zwarty:

class CzatKomunikat {
constructor(komunikat, uzytkownik = 'Andrzej', czas = (new Date()).getTime();) {
this.komunikat = komunikat;
this.uzytkownik = uzytkownik;
this.czas = czas;
1
1

W powyzszym zapisie jest oczywiste, ktore parametry sa obowigzkowe, a ktore opcjonalne. W tym
wypadku wymagany jest tylko parametr komunikat, pozostalym nadawane s3 domyslne wartosci.

Konstruktor w takiej postaci moze obstugiwa¢ komunikaty odbierane z serwera lub tworzone za pomoca
formularza. Jednak w wywolujacym go kodzie argumenty musza by¢ podawane w $cisle okreslonej
kolejnosci, co w wypadku funkgji i metod z trzema parametrami lub ich wigksza liczbg moze by¢ klopotliwe.

Innym sposobem jest utworzenie konstruktora z jednym parametrem, zawierajacym obiekt, w ktérym
za pomoca par klucz/wartos$¢ okreslone sg tre$¢ komunikatu, nazwa uzytkownika i czas. Jest to tzw.
przypisanie destrukturyzujace.

class CzatKomunikat {
constructor({komunikat: k, uzytkownik: u, czas: c}) {
this.komunikat = k;
this.uzytkownik = u;
this.czas = c;
1
1

Powyzszy kod moze si¢ wydawac dziwny, ale dziata w nastepujacy sposéb:
Najpierw wywolywany jest konstruktor:

new CzatKomunikat ({komunikat: 'Czes¢!', uzytkownik='andrzej25@gmail.com',
czas=1462399523859}) ;

Nastepnie w argumencie wyszukiwany jest klucz komunikat. Odpowiadajaca mu warto$¢ 'Czesé!!
jest przypisywana do lokalnej zmiennej k, ktdra z kolei jest wykorzystywana w kodzie konstruktora.
Podobnie przetwarzane sg wlasciwoséci uzytkownik i czas.

Jednak powyzsza skladnia nie daje komfortu stosowania parametréw domyslnych. Na szcze¢$cie mozna
polaczy¢ obie opisane techniki. Ostateczna posta¢ konstruktora, ktorg wpiszesz w pliku aplikacja.js,
jest taka jak nizej:

class CzatKomunikat {
constructor(dane) {
komunikat: k,
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uzytkownik: u='Andrzej',

czas: c=(new Date()).getTime()
N A

this.komunikat = k;

this.uzytkownik = u;

this.czas = c;

}

W kodzie w takiej postaci poszczegolne wartoéci sa odczytywane z obiektu podanego w argumencie
konstruktora. Wtasciwosci, ktdre nie zostang okreslone, przyjma wartoéci domyslne.

Domyslne warto$ci parametréw moga by¢ okreslone w definicji funkeji (lub konstruktora), natomiast
skladnie destrukturyzujacg mozna stosowa¢ do przypisywania zmiennym wartosci. Powyzszy konstruktor
mozna rowniez zdefiniowa¢ w nastepujacy sposob:

class CzatKomunikat {
constructor(dane) {
var {komunikat: k, uzytkownik: u='Andrzej', czas: c=(new Date()).getTime()} = dane;
this.komunikat = k;
this.uzytkownik = u;
this.czas = c;

OK, koniec wycieczki, wré¢my do kodowania aplikacji Czatownik.

Instancje klasy CzatKomunikat beda przechowywaly w swoich wlasciwosciach wszystkie wazne informacje,
jednak beda réwniez zawieraly metody i inne dane. Dlatego takie obiekty nie beda odpowiednie

do przesylania danych za pomoca protokotu WebSocket. Trzeba ograniczy¢ ilo$¢ zawartych w nich
informagji.

W pliku aplikacja.js uzyj instrukcji serializuj, za pomoca ktorej wlasciwosci obiektu typu CzatKomunikat
zostang zamienione na zwykly obiekt JavaScript:

class CzatKomunikat {
constructor({
komunikat: k,
uzytkownik: u='Andrzej',
czas: c=(new Date()).getTime()
DA
this.komunikat = k;
this.uzytkownik = u;
this.czas = c;
}
serializuj() {
return {
komunikat: this.komunikat,
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uzytkownik: this.uzytkownik,
czas: this.czas
}
}

}
export default CzatAplikacja;

Teraz klasa CzatKomunikat jest gotowa. Czas zajac si¢ nastepnym modulem aplikacji Czatownik.

Utworzenie modutu ws-klient

Modul ws-k1ient bedzie obstugiwal komunikacje pomiedzy aplikacja a serwerem WebSocket.

Jego zadania to:
¢ nawigzywanie polgczenia z serwerem,
¢ konfigurowanie komunikacji po nawigzaniu polaczenia,
o przekazywanie odbieranych komunikatéw do odpowiednich metod,

¢ wysylanie komunikatéw.

Rysunek 17.14 przedstawia zaleznosci pomiedzy tym modulem a innymi komponentami aplikacji.

Modutws-klient

gniazdo

Modut aplikacja

Serwer
WebSocket

Rysunek 17.14. Schemat dziatania modutu ws-klient

Podczas tworzenia czeéci klienckiej réwniez zapoznasz sie z nowymi mozliwo$ciami wersji ES6.
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Obstuga potaczen

Najpierw utwdrz kod, ktéry bedzie obstugiwat potaczenia. Otwoérz plik ws-klient.js i zadeklaruj w nim
zmienng, w ktérej zostana zapisane informacje o polaczeniu:

let gniazdo;

W powyzszej deklaracji zastosowana jest nowa sktadnia wprowadzona w wersji ES6, tzw. ograniczanie
zakresu (ang. let scoping). Jezeli zamiast stowa var zostanie uzyte stowo Tet, wowczas deklaracja zmiennej
nie jest podnoszona (ang. hoisted).

Podniesienie deklaracji zmiennej oznacza, Ze jest ona przenoszona na poczatek kodu funkeji, wewnatrz
ktorej deklaracja jest umieszczona. Operacje te interpreter JavaScript wykonuje niejawnie, co niestety
moze by¢ przyczyng trudnych do zdiagnozowania btedéw.

Wiecej na temat podnoszenia deklaracji dowiesz sie na koncu tego rozdzialu. Na razie pamietaj,
ze zmienne wewnatrz instrukgji 1f/else i wewnatrz petli bezpieczniej jest deklarowac za pomocg stowa Tet.

Teraz w pliku ws-klient.js zdefiniuj funkcje inicjujaca polaczenie:

let gniazdo;

function inicjuj(url) {
gniazdo = new WebSocket (url);
console.log('Nawigzywanie potaczenia...');

}

Funkgja inicjuj nawiazuje polaczenie z serwerem WebSocket. Teraz powigz modul ws-k1ient z klasa
CzatAplikacja zapisana w pliku aplikacja.js.

Aby utworzy¢ funkcjonalny modut ws-k1ient, nalezy okresli¢ w nim obiekty do wyeksportowania.

W tym celu trzeba wyeksportowa¢ tylko jeden obiekt z wlasciwosciami bedacymi zdefiniowanymi
funkcjami. Wykorzystasz te sama instrukcje export default, co na poczatku rozdziatu, oraz kilka
dodatkowych usprawnien wprowadzonych w wersji ES6.

Na koncu pliku ws-klient.js wpisz instrukcje eksportujaca, jak nizej:
let gniazdo;
function inicjuj(url) {

gniazdo = new WebSocket(url);

console.log('Nawigzywanie potaczenia...');

}

export default {
inicjuj
}

Zwrd¢ uwage, ze nie trzeba okresla¢ nazw wlasciwosci. Ten uproszczony zapis jest rownowazny
Z ponizszym:
export default {

inicjuj: inicjuj

}
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Jezeli nazwy klucza i wartoéci sa takie same, wowczas mozna poming¢ dwukropek i nazwe wartosci.
Jako nazwa wlasciwosci zostanie automatycznie przyjeta nazwa klucza, a warto$cig wlasciwosci bedzie
funkcja lub zmienna o tej samej nazwie. Jest to tzw. rozszerzony literal obiektu (ang. enhanced object
literal).

Teraz, po utworzeniu modutu ws-k1ient, czas zaimportowa¢ udostepniane przez niego obiekty
do modulu aplikacja. Zacznij od wpisania na poczatku pliku aplikacja.js instrukeji importujacej:

import gniazdo from './ws-klient';

class CzatAplikacja {
constructor() {
console.log('0Oto wersja ES6!');

}
}

Zostanie w ten sposdb utworzony obiekt gniazdo wyeksportowany z modutu ws-klient.

Teraz w konstruktorze klasy CzatAplikacja umies¢ wywolanie metody gniazdo.inicjuj z adresem URL
serwera WebSocket w argumencie:

import gniazdo from './ws-klient';

class CzatAplikacja {
constructor() {
gniazdo.inicjuj('ws://lTocalhost:3001");
}
}

Gdy zapiszesz zmiany, kod powinien zosta¢ automatycznie przekonwertowany. (Moze by¢ konieczne
wpisanie w osobnych oknach polecen npm run watchinpm run dev, jezeli ktéres z nich zamknales).
Odséwiez strone w przegladarce. W konsoli powinien si¢ pojawi¢ napis Nawigzywanie potaczenia...,
jak wida¢ na rysunku 17.15.

Chattrbox X
L}

= C | @ localhost:3000/index.htm

[w ﬂ Elements Console urces  Metwor x
Czatownik O ¥ w .
Resource interpreted as Stylesheet but transferred index.html:6

aplikacia\skryptviorvg\ws-klient.§s:5

Rysunek 17.15. Komunikat wyswietlany podczas inicjowania potgczenia z serwerem WebSocket

Komunikat ten potwierdza, ze gtéwna czes¢ aplikacji dziala poprawnie.
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Obstuga zdarzen i wysytanie komunikatéw

W chwili wywolania metody inicjuj w module aplikacja tworzony jest nowy obiekt typu WebSocket
i nawigzywane jest pofaczenie z serwerem. Jednak modut ap1ikacja musi uzyska¢ informacje o zakonczeniu
procesu nawigzywania polaczenia, aby mogt je wykorzysta¢ do dalszych celow.

Obiekt WebSocket zawiera kilka specjalnych wlasciwosci umozliwiajacych obstuge zdarzen. Jedng z nich
jest onopen. Przypisana do tej wlasciwosci funkeja jest wywolywana po nawigzaniu polaczenia z serwerem
WebSocket. Wewnatrz takiej funkcji umieszczany jest dowolny kod, ktéry jest wykonywany po nawigzaniu
polaczenia.

Aby modut ws-k11ient byl elastyczny i uniwersalny, nie nalezy na state wpisywac kodu, ktéry modut
aplikacja bedzie wykonywat po nawigzaniu polaczenia. Zamiast tego nalezy zastosowac te sama
technike co podczas rejestrowania zdarzen c1ick i submit w aplikacji Kafejka.

W pliku ws-klient.js zdefiniuj funkcje zarejestrujObstugeOtwarcia. Jej argumentem bedzie funkcja
zwrotna. Wpisz kod przypisujacy wlasciwosci onopen funkcje, wewnatrz ktérej bedzie wywotywana
okreslona funkcja zwrotna:

let gniazdo;

function inicjuj(url) {
gniazdo = new WebSocket(url);
console.log('Nawigzywanie potaczenia...');

}

function zarejestrujObstugeOtwarcia(funkcjaObstugi) {
gniazdo.onopen = () => {
console.log('nawigzane');
funkcjaObstugi();
};
}

Powyzsza sktadnia definicji funkcji jest inna niz stosowana wczeéniej. Jest to nowos¢ wprowadzona
w wersji ES6, zwana funkcja strzatkowa (ang. arrow function). Jest to skrécona forma funkcji
anonimowej. Funkgja strzalkowa oproécz tego, ze jest nieco tatwiejsza do wpisania, dziala dokfadnie
tak samo jak funkcja anonimowa.

Parametrem funkgji zarejestrujObstugeOtwarcia jest funkcja funkcjaObstugi. Wlasciwosci onopen
obiektu gniazdo przypisywana jest funkcja anonimowa. Wewnatrz funkcji anonimowej wywolywana
jest podana w parametrze funkcja funkcjaObstugi.

(Kod wykorzystujacy funkcje anonimows jest bardziej skomplikowany niz zwykle przypisanie
gniazdo.onopen = funkcjaObstugi. Taki kod sprawdza si¢ w sytuacjach, gdy po pojawieniu si¢
zdarzenia trzeba oprdécz wywotania okreslonej funkcji wykona¢ dodatkowe operacje, na przyktad
wys$wietli¢ komunikat, jak w tym wypadku).

Musisz teraz napisac kod obstugujacy komunikaty odbierane za pomoca potaczenia z serwerem WebSocket.
W pliku ws-klient.js utworz nowa funkcje o nazwie zarejestrujObstugeKomunikatu, a nastepnie przypisz
wlasciwosci onmessage funkcje strzatkowa. Parametrem tej funkcji bedzie obiekt reprezentujacy
zdarzenie.
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function zarejestrujObstugeOtwarcia(funkcjaObstugi) f{
gniazdo.onopen = () => {
console.log('nawigzane');
funkcjaObstugi();
}s
}

function zarejestrujObstugeKomunikatu(funkcjaObstugi) {
gniazdo.onmessage = (e) => {
console.log('komunikat', e.data);
let dane = JSON.parse(e.data);
funkcjaObstugi (dane) ;
}s
}

Parametry funkgji strzalkowej, tak jak w wypadku zwyktych funkeji, umieszcza si¢ w nawiasach.

Czes¢ kliencka aplikacji Czatownik bedzie odbierala z serwera obiekt za pomoca funkcji zwrotnej
zdefiniowanej wewnatrz funkcji zarejestrujObstugeKomunikatu. Obiekt ten reprezentuje zdarzenie

i posiada wlasciwo$¢ data zawierajaca ciag znakow zapisany w formacie JSON. Po odebraniu obiektu
ciag ten bedzie przeksztatcany na obiekt JavaScript, a nast¢pnie bedzie przekazywany funkcji
funkcjaObstugi.

Pozostalo jeszcze napisanie kodu wysylajacego komunikat do serwera WebSocket. W pliku ws-klient.js
zdefiniuj funkcj¢ o nazwie wys11jKomunikat. Funkcja ta bedzie wykonywatla dwie operacje: najpierw
bedzie przeksztalcata zawarto$¢ komunikatu (czyli jego tre$¢, nazwe uzytkownika i czas) na ciag w formacie
JSON, a nastepnie bedzie wysylata ten ciag do serwera WebSocket.

function zarejestrujObstugeKomunikatu(funkcjaObstugi) {
gniazdo.onmessage = (e) => {
console.log('komunikat', e.data);
let dane = JSON.parse(e.data);
funkcjaObstugi (dane);
}s
}

function wys1ijKomunikat(zawartosc) {
gniazdo.send (JSON.stringify(zawartosc));

}

Na koniec, wykorzystujac nowa sktadnie, wpisz instrukcje eksportujace nowe funkgje:

function wys1ijKomunikat(zawartosc) {
gniazdo.send(JSON.stringify(zawartosc));
}
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export default {
inicjuj,
zarejestrujObstugeOtwarcia,
zarejestrujObstugeKomunikatu,
wyS1ijKomunikat

}

Teraz plik ws-klient.js zawiera pelny kod niezbedny do wysylania komunikatéw i odbierania ich
z serwera. Twoim ostatnim zadaniem bedzie przetestowanie modulu poprzez wystanie komunikatu.

Wysytanie i wyswietlanie komunikatow

W pliku aplikacja.js zmien konstruktora klasy CzatAplikacja. Ponizej wywolania metody gniazdo.inicjuj
wpisz wywolania metod zarejestrujObstugeOtwarcia i zarejestrujObstugeKomunikatu, umieszczajac
w ich parametrach funkcje strzatkows:

import gniazdo from './ws-klient';

class CzatAplikacja {
constructor() {

gniazdo.inicjuj('ws://localhost:3001"');

gniazdo.zarejestrujObstugeOtwarcia(() => {
let komunikat = new CzatKomunikat({ komunikat: 'Hej!' });
gniazdo.wys1ijKomunikat (komunikat.serializuj());

EH

gniazdo.zarejestrujObstugeKomunikatu((dane) => {
console.log(dane);

})s

Powyzszy kod natychmiast po nawigzaniu polaczenia spowoduje wystanie testowego komunikatu,
a po odebraniu komunikatu — jego wy$wietlenie w konsoli.

Zapisz kod, a gdy zostanie przekonwertowany, od$wiez strong w przegladarce. W konsoli powinna sie
pojawic¢ informacja, Ze komunikat zostal wystany do serwera i z powrotem z niego odebrany (patrz
rysunek 17.16).

@8 Chattrbox X

“— C | ® localhost:3000/index.htm

[w ﬂ Elements Console Sour X
Czatownik o ¥ o
Resource interpreted as Stylesheet but transferred with MIME index.html:6
type text/plain: "hitp://localhost:3888/

Nawigzywanie potaczenia...

P Object {kemunikat: “Hej!", uZytkowr

Wyl

Rysunek 17.16. Wystanie komunikatu i odebranie go z serwera WebSocket
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Swietna robota! Dwa moduly z trzech gléwnych modutéw aplikacji Czatownik dzialaja poprawnie.
W nastepnym rozdziale zakonczysz prace nad aplikacja, tworzac modul wigzacy istniejace moduty

z interfejsem uzytkownika. Nowy modul bedzie wy$wietlat komunikaty na liécie i umozliwiat wysytanie
komunikatéw za pomocg formularza.

Dla ambitnych: konwersja na JavaScript kodu
utworzonego w innych jezykach

Jest kilka jezykow, ktorych kod mozna konwertowaé na JavaScript:

o CoffeeScript: coffeescript.org

o TypeScript: www.typescriptlang.org

o C/C++: kripken.github.io/emscripten-site
Najwazniejszym z nich jest jezyk CoffeeScript, oferujacy skrécong sktadni¢ najczeéciej stosowanych
instrukeji (na przyktad funkcje strzatkowe jako funkcje anonimowe). W duzej mierze wersja ES6

jest wzorowana na tym jezyku.

Google, Microsoft, Mozilla i inni twércy przegladarek wspolpracuja nad projektem WebAssembly,
okreslajacym niskopoziomowy kod, do ktérego bedzie kompilowany kod JavaScript. Celem jest
opracowanie wydajnego kodu, do ktérego bedzie kompilowany kod utworzony w réznych jezykach.

Kod WebAssembly ma by¢ uzupetnieniem — ale nie zamiennikiem — dla JavaScript, wykorzystujacym
zalety roznych innych jezykéw. Na przyktad JavaScript dobrze nadaje si¢ do tworzenia aplikacji
przegladarkowych, ale nie jest odpowiedni do tworzenia gier z zaawansowang grafika, wymagajaca
wykonywania wielu obliczent matematycznych. Do takich celow z kolei doskonale nadaja sie jezyki C

i C++. Zamiast przeklada¢ kod C++ na JavaScript i ryzykowa¢ popetnienie bledu, bedzie mozna
skompilowa¢ go do WebAssembly.

Projekt WebAssembly zrodzil sie z wczesniejszego projektu asm.js, definiujacego odmiane jezyka JavaScript
umozliwiajgca tworzenie wydajnego kodu.

Wiecej informacji o projektach asm.js i WebAssembly mozna znaleZz¢ na blogu tworcy jezyka JavaScript
pod adresem brendaneich.com/2015/06/from-asm-js-to-webassembly.

Wyzwanie brazowe: domysina nazwa
importowanej zmiennej

W pliku podst.js instrukcja import tworzy lokalna zmienng o nazwie CzatAplikacja. Co sig stanie,
gdy te nazwe zmienisz na AplikacjaDoCzatowania?

Zrob tak (nie zapomnij o wprowadzeniu odpowiedniej zmiany w instrukcji new w nastepnym wierszu)
i sprawdz, czy aplikacja dziata poprawnie. Jezeli tak jest albo tez nie, to dlaczego tak si¢ dzieje?
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Wyzwanie srebrne: komunikat
o0 zamknietym potaczeniu

W pliku ws-klient.js zdefiniuj jeszcze jedna funkcje — o nazwie zarejestrujObstugeZamkniecia.
Jej parametrem niech bedzie funkcja zwrotna wywotywana w chwili pojawienia sie zdarzenia close
dla obiektu gniazdo.

W pliku podst.js wykorzystaj funkcje zarejestrujObstugeZamkniecia do wyswietlania komunikatu
o zamknieciu polaczenia. Nastepnie sprawdz, czy funkcja dziala poprawnie.

Jak mozna to zrobi¢? Oczywiscie nie mozesz zamkna¢ okna przegladarki. Pofaczenie bedziesz musiat
zamkna¢ po stronie serwera.

Jako dodatkowe zadanie napisz funkcje, ktora bedzie prébowata wznowic¢ zamkniete potaczenie.
Mozesz w tym celu uzy¢ funkeji setTimeout lub funkcji wyswietlajacej pytanie o zgode na wznowienie
polaczenia (szczegélowe informacje znajdziesz na stronie MDN).

Dla ambitnych: podnoszenie deklaracji

Jezyk JavaScript zostal zaprojektowany z myslg o niezawodowych programistach, aby mogli oni tworzy¢
strony z podstawowymi elementami interaktywnosci. Cho¢ jezyk ten z zalozenia mial umozliwia¢
tworzenie kodu niewrazliwego na bledy, jednak niektére jego cechy przyczyniajg si¢ do popetniania
bledow. Jedna z nich jest podnoszenie deklaracji.

Gdy interpreter JavaScript analizuje kod, przesuwa deklaracje wszystkich zmiennych na poczatek
funkeji, w ktdrej te deklaracje s3 umieszczone (a jezeli deklaracje nie znajdujg si¢ wewnatrz funkcji,
wowczas sg przenoszone na poczatek calego koduy).

Najlepiej pokaza¢ to na przyktadzie. Nastepujacy kod:

function wySwietlKilkaWartosci() {
console.log(mojaZmienna);
var mojaZmienna = 5;
console.log(mojaZmienna);

1

...Zostanie zinterpretowany jako:

function wySwiet1KilkaWartosci() {
var mojaZmienna;
console.log(mojaZmienna);
mojaZmienna = 5;
console.log(mojaZmienna);

}

Jezeli w konsoli wywotasz funkcje wySwiet1KilkaWartosci, pojawi si¢ co$ takiego:

> wySwiet1KiTkaWartosci();
undefined
5
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Zwrb¢ uwage, ze podnoszona jest tylko deklaracja zmiennej, a instrukcja przypisujaca jej warto$¢
pozostaje na swoim miejscu. Oczywiscie takie dziatanie kodu wprowadza zamieszanie, szczegdlnie
jezeli zmienne sg deklarowane wewnatrz instrukcji if lub w petli. W innych jezykach nawiasy klamrowe
definiuja blok kodu, ktéry ma wlasny zakres widocznosci deklaracji. W jezyku JavaScript nawiasy klamrowe
nie okreglajg zakresu widocznosci. Okre$lajg go jedynie funkgje.

Wezmy inny przyktad:

var mojaZmienna = 11;
function nigdyTakNieKoduj () {
if (mojaZmienna > 10) {
var mojaZmienna = 0;
console.log('mojaZmienna ma wartoS¢ wieksza od 10; zeruje ja.');
} else {
console.log('Nie trzeba zerowaé zmiennej.');

}

return mojaZmienna;

}

Zapewne spodziewasz sie, ze powyzszy kod wyswietli komunikat mojaZmienna ma wartos¢ wieksza od 10;
zeruje ja. Niestety zamiast tego pojawi sie:

> nigdyTakNieKoduj();
Nie trzeba zerowaé zmiennej.
undefined

W tym kodzie deklaracja var mojaZmienna jest przenoszona na poczatek funkeji, a wigc przed instrukeje
if, w miejsce, w ktorym zmienna mojaZmienna ma warto$¢ undefined. Natomiast instrukcja przypisujaca
warto$¢ zmiennej pozostaje na swoim miejscu wewnatrz bloku.

Deklaracje funkeji réwniez sg podnoszone, ale w calosci. Oznacza to, ze ponizszy kod bedzie dziatat
poprawnie:
test();
// Deklaracja funkcji po jej wywotaniu:
function test() {
console.log('TEST');
}

Interpreter JavaScript przesuwa calg deklaracje funkeji na poczatek kodu, dzieki czemu funkeje test
mozna wywolywac bez zadnych probleméw:

> test();
TEST

Instrukeja let jest odporna na podnoszenie, podobnie jak instrukcja const stuzaca do deklarowania
zmiennych, ktérych warto$ci nie mozna zmieniac.
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Dla ambitnych: funkcja strzatkowa

Troche sktamali$my. Funkcja strzatkowa nie dziata doktadnie tak samo jak funkcja anonimowa.
W niektdrych sytuacjach dziata lepie;j.

Funkgja strzatkowa, oprocz prostszej sktadni, posiada nastepujace cechy:

¢ Dziala tak, jakby zostala wpisana instrukcja function() {}.bind(this), dzieki ktorej whasciwosé
this wewnatrz funkcji strzatkowej ma warto$¢ zgodna z oczekiwaniami.

o Jezeli funkcja zawiera tylko jedna instrukcje, mozna poming¢ nawiasy klamrowe.

o Jezeli nawiasy klamrowe zostang pominiete, funkcja zwrdci wynik jednej instrukgji.
Rozwazmy na przyklad metode dodajObstugeKlikniecia z aplikacji Kafejka:

ListaZamowien.prototype.dodajObstugeKlikniecia = function(fn) {
this.$element.on('click', 'input', function(zdarzenie) {
var email = event.target.value;
fn(email)
.then(function() {
this.usufiWiersz(email);
}.bind(this));
}.bind(this));

Po zamianie funkcji anonimowych na funkgje strzalkowe kod staje si¢ nieco bardziej czytelny:

ListaZamowiefi.prototype.dodajObstugekKlikniecia = (fn) => {
this.$element.on('click', 'input', (zdarzenie) => {
let email = event.target.value;
fn(email)
.then(() => this.usuflWiersz(email));
1)
}s
Dzieki usunieciu stowa function i instrukcji .bind(this) operacje wykonywane przez metode
dodajObstugeKlikniecia staja sie bardziej czytelne.

361
Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/page354U~rf/natero
http://helion.pl/page354U~rt/natero

Rozdziat 17. Wersja JavaScript ES6 i translator Babel

362
Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/page354U~rf/natero
http://helion.pl/page354U~rt/natero

A

adapter, 421, 423, 424, 425
domyfélny, 428
instalowanie, 425
JSONAPIAdapter, 423

adres URL, 122, 277, 397, 401, 404
zapytania, 319, 423

Ajax, 273,274

akcja, 449, 453, 454, 457, 463,
466, 474, 475
domkniecia, 477
Sciezki, 462

alias, 460

animacja, 171

architektura MVC, Patrz: MVC

Atom, 19
autouzupetnianie kodu, 39
wtyczka, 21

api-docs, 22
atom-beautify, 21, 45
autocomplete-paths, 22
emmet, 21, 39

linter, 23, 89

atrybut
alt, 45
autofocus, 218, 219
class, 56, 79, 124, 157, 160, 163,

172, 439
data, 124, 216
data-czas, 379
href, 45, 67, 122
id, 83
nazwy, 248
pattern, 263
required, 261, 262

Kup ksigzke

Skorowidz

selected, 223

selektor, Patrz: selektor
atrybutu

src, 122,439

type, 219, 221, 248

value, 224

Babel, 340, 341, 343
Béziera krzywa, 176
bezpieczenstwo, 421, 427, 430
biblioteka, 395
crypto-js, 371
Ember Data, 409, 428, 429
jQuery, Patrz: jQuery
socket.io, 336, 337
Webshim, 271, 272
zewnetrzna, 390
Bootstrap, 213, 214, 215, 244, 390,
471
dokumentacja, 221
formatowanie pol, 221
klasa, 216
lista rozwijana, 222
pasek nawigacyjny, 393, 394
przycisk, 225
suwak, 224

C

CDN, 55
chat, 333
Chrome, 289
wtyczka Ember Inspector, 387
CLI, 386

content delivery network, Patrz:
CDN
Content Security Policy, 427
CRUD, 418, 457
CSS, 39, 50, 54
definiowanie, 57
deklaracja, Patrz: deklaracja
domyslny, 82, Patrz:
styl:agenta
regula, Patrz: regula
selektor, Patrz: selektor
cykl wywolywania metod
zwrotnych, 397
czat, 342, 364, 369
czcionka, 79, 80
Awesome, 395

D

debuger, 201, 203
deklaracja
bottom, 105
display, 61, 89, 91, 100, 157
flex, 97
flex-direction, 93
height, 166
inline, 61, 91
justify-content, 102
left, 105
order, 99, 100
padding, 170
position, 105, 106, 109
prototype, 191
right, 105
text-shadow, 107
top, 105
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deklaracja
tranform, 166
transform, 166, 167
transition, 171, 173
width, 89, 101, 166
dekorator, 415, 466
dokument, 41
DOM, 50, 133, 152, 216, 229, 231,
244,247, 465
domkniecie, 152
DRY, 469
dyrektywa
@import, 392
use strict, 151

echo, 332
edytor
Atom, Patrz: Atom
Brackets, 35
Visual Studio Code, 35
efekt przejscia, 165, 168, 170, 172
predko$¢, 171, 172
wywolanie w JavaScript, 173
element, Patrz tez: znacznik
{{#link-to}}, 470
{{action}}, 454
{{x-option}}, 452
{{x-select}}, 452
{{yield}}, 467
body, 92, 95, 157, 159, 163
border, 61, 62
button, 225
div, 156, 216, 248
DOM, 231
form, 216, 230
header, 95, 97
HTML kolekgja, Patrz:
kolekcja
il, 158
input, 217, 218, 219, 248, 255
label, 218, 248
li, 76, 166
main, 97
margin, 61, 62
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padding, 61, 62
potozenie, 109
bezwzgledne, 105
pomocniczy, 434, 435
{{#each}}, 437, 466
{{#link-to}}, 441, 442, 443,
470
{{/each}}, 437, 439, 454
{{action}}, 454
{{each}}, 439
{{else}}, 437, 439
blokowy, 441
niestandardowy, 444, 445
warunkowy, 435, 436
potomny, 63
pudetko, 59
referencja, 125, 133, 141
responsywny, 394
section, 216
ul, 74, 156, 158
warunkowy
{{bind-attr}}, 440
wierszowy, 440
wierszowy
{{#if}}, 440
{{ift}, 440
niezawierajacy znaku #, 470
zagniezdzenie, 77
zastepczy, 45
zawartos$é, 61, 62
Ember, 383, 385, 388, 397, 409,
421, 463, 465
Ember CLI, 386, 389, 390, 398
instalowanie, 386
Ember Inspector, 404, 426
etykieta, Patrz: element label

F

favicon, 51, 52

Flexbugs, 118

format JSON, 349, 425

formularz, 216, 217, 227, 289, 349

pole

adres e-mail, 219
automatyczna aktywacja, 218
bledne, 269

lista rozwijana, 222
przycisk, 225
przykladowy tekst, 220
suwak, 224
wyboru, 221, 248
przetwarzanie, 228, 233, 237,
238
resetowanie, 239
weryfikacja, 261, 263, 265,
266, 267, 268
funkcja, 135
anonimowa, 143, 144, 146,
152, 161, 183
forma skrocona, 355
wywolywana natychmiast,
183
argument, 139
czasu, 171,172
ease, 176
ease-in, 176
ease-in-out, 176
ease-out, 176
linear, 176
tworzenie, 175
wbudowana, 175
Error, 231, 232
eval, 151
nadpisanie, 184
nazwana, 143, 150, 152
parametr, 137, 139, 140, 144,
145, 151
pomocnicza, 434
przeksztalcanie w ITFE, 185
require, 325
setTimeout, 359
strzatkowa, 355, 357, 361, 365
wlasciciel, 206
wlasciwo$é this, 205, 206, 211
zasieg, 190
globalny, 146
zwracajaca wartos$¢, 140
zwrotna, 143, 144, 145, 149,
150, 152, 205, 206, 283, 291,
323,367
wywolanie, 235, 236
zagniezdzanie, 291
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G

Google Chrome, 19
Gravatar, 370

H

hash, 371

HTML, 42

HTMLBars, 434

hypertext markup language,
Patrz: HTML

IIFE, 184, 185, 210
argument, 186
immediately invoked function
expression, Patrz: IIFE
instrukeja, 136
const, 366
export, 346, 347, 353
extends, 375
return, 141, 251
with, 151
interfejs
API, 122
Constraint Validation API,
263, 265, 270
DOM API, 229
graficzny, 363
JSON API, 421
REST, 410, 421
uzytkownika, 213, 243, 465

J

JavaScript, 121, 125, 129, 359
kompatybilnos¢ wsteczna, 148
typ zmiennej, Patrz: typ
wersja, 121, 339, 340

ES6, 339, 340, 343, 345, 353,
363, 366

jezyk
CSS, 50, 390
Handlebars, 434
HTMLBars, 440

Kup ksigzke

JavaScript, Patrz: JavaScript
programowania
C/C++, 358
CoffeeScript, 358
TypeScript, 358
Ruby on Rails, 421
SCSS, 390
jQuery, 228, 229, 231, 247, 272,
275,277, 364
importowanie, 230

K

katalog
$ciezka, 27, 29
tworzenie, 28
zawartos$é, 31
klasa, 190
ApplicationRoute, 401
container, 215
DS, 410
eksport nazwanych wartosci,
365
Ember.Object, 409, 413
Ember.Route, 400
Ember.String, 428
panel, 216
panel-body, 216
panel-default, 216
Router, 401
wigzanie, 471
XMLHttpRequest, 274
klucz, 188, 192, 217, 276, 277, 350
includePaths, 391
nazwa, 354
kod
autouzupelnianie, 39, 44
diagnostyka, 201, 203, 205
JavaScript, 125
tworzenie iteracyjne, 129
kompilacja, 390
linting, 21
modul, Patrz: modut
otwarty, 390
stanu HTTP, 274
zewnetrzny, 230
koercja, 163, 177

kolejno$¢ zrédlowa, 99, 100
kolekgja, 152, 450, 451
kolor, 71, 81
format, 72
HEX, 72
HSLA, 72
rgb, 71, 72
rgba, 71, 73
wybranie, 72
komentarz, 66
kompilator, 391
komponent, 465, 466, 467, 470
tworzenie, 471
komunikat, 349, 350, 367
lista, 368
przypisanie destrukturyzujace,
350
styl, 471, 474, 475
wysylanie, 355, 356, 357
wys$wietlanie, 357
znacznik czasu, 377, 379
konsola, 129, 181
komunikat o btedzie, 231
konstruktor, 190, 191, 210
metoda, 193
parametr, 196
WebSocket, 337
kontener
elastyczny, 92, 96, 98
kolejnoé¢, 99, 100
z odwréconymi osiami, 98
wys$rodkowanie, 102
kontroler, 384, 449, 463, 465, 470
akcja, Patrz: akcja
aplikacji, 474
przetwarzanie $ciezek, 462, 463
realizacja algorytmu, 462
tworzenie, 453, 459
krzywa Béziera, 176

L

linting kodu, 21

lista
miniatur, 86, 89
nienumerowana, 43, 74, 95
obiektow, 152
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lista
przewijana poziomo, 86, 89
punktowana, Patrz: lista

nienumerowana

rozwijana, 222, 224
weztow, 148

literal
funkcyjny, 143
rozszerzony obiektu, 354

M
MDN, 24, 66, 118, 122, 151, 152,
168, 172
typ, 325

menu rozwijane, 165
metadane, 316
metoda, 132
$,231,232
$.ajax, 285, 293, 295
$.get, 282, 283, 284, 285, 293
$.post, 277, 278, 285, 293
addEventListener, 161, 233
afterModel, 404, 407, 408
ajax, 275
ajaxError, 426
ajaxOptions, 426
append, 251
attr, 410
beforeModel, 404, 407, 440
belongsTo, 415
bind, 206, 211, 253, 259, 299
call, 253
classList.add, 163
classList.remove, 163
console.log, 145, 161, 200, 316
createRecord, 419, 450
deleteRecord, 419, 456, 457
deserialize, 430
destroyRecord, 418, 460
DS.attr, 429
Ember.computed, 415, 416
Ember.computed.alias, 460, 462
Ember.Handlebars.SafeString,
445
Ember.RSVP.hash, 450, 451

484
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Ember.String.underscore, 428

extend, 400

find, 256

findAll, 417, 418, 456

findRecord, 417, 418

forEach, 152, 206, 211

fs.readFile, 320

get, 275, 413, 415

getAttribute, 140

getElementsByTagName, 152

handleResponse, 426

hasMany, 410, 411, 415

http.createServer, 315

jQuery, 230

keyForAttribute, 428

keyForRelationship, 428

konstruktora, Patrz:
konstruktor metoda

model, 404, 406

modelNameFromPayloadKey,
428

modelRecord.destroyRecord,
419

modelRecord.save, 418

on, 233

peekAll, 417, 418

peekRecord, 417, 418

preventDefault, 145, 161

query, 417,418

queryRecord, 417, 418

querySelector, 132, 147

querySelectorAll, 147, 148, 152

readFile, 319

relacyjna, 410

remove, 255

reset, 239

route, 401

save, 418

serialize, 428, 430

serializeArray, 234, 235

server.listen, 315

set, 275, 413, 415

setAttribute, 133, 140

setCustomValidity, 267, 268,
271

setupController, 404, 406, 407

submit, 365
then, 292, 295
obstuga btedéw, 296
this.store.createRecord, 412
transitionToRoute, 455
url.substring, 320
window.jQuery, 230
zwrotna, 404
Mirage, 430
model, 384, 449
danych, 409, 411, 413
wigzanie wlasciwosci, 439
DOM, Patrz: DOM
flexbox, 85, 96, 98, 99, 114, 118
bledy, 118
pudetkowy, 59, 60, 61
border, 61
margin, 61
padding, 61
zawartos$é, 61
modut, 182
dodawanie do przestrzeni
nazw, 188
http, 331
pakowanie, 345
szablon, Patrz: szablon
tworzenie, 187, 322
ws, 331, 336
wscat, 333
Mozilla Developer Network,
Patrz: MDN
MV, 383, 385, 433, 449
kontroler, Patrz: kontroler
model, Patrz: model
widok, 384, 433, 449, 465

nagltowek, 41, 215
Content-Type, 325

NaN, 177

narzedzie
Babel, Patrz: Babel
Babelify, 341
Bower, 387
Broccoli, 389, 391
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Browserify, 341, 345, 364, 347
browser-sync, 33, 34, 46, 88, 113
dla programistow, 48, 50, 77,
151, 159
panel diagnostyczny, 201
Ember CLI, Patrz: Ember CLI
ember-cli-sass, 390
Watchify, 341, 348, 370
Watchman, 387
Node, 311, 313, 316
funkcja zwrotna, 323
instalacja, 33
manifest, 313
obstuga bledow, 323, 324
Node.js, Patrz: Node
not a number, Patrz: NaN

o)

obiekt, 154, 434
ApplicationRoute, 401
Component, 412
contentSecurityPolicy, 427
Controller, 412
Deferred, 293, 294, 295, 298,

303

stan, 295, 296, 298
document, 132, 133
IndexRoute, 401
instancja, 190
JSONAPIAdapter, 421
literal rozszerzony, 354
localStorage, 374, 375, 409
Promise, 292, 297, 303, 305, 404

stan, 292
Route, 412
Router, 397
sassOptions, 391
sessionStorage, 374, 375
store, 412, 418, 423
tworzenie, 190
WebSocket, 355
XMLHttpRequest, 274, 277
zawierajacy referencje do

elementdw, 232
zdarzenia, 144, 161

Kup ksigzke

obraz, 44, 45, 87
dopasowanie do wielkosci
okna, 69
ukrywanie, 156, 158, 159
plynne, 165
wys$rodkowanie, 102
wys$wietlanie, 163
plynne, 165
obserwator zdarzen, 142, 144,
146, 161, 232, 298
obszar roboczy, 113
ukladu, Patrz: przegladarka
obszar roboczy rzeczywisty
widoku, 112
orientacja, 118
odnoénik, 45, Patrz tez:
zakotwiczenie
operator
domyélny, 189
logiczny lub, Patrz: operator
domyslny
przypisania, 128
réwnosci
$cislej, 163, 177
zwyklej, 163, 177

P

pasek nawigacyjny, 393, 394

petla {{#each}}, 466

platforma
Bootstrap, Patrz: Bootstrap
Ember, Patrz: Ember
Firebase, 337
Node.js, Patrz: Node

plik
app.scss, 392
bootstrap.js, 392
bootstrap.min.css, 214
bower.json, 395
ember-cli-build.js, 391, 395
favicon.ico, 51, 52
index.html, 38, 43, 54, 214, 230
index.js, 402
normalize.css, 54, 55, 214
obrazu, 44

package.json, 313, 395
SCSS, 392
kompilowanie, 390
serwer-websocket.js, 331, 332,
334
style.css, 39, 42, 55, 71
udostepnianie, 318
polecenie
build, 347
cd, 29, 46
dir, 31
echo, 27
ember g adapter application,
424
ember g component, 471
ember g controller, 459
ember g controller application,
474
ember g model, 409
ember g route, 409
ember g serializer, 427
ember generate, 398, 400
ember install ember-cli-
mirage, 431
ember install emberx-select, 451
ember server, 389, 400
Is, 31
man sudo, 32
mkdir, 28
node, 33, 313
node serwer-websocket.js, 332
npm, 33, 313
npm init, 313
npm install, 317, 331
npm run dev, 317
npm scripts, 313
npm start, 316
pwd, 28
sudo, 32
wscat, 335
Postman, 289
potomek, Patrz: element potomny
projektowanie atomiczne, 54, 69
wyjatek, 98
protokot
HTTP, 329
WebSocket, Patrz: WebSocket
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przegladarka, 38
Google Chrome, 19
obszar roboczy, 111, 112
rzeczywisty, 112
Safari, Patrz: Safari
w urzadzeniu przenosnym,
112,114
przestrzen nazw
dodawanie modulu, Patrz:
modut dodawanie do
przestrzeni nazw
globalna, 184
modyfikowana, 194
referencja, 189
przezroczysto$¢, 73
przycisk, 225
przypisanie destrukturyzujace, 350
pseudoklasa, 168, 169
pudetko elementu, Patrz: element
pudetko

R

regufa
@font-face, 80, 81
modyfikator
hover, Patrz: pseudoklasa
hover
rekord tymczasowy, 450
relacja, 410, 411
Resig John, 229

S

Safari, 24, 263, 270

Sass, 390

selektor, 57
atrybutu, 58, 66, 83
blizniaczy, 75, 76

przylegajacy, 75, 76

elementu, 58, 62, 83, 368
filtrujacy, 258
identyfikatora, 83
Kklasy, 83
nazwa, 366
pochodny, 75
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potomny, 75, 76
Pprecyzja, 58, 83
kalkulator, 83
relacyjny, 75
serializator, 421, 427
domyslny, 428
serwer, 38
WebSocket, 337, 352
stowo
@media, 115
kluczowe
class, 343
new, 192, 251
var, 128, 151
Solved by Flexbox, 118, 119
stata, 128, 366
sterownik, 397, 441
strona
interaktywna, 121
responsywna, 85, 111, 215
wspdldzielenia tresci, 54
styl, Patrz: CSS
agenta, 61
dziedziczenie, 62, 63, 64, 66
superuzytkownik, 32
suwak, 224
szablon, 183, 393, 406, 433, 434,
436, 440, 451, 463
zagniezdzanie kodow, 393
szkielet, 188

e

S

$ciezka URL, 275, 276, 397, 401
hierarchia, 401
sprawdzanie, 404
zagniezdzanie, 402

T

tablica, 148, 152, 154
terminal, Patrz: wiersz polecen
transformata, 421, 429
DS.attr, 429
translator, 340, 343
trasa URL, 384
tryb Scisty, 151

typ, 154
boolean, 410
date, 410
koercja, Patrz: koercja
konwersja, 163
MIME, 325, 326, 327, 340
null, 153
number, 410
podstawowy, 131, 153
string, 410, 411
undefined, 153
wiasny, 190
zlozony, 154

U

uktad
adaptacyjny, 111
alternatywny, 111
Holy Grail, 119
oryginalny, 111

ustuga
Gravatar, Patrz: Gravatar
REST, 275
WebSocket, 337

uzytkownik, 364
administrator, Patrz:

administrator

e-mail, Patrz: hash
gravatar, 370, 372
nazwa, 368, 372
sesja, 374
uprawnienia, 32

w

Walton Philip, 118
warto$¢ NaN, 177
WebAssembly, 358
WebSocket, 311, 329, 330, 340, 352
konfiguracja, 331
testowanie, 333
uruchamianie, 332
wiersz polecen, 26, 313, 386
macOS§, 27
Windows, 26
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wlasciwos¢, Patrz: deklaracja
wspolczynnik alfa, Patrz:
przezroczysto$é
wyrazenie
funkcyjne, 183
natychmiast wywolywane,
Patrz: 1IFE
regularne, 263, 264
wzorzec MVC, Patrz: MVC

y 4

zakotwiczenie, 44, 45, Patrz tez:
odno$nik

zapytanie, 38
Ajax, 273, 274, 286

badanie, 279, 281

DELETE, 275, 285, 286
GET, 275, 283, 418, 423
mechanizm bezpieczefistwa, 427
POST, 227, 275, 277, 285, 418
PUT, 275, 418

zapytanie medialne, 114, 115, 158
tworzenie, 115

zasada
CRUD, 457, 463
DRY, 469
nastepstwa, 82

Zaytsev Juriy, 340

zdarzenie, 142
blur, 265
click, 245, 454

Kup ksigzke

connection, 331

delegowanie, 258

keypress, 161

keyup, 161

message, 332

MouseEvent, 145

obiekt, Patrz: obiekt zdarzenia

obserwator, Patrz: obserwator
zdarzen

obstuga, 355

onchange, 452

submit, 232, 233, 238, 265, 365

zmienna, 128, 146, 184

$,230

$div, 248

deklaracja
niepodnoszona, 353
podnoszona, 353, 359, 360

lokalna, 146

nazwa, 230
domyslna, 358

obiektowa, 131

ograniczanie zakresu, 353

prywatna, 211

zasieg, 146

znacznik, 41, Patrz tez: element

a, 45, 122, 125

atrybut, 42, 45, Patrz tez:
atrybut

body, 42

div, 88, 216, 466

form, 216

h1, 41

header, 42

img, 45, 88, 122, 125, 439

label, 218

1i, 43

link, 42, 45, 214

meta, 41, 113, 114

pusty, Patrz: znacznik
samozamykajacy

samozamykajacy, 45

script, 125, 186, 230

section, 216

select, 452

span, 43, 56, 88

ul, 43, 44

znak

#,83

$, 230,231, 248

(), 183

I**/, 66, 136

/1,136

{{}}, 406, 434

{}, 189

|, 189

+, 177

==,163,177

===,163,177
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PROGRAM
+PARTNERSKI

il """&1—"‘
QP Y WYDAWNICZE.

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strong WWW
w dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWRICZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

Programista WWW — mistrz wielu technologii!

Tworzenie aplikacji WWW jest dzis dla programistéw sporym

wyzwaniem. Piszac kod, musza uwzgledni¢ mnéstwo réznych W tej ksigzce:

przeglacdg’rek i‘jesz_cze wief:ej grzgdzgr‘n, na ktér_ych bedzie mozna o przedstawiono podstawy sktadni
uruchomic aplikacje. Co wiecej, pisanie aplikacji WWW oznacza jezyka Swift

koniecznos¢ zadbania zaréwno o wyglad strony, jak i o poprawnosc

algorytmoéw decydujacych o sposobie dziatania. To wszystko e omowiono konstrukcje stuzace
oznacza, ze dobry programista aplikacji WWW musi dobrze do kontroli przeptywu dziatania

opanowac wiele technik pracy! progieiy

e pokazano, jak korzystac z kolekcji,
Ksiazka ta opiera sig¢ na pieciodniowym szkoleniu Big Nerd Ranch typéw wyliczeniowych, struktur
i jest przeznaczona dla projektantow, ktérzy znajg podstawy tworze- i klas
nia aplikacji webowych. Poznasz dzieki niej nowoczesne techniki
programistyczne i sposoby ich wykorzystania. Zaimplementujesz
takze responsywny interfejs uzytkownika i aplikacje wspoétdziatajaca
z serwerem internetowym. Opanujesz platformy Ember i Node js

e zaprezentowano zasady
budowania eleganckiego,
czytelnego i efektywnego kodu

i nauczysz sie uzywac najnowoczesniejszych narzedzi do diagno- e przedstawiono metody
zowania i testowania kodu. Dzieki tej ksigzce szybko zaczniesz projektowania aplikacji opartej
tworzy¢ nowoczesne, elastyczne i wydajne aplikacje WWW! na zdarzeniach

Chris Aquino

Todd Gandee

jest instruktorem i programista aplikacji WWW w Big Nerd Ranch. Swoje umiejetnosci doskonalit
przez 10 lat jako doradca w dziedzinie tworzenia aplikacji internetowych. Poza programowaniem
lubi sie wspinac, biegac i jezdzi¢ na rowerze.
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