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WSTEP

Dzieta sztuki stanowig istotng czes$¢ dziedzictwa kulturowego, a takze odgrywaja
znaczacy role w budowaniu spotecznej tozsamosci. Osoby z niepetnosprawno-
$cig narzadu wzroku, osoby niewidome i niedowidzace — w tym osoby starsze
— powinny mie¢ mozliwos¢ dostepu do dziet sztuki, wiedzy dotyczacej dzie-
dzictwa architektonicznego, a takze sposobno$¢ uczestnictwa w wydarzeniach
artystycznych. Waznym wyzwaniem wspoétczesnosci jest stworzenie ram dla ich
aktywizacji i integracji spotecznej oraz kulturowej. Osoby niewidome i niedowi-
dzace maja znaczace problemy zwiazane z odbiorem dziet sztuki. Istotne jest wiec
poszukiwanie metod utatwiajacych optymalny kontakt z obiektami artystycznymi,
a takze umozliwiajacych petniejsza percepcje otoczenia architektonicznego.
Opracowanie metod i wytycznych dotyczacych skutecznego oddziatywania
bodZcowego i tworzenia wrazen estetycznych zachecatoby osoby niewidome
i z dysfunkcjami wzroku do aktywnego uczestniczenia w zyciu kulturalnym. Jedna
z wazniejszych metod umozliwiajacych osobom niewidomym i stabowidzacym
percepcije dziet sztuki jest sftowny opis obrazéw i tresci wizualnych, czyli audiode-
skrypcja. Opracowania audiodeskrypcyjne pozwalaja na szerokie udostepnienie
dobr kultury, bez dyskryminujacego ,,efektu getta”, czyli wykluczenia spotecz-
nego oséb z niepetnosprawnoscia. Tworzenie audiodeskrypcji, jak réwniez
opracowywanie multisensorycznych rozwigzan wymaga jednak szczegdlnego
przygotowania i wiedzy na temat percepcji $wiata zewnetrznego przez osoby
niewidome, a takze umiejetnosci dokonywania analiz dziet sztuki. Dostosowane
do percepcji oséb z dysfunkcja wzroku opisy audiodeskrypcyjne moga by¢ posze-
rzane o wydruki brajlowskie, czy nagrania opiséw w formacie MP3.
Wyréwnanie szans oséb z niepetnosprawnoscia wzroku, niewidomych
i niedowidzacych, w dostepie do débr kultury ma znaczaca warto$é spoteczna,
tym bardziej, ze problem wad wzroku dotyczy coraz liczniejszej grupy Polakéw.
deskrypcji dziet w kontekscie upowszechniania sztuki wsréd oséb z dysfunk-
cjami wzroku. Nacisk potozony zostat na wskazanie koniecznych elementow
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struktur uzywanych przez deskryptoréw, a takze wyzwan i probleméw zwiaza-
nych z przetfozeniem tresci odbieranych wzrokowo, tak by w sposéb zrozumiaty
dla oséb niewidomych (pozbawionych odniesien do wyobrazen wzrokowych)
jak najlepiej odzwierciedlaly obraz.

Czes¢ druga dotyczy rozwazan na temat audiodeskrypcji w architekturze ujetych
w kontekscie dostosowywania przestrzeni miejskiej i architektonicznej (w tym
muzealnej) do potrzeb i mozliwosci percepcyjnych oséb z dysfunkcjami wzroku.

W kolejnej czesci przedstawione zostaly koncepcje wprowadzenia nauki opiséw
audiodeskrypcyjnych w edukacji akademickiej studentéw historii sztuki. Na zakon-
czenie ksigzki zaprezentowany zostat proces tworzenia audiodeskrypcji w konkret-
nych wybranych uwarunkowaniach sytuacyjnych'. Przedstawione zostaly tutaj opisy
audiodeskrypcyjne réznorodnych obiektéw artystycznych od ogrodu parkowego
poczawszy, poprzez wnetrza muzealne, awangardowa Sale Neoplastyczng — czotowy
wytwér todzkiego konstruktywizmu, obrazy olejne, az do czarno-biatej fotografii®.
W tej czedci, ze wzgledu na swdj rozbudowany i catosciowy charakter, na szcze-
gdIng uwage zastuguje projekt realizowany w Muzeum Miasta todzi. Opisy audiode-
skrypcyjne obejmujace zaréwno elementy architektoniczne, wnetrza prezentowane
w ramach wystawy stafej, jak i na przykiad ogréd, stawialy przed uczestnikami caty
wachlarz zréznicowanych wyzwan. W finalnej czesci projektu wykonane opisy
zostaty nagrane w studiu, a nastepnie udostepnione na stronie Muzeum Miasta todzi,
w roznych formatach jako: wideooprowadzenie (format MP4); audiodeskrypcje
(format MP3), czy tekst (format DOC). Finalizacji projektu towarzyszyta konferencja
prasowa dotyczaca nowych udogodnien dla oséb niepetnosprawnych odwiedzajacych
Muzeum Miasta todzi, a takze wydanie broszury z fragmentami opiséw i bogatym
materiatem ilustracyjnym. Praktycznym podsumowaniem zaje¢ s uwagi zawarte
w tekscie autorstwa Pauliny Dzwonkowskiej — edukatora z Muzeum Miasta todzi.

' Baze stanowig doswiadczenia zdobyte w trakcie badan konkretnych przypadkéw i analizy pro-

cesu edukacyjnego, w ramach zaje¢ dydaktycznych prowadzonych w Katedrze Historii Sztuki

Uniwersytetu t6dzkiego przez prof. Anete Pawtowska.
2 Opisy zostaty wykonane przez studentéw z Katedry Historii Sztuki Uniwersytetu todzkiego

w latach 2013-2016 jako seminaryjne prace projektowe.
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AUDIODESKRYPCJA
WPROWADZENIE

Audiodeskrypcja' (AD od ang. audio description) oznacza werbalny przekaz
tresci wizualnych, w tym obrazéw, umozliwiajacy osobom niewidomym
i stabowidzacym zrozumienie i korzystanie z informacji, ktére nie sz dla
nich dostepne w wyniku percepcji wzrokowej. Audiodeskrypcja dziet sztuki
jest wazna dziedzing praktyki uzytkowej muzealnictwa, ktéra metoda préb
i btedéw prébuje dostosowac $rodki wyrazu do mozliwosci percepcyjnych
respondentéw. Ponadto jako przektad intersemiotyczny audiodeskrypcja
znalazta sie w sferze zainteresowan przektadoznawcéw specjalizujacych sie
w ttumaczeniu audiowizualnym.

Umozliwianie dostepu do mediéw bedacych nosnikami tresci kulturalnych
osobom z dysfunkcjami wzroku staje sie coraz bardziej powszechne, miedzy
innymi dzieki legislacyjnemu i finansowemu wsparciu Unii Europejskiej. Cho¢
wydaje sie, ze petna normalizacja zycia oséb z niepetnosprawnoscia wciaz
czesciej obecna jest w gloszonych teoriach niz codziennych doswiadczeniach
zaréwno petnosprawnych jak i niepetnosprawnych. Do chwili obecnej wiele
panstw wypracowato wtasne praktyki i zasady tworzenia narracji filmowej dla
oséb niewidomych lub niedowidzacych.

Pierwsze dziatania zwiazane z profesjonalnym tworzeniem opisu dzieta
audiowizualnego na potrzeby oséb niewidzacych i niedowidzacych przeprowa-
dzono na poczatku lat 80. ubiegtego wieku w Stanach Zjednoczonych, a ich
inicjatorem byto matzenstwo Margaret i Cody Pfanstichl.

Ta sama para pie¢ lat pozniej doprowadzita do pojawienia sie audiode-
skrypcji w przestrzeni muzealnej (Wigckowski 2014: 111). Jednak w niekto-
rych krajach, w tym w Polsce, audiodeskryptorzy korzystaja wciaz z wtasnej

" Inne mozliwe formy zapisu to ,,deskrypcja audialna” lub ,,deskrypcja audio”. Dalsze omoéwie-

nie zagadnien wiazanych ze specyfika audiodeskrypcji ponizej.
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intuicji oraz wskazéwek i standardéw instytucji zagranicznych o wiekszym
dorobku w tej dziedzinie. Wcigz brakuje bowiem badan, dzieki ktérym
w sposéb naukowy okreslona zastataby baza umozliwiajaca stworzenie zasad
audiodeskrypcji2. Obecnie powstaja opisy audiodeskrypcyjne do coraz wiek-
szej ilosci seriali, filméw, przedstawien teatralnych, meczoéw, a wreszcie dziet
sztuki w galeriach. Dynamiczny rozwdj rynku ustug w dziedzinie audiode-
skrypcji sprawia, iz technika ta jest takze adaptowana do potrzeb video i DVD,
oper, muzeoéw i galerii, stron internetowych, serwiséw spofecznosciowych
i medidw strumieniowych, gier komputerowych oraz widowisk sportowych
(Ciborowski 2009:136—137).

Organizacje oséb niewidomych, instytucje kultury oraz mass media wspie-
raja tworzenie audiodeskrypcji. Powstaja ogélne wytyczne, ktére staraja sie
uwzglednia¢ potrzeby i preferencje gtéwnej grupy docelowej tych technik,
czyli oséb niewidomych i niedowidzacych. Podstawowe zasady dotyczace
udostepniania kultury i dziet sztuki osobom niewidomym i stabowidzacym
opracowane zostaly przez dwie wiodace instytucje zajmujace sie tworzeniem
audiodeskrypcji w Polsce. S3 to warszawska ,,Fundacja Kultury bez Barier”?
oraz biatostocka ,Fundacja Audiodeskrypcja”. Ich wytyczne w zakresie

2 Jedyny osrodek akademicki, w ktérym prowadzone sa od zajecia z audiodeskrypciji to Katedra Histo-
rii Sztuki Uniwersytetu todzkiego. Por. Pawltowska 2015 oraz A. Pawfowska referat pt. Audiodeskrypcja
czy ekfraza — nowe metody upowszechniania wiedzy o sztuce wygtoszony podczas miedzynarodowej kon-
ferencji naukowej Tekst a dziefo sztuki w dniach 18-20 maja 2015 na Uniwersytecie todzkim.

3 Fundacja Kultury bez Barier” dziata od 2004 r., w wyniku jej aktywnosci kultura staje sie dostepna
dla coraz szerszego kregu oséb niewidomych i niestyszacych. Do 2016 r. w ramach dziafan Fundaciji
udostepniono 81 spektakli w 24 polskich teatrach; wykonano audiodeskrypcje w 7 muzeach: Muzeum
Powstania Warszawskiego, Zamek Krolewski w Warszawie — Muzeum, Muzeum Narodowe w War-
szawie, Muzeum Fryderyka Chopina, Muzeum Pomorza Srodkowego w Stupsku, Fabryka Schindlera
Oddziat Muzeum Historycznego Miasta Krakowa, Muzeum Patac Kroéla Jana Il w Wilanowie oraz
w Domu Spotkan z Historia; opracowano audiodeskrypcje i napisy dla niestyszacych do 51 filmoéw;
wykonano audiodeskrypcje i napisy do 27 wydanych i dostepnych w ogdlnej sprzedazy filméw na
DVD, m.in. do Dziewczynki w trampkach w rez. Haify Al-Mansour, Wypetnic pustke w rez. Ramy Burh-
stein i Obfawy w rez. Marcina Krzysztatowicza oraz Chce sie zy¢ w rez. Macieja Pieprzycy. Fundacja
dziata w cafej Polsce, glownie w Warszawie, Poznaniu, Katowicach, Krakowie, todzi oraz jest aktywna
w Internecie. Waznym projektem, ktéry dotyczy przestrzeni muzealnych, zakoriczonym w 2016 r.
jest projekt ,, Audiodeskrypcja oknem na sztuke” zwiazany z opisami przestrzeni i obrazéw Zamku
Krolewskiego i Muzeum Narodowego w Warszawie.

*  ,Fundacji Audiodeskrypcja” dziata od 2008 r., poczatkowo w Biatymstoku. Do jej gtéwnych ce-
léw nalezy inicjowanie i popieranie badan naukowych zmierzajacych do poprawy dostepnosci kultu-
ry i sztuki dla oséb z niepetnosprawnoscia oraz dziatanie wspomagajace informacyjnie, edukacyjnie,
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tworzenia werbalnych opiséw dziet sztuki dostepne i upowszechnione s3 od
roku 2015 na stronach internetowych Narodowego Instytutu Muzealnictwa
i Ochrony Zbiorow (NIMOZ), jako ,,Rekomendacje dotyczace udostepniania
instytucji muzealnych osobom z niepetnosprawnoscia wzroku i tworzenia
audiodeskrypcji do dziet plastycznych” (NIMOZ 2015).

W mysl podstawowej zasady tworzenia audiodeskrypcji: W przy-
padku dziet sztuki, zabytkéw architektonicznych, wystaw i eksponatéw muzealnych,
tras przyrodniczych itp. — audiodeskryptor powinien nie tylko doktadnie obejrzec
przedmiot opisu, ale tez zdoby¢ informacje merytoryczne (teoria, historia, technika
artystyczna, koncepcja artysty/twdrcy wystawy, interpretacje dzieta, anegdoty itp.
(Kinstler, Butkiewicz, Wieckowski 2012).

Tworzenie audideskrypcji wymaga wiec znacznego zasobu zréznicowanej
wiedzy. Waznym postulatem, cho¢ zapewne nie zawsze mozliwym do zrealizo-
wania, jest réowniez bezposredni kontakt z opisywanym przedmiotem. Jedynie
bezposrednia interakcja umozliwia bowiem faktyczne poznanie obiektu i daje
mozliwo$é stworzenia wiasciwego opisu.

szkoleniowo, technicznie osoby z niepetnosprawnoscia, osoby i instytucje z sektora kultury i sztuki
oraz osoby wspierajace realizacje celéw Fundagiji, a takze opracowywanie standardéw audiodeskryp-
cji i kodeksu etyki zawodowej oséb tworzacych audiodeskrypcje. Zrealizowane projekty to ,,Zilustruj
mi stowem $wiat”, , Teatr bez Barier”, ,Kultura przeciw Wykluczeniu — Audiodeskrypcja”, ,,Biatystok
stowem malowany — Przewodnik audio z audiodeskrypcja dla oséb niewidomych i stabowidzacych
po Szlaku Esperanto i Wielu Kultur”. W ramach dziatari Fundacji udostepniono Muzeum Przyrody
w Drozdowie, Galerie Arsenat w Biatymstoku, Panorame Ractawicka eksponowana w rotundzie we
Wroctawiu. wykonano audio deskrypcje do wielu filméw: Statysci w rez. Michata Kwiecinskiego, film
animowany Piotrus i Wilk, 33 sceny z zycia rez. Matgorzata Szumowska, Chfopi rez. Jan Rybkowski,
Katyri rez. Andrzej Wajda, Dzien Swira rez. Marek Koterski. Ciekawa koncepcja realizowana od roku
2014 to projekt ,,Movie Guide Dog” czyli aplikacja na telefon, ktéra bedzie udostepnia¢ audiodeskryp-
cje i odtwarzac je niezaleznie od sprzetu w sali kinowe;.
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SPOSOBY
REKOMPENSATY
ZABURZEN WZROKU

Najwiekszym problemem zaburzajagcym petne uczestnictwo w kulturze i sztuce
oséb niewidomych i stabowidzacych jest brak dostepnosci do tresci wizualnych,
w ktérych zakodowany jest przekaz kulturowy. By méc udostepnié te tresci
osobom niewidomym i stabowidzacym, a tym samym umozliwi¢ im odbiér dziet
sztuki, stosowane sa réznorodne rozwiagzania multisensoryczne — wielozmy-
stfowe, dostosowane do potrzeb i mozliwosci percepcyjnych oséb z problemami
widzenia. Ponizej oméwione zostaty najczesciej stosowane formy uzupetniajace
opisy werbalne.

Makiety modeli prezentujacych w pomniejszeniu wybrane obiekty np.
wnetrza sal czy cate budowle stosowane s3 czesto w krajobrazie miejskim
np. gdanskiej staréwki, Starego Miasta w Krakowie, czy tez Toruniu. Dosko-
naty przykiad tego typu obiektu stanowi sensoryczna makieta uzyskana
w technologii mieszanej, wykorzystujacej m.in. druk 3D, wykonana przez
inz. Justyne Pietrzykowska, dla Sali Jadalnej w Patacu Izraela Poznanskiego
w Muzeum Miasta todzi. Zastosowana skala 1:25 (model ma 40 cm szero-
kosci, 80 cm dtugosci, a $ciany maja wysokos¢ 32 cm), to idealny kompromis
pomiedzy dokfadnoscia detali i mozliwoscia ,,zwiedzania”, czy tez ,odczy-
tywania” makiety w sposéb catosciowy. Dzieki temu mozliwe jest poznanie
proporcji sali, a takze wzajemnych relacji przestrzennych poszczegdl-
nych detali. Makieta zostata podzielona na dwie partie zréznicowane pod
wzgledem materiatéw, a tym samym i technologii. Dolna partia modelu
wykonana zostata z drewna, gérna z biatego tworzywa PLA. Dolng partie
tworzga trzy drewniane $ciany i podtoga, oraz dodatkowo wycinane i druko-
wane detale. Gérna partig stworzono natomiast z oSmiu fragmentéw wyko-
nanych z PLA (Pietrzykowska 2015). Rozmiary makiety dostosowane s3 do
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haptycznej percepcji przez osoby niewidome i niedowidzace, ich rozmiary
pozwalaja na swobodne operowanie we wnetrzu dtonmi, a jednoczesnie nie
przyttaczaja nadmiarem detali (Sus 2014).

Tyflografiki, czyli wypukte formy graficzne — reliefy, ktére wykonywane
s3 z réznorodnych materiatdéw i réoznymi technikami, najczesciej z wykorzy-
staniem wysokogatunkowych tworzyw sztucznych lub na tekturze oraz na
papierze peczniejacym przy pomocy specjalnych drukarek. Wydruki takie sa
czesto dodatkowo opisywane przy pomocy znakéw brajlowskich. W wyko-
rzystaniu w trakcie udostepniania zbioréw muzealnych szczegélna role
odgrywa trwatos¢ uzytych materiatéw i zastosowanie prawidtowej skali oraz
redukcja nadmiernej ilosci szczegotow. Tyflografiki wybranych obiektéw np.
fragmentow obrazéw, moga by¢ takze wykonywane podczas lekcji muze-
alnych z wykorzystaniem réznorodnych materiatéw plastycznych, takich
jak plastelina, farba puchnaca, arkusze kolorowej gabki, gotowe elementy
pasmanteryjne (tasmy, guziki), tkaniny, bibuty etc. Jednak nalezy zauwazy¢,
iz osoby niewidome, ktére nie uczyty sie odczytywania schematow graficzne
wiazanych z perspektywa geometryczna, wola korzysta¢ z ptaskorzezb dosto-
sowanych do poznawania dotykowego, za posrednictwem ktérych moga
dodatkowo czerpa¢ silniejsze wrazenia przestrzenne. Wzorcowo wyekspo-
nowane przyktady uzupetniajacych ekspozycje tyflografik, prezentowane na
stendach bezposrednio w przestrzeni galeryjnej, od 2015 r. odnalez¢ mozna
w gmachu Muzeum Slaskiego w Katowicach.

Szczegdlnym rodzajem ufatwien przeznaczonych dla oséb z problemami ze
wzrokiem jest udostepnianie oryginatéw prac plastycznych. Najczesciej sa to
obiekty wykonane z trwatych i odpornych na zniszczenie materiatéw, jak rzezby
Z marmuru, czy tez brazu. Na takie ufatwienia w procesie odbioru dziet sztuki
zdecydowato sie¢ m.in. Muzeum Historyczne Miasta Krakowa czy Muzeum
Miasta todzi. Inng metoda jest tworzenie, czy raczej odtwarzanie eksponatéw
na wzor oryginalnych przedmiotéw historycznych. Przy czym uwzgledniana jest
wowczas rowniez specyfika materiatéw z jakich wykonano oryginaty. Eksponaty
te przeznaczone s3 do nieograniczonego eksplorowania poprzez dotyk. Takie
rozwiazanie stosuje np. Muzeum Miasta todzi udostepniajac modele polifonu,
czy uproszczone modele sukien inspirowanych XIX wiekiem.

Wazna role w wzmocnieniu poczucia komfortu u oséb niewidzacych prze-
bywajacych w przestrzeni muzealnej odgrywaja dodatkowe materiaty informa-
cyjne specjalnie im dedykowane, takie jak druki w brajlu, druk powiekszony
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czy nagrania odtwarzane w audioprzewodnikach. Materialy przeznaczone
dla oséb niewidomych moga by¢ réowniez dostarczane za posrednictwem
ogdlnie dostepnej strony internetowej zaprojektowanej zgodnie z wytycznymi
W3C (World Wide Web Consortium)'. Osoby niewidome moga odczytaé
je z komputera z pomoca syntezatora mowy, natomiast osoby stabowidzace
z pomoca programoéw powiekszajacych. Tego typu oferte, realizowanga najcze-
$ciej w ramach programu Muzeum Dostepne?, posiadaja juz liczne placéwki
muzealne w Polsce. Z ,Raportu o stanie edukacji muzealnej w Polsce” wynika,
ze na 418 placéwek muzealnych az 180 z nich prowadzi programy dostosowane
to potrzeb oséb niepetnosprawnych (Raport 2014). Do ostatnio wprowadza-
nych udogodnien technologicznych naleza aplikacje na smartfony typu Seeing
Assistant, ktore pomagaja orientowac sie w przestrzeni muzeum i salach ekspo-

zycyjnych.

' World Wide Web Consortium, w skrocie W3C, to organizacja, ktéra zajmuje si¢ ustanawia-
niem standardéw pisania i przesytu stron WWW.

2 Lista placéwek na stronie http://www.audiodeskrypcja.5zmyslow.pl/sub,pl,niewidomi-w-kul-
turze.html (02.07.2016).
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Podstawowym zadaniem stojagcym przed audiodeskryptorem jest dokonanie
takiej selekcji i opisu wizualnych tresci obrazu, aby w procesie percepc;ji dzieta
przez osobe niewidoma lub stabowidzaca mozliwa byta jego rekonstrukcja.
Zatem osoby tworzace audiodeskrypcje musza wybrac i logicznie uporzad-
kowa¢ elementy obrazu, ktére zostang opisane. Istotnym elementem jest
okreslenie temat obrazu oraz ustalenie kierunku, w ktérym bedzie tworzony
spojny, linearny opis. Najczesciej jest to ruch zgodny z ruchem wskazéwek
zegara. Zaleca sie wskazywanie stron z perspektywy widza, np. ,w uniesionej
dtoni po prawe;j”.

Opis powinien przebiega¢ od ogétu do szczegédtu. Umiejetne dozowanie
ilosci informacji szczegétowych pozwala na klarowny i czytelny opis nawet
bardzo ztozonych kompozycji. Jezyk powinien by¢ obiektywny, ale barwny,
a opis tak skonstruowany aby w jak najwiekszym stopniu odzwierciedlat obraz.
Nie nalezy jednak uzywac¢ sformutowan dwuznacznych lub symbolicznych ani
terminéw redundantnych oraz jezyka formalnego stosowanego w opisach
z zakresu historii sztuki (np. en trois quarto, diagonala, tondo, lewa heraldyczna
etc.). Przekaz powinien by¢ jak najbardziej ekonomiczny a zdania krétkie, najle-
piej w formie réwnowaznikéw.

Opis dzieta rozpoczyna sie od przedstawienia podstawowych informacji, ktére
znajduja sie na etykiecie sfownej prezentowanego obiektu. Najczesciej, zgodnie
z wytycznymi opracowanym przez Narodowy Instytut Muzealnictwa i Ochrony
Zbioréw (NIMOZ), zawarte s3 na niej nastepujace dane: rodzaj i tytut dzieta, imie
i nazwisko autora, rok powstania, epoka lub krag kulturowy, z ktérego wywodzi sie
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dane dzieto, technika wykonania, wymiary dziefa', zbiory (informacja, czyja wtasno-
$cia jest dane dzieto, do kolekgji ktorej instytuciji nalezy) (NIMOZ 2015: 14).

Kolejnym etapem jest czes¢, ktora okreslic mozna jako opis ogélny. Nie
powinien by¢ on zbyt dtugi, najczesciej wiec ograniczony zostaje do kilku,
trzech czy czterech zdan, tak jednak dobranych by u odbiorcy wywotfaé mogty
pierwsze, ogdlne wrazenie dotyczace opisywanego dziefa. Zawarty w nim
powinien zostaé¢ zaréwno temat dzieta, informacje dotyczace kompozycji oraz
wymienione dominujace kolory:

W centralnej czesci fasady kamienicy, otwarta brama.
Przy niej, na brukowanym chodniku, kilkanascie osob.
Scena handlu ulicznego. Kolorystyka stonowana, w brazach
i bezach, ozywiona kolorami: biatym, czerwonym, zielonym,
btekitnym i pomaranczowym.

Wiodzimierz Tetmajer, Krakowiak,

Patac Herbsta Muzeum Sztuki w Lodzi
(NIMOZ 2015: 15)

W przypadku ztozonych dziet sztuki i form przestrzennych w opisie ogélnym
nalezy rowniez przedstawi¢ ich pofozenie wzgledem przestrzeni muzealnej, czy
tez innego typu otoczenia w ktérym sie znajduja np. ogrodu, czy placu:

Duza, pojedyncza muszla matza przytwierdzona do $ciany,
w odlegtosci jednego metra od podtogi. W srodku muszli,
kulisty przedmiot. Dominuje kolor czerwony, biaty, rézowy
z zottymi akcentami.

Marek Kijewski, Autoportret w burgundowej muszli,
Galeria Sztuki Wspotczesnej Arsenat w Biatymstoku
(NIMOZ 2015: 16)

Zwiezly opis ogdlny, zawierajacy wszystko, to co najwazniejsze w danym
dziele/obrazie/scenie filmu itp. powinien by¢ nastepnie uszczegédtowiony,
uszeregowany wedtug waznosci informacji z zachowaniem liniowej ciagtosci

' Jesli dzieto ma nietypowy ksztatt np. owalny, w etykiecie przed wymiarami dodatkowo nalezy

poda¢ te informacje: ,,ptotno o ksztatcie owalnym”. W etykiecie dziet przestrzennych, tréjwymia-
rowych podawany jest trzeci wymiar — gtebokos¢. Wymiary s3 podawane w zaokragleniu.
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