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Wykorzystaj potencjat pakietu Nero 9!

e Jak nagraé ptyte z danymi i muzyka?
¢ Jak przygotowac ptyte startowa?
 Jakie nowe narzedzia znajdziesz w pakiecie Nero 97?

Nero Burning ROM to prawdopodobnie najpopularniejszy program do nagrywania ptyt.
Autorzy tego narzedzia wykazali sie niezwyktym kunsztem. Przejrzysty interfejs uzytkownika,
ogrom praktycznych funkcji, bezawaryjnos¢ i wydajnos¢ to tylko niektdre cechy tej
aplikacji. O jakosci Nero $wiadczy takze dwanascie lat obecnosci na rynku na pozycji
lidera w swojej dziedzinie!

Sprawdzona forma ¢wiczen praktycznych sprawi, ze btyskawicznie przyswoisz sobie
wiedze na temat tego narzedzia. Dowiesz sie, jak wykorzystac je do podstawowych
zadan, takich jak nagrywanie ptyt z danymi i muzyka. Ponadto nauczysz sie tworzy¢
ptyty startowe, wielosesyjne oraz uzywac ,,overburningu”. Nero 9 to takze wiele nowych,
przydatnych narzedzi - Nero Vision, Nero CoverDesigner czy Nero RescueAgent. Dzigki
temu przewodnikowi nie tylko poznasz ich niesamowite mozliwosci, ale przede
wszystkim bez trudu nauczysz sie stosowac je w swojej pracy! Przekonaj sie, czy
rzeczywiscie potrafisz wykorzystaé caty potencjat Nero!

* Nagrywarki dostepne na rynku

e Charakterystyka pakietu Nero 9

¢ Proces instalacji i konfiguracji Nero 9

* Nagrywanie ptyt z danymi

¢ Nagrywanie ptyt z muzyka

* Piyty wielosesyjne

e Ptyty mieszane z danymi i muzyka

e (Qverburning

e Przygotowanie ptyt startowych

* Tworzenie ptyt VCD/SVCD oraz DVD-Video
* QObrazy ptyt - tworzenie i nagrywanie

e Zapis pakietowy

* Nero Vision, Nero CoverDesigner, Nero RescueAgent i inne

Jestes$ pewien, ze wiesz wszystko o Nero?
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Wyzsza szkota jazdy

czen bedziesz magt przygotowaé ptyty w formacie Mixed Mode,

CD Extra, multisesyjnym, startowym oraz nauczysz sie¢ nagry-
wac plyty 90- i 99-minutowe. Nie zapomnialem réwniez o podrozdziale
omawiajgcym nagrywanie plyty przy wykorzystaniu overburningu.

i Po przeczytaniu tego rozdziatu i wykonaniu wszystkich é¢wi-

Ptyta multisesyjna

Plyty z danymi, jakie nagrywales dotychczas, byly tworzone w catosci
za jednym razem. Czegsto bywa tak, ze dane, ktére chcesz nagra¢ na
plyte, nie zajmuja calej jej pojemnoéci. W takiej sytuacji albo decydo-
wales sie na zapis niepelnej plyty, albo czekales, az przybedzie plikow.
Teraz dowiesz sie, w jaki sposéb mozna nagrywac plyte na raty.

Nalezy jednak pamietaé, ze rozpoczynanie kazdej kolejnej sesji poza
zapisanymi danymi wymaga dodatkowych 13 MB. Kolejnym ograni-
czeniem jest to, ze kazda sesja musi zawiera¢ minimum jedna $ciezke
o rozmiarze 300 lub wiecej blokéw. Do plyty multisesyjnej mozesz do-
dawac dane az (lub jedynie) 99 razy.

Utworzenie za pomoca Nero plyty z kilkoma sesjami nie sprawia wiek-
szych probleméw. Trzeba rozpoczaé doktadnie tak samo jak w przy-
padku krazka z danymi, wiec w oknie wyboru kompilacji okresl, jaki
rodzaj plyty chcesz nagraé, a nastepnie zaznacz opcje CD-ROM (ISO)
lub DVD-ROM (ISO) (rysunek 5.1).
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Mowa kompilacja @Ii:_hj
& o ~ |} informacja | Dot sesii na plytee | opcje 150 | Opis piyty [Daty [ tnne | zapis |
" Tlos¢ sesji na phytce
% Ij.,lll @ Rozpocznij dysk multisesyjny
" Kontynuuj dysk multisesyiny
= _ Bez multisesyjnosd
Opcje
J
Audic CD
wJ
Mixed Mode CD
n
CD EXTRA
lﬁ Mero Express ‘ l 'l Otworz. .. ‘ l Nowy I Io Anuluj

Rysunek 5.1. Tworzenie plyty multisesyjnej — etap pierwszy

Aby utworzy¢ plyte, do ktérej w przyszlosci bedziesz mégt doda¢ ko-
lejne dane, musisz wlaczy¢ opcje Rozpocznij dysk multisesyjny w za-
ktadce Il0$¢ sesji na plytce.

Pozostate zaktadki wygladajg dokladnie tak samo jak przy zwyklej pty-
cie zawierajacej dane komputerowe. Proponuje, by$ ustawil je sam na
podstawie wiedzy zdobytej podczas lektury poprzedniego rozdziatu.
Gdy przejdziesz do okna programu, dodaj pliki, a po skompletowa-
niu zawarto$ci plyty z menu Nagrywarka wybierz opcje Wypal kom-
pilacje.

Ustawienia okna widocznego na rysunku 5.2 musza by¢ nieco inne
niz w przypadku zwyklej plyty.

Po pierwsze bezwzglednie nalezy wylaczy¢ opcje o nazwie Zakoricz
dysk i pozostawié¢ aktywna funkcje Nagrywaj. Kolejna zmiana doty-
czy metody zapisu, ktéry musi odbywac sig w trybie Track-At-Once,
gdyz tylko on umozliwia nagranie plyty na raty. Po ustawieniu pozo-
statych parametréw zapisu mozesz przystapi¢ do nagrywania plyty.
Aby to zrobi¢, kliknij przycisk Zapis.
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Nagraj kompilacje H |l
%" CD VJ Informacia | Tlos€ sesji na phytce | Opge IS0 I Opis plyty | Daty | Inne | Zapis ‘
Dziatanie
._il [] Okreél maksymalna predkoéd
[ symulagia
MNagrywaj

[ zakoricz dysk {bez opdii dalszego zapisu!) I

[ sprawds zapisane dane

Zapis
Predkosc zapisu; |40)( ({6 000 KBfs) 'J
I Metoda zapisu: |Tradﬁ\t{)nce 'I I
Liczba kopii: 1

BURN-Proof
[ Uzyj wielu naarywarek

[ sprawds wirusy przed zapisem

.-/'( Mero Express \-, -i Info o dysku ‘ l‘{ Zapis k} le Anuluj I

Rysunek 5.2. Tworzenie plyty multisesyjnej — etap drugi

CWICZENIE

Tworzenie ptyty multisesyjnej

Przygotuj plyte multisesyjna. Na poczatku dodaj do niej tylko jednag
sesje i pamietaj, by w zaktadce Ilos¢ sesji na piytce wlaczy¢ opcje Roz-
pocznij dysk multisesyjny. Przy zapisywaniu plyty bezwzglednie wy-
Yacz opcje Zakoricz dysk i w polu Metoda zapisu ustaw Track-At-Once.
Jesli pojawia sie problemy, postuz sig odpowiednim opisem zamiesz-
czonym w niniejszym podrozdziale.

_ mm

Instrukcja dodania kolejnej sesji jest bardzo podobna do powyzszego
opisu, z ta réznica, ze w zakladce Ilos¢ sesji na plytce (rysunek 5.3)
dla nowej kompilacji ustawiamy nieco inne wartosci.

Chodzi tutaj o wybér opcji Kontynuuj dysk multisesyjny. Jej wlgczenie

uaktywni dodatkowe opcje w §rodkowej czesci okna. Odpowiadajg
one za dodawanie, usuwanie lub zastepowanie plikéw w istniejacej
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Mowa kompilacja

& o ~ | | Informacia | Dot sesjina piytee | opoje 150 | Opis phyty [ Daty [ Inne | Zapis |

- Tlosc sesji na phytce

() Rozpocznij dysk multisesyjny
I @ Kontynuuj dysk multisesyjny I
() Bez multisesyjnosd

al

m

Opcje
Odéwiez kompilagje podczas importowania sesji
[¥] Zzmien pliki w kompilagji:

)

Audic CD
() Ustawiony jest atrybut 'archiwalny'

@ Zmienifa sie data pliku lub jego rozmiar
wJ

Mixed Mode CD

() Zmienifa sie zawartose pliku
() Zawsze
[T usur z kompilagii pliki skasowane
Dodaj nowe pliki do kompilacji
o

CD EXTRA

Nowy

lﬁ Mero Express l

l lo Anuk

G |

Rysunek 5.3. Dodawanie nowych sesji do plyty multisesyjnej — etap pierwszy

kompilacji. Domy$lne ustawienia mozemy pozostawi¢ bez zmian. Pa-
mietaj o tym, by plyta, do ktérej chcesz dogra¢ dane, znajdowata sie
w nagrywarce. Nastepnie kliknij przycisk Nowy.

W nowo otwartym oknie zobaczysz dotychczas zapisane $ciezki. Po-
zostanie Ci tylko zaznaczenie odpowiedniego wiersza, tak jak to przed-
stawitem na rysunku 5.4.

Bysunek 5.4. Wybar sciezki u—J‘E X
Dodawanie ; )

h .. Wybierz sciezke, aby kontynuowac zapis wielosesyiny:
HOVV'VC Sesj1 Scieska  Start Dhugosc Tryb
do plyty =4 coRoM
multisesyjnej £ {#) Sesja 01 (14 VE)

. P8 72 ] Sciezka 01: 00:02.00 01:34. 35 (14MB), 150 9650/Joliet (Tryb 1)

— etap drugi

Wysur ] [ Odswiez
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Po zatwierdzeniu wyboru (przycisk OK) przejdz do gtéwnego okna
Nero. Dalej postepuj wedlug scenariusza znanego z poprzednich eta-
poéw, czyli przeciagnij nowe pliki do kompilacji, a stare i niepotrzebne
usun. Jezeli dodawana sesja ma by¢ ostatnia, to w zakladce Zapis uak-
tywnij opcje Zakoricz dysk. Jesli natomiast nadal chcesz mieé mozli-
wos$¢ dodania danych do plyty, pole to powinno pozosta¢ wylaczone.

Rysunek 5.5 przedstawia ptyte, na ktérej zapisatem dwie sesje z da-
nymi. Jezeli podczas dodawania do takiej ptyty kolejnej sesji zazna-
czysz pierwszg Sciezke (tak jak na rysunku), to nagrany krazek bedzie
zawieral tylko pliki dodane za pierwszym razem, a reszta zniknie z no-

$nika.
Rysunek 5.5. Wybsr éciezki e
Widok kilku sesji _,_ o
. R . Wybierz gciezke, aby kontynuowac zapis wielosesyjny:
na jednej plycie

Scezka Start Dhugosc Tryb

= -Im Dysk CO-ROM wielokrotnego zapisu
= Sesja 01 (14 ME)
r;;@} |Sciezka 01: 00:02.00 01:34.35 (14VB), IS0 9550/laliet {Tryb 1)
=-§#) Sesja 02 (19 MB)
") Sciezka 02 04:08.36 02:08.53 (20MB), liet (Tryb 1)

l Wysun I I Odéwiez I Anuluj

Zawsze podczas dodawania nowych danych musisz koniecznie wska-
zywacé ostatnig Sciezke na liscie. Pozwoli Ci to unikna¢ niespodzianek,
na przyklad skasowania zawartoSci plyty. Jezeli popelnisz ten btad
i cze$ciowo ,,skasujesz” zawarto$¢ ptyty wskutek Zle zaimportowanej
sesji, nie martw sie — na mojej stronie http://danowski.pl, w dziale
Artykuly, znajdziesz informacje, w jaki spos6b odzyskac te dane.

CWICZENIE

m Dodawanie kolejnych sesji

Do plyty nagranej w ¢wiczeniu 5.1 dodaj kolejng sesje. Mozesz za-
mkng¢ plyte lub pozostawic¢ ja otwarta, dzigki czemu w przyszlosci be-
dziesz mo6gt ponownie doda¢ dane. Jesli pojawig sie problemy, prze-
czytaj jeszcze raz uwaznie odpowiedni opis zamieszczony w tym
podrozdziale.

—— |
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% Jezeli przygotowate$ ptyte multisesyjna, to przy dodawaniu nowych sesji
| musisz pamieta¢, by ustawienia w oknie Opcje ISO byly takie same jak
. poprzednio. W przeciwnym wypadku moze okaza¢ sie, ze plyta zostanie
| nagrana blednie.

Ptyta z danymi i muzykq

Specyfikacja zapisu plyt CD przewiduje sytuacje, w ktérej na jednym
krazku CD zapisujemy jednoczeénie dane i muzyke. Tak sie sklada,
ze dzigki Nero Burning ROM mozemy stworzy¢ taka hybrydowa plyte
— moze ona by¢ nagrana w jednej z dwéch odmian.

W trybie Mixed Mode CD na plycie zapisujemy najpierw dane kom-
puterowe (Sciezka 1.), a nastepnie éciezki audio. Zatozeniem takiej kon-
strukcji byto utworzenie nosnika, ktéry dziata w sprzecie hi-fi i zawiera
bonusy dostepne podczas pracy na komputerze. Odstuchiwanie plyty
przygotowanej w trybie Mixed Mode CD na komputerze nie sprawia
problemo6w. Natomiast stacjonarny sprzet hi-fi traktuje pierwszg $ciezke
jako jeden z utworéw i prébuje go odtworzyé, co objawia sie cisza.
Odtwarzanie danych audio nastepuje dopiero po przejsciu do drugiego
utworu na plycie, czyli pierwszej éciezki audio.

Drugie rozwigzanie nosi nazwe CD Extra i pozwala na usuniecie pro-
blemu z pusta pierwsza $ciezka. Dzieje sie tak, poniewaz informacje
zapisywane sg w dwdéch oddzielnych sesjach — najpierw muzyka,
poZniej dane. Zaleta tego rozwigzania jest to, ze stacjonarny czytnik
plyty CD nie widzi éciezki z danymi i odtwarza jedynie piosenki. Na-
tomiast komputer umozliwia zar6wno odstuchiwanie, jak i przegla-
danie zawartoéci danych komputerowych. W odréznieniu od plyty
w formacie Mixed Mode CD tutaj dane komputerowe znajduja sie na
konicu, w oddzielnej ses;ji.

Bezsprzecznie lepszym i bardziej przydatnym rozwigzaniem jest CD
Extra i z tego powodu wlaénie jemu poswiece wiecej miejsca.

W celu przygotowania plyty w formacie CD Extra w oknie wyboru
kompilacji musisz wybra¢ opcje CD Extra (rysunek 5.6). Pamigtaj
réwniez o tym, ze w formacie CD Extra mozesz nagra¢ wylacznie kra-
zek CD.
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Mowa kompilacja @Ii_hJ
1
CDEXTRA | Opgie 150 | Opis phyty | Daty [ Audio €D | Opcie €A [ nne | zapis |
Informacja
Rozmiar; 342 KB (bajtow 350 208)
Pliki 150:
Sciezki audio: 0
Album
"f\':': Identyfikacja albumu:
Kop. CD L Liczba walumendw w albumie: 1
Nr sekwengji zestawu albumu: 1 Zdjgdia...
;’_é Lokalizacia
-8
Tytut, albumu:
Super Video CD
lﬁ Mero Express l o Otworz. .. l l Nowy I lo Anuluj

Rysunek 5.6. Przygotowanie plyty z danymi i muzykq w formacie CD Extra
— etap pierwszy

Zestaw zakladek przewidziany dla tej kompilacji jest imponujacy, ale
tak naprawde po glebszej analizie ich zawartosci dochodzimy do wnio-
sku, Ze sa to te same, ktére omawialem przy kompilacjach ptyty z da-
nymi czy muzyka, z ta réznica, ze wszystkie umieszczono w jednym
oknie. W zwigzku z tym, ze byly one dokladnie omawiane przy po-
przednio nagrywanych plytach, nie bede ich ponownie prezentowat.
Zwlaszcza ze stuza do tego samego, a ich dziatanie r6wniez nie ule-
glo zmianie.

CWICIZENIE

Tworzenie ptyty z danymi i muzykq

Utwérz nowa kompilacje dla plyty CD. W oknie wyboru kompilacji
wybierz format CD Exira i zapoznaj sie z zawarto$cia zaktadek wcho-
dzacych w jego sklad. Zwr6é uwage, ze w jednym miejscu zgrupowano
zakladki, z ktérymi miale$ stycznos$é¢ przy opracowywaniu plyt z da-
nymi i muzyka.

_ mm
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Po dokonaniu wymaganych poprawek mozemy klikna¢ przycisk Nowy,
aby przejs¢ do gtéwnego okna programu (rysunek 5.7).

L5 — —
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Rysunek 5.7. Przygotowanie plyty z danymi i muzykq w formacie CD Extra
— etap drugi

Powyzszy rysunek przedstawia okno Nero dostosowane do wymogéw
kompilacji CD Extra. Lewa strona okna w gérnej czesci posiada dwa
przyciski — Dane i Audio. Po kliknieciu przycisku Audio w dolnej
czesci lewego okna zobaczysz zawarto$¢ czeSci plyty, na ktérej ma byé
zapisana muzyka. Teraz musisz tylko z prawej kolumny przeciagnac
odpowiednie piosenki i dodaé do tworzonej kompilacji. Nastepnie klik-
nij przycisk Dane — w dolnej czesci okna bedzie widoczna czes$é krazka
z danymi. Musisz doda¢ swoje pliki tak samo, jak to robiles w przy-
padku krazka z danymi.

CWICIENIE

Dodawanie muzyki i danych

Dodaj dane do utworzonej kompilacji. Wystarczy, ze klikniesz przy-
cisk Audio i przeciagniesz utwory do lewej kolumny, a nastepnie naci-
$niesz Dane i dodasz odpowiednie pliki do tworzonej kompilacji. Przez
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caly czas obserwuj pasek zajetosci ptyty. Tym razem jest on wyskalo-
wany w minutach, wigec masz do dyspozycji 74 i 80 minut dla typo-
wych nosnikow.

_ mm

Gdy juz skompletujesz zawartosé ptyty, z menu Nagrywarka wybierz
opcje Wypal kompilacje. Przejdz do zaktadki Zapis widocznej na ry-
sunku 5.8.

MNagraj kempilacje [~ ]
& o D ExTRA | Opgje 150 | Opis phyty | Daty | Audio €D | Opcje coa | 1nne | Zapis |
Dziatanie
ﬂ [ Okresl maksymalna predkose
ETH > [ symulagia
Nagrywaj

Zakoricz dysk {(bez opdji dalszego zapisu!)

[] sprawds zapisane dane

Zapis
Predkosé zapisu: [40)( {6 000 KB/fs) '1
I Metoda zapisu: [Dlsc—ﬁt{ln:e '] I
Liczba kopii: 1

BURN-Proof
[T Uzyj wielu nagrywarek

[] sprawds wirusy przed zapisem

;(‘ Mero Express -;‘i Info o dysku l lﬁ" Zapis #anu\uj I

Rysunek 5.8. Przygotowanie plyty z danymi i muzykq w formacie CD Extra
— etap trzeci

W zakladce Zapis koniecznie musisz uaktywnié¢ opcje Zakoncz dysk
i Nagrywaj, a w polu Metoda zapisu plyty wybraé Disc-At-Once. In-
nymi slowy, cata ptyta musi by¢ nagrana za jednym razem, bez po-
zostawiania mozliwosci dodawania do niej nowych danych w przy-
szlosci.
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CWICZENIE

m Lapis ptyty mieszanej

Nagraj ptyte w formacie CD Extra zgodnie z zaleceniami. Nastepnie
sprawdz na stacjonarnym sprzecie hi-fi, czy ptyta odtwarza sie po-
prawnie i czy przypadkiem na koncu nie ma dodatkowego utworu,
ktéry wydaje dziwne dzwieki lub jest zupelnie pusty. Dokladniej mé-
wigc, chodzi o to, ze przy zalozeniu, ze nagrale§ dwa utwory audio
oraz dane dla komputera, Twoja wieza powinna widzie¢ jedynie dwa
utwory, a nie trzy, jak to ma miejsce przy Mixed Mode CD.

—— |

Ptyta startowa

Myséle, ze spotkates sie juz z pojeciem nosnika startowego. Jezeli jed-
nak sie myle, to nalezy Ci sig wyjasnienie: zaré6wno dyskietka, jak
i dysk twardy majg pewien specjalny obszar zwany bootsektorem, ktéry
zawiera informacje odczytywane podczas uruchamiania komputera.
Sa one na tyle istotne, Ze jesli ulegng zniszczeniu, komputer albo uru-
chomi sie nieprawidlowo, albo wecale.

Nawet gdy dysk twardy odmawia postuszenstwa, dyskietka startowa
pozwala uruchomié¢ komputer (przy wykorzystaniu informacji zawar-
tych w bootsektorze), co czesto ratuje dane i nasze dobre samopoczucie.
Plyta CD/DVD nie mogta by¢ gorsza, wiec w specyfikacji El Torito zo-
staly zawarte odpowiednie reguly, ktére pozwalaja na zapisanie na niej
bootsektora.

Windows 9x

Mysle, ze takie krotkie wprowadzenie powinno wystarczy¢ i teraz
mozemy zajac sie przygotowaniem plyty startowej za pomoca programu
Nero Burning ROM. W tym rozdziale skupimy si¢ na przygotowaniu
plyty startowej wykorzystujacej emulacje dyskietek o pojemnosci 1,44
MB oraz 2,88 MB. Wydaje mi sie, ze ten rodzaj plyty startowej jest
najpopularniejszy i najczesSciej uzywany. Jej przykladem jest orygi-
nalna plyta instalacyjna zawierajaca system MS Windows 98.
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Do przygotowania pierwszego rodzaju plyty startowej wykorzystujace;j
emulacje nosnika o pojemnosci 1,44 MB uzyjemy dyskietki systemo-
wej MS Windows 98. Dyskietke taka mozna przygotowaé za pomoca
specjalnego narzedzia dostepnego w systemie MS Windows 98.

Wystarczy, ze otworzysz Panel Sterowania i wybierzesz opcje Dodaj/Usuri
programy (rysunek 5.9).

Rysunek 5.9. ‘Whasciwosci: Dodaj/Usur programy
nstalowanie/Ddinstalowywanie | Instalator systemu windows — Disk startowy

Tworzenie Instalowanie/Odinstal ie | Instal Windows Dysk start
dyskietki startowej - ) .

. W przypadku wystapienia problemdw 2 unuchamianiem
d]a p}yty StCII‘tOWG‘] A systemnu Windows 98 mozesz uzvé dysku statowena,

. aby uruchomic komputer, uruchomic programgy

MS VVIHdOWS 9x diagnostyczne i usunad problemy.

Aby ubworzpe dysk startawy, klilknij prapcisk, Utwérz dysk.
Patrzebna bedzie jedna dyskistka

" Obwerz dysk... ]

Nastepnie w zakladce Dysk startowy kliknij przycisk Utworz dysk. Mu-
sisz posiada¢ oryginalng plyte instalacyjnag systemu MS Windows 9x
oraz czysta dyskietke umieszczona w napedzie.

Wystarczy, ze odpowiesz na kilka pytan zwigzanych z tworzeniem
dyskietki (mam tutaj na my$li potwierdzenie zamiaru jej wykonania,
potwierdzenie umieszczenia jej w napedzie, potwierdzenie rozpo-
czecia jej wykonywania), i po chwili otrzymasz gotowy nos$nik syste-
mowy. Utworzona dyskietka startowa pozwoli na uruchomienie kompu-
tera Iacznie z obstuga napedu CD-ROM, a przy tym zawiera narzedzie
odpowiedzialne za tworzenie partycji — jednym stowem, na poczatek
wystarczy.

CWICIZENIE

m Przygotowanie dyskietki startowej

Przygotuj dyskietke startowa, korzystajac z mechanizméw wbudowa-
nych w MS Windows 9x. Je$li pojawia sie problemy, skorzystaj z od-
powiedniego opisu.

=

Najpierw proponujg z ciekawosci sporzadzi¢ obraz dyskietki o roz-
miarze 2,88 MB, ktéry pézniej wykorzystamy do tworzenia plyty star-
towej z emulacja nos$nika o tej pojemnosci.
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Do przygotowania obrazu bedzie potrzebna dyskietka stworzona po
wykonaniu ¢wiczenia 5.6 oraz program o nazwie Winlmage — http://
www.winimage.com. Po zainstalowaniu programu musimy sporzadzi¢
obraz dyskietki systemowej, ktérg wykonaliémy nieco wczesniej. W tym
celu uruchamiamy program i wybieramy opcje Czytaj dysk z menu
Dysk (rysunek 5.10).

Rysunek 5.10. = |Winimage - (Bez tytutu)*

Przygotowanie Plk Obra Jpcie Pamac

obrazu dyskietki 0@ g v Cridyska i | gm | Eykista: [windBoot

2: 88 MB MNazwa Usyi dysku C: Maodyfikaowany [

— etap pierwszy Dypart Usyi dysku D ! 2001/05/18 11:08:42
[= attrib. e Lizyj dysku E: 1999/05/05 222200
autoeses Uzyj dysku F: w50 1998405415 20:01:00
btedrom s Lzyj dysku Gt iy 1998/05/15 20:01:00
btdosm. sy Uzyj dysku H: ity 1998405415 20:01:.00
Fcommand  Ugyinapedu co-ROM I -DOs 1998/05/15 20:01.00
config.sys Lizyj napedu CO-ROM K: iy 200140116 03:54.04
@ countiy. sy Uzyj dysku wyjmowalnego M: iy 1998/05/15 20:01.00
E deltree. ex 1939/05/05 22:22:00
[ cisplay.sy Fomatud dyske.. Ly 198840515 20:01-00
drvspa:e ' 1998/05/15 20:01:.00
Bebges -2 1998/08/10 16:5250

[ e R 2001/01416 0%67.22
ega.cpi trverrnjed 199805115 20:01:00
[F fdisk exe | B Zapisz dysk Cri+ 1998/05/15 20:01:00
[ findramd.« 2 Farmatuii zapisz dysk Ch+F 199840515 20:01.00
flashpt.sps B4 425 Plik spstemowy 1998/05/15 20:01.00
[ format. com 80263 Aplikacia M5-D0OS 1998/05/05 22:22.00
@ himen. sys 33191 Plik spstemowy 1998/05/15 20:07.00
0.5 222390 Plik systemouy 1998/05/15 20:01:00
[ keyb.com 20151 aplicacia M3-D0OS 1998/05/15 20:01.00
kepbrdd. sy 13030 Plik spstemowy 1998/05/15 20:01.00
[ mode.com 30055 Aplikacia M5-D0OS 1998/05415 20:07:00
[ msdos.sus 9 Plik spstemou 2001401416 096722 v

Wezptuje dyskietke do programu

Nastepnie z menu Obraz wybieramy opcje o nazwie Wiasciwosci sek-
tora startowego (rysunek 5.11).

Rysunek 5.11. Wiasciwosci sektora startowego |
Przygotowanie

. . Ok
obrazu dyskietki S
2] 88 MB . Przenaij

. Nurmer sering: | 2a304eel i
. etap dI‘ugI L Cibwidrz

Tekst startowm: -
apisz

Winlmage:

Wwindows NT

Windows 95

i il

M5-D05
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W nowo otwartym oknie klikamy przycisk Zapisz i zapisujemy boot-
sektor naszej dyskietki. Mozemy mu nada¢ dowolng nazwe, gotowy
plik powinien mie¢ rozmiar 512 bajtéw.

Teraz nalezy przygotowaé nowy obraz dyskietki o wielkosci 2,88 MB;
w tym celu w oknie programu WinImage klikamy menu Plik/Nowy.
W nowo otwartym oknie wybieramy z listy odpowiedni rozmiar ob-
razu i zatwierdzamy przyciskiem OK (rysunek 5.12).

Przygotowanie Pojemnasci

obrazu dyskletkl Standardowe:
(O 1B0KE

2,88 MB O 180KE
— etap trzeci O320K8

O 360KE
C720Ke
O 1218
Cledd iR
© 2.83MB

Niestandardowe:
) B20KB
O 1.72ME
(O 1.E2ME
() DMF [sektor 1024)
() DMF [zektor 2042)

Do nowo utworzonego projektu dyskietki 2,88 MB musimy dodac
uprzednio zgrany bootsektor. W tym celu z menu Obraz nalezy wybraé¢
opcje Wilasciwosci sektora startowego i za pomoca przycisku Otwdrz
dodac¢ plik bootsektora; catos$¢ zatwierdzamy, klikajac przycisk OK.

Do pustego obrazu trzeba przeciggna¢ lub doda¢ potrzebne pliki i pro-
gramy — wystarczy wybra¢ opcje Obraz/Dofqcz. Pamietaj o plikach
io.sys, command.com oraz msdos.sys. Warto przewidzie¢ réwniez ob-
stuge napedu CD/DVD-ROM — w tym celu w obrazie powinny znalez¢é
sig jeszcze dwa pliki, mscdex.exe i sterownik napedu. Oczywiscie obraz
dyskietki startowej mozna zbudowaé na bazie darmowych odmian sys-
temu DOS, na przyktad FreeDOS lub PCDOS.

Teraz pozostaje jedynie zapisa¢ gotowy projekt w pliku (rysunek 5.13).
W tym celu z menu Plik wybieramy opcje Zapisz jako.

W nowo otwartym oknie koniecznie zmieni warto$¢ pola Zapisz jako
typ na Pliki obrazu (*.IMA), gdyz tylko taki obraz bedziemy mogli wy-
korzysta¢ w czasie dalszej pracy z plyta startowa.
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Zapisywanie jako E|E‘

Zapisz w: | 12 Ksiazka - plki w | €] ¥ e =

A

hoje bie2aoe
dokumenty

Pulpit
toje dokumenty

b ) karmputer

‘: MNazwa pliku: -:-k:-ra EhE e Zapisz
Moje migjsca Eaplsz ako typ: | Pliki obrazu [*.IM&) i J [ Anulu |
Komentarz: Plik bedzie zapisany bez hasta Hasta...

Rysunek 5.13. Przygotowanie obrazu dyskietki 2,88 MB — etap czwarty

CWICZENIE

Przygotowanie obrazv dyskietki

Przygotuj obraz dyskietki 2,88 MB. Odpowiedni opis znajduje sig¢ w ni-
niejszym podrozdziale. Pamietaj, by doda¢ do obrazu bootsektor oraz
pliki io.sys, command.com i msdos.sys. Nastepnie zapisz obraz jako
plik typu ima.

— |

% Zaréwno dyskietka, jak i jej obraz moga zawiera¢ szereg przydatnych

| aplikacji oraz rozwiazan znanych z systemu MS DOS. Przykfadowo
| podczas uruchamiania komputera mozesz utworzy¢ ramdysk i umiesci¢
w nim dodatkowe programy, dzieki czemu beda miaty mozliwos¢ zapisu.

Przygotowate$ juz niezbedne dodatki, wiec pora zajaé sie nagraniem
typowej plyty startowej, ktéra moze zawiera¢ na przyktad wersjg in-
stalacyjng systemu MS Windows 9x.
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Po uruchomieniu Nero Burning ROM w oknie wyboru kompilacji mu-
sisz wybraé opcje CD-ROM (start.) lub DVD-ROM (start.) (rysunek 5.14).

Mowa kompilacja @Iéj

%" CD '| | Informacja | Opcje startowe | Opge 150 |Op\s phyty I Daty I Inne I Zapis |

- dane

-Ji‘j' Tryb danych: |Tr\,'b 1 v|
plik

System pikdw: (150 9860 + Joliet -

& I:L' DugoscE nazwy pliku (I50): |Maks. to 11=8+3 znaki (Poziom 1) V|

CD-ROM (UDE) Zestaw znakdw (ISO): |ISO 9660 (zwykly CD-ROM I50) v|

Pominiecie ograniczen
= Zezwalaj na zaghebienie sciezek wieksze niz & katalogdw
h Ij_JI [#] Zezwalai na wisce] niz 255 nakéw w dezce
CD-ROM (UDF/S0) Mie dodawaj rozszerzenia ';1' do wersji pliku 150
ZezwaIaJ na wigce] niz 64 znaki w nazwach Joliet
Wskazdwki
—:EI 5 Prawdopodobnie odczyt tak nagranego CD pod DOS i Windows 9x nie

Dysk CD z ksiazka audio bedzie mozlivy. Peing zgodnogé zapewni wybranie 1SO Poziom 1,
T zestawu znakdw IS0 9660 oraz MIE pomijanie ograniczen.

|§ Mero Express | | l Otwirz... | l Nowy l |0 Anuluj

Rysunek 5.14. Przygotowanie plyty startowej — etap pierwszy

Zawarto$¢ zaktadki Opcje startowe pozostawie teraz bez komentarza,
ale niebawem do niej wréce. Przejdz do zaktadki Opcje ISO. Specyfi-
kacja plyty startowej wymaga, bys w oknie Opcje ISO wlaczy! naste-
pujace opcje:

Q Tryb danych — Tryb 1;

Q System plikéw — ISO 9660:1999 lub ISO 9660+ joliet.

CWICZENIE

m Tworzenie wtasnej piyty startowej

Rozpocznij tworzenie plyty startowej. W tym celu w oknie wyboru
kompilacji okresl, czy tworzysz startowq ptyte CD, czy tez DVD, a na-
stepnie zaznacz opcje CD-ROM (start.) lub DVD-ROM (start.). Dalej po-
stepuj zgodnie z opisem zamieszczonym powyzej.

— =m
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Po wprowadzeniu ustawienn widocznych na rysunku 5.14 mozemy
wréci¢ do zaktadki Opcje startowe (rysunek 5.15) w celu dokladnego
okreslenia wlasciwosci tworzonej plyty startowej. W tym miejscu przy-
pominam, ze wcze$niej pisalem, w jaki sposéb przygotowaé dyskietke
startowg i obraz nosnika o pojemnoéci 2,88 MB. Informacje te beda
teraz potrzebne przy wprowadzaniu ustawien dla ptyty startowej.

Informacja | Opcje startowe | Opge 150 || Opis plyty | Daty | Inne | Zapis
Zrédio danych obrazu startowego
(%) Logiczny dysk startowy (musi miesdc sie na CDI)

Al Rozmiar nieznany d

Rysunek 5.15. Przygotowanie plyty startowej — etap drugi wykorzystujqcy
dyskietke

Przyjrzyjmy sie najpierw pierwszemu rodzajowi plyty startowej, ktéry
wykonamy na bazie istniejacej dyskietki systemowej. Umies¢ dyskietke
w stacji, a nastepnie w zaktadce Opcje startowe zaznacz opcje Logiczny
dysk startowy (musi miesci¢ sie na CD!). W polu znajdujacym sie po-
nizej musisz wybraé¢ naped, w ktérym umiescites dyskietke startows.
Obecnie w przypadku nowych komputer6w nie montuje sie juz sta-
cji dyskietek, a wigc mozliwo$¢ ta jest raczej nieprzydatna.

W przypadku Windows Vista, aby uzyska¢ dostep do napedu dyskietek,
musisz uruchomi¢ Nero Burning ROM z uprawnieniami administratora.
Tylko wtedy dostepna bedzie stacja dyskietek lub inny dysk.

Jezeli chcesz nagrac plyte startows przy uzyciu obrazu dyskietki o wiel-
kosci 2,88 MB lub innej, musisz zaznaczy¢ opcje Plik obrazu (rysu-
nek 5.16). Nastepnie za pomocg przycisku Przeglqdaj odszukaj plik
obrazu, ktéry powiniene$ mie¢ na dysku twardym komputera.

Rysunek 5.16. @) Plik obrazu
PI‘ZngtOWCIHie C:\Program Files\Mera\Mero8Mero Burning Rom\DosBootimage. IMA Przegladaj
p}yty Stal’tOW@] Opcje regionalne: ‘Angielslq (Stany Zjednoczone) - |
- ]itap d;‘ugl Zaawansowane
WyKorzysiujqc
y ]q y [¥] wiacz ustawienia specjalne {dia zaawansowanych!)
obraz dyskietki o
Rodzaj emuladii: |Emulaqa dyskietki 2.88MB hd
2,88 MB
Komunikat startowy: Mero Boot-Loader V6.0
Segment fadowania sektordw (hex!): 07co
Liczba fadowanych sektordw: 1
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Po dodaniu pliku obrazu pora wprowadzi¢ jeszcze jedng zmiane w za-
ktadce Opcje startowe. Mam tutaj na my$li opcje Rodzaj emulacji.
W tym polu musisz ustawi¢ rodzaj emulowanej dyskietki odpowiada-
jacy rozmiarowi utworzonego obrazu. Jezeli nagrywasz plyte startowg
z obrazu 2,88 MB, wybierz opcje Emulacja dyskietki 2,88 MB. Oczy-
wiscie jedli dysponujesz obrazem dyskietki 1,44 MB, powiniene$ wy-
braé¢ opcje Emulacja dyskietki 1,44 MB.

Inne ustawienia w zaktadce Opcje startowe pozostaw bez zmian, gdyz
do nagrania naszej plyty sq one wystarczajace.

Okreslites juz sposéb, w jaki ma powstaé ptyta startowa, i ustawiles
podstawowe wilasciwosci kompilacji. Teraz mozesz klikngé przycisk
Nowy znajdujacy sie w prawym gérnym rogu okna wyboru kompilagji.

CWICZENIE

m Imiana ustawien

Kontynuuj ustawianie wlasciwosci tworzonej kompilacji plyty star-
towej. Nie zapomnij skonfigurowaé zaktadki Opcje ISO. W zaktadce
Opgje startowe okredl, czy tworzysz plyte na podstawie dyskietki umiesz-
czonej w stacji dyskow, czy tez obrazu. W przypadku tworzenia plyty
na bazie obrazu nie zapomnij okres$li¢ sposobu emulacji. Po skonfigu-
rowaniu wlasciwos$ci kompilacji kliknij przycisk Nowy, aby przej$¢ do
okna programu.

— |

Wystarczy, ze dodasz teraz do kompilacji potrzebne pliki, tak jak to
robile$ przy nagrywaniu zwyczajnej ptyty CD lub DVD — po prostu
je przeciagnij. W razie watpliwo$ci wr6é do opisu w rozdziale trzecim.

Pamietaj, ze musisz od razu doda¢ do kompilacji wszystkie potrzebne
pliki i foldery, gdyz plyta zostanie nagrana w calosci za jednym ra-
zem i nie bedzie potem mozliwoéci dodania do niej nowych danych.

Jezeli jestes pewien, ze wszystko jest przygotowane i o niczym nie
zapomniates, wybierz z menu Nagrywarka opcje Wypal kompilacje.

Zakladka z ustawieniami zapisu niczym nie rézni sie od tych, z kté-
rymi miate§ wczesniej do czynienia. Okresl urzadzenie, z ktérego
bedziesz korzysta¢ przy zapisie, ustaw szybko$¢ zapisu, liczbe kopii
oraz koniecznie wlacz zapis w trybie Disc-At-Once.
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Proces nagrywania rozpocznie sig po kliknigciu przycisku Zapisz.
Czas, jaki musi uptynaé¢ do jego zakonczenia, jest zalezny od szybkosci
zapisu oraz rodzaju uzytego nosnika, a doktadniej od indeksu szyb-
koéci, jaki mu nadano.

Po zakoriczeniu nagrywania mozna uruchomié¢ komputer z nowo na-
granej plyty. Ponizej zamiescilem przyktadowy rysunek (5.17), na kté-
rym widaé, jak dziala plyta startowa nagrana na podstawie dyskietki
1,44 MB.

Rysunek 5.17. Microsoft Windows 98 CD-ROM Startup Menu
Przyklad dziatania

plyty startowej dla 1. Boot from Hard Disk

MS Windows 9x [?. Boot from CD-ROM

Enter your choice: _

Windows 2000/XP

Plyty startowe przygotowane dla systemu MS Windows 9x oraz MS
DOS bazowaly na mozliwosci emulacji napedu dyskietek przy star-
cie z nosnika CD lub DVD. Niestety nie da si¢ wykona¢ obrazu dys-
kietek startowych MS Windows 2000/XP, by nastepnie nagra¢ z niego
startowg plyte. Musimy tutaj skorzysta¢ z innego rozwiazania i przy-
gotowa¢ startowy CD/DVD bez emulacji. Wbrew pozorom nie jest to
skomplikowana czynno$¢, a po przeczytaniu tego rozdziatu wszystko
stanie sie jeszcze prostsze.

Podobnie jak w przypadku plyty startowej z MS Windows 9x, row-
niez tym razem potrzebujemy pewnych plikéw. Pierwszym potrzeb-
nym elementem jest bootsektor oryginalnej plyty z systemem MS Win-
dows 2000/XP. Ten drobiazg mozesz sam wyluska¢ z oryginalnej plyty
lub pobra¢ z internetu.

Z racji ograniczonego miejsca po odpowiedni plik odsytam do internetu.
Q MS Windows XP — http://danowski.pl/pliki/nero7;
Q MS Windows 2000 — http://www.cdrinfo.pl/cdr/porady/
bootcd/w2kboot.bin.

Niestety przygotowanie plyty startowej z systemem MS Windows
2000/XP nie koniczy sie na zgraniu bootsektora, musimy utworzy¢ kilka
waznych plikow.
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Jezeli doktadnie przyjrzysz sie oryginalnemu no$nikowi z systemem
MS Windows 2000, to w gléwnym folderze powiniene$ zobaczy¢ na-
stepujace pliki:

Q CDROM_NT.5 — 5 bajtéw;

Q CDROM I*.5 — 5 bajtéw.

Gwiazdka w nazwie drugiego pliku jest w rzeczywistosci zastapiona
przez jedna z trzech liter:

Q = P— MS Windows 2000 Professional;
Q =S — MS Windows 2000 Server;
Q =A—MS Windows 2000 Advanced Server.

Oba pliki sg potrzebne do nagrania plyty startowej, dlatego powinie-
ne$ je réwniez zgra¢ na dysk twardy. Jezeli nie posiadasz oryginalne;j
plyty, pliki te mozesz przygotowac za pomocg Notatnika. Wystarczy,
ze do dokumentu wpiszesz W2k, a nastepnie nacisniesz klawisz Enter.
Potem wystarczy tak przygotowany dokument zapisa¢ z nazwami,
ktére wczesniej podatem.

Kolejnym potrzebnym plikiem jest BOOTCAT.BIN (rozmiar 2048 baj-
téw, pusty w érodku), ktérym musimy wypetnic¢ ptyte. Plik ten mozna
przygotowac za pomocg programu WinHex — http://www.winhex.com.

System MS Windows XP réwniez wymaga dodatkowych plikéw, jed-
nak ich nazwy nieco sie r6znig od tych z MS Windows 2000. Ponizej
zamieszczam zmienione nazwy:

Q win51 — 10 bajtéw;
Q win51I* — 10 bajtéw.

Przygotowanie tych plikéw jest mozliwe réwniez za pomocg Notat-
nika, wystarczy wpisa¢ tekst Windows, nastepnie nacisnaé¢ klawisz
spacji, a potem Enter. Gwiazdka w nazwie drugiego pliku takze zo-
stala na oryginalnej ptycie zastapiona przez litere odpowiadajaca wersji
systemu. Ponizej zamiescitem litery stosowane zamiast gwiazdki:

Q = P — MS Windows XP Professional;

Q = C — MS Windows XP Home Edition.

Réwniez tym razem bedziemy potrzebowali BOOTCAT.BIN — moze
to by¢ ten sam plik, ktérego uzyliémy dla MS Windows 2000.

Na koniec powinni$my odczytac¢ etykiety, ktére nadano oryginalnym
plytom, gdyz dokladnie takie same powinniémy nadaé¢ nowo tworzo-
nej kompilacji plyty startowe;j.
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Zaréwno MS Windows 2000, jak i XP powinny w gléwnym folderze
plyty CD mie¢ plik o nazwie BOOTFONT.BIN, gdyz odpowiada on za
poprawne pokazywanie polskich znakéw w czasie instalacji teksto-
wej. Plik musimy skopiowaé z oryginalnego no$nika z systemem MS
Windows 2000/XP.

CWICZENIE

Gromadzenie niezhednych plikow

Pobierz z internetu lub sam przygotuj pliki potrzebne do utworzenia
plyty startowej z systemem MS Windows 2000/XP. Liste potrzebnych
plikéw znajdziesz w opisie zamieszczonym w niniejszym podrozdziale.

—— |

Przyszla pora na nagranie plyty startowej z systemem MS Windows
2000/XP. Po uruchomieniu Nero Burning ROM w oknie wyboru kom-
pilacji okresl, czy tworzysz ptyte CD, czy DVD, a nastepnie zaznacz

opcje CD-ROM (start.) lub DVD-ROM (start.) (rysunek 5.18).

MNowa kompilacja

B |

%" CD

4

Informacja | Opcje startowe | Opge 150 I Opis phyty I Daty I Inne I Zapis |

" Zrédio danych obrazu startowego
il Logiczny dysk startowy {musi miegcic sie na CDI)
| \lJl g : )

@ Flik obrazu

Nie znaleziono napeddw o rozmiarze < 600MB!

G:\Soft CO-DVDYObrazy dyskietek\Ms Windows XP bootsektoriwinxp Przegladaj

= IJ.JI Angielski (Stany Zjednoczone)
CD-ROM (UDF) Zaawansowane
Whacz ustawienia spedjalne {dla zaawansowanych!)
|I Rodzaj emulagi: |Be2 emulacji hi
(sl
Komunikat startowy: Mero Boot-Loader V6.0
CD-ROM (UDFAISO)
Segment fadowania sektordw (hex!): 07co
I_;_| Liczba tadowanych sektordw: 4
Dysk CD z ksiazka audio
| g Mero Express | |‘__}3" Qtwarz. .. | l MNowy I |0 Anuluj

Rysunek 5.18. Przygotowanie plyty startowej dla MS Windows 2000/XP
— etap pierwszy
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W zaktadce Opcje startowe zaznacz Plik obrazu, a nastepnie za pomocg
przycisku Przeglqdaj odszukaj uprzednio pobrany z internetu bootsektor
systemu MS Windows 2000/XP. W polu Rodzaj emulacji ustaw war-
to$¢ Bez emulacji. Nastepnie zmien warto$¢ opcji Liczba fadowanych
sektoréw z 1 na 4. Pozostale ustawienia w zakladce Opcje startowe
pozostaw bez zmian.

CWICIZENIE

m Tworzenie ptyty startowej Windows 2000/XP

Rozpocznij tworzenie plyty startowej z systemem MS Windows 2000/XP.
W tym celu w oknie wyboru kompilacji wybierz startowy noénik CD
lub DVD. Nastepnie skonfiguruj zawartos¢ zaktadki zgodnie z odpo-
wiednim opisem oraz rysunkiem 5.18.

_ mm

Nastepne zmiany nalezy wprowadzi¢ w zaktadce Opcje ISO widocz-
nej na rysunku 5.19.

MNowa kompilacja

)

CD-ROM (UDF)

<l

CD-ROM (UDFAISO)

&

Dysk CD z ksiazka audio

B |
| informacia | Opge startowe | Opcie 150 | opis piyty | Daty | nne | zapis |
dane
Tryb danych: [rryb 1 -]
plik
System plkdw: (150 9860 + Jolet -

Dhugasé nazwy pliku {I50): lMaks. to 11=843 znaki (Poziom 1)

Zestaw znakdw {150): lISO 9660 (zwykly CD-ROM I50)

Pominiecie ograniczen
[¥] Zezwalaj na zaglebienie dezek wieksze niz 3 katalogdw
[¥] Zezwalaj na wiece] niz 255 znakéw w ciezce
[] Mie dodawaj rozszerzenia '; 1' do wersi pliku 150
ZezwaIaJ na wigce] niz 64 znaki w nazwach Joliet
Wskazdwki
Prawdopodobnie odczyt tak nagranego CD pod DOS i Windows 9x nie

bedzie mozlivy. Peing zgodnose zapewni wybranie 150 Poziom 1,
zestawu znakdw ISO 9660 oraz MIE pomijanie ograniczen.

l /‘%? Mero Express

|

[

l‘_.g Qtwarz. .. ‘ l MNowy

Rysunek 5.19. Przygotowanie plyty startowej dla MS Windows 2000/XP

— etap drugi
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Wlacz nastepujace elementy:
Q Dtlugosc nazw pliku (ISO) — Maks. to 11 = 8+3 znaki (ISO Poziom I);
Q Tryb danych — Tryb 1;

Zestaw znakéw — ISO 9660;

System plikéw — ISO 9660+ Joliet;

Zezwalaj na zaglebianie $ciezek wieksze niz 8 katalogéw;

Zezwalaj na wiecej niz 255 znakéw w Sciezce;

O000C0O

Nie dodawaj rozszerzenia ‘1’ do pliku ISO.

W widocznej na rysunku 5.20 zaktadce Opis plyty zaznacz opcje Recz-
nie i w polach ISO 9660 oraz Joliet wpisz WINXP lub WIN2K w zalezno-
§ci od tworzonej plyty.

Mowa kompilacja @Iﬂ_hJ
" CD - | Informacia | Opde startowe I Opde 150 | Opis pyty ‘ Daty I Inne I Zapis |
- Automatycznie
s I‘UI _ Automatycznie
i Recznie
<y =
@ R i
CD-ROM (UDF) 5 ecne
Prosze wpisad preferowana nazwe dysku oddzielnie dla kazdego
systemu plikdw,
- IS0 9860: WINXP
< :
Joliet: WINAP
CD-ROM (UDF/S0)
Zaawansowane
"B £
Wigce] etykiet
Dysk CD z ksiazka audic
lﬁ Mero Express l l 7 Otworz. .. l l Nowy I lo Anuluj l

Rysunek 5.20. Przygotowanie plyty startowej dla MS Windows 2000/XP
— etap trzeci

Kliknij przycisk Wiecej etykiet i opisz je zgodnie ze wzorem z ry-
sunku 5.21. Nastepnie kliknij przycisk OK, by wréci¢ do okna widocz-
nego na rysunku 5.20.
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Wiecej etykiet ‘ilé]
150 5660 Joliet
ldentyfikator systemu: m— WINXP
Nazwa zestawu: WINXP WINXP
Wydawca: MICROSOFT_CORPORATION MICROSOFT_CORPORATION
Dane przygotowal: MICROSOFT_CORPORATION MICROSOFT_CORPORATION
Aplilacja: WINXP WINXP
Plik praw autorskich MICROSOFT MICROSOFT
Plik spisu zawartosci:
Plil bibliografii:

Rysunek 5.21. Przygotowanie plyty startowej dla MS Windows 2000/XP
— etap czwarty

Jezeli ustawite$ juz wszystkie opcje zgodnie z opisem zamieszczonym
w niniejszym rozdziale, mozesz klikng¢ przycisk Nowy, by przejé¢ do
gléwnego okna Nero.

CWICZENIE

Imiana wiasciwosci kompilacji

Kontynuuj konfiguracje niezbednych opcji kompilacji plyty startowe;.
Zgodnie z opisem skonfiguruj zawartos¢ zaktadki Opcje ISO oraz Opis
plyty. Nie zapomnij skorzysta¢ z opcji Wiecej etykiet w zakladce Opis
plyty. Jesli pojawia sie problemy, uzyj informacji zawartych na ry-
sunkach 5.19, 5.20 oraz 5.21. Po zakonczeniu konfiguracji przejdz do
gléwnego okna programu Nero.

— wmm

Dodaj teraz do kompilacji ptyty pliki i foldery, zgodnie ze wzorem
z rysunku 5.22. Zwréé uwage, ze do kompilacji zostal dodany folder 1386,
ktéry normalnie znajduje sie na plycie z instalacyjng wersjg systemu.
Folder ten musisz w catosci przenie$¢ z oryginalnej ptyty na dysk twardy,
a nastepnie doda¢ do kompilacji nowego noénika. Podczas dodawania
plikéw w gtéwnym katalogu pamietaj o réznicach miedzy nazwami
niektoérych z nich w przypadku MS Windows 2000 oraz XP.

Po dodaniu wszystkich plikéw do kompilacji wybierz opcje Wypal
kompilacje z menu Nagrywarka. Zaktadka z ustawieniami zapisu ni-
czym nie r6zni sie od tych, z jakimi miate§ wczes$niej do czynienia.
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PLEXTOR DVDR PX-7304

Rysunek 5.22. Przygotowanie plyty startowej dla MS Windows 2000/XP
— etap piqty

Okreél urzadzenie, z ktérego bedziesz korzystaé, ustaw szybkos¢ za-
pisu, liczbe kopii oraz koniecznie wlgcz nagrywanie w trybie Disc-

At-Once.

Proces nagrywania rozpocznie sie po kliknieciu przycisku Zapisz,
a czas, jaki musi uptyna¢ do jego zakonczenia, jest zalezny od ustawio-
nej szybkosci oraz rodzaju uzytego noénika, a dokladniej od indeksu
szybko$ci, jaki mu nadano.

Po zakoriczeniu nagrywania mozna z nowo nagranej ptyty uruchomié
komputer. Ponizej zamiescitem przykladowy rysunek 5.23, na ktérym

widag, jak dziata plyta startowa nagrana z MS Windows XP/2000.

CWICZENIE

4 1501 - Nero Buming ROM [ | il
Pk Edyce Widok Nagowaka Dodatks Bazadanych Okno  Pomoc ®
- o 9 . . . . = B
Nowy [y ﬂ I]’ f I Zaps e op £l 9 | & ererorovor pxasia = | G o =
1501 Proeglgdaria =
| & wene Mazws 3 Rozmiar Typ Zmis Menedzer plikéw |
0OCS ;
DOKCS THE Folder phk.. 2006 T .
Wileez = - "oldery
| DOTNETEX DOTNETFX ALWHKE Folder phik.. 2006 & - b =
D85 [ SMIBIKE Folderplik_ 7006
2 Adres A mLite) -
SUPPORT URPORT 15307KE Felderplik 008 § GhslanSysem |
VALUEADD VALUEADD 1 488KE Folderpli 2006 | = | Hazs v Data medytiacy
3| AUTORUNINE 1KE Informacje... 2006 pocs 061129 01:53
BOOTRONT.BIM SKE PiikEIN 2006 - gbaﬂm' DOTHETFX 2006-11-20 01:53
o zg::jzg:: 5.. ?‘g Ustawienia... x K Hw:r‘c B86 30061129 01:53
o 5. KB Ustawieni. i e Vina (C)
SUPPORT 2006-11-20 0152
) README HTM KB Firefor Dec.. 2006 #-ps System (0 e i ne
1 SETUP.EXE ISMKE Aplkse 2006 o Media (E) £
£ SETUPKPHTM KB FirefoxDoc.. 2006 ; L ALITOVL e L8 12000
W 1KE Bk 06 BOOTFONT.EIN 006-03-02 13:00
WINSLP 1KE Pk 206 o POPRZEDNIASESM 2006-11.27 16407
WNSLIRSRT 1KE Pk 597 2006 2 POPRIEDMIA SESIA U 2006-11-27 1607
Leksykon uprog ) README 2006-03-02 1300
nlite LhSETUR H06-03-02 1300
Saerewniki SISETUPKP 2006-03-02 13:00
Sytem _wnsL 2006-03-02 1300
DOCS WINS1IP 2006-03-02 1300
DOTHET] WINSLIPS92 M06-03-02 1300 |
D86
SUPPOR
4 VALUERS
Saft CO-DVD
& g Pobocry (H)
5 44 Stacja dyshiw VD
i A% Staca dyikin OVD
& - Freshgent Drive (L =
. [ 3 < o, * - L8 |
oohas ' 15 ' ohas | asbas ! 3 o icokan W el soehan ssohan e " ssohs ' oohas |1 sohe

m Dodawanie danych i zapis ptyty

Do tworzonej kompilacji dodaj dane. Wystarczy, ze do lewej czeSci
gléwnego katalogu przeciagniesz folder i386 i pozostate pliki, ktére
pobrales z sieci lub sam przygotowates. W przypadku plyty startowe;j
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Instalator systemu Windows XP Professional

Zapraszamy do programu instalacyjnego.
Ta czeéé pracy Instalatora przygotuje system Microsoft(R> Windows (R> P
do uruchomienia na tym komputerze.
= Aby rozpoczaé instalacje systemu Windous XP,
nacignij klawisz ENTER.

= Aby naprawié istniejaca instalacje systemu Windows XP przy uzyciu
Konsoli odzyskiwania. nacidnij klawisz

= Aby zakonczyd prace Instalatora bhez instalowania systemu
Windows XP, nacignij klawisz

ENTER=Dale.i R=Napraw F3=Zakoficz

Rysunek 5.23. Widok uruchamiania komputera z plyty startowej

dla MS Windows XP zawarto$¢ kompilacji powinna by¢ zgodna z ry-
sunkiem 5.22. Nagraj teraz kompilacje na plycie, pamietajac o tym,
ze zapis powinien odbywac sie w trybie Disc-At-Once. Jesli pojawia sie
problemy, skorzystaj z odpowiednich opiséw. Po nagraniu plyty nie
zapomnij jej sprawdzi¢. Wystarczy, ze nowo nagrany no$nik umiescisz
w napedzie CD/DVD-ROM, a nastepnie ponownie uruchomisz kom-
puter — pamietaj o odpowiednim ustawieniu BIOS-u.
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