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|. CO MUSISZ WIEDZIEC?

[.1 Wspdlny j ezyk

Poniewaz w publikacji postugiwaé sie bedziemy niektérymi okresleniami jezyka

filmowego , w celu petnego zrozumienia i wykorzystania przekazywanych porad

proponujemy zapoznanie si € przynajmniej z kilkoma podstawowymi. Te, ktére

wymagajg szerszego omoéwienia, przedstawimy w dalszych czesciach rozdziatu.

Film:

Obraz:

Klip:

Scena:

O$ czasu:

Plik projektu:

Renderowanie:

Wmv:

DVD:

historia opowiedziana obrazami

zdjecie z aparatu cyfrowego zaimportowane do
programu filmowego, w filmie pojedynczy element klipu,

czyli klatka.

pojedyncze uj ecie skltadajgce sie z nieprzerwanej
sekwencji klatek

ciag klatek réwnowazny ujeciu filmowemu
rejestrowanemu przez kamere pomiedzy jej 1-szym
wigczeniem a wytaczeniem.

to samo, co scenorys ; graficzne przedstawienie filmu w

kolejnosci chronologicznej

plik z informacjami  wymaganymi do pot aczenia
wszystkich powi gzanych ze sob g plikéw w projekcie
(obrazy, audio, napisy itp.)
proces tworzenia gotowego filmu  z plikéw zrédtowych
projektu

komputerowy format wydajnej kompresji filmu, kodek

popularny, ze wzgledu, na jako$¢, format zapisu filmu
(méwi sie czesto:, w jakosci DVD), jednocze$nie standard
definiuj acy zawarto $¢€ dyskéw (ptyt) DVD

ap-ksigike
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W sumie ... 8 (az i tylko) prostych definicji . Prosze wierzy¢, ze w rzeczywistosci
sg ich dziesigtki, a w tym miejscu, dla naszych potrzeb, ograniczyliSmy sie do
rzeczywi $cie absolutnego minimum.  Jesli nie wszystkie bedg w pierwszym momencie
zrozumiate, zaden problem. Ich znaczenie wyjasni sie w trakcie dalszej lektury
wydawnictwa, a kiedy juz owe fundamentalne pojecia przyswoimy, szybko zrozumiemy,

Ze byto warto.

Powoli, ale skutecznie sprobujmy, zatem zagtebic¢ sie w te pasjonujaca dziedzine,
jaka jest film, by na finiszu wkasnymi ju z sitami nagra € z przygotowanych zdjeé swoj

pierwszy, jak sadzimy, film DVD. Zatem...

[.2 Scenariusz: uktadamy plan filmu

Materiat zdjeciowy wykorzystany w filmie w postaci ,jak leci” jest zazwyczaj
chaotyczny i nie przedstawia sobg praktycznie zadnej warto$ci. Dopiero po wstepnej
selekcji (usunieciu zdje¢ nieprzydatnych lub wadliwych) i utozony w zadanej przez nas
kolejno $ci z podziatem na odpowiednio dobrane i zatytutowane fragmenty (rozdziaty)
powoduje, iz widz zaczyna ogl adaé nasz film z zainteresowaniem widzac w nim $cisle
okreslong my$l przewodni q. Ta mysl wynika wtasnie ze scenariusza . Planu, wedtug
ktérego dobieramy i uktadamy zdjecia tworz ac z nich po zadana histori e filmow g z
tytutem i ewentualnie srodtytutami, podktadem muzycznym , komentarzem , dobranymi

odpowiednio przej$ciami miedzy zdjeciami-scenami, itd. itp.

Profesjonalny scenariusz jest bardzo szczeg6towy i obejmuje wykaz ujeé, obrazéw i
elementéw pomocniczych praktycznie z doktadnoscig do jednej sekundy, dla naszych
potrzeb ograniczymy si e raczej do scenariusza-szkicu utatwiajagcego organizacje

materiatu zdjeciowego w celu zrobienia filmu.

Czy nasz scenariusz bedzie elaboratem, na ktérego opracowanie i napisanie
stracimy mnéstwo czasu? Nie. Wystarczy kartka papieru , pomyst (tu albo ogarnie nas
przystowiowa wena twércza i uporamy sie z tym bltyskawicznie, albo troche to potrwa) i...

wypisanie punktow-haset, ktérymib  edziemy si e kierowa ¢ montuj ac film.

Scenariusz moze by¢ przygotowany zaréwno przed zebraniem materiatu
filmowego (wykonaniem zdje¢, zdobyciem pomocniczych informacji dotyczacych

interesujacej nas tematyki, wstepnym dobraniem muzyki itp.), ale takze — po.

Kup-ksigzke
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Trzeba wyraznie podkresli¢; pierwsza metoda (zalecana) znakomicie utatwia
prac e ustawiajgc jg niejako organizacyjnie, przez co tatwiej i szybciej realizuje sie montaz
filmu, niestety, nie zawsze i nie w kazdym przypadku daje sie jg zastosowac. | wéwczas
pozostaje metoda druga. Dituzsza i bardziej zmudna, wymagajgca duzego wysitku
umystowego. Tu bowiem potrzebne sg juz bardzo gt eboka selekcja i organizacja
materiatu oraz ,ztapanie” mysli przewodniej; tego, co z tym materiatem chcemy zrobi€.
Czyli krétko — praca twércza post factum.

By lepiej zrozumie¢ idee tworzenia scenariusza, postuzymy sie przyktadem.

I.2.A. Plan zdj eé

Taki scenariusz- plan , przynajmniej w ogélnym zarysie, przygotowujemy wéwczas,
gdy z goéry jeste §my w stanie nasz g prac e zaplanowa €.

Przyktad: Film pami atkowy z uroczysto $ci | Komunii $w. naszego dziecka .

Temat sam w sobie narzuca pewng kolejnos¢ dziatan. Oczywiste, ze
najwazniejsz g czescig filmu b eda uroczysto $ci w ko $ciele. Ale przeciez wiadomo, ze
komunia z koniecznos$ci wigze sie takze z merytorycznym przygotowaniem dziecka  do
tego najwazniejszego Sakramentu, czyli tzw. ,naukami”, zwigzang z uroczystoscig
organizacyjn g (i nie tylko) prac g rodzicow (zakupy strojéw komunijnych i prezentow,
wysytanie zaproszen, przygotowanie przyjecia w domu lub restauraciji itd.), wreszcie —
samym przyj eciem.

Kolejno$é owych przygotowan z czescig centralng — Komunig Sw. narzuca w
spos6éb jasny plan filmu . Czyli - rodzaj i kolejno $§¢ jego rozdziatéw , w ich ramach —
tematyk e zdjeé, ktére bedziemy musieli wykona¢ w trakcie uroczystosci oraz kolejnosé
importu obrazéw do programu, w ktérym film zrealizujemy, badz przestawiania ich na osi

czasu (scenorysie) programu. Zatem szkicowy scenariusz obejmie:
- merytoryczne przygotowania dziecka do komunii (zajecia w kosciele)
- sceny z zakupow akcesoriéw i prezentdéw, przygotowania do przyjecia

- petng ceremonie komunijng: zdjecia przed kosciotem, kosciét (msza, komunia),
zyczenia po wyjsciu z kosciota, odjazd samochodéw do miejsca przyjecia

komunijnego (restauracja lub dom)
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- przyjazd do miejsca przeznaczenia
- sktadanie zyczen i wreczanie prezentéw
- sceny z przyjecia, zabawy dziecka z matymi go$émi uroczystosci

- pozegnanie uczestnikéw spotkania

Kazda z wymienionych czesci uroczysto §ci komunijnej winna by ¢
udokumentowana w postaci zdj ¢, kazdej mozemy nada¢ prosty lub bardziej
wyszukany tytut i one wiasnie, $rodtytuty , wraz z przyporzgdkowanymi im zdjeciami,

stanowi ¢ beda rozdziaty naszego filmu

W przypadku uroczysto$ci komunijnej tytut filmu i tytuty rozdziatéw ($rodtytuty) w
wersji prostej (reporterskiej) mogtyby brzmie¢ np. nastepujgco (pod wytluszczonym

tytutem rozdziatu wymieniono zawarto$¢ merytoryczng wchodzacych w jego skiad zdjed):

Tytut filmu: | Komunia_$w.
Podtytut (pod spodem z prawej strony mniejszg czcionkg): Anno Domini 2012

Srédtytuty (nazwy rozdziatéw) jak nizej:

Przygotowania:

- kilka fotek z zaje¢ przygotowawczych dziecka w kosciele
- zdjecia przy adresowaniu zaproszen

-zdjecia z zakupOw strojéw komunijnych, przymiarki

- zdjecia z miejsc zakupu prezentéw

-zdjecia z przygotowan do przyjecia w domu lub restauraciji

Uroczysto $ci w ko $ciele:
-wyjazd do kosciota

- zdjecia gosci komunijnych przed kosciotem, zdjecia kosciota w réznych ujeciach,

Kup-ksigzke
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-zdjecia wnetrza kosciota

- zdjecia z ceremonii komunijnej

(w przypadku braku zgody wtadz koscielnych na fotografowanie indywidualne wewnatrz zaleca
sie podjecie staran o uzyskanie od osoby lub firmy wykonujacej zdjecia ich cyfrowej formy na
CD)

-zdjecia 0s6b sktadajgcych zyczenia po wyj$ciu z kosciota

- zajmowanie miejsc w samochodach, wyjazd do miejsca uroczystosci komunijnych

W domu (w restauracji):

- przyjazd samochodéw z gosémi

-wreczanie dziecku prezentow

- zdjecia zastawionych stotéw

- zajmowanie miejsc za stotem przez gosci

-ogladanie prezentéw przez dziecko

-zdjecia z przyjecia — dorosli za stotem

-zdjecia matych gosci — kolezanek i kolegéw dziecka w trakcie zabawy

-zdjecia z zakonczenia imprezy (pod warunkiem, ze bezalkoholowa)

W wersji bardziej profesjonalnej , zachowujgc ten sam plan ogéiny (lub
lekko go tylko korygujac), wiekszy wysitek wktadamy w wymy  $lenie tytutow
rozdziatbw nazywajgc je np. nastepujgco (to tylko przyktady- propozycje;
ostateczny efekt bedzie wynikiem inwencji twérczej autora filmu, czyli — jak mozna

sie domyslaé — szczesliwego taty)

Uwaga. Rozdziat | — ,Przygotowania” dzielimy tym razem na dwa: przygotowania

dziecka w kosciele oraz przygotowania rodzicéw do uroczystosci, zatem nasz film bedzie

miec¢ teraz rozdziatow 4 (wszystkie, jak wczesniej, wytluszczono)

Tytut gtéwny i podtytut: bez zmian
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Tytuty rozdziatéw (ponizej):

- W skupieniu... (zajecia przygotowawcze dziecka w kosciele)

- Krzatanina i nerwy (adresowanie zaproszen, zakupy strojow komunijnych i przymiarki,

zakupy prezentéw, przygotowania do przyjecia itd. itp.)
- Najwazniejszy egzamin (petne uroczystosci w kosciele jak w scenariuszu wczesniej)

-, Po, czyli...festiwal rado $ci (zawartos¢ tematyczna rozdziatu ,W domu (restauracji) ,,

scenariusza wczesniejszego

Niezwykle waznym elementem filmu, nadajgcym mu tempo i zapobiegaj acym
znuzeniu widza, jest czas. Bedziemy méwi¢ o nim szczegdtowo w dalszej czesci
Poradnika, w tym miejscu, przy okazji omawiania scenariusza, zwrécimy uwage jedynie na
gtéwne wytyczne w tym wzgledzie - czasowe proporcje poszczegoélnych rozdziatdw
Ot6z rozdzialy | i Il w wersji scenariusza z 3-ma rozdziatami nie powinny przekraczaé 30%
czasu filmu kazdy, a rozdziat gtéwny (Komunia) - 40 do 45%, w wersji z 4-ma rozdziatami
ograniczenie czasu do 30% max dotyczy rozdziatu IV oraz tacznie | i Il (razem 60%), czas

rozdziatu gtéwnego (Ill) pozostaje bez zmian.

Wyobrazmy sobie, iz z r6znych powoddw nie zdotali $my przygotowa ¢
scenariusza przed uroczysto $cia. Dokumentujemy jg zatem fotograficznie ad hoc,
scenariusz jak w pkt. 1a wymyslamy juz po fakcie. Efekt? Okazuije sie, iz za duzo
zrobili $my zdj e€ z przygotowa R, za mato tych najwa zniejszych - z czesci gtéwnej
uroczystosci. Co teraz? Nic. Imprezy niestety nie odtworzymy. Jedyne, co mozemy zrobié,
to skroci ¢ odpowiednio rozdziaty | i lll w wersji 1-szej lub I, I1i IV w wersji 2-giej
dostosowuj ac je do rozmiaru rozdziatu gitbwnego , co w sumie odbije sie na dtugosci
filmu (to jeszcze zadna strata), ale z duzej czes$ci zdj e€ wstepnych i kohcowych trzeba
bedzie zrezygnowa € bezpowrotnie. A moga wsrdd nich znale z¢ sie prawdziwe

fotograficzne ,peretki”

I.2.B. Scenariusz post factum

Wspominali$my, ze nie w kazdym przypadku da sie zaplanowa¢ zdjecia. Powodéw
moze by¢ wiele. Na przyktad chcemy zrobi¢ film z wycieczki, ale nie wiemy doktadnie, co

bedziemy w jej ramach zwiedzaé. Albo — jeste$my na urlopie. Nie bardzo wiadomo z gory,

T up Ir\aiqil\l;
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gdzie w okolice — poza miejscem pobytu — wyjedziemy, co bedzie warte zwiedzenia, ile

razy w to miejsce w czasie urlopu pojedziemy itd. itp.

Mozemy w takim wypadku postapi¢ dwojako.

a) — przyja¢ za podstaw e scenariusza kolejno §¢€ robionych zdj eé€ (co$ w
rodzaju diariusza) i tego sie trzymac¢. Rozwigzanie takie moze by¢ np. przydatne
przy robieniu filmu z pojedynczej wycieczki. Niestety - juz nie w przypadku
urlopu, w czasie ktérego to samo miejsce mozemy odwiedzaé wielokrotnie i

trudno, bysmy wypoczynek podporzadkowywali rygorom filmu, albo

b) — udokumentowa ¢ fotograficznie wycieczke bgdz urlop bez okre $lonego
planu, dopiero potem , w trakcie przygotowywania filmu, opracowa € scenariusz ,
przeprowadzi ¢ selekcj e zdje¢ oraz utworzy € z nich histori @ zgodnie z przyjetym
planem.

Scenariusz w tym uktadzie ustalamy wg zasady odwr6conego tréjk  ata;
wpierw wymyslamy i odpowiednio nazywamy (choéby roboczo) rozdziaty filmu,
potem ustalamy, ktére obrazy winny znalez¢ sie w poszczegélnym rozdziale, a
nastepnie zdjecia przemieszczamy na osi czasu w programie filmowym zmieniajac
catkowicie lub czesciowo kolejno$é wynikajaca nie tylko z daty ich wykonania (pliki

EXIF), ale takze kolejno$ci przenoszenia na 0$ czasu programul.

1.3 O robieniu zdj e¢ stow kilka...

O technice wykonywania zdje¢ i ich obrébce napisano tomy, nie bedziemy sie wiec
powtarza¢. W tym miejscu przekazemy jedynie najwazniejsze uwagi dotyczace takiego
wykonywania zdjeé, by mozna je bylo z powodzeniem wykorzysta € do celdéw filmowych

Rygory dotyczace technicznej jakosci zdje¢ bynajmniej nie sg w naszym przypadku
ostrzejsze, pamietac jedynie musimy o kilku zaledwie, ale za to niezwykle waznych
sprawach. O tym, ze:

- Wspétczesnym aparatem cyfrowym rzadko ,udaje si  e” zepsu € zdjecie na tyle,

by nie mozna byto wykorzysta¢ go do naszych celéw, to jest w filmie

Kup-ksigzke
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- Robigc zdjecia 0sdb zalecamy stosowanie w wiekszosci planu ameryka nskiego -

osoby ujmujemy w kadrze od potowy w goére lub lekko powyzej

- Nie rébmy nigdy , ale to nigdy zdjeé pod sto ice (strata zdjecia — murowana, przy

braku szczescia dodatkowo zniszczenie $wiattoczutej matrycy CCD aparatu)

- Zwracajmy szczeg6lng uwage przy wykonywaniu zdjeé w lesie , zwtaszcza w dni
stoneczne. Promienie stoneczne i ich odbicia sa tak ztudne, ze zdjecia moga nie wyj$¢
nawet, jesli wydaje sie nam, iz fotografowany obiekt znajduje sie w cieniu lekko tylko
oswietlony. Dla pewnos$ci zawsze ustalamy, po ktérej stronie jest sto  nce i fotografujmy
odwrdéceni do niego plecami.

-Jesli pragniemy zrobi¢ zdjecie pod sto fice (np. chcemy ujaé zachdd stonca),
ustalamy takie miejsce, by mi edzy aparatem a sto ncem byly drzewa , a same

promienie nie wpadaty bezpo $rednio do obiektywu.

-Bedac na urlopie, wycieczce lub 1-dniowym wypadzie (w gory, nad jezioro, rzeke
itp.), starajmy si e, oprécz zdje¢ osobowych czy innych gtéwnych, robi € jak najwi eksza
ilo$¢ zdjeé obiektéw wokot ; drzew, wody, nieba i koron drzew, widokéw — przydadzg sie
w filmie nie tylko, jako uzupetnienie materiatu podstawowego, ale takze, — jako tzw.

przebitk i, o ktérych wspomnimy doktadnie w dalszej czesci Wydawnictwa.

-Ujmujac w kadrze obiekt gtéwny (osoba, budowla) zawsze postawmy si e w roli
filmowca - kamerzysty. Co robi 6w kamerzysta? Patrzac w obiektyw kamery przesuwa
ja powoli od prawej do lewej lub odwrotnie, czyli... po kazuje otoczenie. On czyni to
praktycznie w jednym cyklu (tzw. ujecie), my — by te czynno$¢ wykonaé — pstrykn aé
musimy przynajmniej kilka zdj e€ obiektéw s asiaduj acych z gtéwnym , by w filmie

sprawiaty wrazenie ptynnego ruchu kamery.

-Robiac zdjecia nie unikajmy stosowania tzw. pierwszego planu . Uatrakcyjnia on
ujecie, czyni go ciekawym. Dla przyktadu; jezioro znajduje sie w obnizeniu, stoimy na
gorze, przed sobg mamy drzewa rosngce na skarpie, a raczej ich korony. Robimy zdjecie
tak, by woda w dole widoczna byta np. poprzez konary drzew, lub np. na pierwszym planie

ujmujemy zwisajgca gataz drzewa. To wystarczy.

- Robigc zdjecia nie musimy martwi € sie o czas potrzebny na ich obrébk e, w
tym kadrowanie itp. Zrobimy to pézniej i bardzo szybko w programie filmowym, do
ktérego zdjecia wprowadzimy.
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Uwag dotyczacych techniki fotografowania, w tym takze tzw. ,naukowych”, mozna
tu przytoczy¢ wiecej, ale, ...po co. Chodzi o jedno. O to, bySmy — robigc zdjecia — wczuli
sie w rol e filmowca , bySmy patrzyli na otaczajgca rzeczywisto$¢ okiem artysty. | nie
béjmy sie tego okre$lenia. Dobre zdj ecie to artyzm . | nie, dlatego bynajmniej, ze jest...
dobre technicznie. Chodzi o uj ecie. Otaczajgca przyroda i nie tylko sg piekne. Pigkno tkwi
w gotym konarze drzewa na tle btekitnego nieba, w zblizeniu rosliny czy motyla, odbiciu
chmur w falujgcej wodzie. Tkwi wszedzie. Problem w tym, by$my to pi ekno — po

pierwsze — potrafili dostrzec, a po drugie — umieli je przekaza € na fotografii.

|.4 Obraz — baza filmu

Gtéwnym sktadnikiem filmu, co oczywiste (i co wynika z samej jego definicji) jest
obraz . W naszej sytuacji - w przypadku wykorzystania zdje¢ z aparatu cyfrowego -
nieruchomy . Dlaczego zatem caly czas méwimy o filmie? Z prostej przyczyny. Z powodu
ruchu - elementu charakterystycznego wyt acznie dla filmu , jednocze$nie
odrézniajgcego film od np. .... pokazu slajdéw (gdzie ekwiwalentem ruchus a

dynamiczne i atrakcyjne wizualnie przej$cia mi edzy nieruchomymi obrazami )

Czyzby sprzecznosc¢? Nie. Cho¢ do zrobienia filmu wykorzystamy wyt  acznie
nieruchome zdj ecia, to — korzystajgc z odpowiedniego programu - potrafimy owe
martwe obrazy ,0 zywi€”". Zrobimy to przez zastosowanie tak zwanej perspektywy .
Sterowanego przez nas (chyba, ze zdamy sie na automatyke programu i dziatania beda
mie¢ charakter przypadkowy) oddalania i przybli zania sie obrazu od i do widza, takze
jego przesuwania si e w linii horyzontalnej . Wykorzystujgc dodatkowo wszystkie
praktycznie elementy stosowane w filmie, (cho¢ niektére - w formie uproszczonej)
potrafimy tez zastosowac sztuczny ruch kamery To znaczy, korzystajac z pewnego tricku,
sprébujemy imitowa € 6w ruch po wyznaczonej trasie planu filmowego okre $lajac jej
przebieg na... zdj eciu. Ten niezwykle ciekawy efekt oméwimy przy okazji prezentowania
techniki monta zu filmu w rozdziale II.

Zdradzmy na koniec, w najwiekszym skrdcie, idee ,,0 zywiania zdj ecia”, tj. jego
zamiany w scen e poprzez wprowadzenie elementu ruchu , a niejako przy okazji ujawniag
sie tez kolejne zwigzki tak zrealizowanego ,filmu ze zdj e¢” z ujeciem z kamery cyfrowej.

Kup-ksigzke
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Ot6z w wyniku wykorzystania opcji perspektywy pojedyncze zdjecie
przeksztatcone zostaje komputerowo na 25 zdjeé wys$wietlanych na ekranie w ci  agu 1
sekundy , przy czym kazde z nich ujmowac¢ bedzie kolejne fazy wynikaj ace ze zbli zania
sie lub oddalenia widoku tego samego zdj ecia w czasie 1/25 sek. Dzieki
komputerowemu przetwarzaniu nieruchomy pojedynczy obraz o czasie trwania 1/25 sek.
stanie si @ tym samym klatk g filmow a, cigg owych klatek powstatych z 1 zdjecia
wejsciowego - sekwencjg video, czyli scen a, zestaw scen uzupetniony o elementy

pomocnicze (np. muzyke) - klipem.
Obraz, uj ecie, scena, klip to pojecia charakterystyczne dla filmu. Ale czyz mozna
sie dziwi¢. W obu dziedzinach, w fotografii i filmie, mamy przeciez do czynienia z tym

samym — z obrazem.
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