)
-

*

. N ,1-

lonn /ﬁ &

o \ o . &
A W ™

Adobe Encore DVD. " sz sam
Szybki start

Autor: Steve Tomich =~ Adobe ==
 CILWRIEE | | Thumaczenie: Piotr Pilch DWW D:
ISBN: 83-7361-529-6 Encore 1

= ZAMOW DRUKOWANY KATALOG Tytut oryginatu: Adobe Encore DVD Visual QuickStart Guide .{zgggg':-._-,::_:_;_
Format BS, Stron 240 Steve Tomich ..' Hellen

Blyskawiczny kurs tworzenia publikacji DVD

Technologia DVD rozwija sie w niesamowitym tempie. Jeszcze catkiem niedawno
O
v’ CENNIK'T'INFORMACJE

ptyta DVD byta czym$ niemal egzotycznym, dzi§ moze nagrac ja kazdy, kto dysponuje
T nagrywarka. Ceny nagrywarek spadaja z szybkoscia lawiny. Tradycyjny no$nik,
o pojemniejszej i bardziej uniwersalnej ptycie DVD. Wysoka jakos¢ dzwieku i obrazu,

na ktérym zapisywano filmy — tasma wideo — stopniowo ustepuje pola znacznie

|

0 NOWOSCIACH mozliwo$¢ dodania interaktywnego menu i podktadu lektorskiego w kilku jezykach
to tylko niektére zalety technologii DVD. Na ptytach DVD zapisywane sa nie tylko
- ZAMOW GENNIK™ hollywoodzkie produkcje, ale takze filmy z wakacji czy wesela. Przygotowanie ptyty

DVD w niewielkim studiu produkcyjnym lub w domu przestato juz kojarzy¢ sie z czarng
magiq dzieki coraz tatwiejszemu w obstudze i oferujgcemu coraz wiecej mozliwosci
oprogramowaniu.

»Adobe Encore DVD. Szybki start” to przewodnik po aplikacji do przygotowywania
publikacji na ptytach DVD, wyprodukowanej przez firme Adobe. Encore DVD doskonale
integruje sie z innym produktami firmy Adobe, co pozwala na stworzenie wysokiej
jakosci publikaciji. W ksiazce opisany jest caty proces tworzenia publikacji — od
zdefiniowania parametrow projektu, poprzez import i rozmieszczanie materiatow
Zrodtowych i tworzenie menu, az do zapisania gotowego projektu na ptycie DVD.
Kazde zadanie przedstawione jest w postaci ilustrowanych przyktaddow.

F

JAGENTY KSIAZEK ONLINE ]

e Interfejs uzytkownika programu Encore DVD

e Definiowanie parametrow projektu

* Import materiatéw zrodtowych

e Praca na linii czasu

* Tworzenie menu

Wydawnictwo Helion * Umieszczanie faczy w materiale

ul. Ghopina 6 « Zapis publikacji na ptycie DVD

44-100 Gliwice * Wspétpraca z programami Photoshop, After Effects i Premiere

tel. (32)230-98-63 « Definiowanie Sciezek napisow i Sciezek dzwiekowych
e-mail: helion@helion.pl
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iezki napisow

diwiekowe

Technologia DVD umozliwia udostepnianie

na tym samym dysku wielu r6znych wariantow
ogladania i stuchania materiatu. Taka elastycznos¢
moze zosta¢ wykorzystana w trakcie realizowania
projektu w programie Encore DVD.

Jesli publikacja DVD bedzie dystrybuowana

do innych panstw lub réznych grup jezykowych
na obszarze jednego kraju badz planuje si¢ ja
udostepni¢ osobom z wada stuchu, konieczne bedzie
zastosowanie napiso6w. Program Encore DVD
oferuje kilka wariantdw zastosowania napisow.

W tym rozdziale dowiesz sig, jak tworzy¢

i modyfikowac¢ napisy przy uzyciu narzedzi
programu Encore DVD stuzacych do edycji
tekstu. Zademonstruj¢ tez, w jaki sposob
importowac napisy z plikéw tekstowych lub
plikow przeznaczonych do ich przechowywania
(jesli wolisz z nich korzystac), a takze jak zmienia¢
potozenie i rozmiar klipow napiséw umieszczonych
na linii czasu.

Powiem tez, jak wykorzysta¢ mozliwos¢
jednoczesnego zastosowania do o$miu $ciezek
dzwigkowych, ktorymi moga by¢ dodatkowe
jezyki, inaczej zmiksowane dzwigki, a nawet
specjalna zawartos¢, taka jak komentarz aktora
w okreslonej scenie. W dalszej czesci rozdziatu
wyjasnig, jak rozmieszczac napisy i $ciezki
dzwigkowe, aby powiazaé je z kontrolkami
odtwarzacza DVD oraz jak udostgpnic
uzytkownikowi $ciezki.
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Napisy

Rozdziat 9.

Napisy

Oto kilka informacji dotyczacych funkcjonowania
napisow w programie Encore DVD.

¢ Tworzona publikacja DVD moze zawierac
maksymalnie 32 $ciezki napisow, ale w danej
chwili mozna odtwarzaé tylko jedna z nich.

¢ Uzytkownik moze wybra¢ $ciezke napisow
z menu lub w panelu sterowania
odtwarzacza DVD.

® Mozliwe jest zaimportowanie juz
utworzonych plikdw napisow zawierajacych
informacje dotyczace synchronizacji
lub wprowadzenie napiséw bezposrednio
w oknie Monitor przy uzyciu narzedzi
tekstowych programu Encore DVD.

¢ Sciezki napisow, w przeciwienstwie
do s$ciezek dzwigkowych i $ciezek wideo,
moga zawiera¢ wiele klipdw napisow.

® Mozliwe jest przycinanie i zmienianie
polozenia napiséw zawartych na linii czasu.

# Napisy sa podobrazami posiadajacymi
takie same charakterystyki i ograniczenia
jak podobrazy przyciskow (kolorowe
wyrdznienia) omowione w rozdziale 4.

# Napisy posiadaja wlasny zestaw kolorow
linii czasu, ktory jest podobny do zestawu
koloréw menu, ale niezalezny od niego.

Budowa napiséw

Napis wiasciwie jest podobrazem,
czyli niewielkim plikiem bedacym
naktadkg umieszczong na
Sciezce wideo lub na obrazie
(rysunek 9.1). Napisy sg
zapisywane w podkatalogu
Sources katalogu Project.

Kazdy napis sktada sig¢ z trzech
czesSci — wypetnienia, obrysu

i anti-aliasu (rysunek 9.2).

Dla kazdej z wymienionych czesci
mozna zdefiniowa¢ wartos¢ koloru.
W palecie Properties w pewnym
zakresie mozna tez okresli¢
grubo$¢ obrysu napiséw, ktora
zostanie zastosowana.

Rysunek 9.1. Prosty napis. W tym
rozdziale napisy sq duze i jaskrawe,
co stuzy lepszemu zilustrowaniu
omawianych zagadnien.

W tworzonych projektach napisy
bedq o wiele tadniejsze

— Wypetnienie

— Anti-alias

4? .’ : Obrys
Rysunek 9.2. Trzy czesci napisu.
Anti-alias jest stabo widoczny. Ma on
postac cienkiej czarnej linii znajdujacej
sie miedzy wypelnieniem i obrysem
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Sciezki napiséw i sciezki dzwigkowe

Preferences X

General Defalt skl length: [g Seconds
Subtitles =
e

Defaul rumber of audio tracks: | 1 &
Preview S
Encoding

e Default number of subite tracks

Rysunek 9.3. Okreslanie liczby Sciezek napisow,
ktorych bedziesz wymagal w zastosowanych
liniach czasu

Preferences X
Ok

Default subtitle language: =n — English v

i en — Englizh ~
Timelines Default subiile length
Preview

Encoding

Mastering

et — Estonian
fo - Facroese
£5 - Fiji

£1 - Fimish
fr — French
fy - Frisian
gl - Galician
ka - Georgian
de - Gernan
el - Greek

kl - Greenlandic
an - Guarani

hu — Hungarian
is - Icelandic

in - Indonesian

ia - Interlingua

ie - Interlingue

ik - Inupisk v

Rysunek 9.4. Jezyk okreslony w tym menu
bedzie spelnial role domysinego jezyka napisow
pojawiajqcego sie na samej gorze rozwijanych
menu umozliwiajqcych wybranie Sciezki napiséw

Preferences
|General Default subtitle language: =0 — Esperanto »
|

m
| Timelines Drefault subtitle length: | T | Seconds
Preview
|Encoding
|Mastering

Rysunek 9.5. Przy definiowaniu napiséw

w programie Encore DVD pole Default subtitle
length pozwala okresli¢ czas wyswietlania

(w sekundach) na linii czasu kazdego napisu

Definiowanie
ustawien napisow

Napisy, podobnie jak predefiniowane
ustawienia procesu transkodowania, standardu
telewizji i innych podstawowych funkcji
programu Encore DVD, posiadaja domys$lne
ustawienia wyswietlane w oknie Preferences.
Ustawienia moga by¢ modyfikowane zgodnie
z wlasnymi wymaganiami. Podobnie jak

w przypadku wszystkich innych ustawien, kazda
zmiana bedzie obowiazywata przy wszystkich
kolejnych projektach (oczywiscie do momentu
ponownej modyfikacji ustawien).

Aby zdefiniowa¢ ustawienia
napisow projektu,
wykonaj nastepujagce kroki:

1. Z menu Edit wybierz pozycj¢ Preferences,
a nastepnie Timelines.

Zostanie otwarte okno dialogowe Timeline
Preferences.

2. Wykonaj jedna lub kilka ponizszych operacji.

A Kliknij rozwijane menu zawierajace
domyslnag liczbe $ciezek napisow
i wybierz zadana wartos¢ (rysunek 9.3).

A Kliknij pozycje Subtitles (napisy)
widoczna po lewej stronie okna
i z rozwijanego menu Default subtitle
language (domyslny jezyk napiséw)
wybierz jedng z wartosci (rysunek 9.4).

A Kliknij pozycje¢ Subtitles widoczna
po lewej stronie okna i w polu Default
subtitle length (domyslny czas
wyswietlania napisow) wprowadz
warto$¢ (rysunek 9.5).

3. Kliknij przycisk OK.
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Rozdziat 9.

Wybieranie
zestawu koloréow napisow

Zestawy koloréw napiséw sa bardzo podobne
do zestawow kolorow menu. Kazda linia czasu
moze korzystac z jednego zestawu kolorow.

Za pomoca kazdego zestawu kolorow mozemy
przypisaé napisom trzy grupy koloréw. Kolory
przypisane wypetnieniu i obrysowi napisow moga
by¢ niezaleznie kontrolowane. Przyktadowo
grupy koloréw moga postuzy¢ do rozrdznienia
w dialogu tekstu méwionego przez narratora

1 przez postaci.

W trakcie realizowania projektu rozne
grupy koloréow moga by¢ stosowane zaré6wno
dla importowanego tekstu, jak i tekstu
wprowadzanego w palecie Properties.

Aby zdefiniowa¢ zestaw koloréw napiséw,
wykonaj nastepujace kroki:

1. Z menu Edit wybierz pozycje Color Sets,
a nastepnie Timeline.

W otwartym oknie dialogowym Timeline
Color Set (rysunek 9.6) zostanie wyswietlony
domyslny zestaw kolorow.

Co prawda domyslny zestaw kolorow mozemy
zmodyfikowac, lecz aby zachowac¢ zgodnos¢
ustawien bazowych, podczas wykonywania
ponizszych krokdw warto utworzy¢ nowe
zestawy koloréw i nada¢ im nazwy.

2. W celu utworzenia niestandardowego zestawu
koloréw kliknij przycisk New Color Set.

Zostanie otwarte okno dialogowe New Color
Set (rysunek 9.7).

3. Podaj nazwe nowego zestawu kolorow
i kliknij przycisk OK.

Ponownie zostanie otwarte okno dialogowe
Timeline Color Set.

Eksportowanie zestawu
koloréw do pliku

|-’

Importowanie zestawu
koloréw z pliku

Color set: | METETEEVN v| & B (5 8
Subtitle Group 1 :I
Color  Opacity. g

Fijcolor 1: [ | [100%
StrokefColor 2: l:l ‘100 o M
Anti-aliasfColor 3: I:] M g
Subtitle Group 2
Filjcolor 13 [ ] [100% %
StrokefColor 2: E }100 % i
Anti-alias/Color 3: l:l Llooi M
Subtitle Group 3
FillfColor 1: I:l 100%
StrokefColar 2: I:] {100 % ¥
Anti-alias{Colar 3: I:] E[IDD» °{¢t L

[“]Preview

Nowy zestaw koloréw  Usuwanie
zestawu koloréw

Rysunek 9.6. W tym oknie rozpoczyna si¢
przetwarzanie zestawow kolorow linii czasu.
Kontrolki sq wlasciwie takie same jak w przypadku
zestawow koloréw menu

Mew Color Set

Mew color set name:

Eubkite |:|:|I|:r' 5

Rysunek 9.7. Nadanie nazwy nowemu zestawowi
kolorow i zapisanie go
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Sciezki napiséw i sciezki dzwigkowe

ricon 1: [ [100% v
susoicoe s [ I 0%
A - o v
st Gz
et 1, [ [10% v,
Susoicor e [ ] 100%
e [ 100
st o
eacone s [ [i0% v
Susolcobr 2 [] 100% v

st atcoe > [T 100

Rysunek 9.8. Klikni¢cie pola spowoduje
wyswietlenie okna Color Picker

Timeline Color Set [E]
Color Set: | Subtitle color set 3 vj| 1 BEs
Subtitle Group 1 :]
et
Color  Opacity Sl

Filfcolor 1: [ [100%
0 %
Stroke/Color 2t l:l 7::,.2
Anti-alias/Color 3 l:l ég Z::o
o

27 %
Subtitle Group 2 33 %

FilliColor 1: l:l 47 %
Stroke/Colar 2 _l gg :::°

23

Anti-alias)Colar 5 ?g :;°
3

B0 %
Subtitle Group 3 67 %

93 ¥
FilliColar 1: l:l 100 :.-’o
Stroke/Color 2: l:l __100 o I
Anti-alias/Color 3 l:l |100% w

Preview

Rysunek 9.9. W oknie dialogowym mozna tez
okreslic nieprzezroczystosé

B QOczywiscie, mimo wszystkich mozliwosci
kontrolowania koloréw i1 wygladu, nalezy
pamigtaé o tym, ze gtéwnym zadaniem
napisow jest przekazywanie informacji bez
odwracania uwagi od samej zawartosci
publikacji. Zazwyczaj napisy powinny
by¢ proste i niezbyt si¢ wyrdzniajace.
Stosowanie jaskrawych koloréw w trakcie
modyfikowania zestawow koloréw moze
by¢ zabawne, ale raczej nie chciatbys ich
uzy¢ w ostatecznej wersji publikacji DVD.

4. W dowolnej z trzech dostgpnych grup
koloréw kliknij pola koloréw powiazanych
z wypetnieniem, obrysem i anti-aliasem
napisow.

Zostanie otwarte okno Color Picker
(rysunek 9.8).

5. Przy uzyciu kontrolek okna Color
Picker zmodyfikuj kolor dla wybrane;j
czesci napisow.

6. Kliknij przycisk OK.

Nowy kolor zastapi oryginalny kolor
widoczny w oknie Timeline Color Set.

7. W celu okreslenia wartosci
nieprzezroczystosci kliknij rozwijane
menu Opacity znajdujace si¢ po prawej
stronie dowolnego wybranego pola koloru
(rysunek 9.9).

8. Aby w oknie dialogowym Timeline Color
Set zmodyfikowaé dowolny inny kolor,
powtornie wykonaj kroki od 4. do 7.

9. Kliknij przycisk OK.

Wskazowki

B Zestawy koloréw linii czasu zachowuja si¢
bardzo podobnie do zestawdw kolorow
menu. Pliki zestawdw koloréw moga by¢
eksportowane, importowane, usuwane
i wspoldzielone pomigdzy projektami.

Przy wykonywaniu tych operacji korzysta
si¢ z takich samych kontrolek. W celu
uzyskania dodatkowych informacji na temat
zarzadzania zestawami koloréw warto
zajrze¢ do rozdziatu 4.

B W projekcie mozna zastosowaé dowolna
liczbg zestawow kolorow, ale kazda linia czasu
moze odwotywac sie tylko do jednego z nich.
Program Encore DVD po zmodyfikowaniu
zestawu kolorow uaktualni wszystkie linie
czasu, ktore z niego korzystaja.
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Rozdziat 9.

Dodawanie sciezek napisow

Zanim do linii czasu zostang dodane napisy,
konieczne jest umieszczenie na niej odpowiedniej
Sciezki. Liczbe $ciezek napisdw i jezyk napisow
mozna zdefiniowa¢ jako ustawienia domys$lne
w oknie wlasciwosci linii czasu. Pdzniej
stosownie do potrzeb mozna dodawac Sciezki
kazdej linii czasu, usuwac je i modyfikowac.

Aby dodu¢ sciezke napisow,
wykonaj nastepujgcq operacje:

1. Prawym przyciskiem myszy kliknij w oknie
Timeline linig¢ czasu i z menu podrgcznego
wybierz pozycj¢ Add Subtitle Track
(dodaj $ciezke napisow) (rysunek 9.10).

Na linii czasu zostanie umieszczona
Sciezka napisow.

Wskazowka

m Sciezki napiséw pod wzgledem dodawania,
usuwania, kopiowania, numerowania (zajrzyj
do rozdziatu 3.) zasadniczo zachowuja si¢ jak
Sciezki dzwickowe. Zarzadzanie $ciezkami
napiséw rozni si¢ przede wszystkim tym,

Ze napisy maja postaé pojedynczych klipow
umieszczonych na $ciezce i moga by¢
przetwarzane niezaleznie.

Kt Subtitle Project.ncor:Untitled Timeline:2

[T Untiled Timeline < <
Timeline: Source:
00,00:0000

GO0 0z |

fio 0000016

Chr

trl+C

Clear oel

Add Audia Track.
Remove Audia Track

Add Sbtite Track %

Import Subtitles r

Rysunek 9.10. Dodawanie nowej sciezki napisow
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Rysunek 9.11. Mozliwe jest zaznaczenie
klipu napisow

Rysunek 9.12. Zaznaczony klip napisow
mozna przeciqgnqc w nowe miejsce

K4 Subtitle Project.ncor:Untitled Timeline:2

[ riiled Tineie =

Tineline:  Souree: m——
00000000 ﬁﬂﬂﬂ G001 7,02 0030 TO005708
O cenlte

Sublile 1

[ Sublitle 2

T

Rysunek 9.13. Aby zmienié polozenie kilku
zestawow klipow znajdujqcych sie na roznych
Sciezkach, nalezy je wszystkie zaznaczy¢

{7 Dritled Timeline. x

Timeine:  Source: P
e ﬁﬂm TO00717.02 000 3404 00051 06

® Video ¢ City cenlre pg

<) Audio 1

Subiile 1

@ Sublile2: es v

Rysunek 9.14. Po zaznaczeniu wszystkich klipow
napiséw mozna je przenies¢ w nowe miejsce

o o /4 o I 4
Przenoszenie klipow napisow
y 0 [
na scezce
Po umieszczeniu klipéw napiséw na sciezce
mozna je przenosi¢ na kilka sposobow.

Aby klipy napisow przeniesé na scieice,
wykonaj jedng z ponizszych operacji:

@ Kliknij klip napiséw zawarty na linii czasu
(rysunek 9.11) i przeciagnij go w nowe
miejsce (rysunek 9.12).

& Klikajac przyciskiem myszy przy wcisnigtym
klawiszu Ctrl, zaznacz wiele klipow napisow
zawartych na $ciezce i przeciagnij je w nowe
miejsce. Zostanie zachowane wzajemne
potozenie przecigganych klipéw napisow.

& Klikajac przyciskiem myszy przy wcisnigtym
klawiszu Ctrl, zaznacz wiele klipéw napiséw
zawartych na wielu §ciezkach i przeciagnij
je w nowe miejsce (rysunek 9.1319.14).
Zostanie zachowane wzajemne potozenie
przeciaganych klipéw napiséw.

Wskazowki

m Klipy napiséw umieszczone na linii czasu sa
w kolorze jasnoniebieskim. Po zaznaczeniu
klipu jego kolor zmienia si¢ na purpurowy.

B Wklejenie klipu napiséw w miejscu na linii
czasu, w ktorym znajduje si¢ inny klip,
spowoduje jego zastapienie. Potozenie
sasiednich klipé6w napiséw nie zmieni sig.

B W celu wypetnienia pustego miejsca na
Sciezce napisow klipy napis6w moga by¢
dowolnie przesuwane i przycinane. Jeden
klip napiso6w nie moze zmieni¢ potozenia
innego lub zmodyfikowac jego dtugosci
poprzez jego czgsciowe nadpisanie.

B Gdy klip napisow jest przeciagany na inny
klip zawarty na $ciezce (jest to odmienna
operacja od kopiowania (wklejania) klipu
w miejscu wystegpowania innego klipu),
oba klipy zamienia si¢ miejscami. Sasiednie
klipy napiséw nie zostang w zaden sposob
zmodyfikowane.
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Reczne wstaw

Rozdziat 9.

Reczne wstawianie napisow

Mozna wyr6znié trzy metody umieszczania
napisow w projekcie — zaimportowanie
plikow o specjalnym formacie nagtdéwkowym
(utworzonym przez firme¢ Captions Inc.)

lub formacie FAB, zaimportowanie plikow
tekstowych lub bezposrednie wprowadzenie
tekstu.

Mozliwos¢ bezposredniego wprowadzania
tekstu napis6w jest wspanialg funkcja programu
Encore DVD, ale posiada ona swoje ograniczenia.
Jesli na przyktad liczba napiséw jest spora,
metoda wprowadzania okazuje si¢ znacznie
mniej praktyczna od importowania napisow

z pliku tekstowego lub pliku nagléwkowego.
Jesli jednak postanowisz wprowadzic¢ tekst
recznie, wazne jest utrzymanie spojnosci
napisow pod wzgledem polozenia i rozmiaru.

Aby w oknie Monitor wprowadzi¢ napisy,
wykonaj nastepujgce kroki:

1. Po zaznaczeniu w oknie Timeline linii czasu
z menu Window wybierz pozycje Monitor
(jesli okno Monitor jest zamknigte).

2, Klikajac kontrolke Show Safe Area
(wyswietl ramke bezpiecznego obszaru)
w oknie Monitor, wyswietl ramke
bezpiecznego obszaru (rysunek 9.15).

3. Wybierajac z menu Windows pozycjg
Character, wyswietl zaktadke lub palete
Character (jesli nie jest aktywna).

4. Wybierz $ciezke napisow, na ktorej zostanie
umieszczony klip napiséw, a nastepnie ja
wyswietl (rysunek 9.16).

5. Wskaznik CTI (Current Time Indicator)
umies$¢ na ramce, ktora bedzie
identyfikowala poczatek klipu napisow.

6. Z palety Tools wybierz jedno z narzedzi
tekstowych (rysunek 9.17).

7. Umie$¢ kursor w oknie Monitor. Kursor
zmieni postaé na litere I zawarta w ramce
utworzonej z linii punktowe;.

Rysunek 9.15. Wyswietlona ramka
bezpiecznego obszaru

3[:: Transit optiors. 3 G

Timeline: Source: o ;
00000021 e
WL

AT A A ATy
® Video  blus trai n
[ Subtitle 1: o v |

Rysunek 9.16. Wyswietlenie zaznaczonej
Sciezki napiséw

BN
m
Q

Rysunek 9.17. Wybieranie narzedzia Text
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Ramka ograniczajaca

0z _ v D¢ >

Rysunek 9.18. Ramka ograniczajqca, w ktorej mozna
wprowadzi¢ tekst, widoczna w oknie Monitor

it Librar Lapers
[ Library - Lavers
iImpact vi
!-Roman _v.I
i & m |F\ut0 v|
z e =
sl 5 R |
a : :
it A X [10% |
a0 olor .
T }; T i T T
= 3
[ = 4
36
45
=10
7z k‘

Rysunek 9.19. Okreslanie atrybutow
wprowadzanego tekstu napisow

= Subtitle Project.nco;

o

Rysunek 9.20. Wprowadzanie tekstu napiséw

8. W celu zdefiniowania ramki ograniczajacej

obszar wprowadzania tekstu kliknij
i przeciagnij kursor (rysunek 9.18).

albo

Umies¢ kursor majacy postac litery I
w miejscu, w ktorym znajdzie si¢ dolna
krawedz tekstu i kliknij.

9. W zaktadce Character wybierz atrybuty

tekstu (rysunek 9.19). W rozdziale 4.
znajdziesz podstawowe informacje na temat
zawartosci zaktadki Character.

10. Wprowadz tekst (rysunek 9.20).

11. Po wprowadzeniu tekstu wskaznik CTI

umies¢ na linii czasu w miejscu rozpoczecia
nastepnego klipu napiséw, a nastepnie
powtdrz kroki od 6. do 10.

Wskazowki

B DomysIny klip napisow jest tworzony

bezposrednio po zdefiniowaniu ramki
ograniczajacej lub kliknigciu w oknie Monitor
w celu wprowadzenia tekstu. Jesli popetnisz
btad i ponownie sprobujesz zdefiniowad
ramke ograniczajaca lub okresli¢ miejsce
wprowadzania tekstu, operacja nie da
zadnych efektow. Aby ponownie zdefiniowaé
ramke lub wprowadzi¢ tekst, nalezy cofnac
ostatnig operacje lub usuna¢ domyslny klip.

Zadnych efektow nie przyniesie tez proba
wprowadzenia tekstu w istniejacym klipie
napisow. Aby wprowadzi¢ tekst, nalezy
usunad istniejacy klip lub zmienié potozenie
aktywnego klipu napisoéw.

Wartos$ci koloréw, anti-aliasing lub styl
krawedzi napis6w sa okreslane we
wlasciwosciach linii czasu, a nie w zakladce
Character zawierajacej atrybuty tekstu.
Zaktadka Character umozliwia zarzadzanie
typem czcionki i jej wielkoscia, ale nie
kolorami i stylami krawedzi. Kolory i style
krawedzi mozna zdefiniowac w palecie
Properties.
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Tworzenie szablonu napiséw

Rozdziat 9.

Tworzenie szablonu napisow

Aby zagwarantowaé spdjnos¢ napiséw pod
wzgledem ich potozenia, nie warto probowac
wprowadzaé napiséw jeden po drugim.

Nie jest mozliwe pobranie informacji na temat
potozenia poprzedniego napisu i zastosowanie
jej przy wprowadzaniu kolejnego. Efektem
takiego wprowadzania napis6w bedzie ich
przemieszczanie si¢ po ekranie w trakcie
ogladania materiatu.

Jesli jeste§s zmuszony do bezposredniego
wprowadzenia napisow w oknie Monitor

i zalezy Ci na tym, aby napisy byly jednakowo
rozmieszczone i identycznie wygladaty,
skorzystaj z ponizszej procedury.

Aby vtworzyé szablon napiséw,
wykonaj nastepujace kroki:

1. Umies¢ punkty rozdziatu na linii czasu
w miejscach, w ktérych zostana wstawione
napisy (rysunek 9.21).

2. Wykonaj kroki zawarte w podrozdziale
,»Reczne wstawianie napisow” i utworz
napis, ktorego rozmiar i potozenie bedzie
zgodne z wymaganiami (rysunek 9.22).

3. Prawym przyciskiem myszy kliknij utworzony
szablon napis6w zawarty na Sciezce napisow
i wybierz pozycj¢ Copy (kopiuj).

4. Umies¢ wskaznik CTI w innych punktach
rozdzialéw linii czasu (aby do nich przejsé,
dla wygody postuz si¢ kontrolkami
okna Monitor).

00002710 BO0025TE i |

[Chapter ¢ 00;00;15;00]

Rysunek 9.21. Umieszczenie punktéw rozdziatow
w miejscach, w ktorych zostanq wstawione napisy

° Video

[ subiet [on v ? | |

Rysunek 9.22. Tworzenie szablonu w oknie Monitor.
Wykorzystywane sq wszystkie pokazane okna
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Rysunek 9.23. Wkiejanie szablonu napiséw
w odpowiednich miejscach linii czasu

5. W celu wstawienia szablonu napiséw

w kazdym punkcie rozdziatéw kliknij
prawym przyciskiem myszy i wybierz
pozycje Paste (wklej) (rysunek 9.23).

Czas wyswietlania kazdego napisu jest
zalezny od czasu wys$wietlania szablonu
napisow wklejanego w punktach rozdziatow.

6. Po wklejeniu szablonu napisow w kazdym

punkcie rozdzialow linii czasu zaznacz kolejne
kopie szablonu i wprowadz tekst napisdéw.

7. Przytnij kazdy klip napiséw do odpowiedniej

dtugosci (zapoznaj si¢ z zawartoscia
podrozdziatu ,,Przycinanie napiséw”
znajdujacego si¢ w dalszej czgsci rozdziatu).

W efekcie uzyska si¢ napisy identycznie
rozmieszczone na ekranie.

Wskazowki

B Wszelkie modyfikacje dokonane w zaktadce

Character, takie jak wybor typu czcionki,
zmiana odstgpu pomigdzy parami znakow,
zmiana rozmiaru czcionki, moga dotyczy¢
wielu klipow napisow zawartych na linii
czasu. Aby zmodyfikowa¢ atrybuty wielu
klipdw napisow, nalezy klikna¢ je przy
wecisnietym klawiszu Crr/, a nastepnie
zmieni¢ ustawienia dla jednego z klipow.
Dokonane zmiany zostang uwzglednione
przez wszystkie zaznaczone klipy napisow.

Modyfikacje, takie jak zmiana wielkosci
1 potozenia tekstu, wykonywane przy
uzyciu uchwytéow widocznych na ramce
ograniczajacej beda dotyczyty tylko
zaznaczonego klipu napisow.

Ze wzgledu na to, ze napisy sa podobrazami
i posiadaja ograniczona palet¢ kolorow,
atrybuty powiazane z kolorami nie moga by¢
definiowane w zaktadce Character. Kolory
mozna zmienia¢ jedynie w oknie wlasciwosci
zestawu kolorow linii czasu.

Wigcej informacji na temat modyfikowania
napisow zawarto w dalszej czesci rozdziatu
w podrozdziale ,,Modyfikowanie napiséw”.
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Rozdziat 9.

Importowanie napisow

Importowanie plikow tekstowych lub plikow
obrazow w celu utworzenia napiséw oferuje,
W porownaniu z r¢gcznym wprowadzaniem tekstu,
wiele korzys$ci. Podstawowa zaleta takiego
rozwiazania jest to, ze napisy sa importowane
jako grupa zawierajaca informacje na temat
synchronizacji. Dzigki temu koniecznos¢
dostosowywania kazdego klipu napisow jest
zminimalizowana. Dostepne sa dwa formaty
plikéw zawierajacych napisy — format FAB

i format utworzony przez firme¢ Captions Inc.
W obu formatach zamiast tekstu renderowane
sg obrazy. Z tego powodu jedynym atrybutem,
ktéry mozna dla tych plikow zmodyfikowac,
jest kolor podobrazu.

W standardowych publikacjach DVD tworzonych
na domowym komputerze prawdopodobnie do
utworzenia napiséw zostang uzyte pliki tekstowe,
poniewaz mozna je do$¢ prosto uaktualniaé

i modyfikowa¢. Aby importowanie plikow
tekstowych zakonczylo si¢ powodzeniem,
konieczne jest ich wlasciwe przygotowanie.

& Plik tekstowy musi zawiera¢ informacje na
temat synchronizacji napisoOw i same napisy
oddzielone od siebie przy uzyciu tabulatora
(rysunek 9.24).

# Podstawowa struktura kazdego napisu
zawartego w pliku sktada si¢ z pol
oddzielonych od siebie tabulatorem. Sa to
kolejno pola, takie jak czas rozpoczecia
wyswietlania napisu, czas zakonczenia
wyswietlania napisu i tekst napisu.

& Pod wzgledem wymaganej liczby cyfr
identyfikujacych pozycje na linii czasu,
w ktorej napis zostanie umieszczony,
program Encore DVD jest raczej elastyczny.
Aby jednak uniknaé niejasnosci, nalezy
zastosowac o$miocyfrowy format bedacy
standardowym identyfikatorem polozenia
na linii czasu. Po kazdych dwdch kolejnych
cyfrach znajduje si¢ srednik (00;00;00;00
— godziny;minuty;sekundy;ramki).

B Subtitle text, txt - Notepad
File Edit Format Yiew Help

1 00:00:07:00 00:00:09:00 features fountains,

1 00:00:12:00 00:00:14:00 public squares,

1 Q0:00:15:00 00:00:16:00 great biking,

1 Q0:00:1l7:00 00:00:18:00 easy parking,

1 00:00:19:00 00:00:20:00 and human scale architecture.

| v

Rysunek 9.24. Przyklad pliku tekstowego
zawierajqcego importowane napisy
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opon |

Lockir: | £ Subtile test folder v 0P =@

5 | ] Spanishsubtitle text.txt
&) ] subtie text 2.6t
My Recent | IR
Documents

i |
My Computer
‘;1] File riame; B ~|
. Suile /
MyNetwok  Flesoftype: | ScrptFile [t ~| Cancel

Rysunek 9.25. Wybieranie pliku tekstowego
zawierajqcego napisy

Import Progress

Importing subtitles,

(I |

Cancel

Rysunek 9.26. Okno Import Progress

Replace Subtitles

Do you want to import subtitles into this track? This will averwrite the existing subtitle clips.

Rysunek 9.27. Ostrzezenie to pojawi sie,
gdy na Sciezce znajdujq sie juz napisy

B Aby zmieni¢ potozenie napiséw na linii
czasu, nalezy zapoznac¢ si¢ z zawartoscia

wczesniejszego podrozdziatu ,,Przenoszenie

klipéw napisow na $ciezce”. W celu
zmodyfikowania zawartosci napisow
lub ich atrybutdéw nalezy uzy¢ procedur
zawartych powyzej i w rozdziale 4.

Aby zaimportowa¢ plik tekstowy,
wykonaj nastepujgce kroki:

1.
2.

4,

5

W oknie Timeline zaznacz $ciezke napisoéw.

Prawym przyciskiem myszy kliknij

w obszarze $ciezki linii czasu i z menu
podrecznego wybierz pozycje Import
Subtitles (importuj napisy), a nastepnie
Text Script (plik tekstowy).

Odszukaj plik tekstowy zawierajacy napisy,
ktoére zostang zaimportowane (rysunek 9.25).
Po zaznaczeniu pliku kliknij przycisk Open.

Zostanie otwarte okno dialogowe Import
Subtitles (Text Script) (importowanie napisow
— plik tekstowy).

Przy uzyciu kontrolek zawartych w oknie
dialogowym okresl atrybuty importowanych
napisow.

W celu uzyskania dodatkowych informacji
dotyczacych funkcji kontrolek nalezy
zapoznac si¢ z zawartos$cig ponizszej ramki.

Kliknij przycisk OK.

Zostanie otwarte okno Import Progress
(postep operacji importowania) (rysunek 9.26).
W celu przerwania importowania kliknij
przycisk Cancel.

Napisy zostang umieszczone na zaznaczonej
Sciezce 1 zlokalizowane zgodnie z zawarta
w pliku tekstowym informacja dotyczaca
potozenia i ustawieniami okreslonymi

w oknie dialogowym Import Subtitles

(Text Script). Nazwa kazdego klipu napisow
bedzie tekst napisu.

Wskazowki

Jesli na wybranej Sciezce znajduja si¢ juz
napisy, zostang one nadpisane przez napisy
zaimportowane. W tym przypadku pojawi
si¢ okno ostrzezenia (rysunek 9.27).

1
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Rozdziat 9.

Kontrolki okna dialogowego Import Subtitles (Text Script)

Przy uzyciu kontrolek okna dialogowego Import Subtitles (Text Script) mozna zmienia¢

atrybuty tekstu (rysunek 9.28).

4 Atrybuty tekstu. Kontrolki te sg zasadniczo takie same jak w zaktadce Character
(okreslanie typu czcionki, odstep pomigdzy parami znakow itp.).

4 Grubos¢ obrysu. Kontrolka stuzy do okreslania grubosci obrysu tekstu napisu.

¢ Potozenie tekstu. Cztery przyciski umozliwiajg wyréwnanie tekstu wzgledem gérnej,
dolnej, prawej lub lewej krawedzi pola tekstowego. Obok kazdego przycisku znajduje
sie pole, w ktorym mozna okresli¢ oddalenie (w pikselach) tekstu od krawedzi pola
tekstowego.

4 Rozmieszczenie tekstu w poziomie i w pionie. Kontrolki umozliwiajg umieszczenie
napiséw w poziomie lub w pionie.

4 Oddalenie tekstu w pionie. Pole umozliwia okreslenie wartosci oddalenia od gérnej
krawedzi ramki ograniczajacej. Wartos¢ 100% oznacza, ze tekst przylega do dolnej
krawedzi ramki.

¢ Jezyki azjatyckie. Dostepne menu umozliwiajg sformatowanie zaimportowanego
tekstu zapisanego w jezyku azjatyckim. Przyktadowo mozna okresli¢ miejsca podziatu
wierszy oraz potozenie przecinkéw i kropek.

4 Napisy. Rozwijane menu umozliwiajg wybranie $ciezki i jezyka napiséw. Wybrane
wartosci nadpiszg wartosci zdefiniowane dla zaznaczonej Sciezki napiséw zawartej
na linii czasu.

¢ Zestaw koloréow. Napisy, podobnie jak podobrazy, korzystajg z zestawu koloréw
powigzanego z linig czasu (nalezy zapoznac sie z zawartoscig podrozdziatu
~Wybieranie zestawu koloréw napiséw” umieszczonego wczesniej w rozdziale).

4 Grupa koloréw. Kazdy zestaw koloréw posiada trzy grupy koloréw, ktére mozna
modyfikowac. Przy uzyciu tego menu mozna wybra¢ jedng z grup kolorow, ktéra
zostanie powigzana z tekstem.

4 Kod czasowy. Jesli wartosci kodu czasowego zawarte w pliku tekstowym sg zgodne
z kodem czasowym linii czasu, nalezy wybra¢ opcje Absolute (bezwzgledne potozenie).
Jesli zawartos¢ importowanych plikéw tekstowych ma sie rozpoczynac od okre$lonego
miejsca na linii czasu, nalezy zaznaczy¢ opcje Relative (wzgledne potozenie). W polu
znajdujacym sie obok trzeba wprowadzi¢ kod czasowy identyfikujacy to miejsce.

Rysunek 9.28. Przed rozpoczeciem
| importowania plikéw tekstowych nalezy
(o ]| zdefiniowac wszystkie atrybuty tekstu

Ramka
bezpiecznego
obszaru

Grubo$é obrysu —+= Zestaw kolorow

- ]— Obstuga jezykow
v| & [auo Leadig: | Top-to-Tor]Leading v . :
azjatyckich

Bl {hea ) ®2 0 Dlawssagli ey

Atrybuty tekstu —|| ‘irimx | Timn | o

e v s Slaedan s Napisy
o : oo o s mavetran | v ot —— GrUpa Kolorow

| 335
PR o |7 Kod czasowy

Rozmieszczenie tekstu Oddalenle Polozen/e tekstu
w poziomie i w pionie  tekstu w pionie

212




Sciezki napiséw i sciezki dzwigkowe
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Rysunek 9.29. Narzedzie Trim

ki Subtitle Project. ncor:Untitled Timeline: 2

5+ Untitled Timeling s

Timeline; Source:
00000000

) Audio 1:

| Sublitie 1

Rysunek 9.30. Sciezki napiséw, podobnie jak innego
typu Sciezki, mogq by¢ wydluzane lub skracane

Przycinanie napisow

Niezaleznie od sposobu umieszczenia napisoOw
na $ciezce prawdopodobnie konieczne bedzie
wykonanie zmian zwigzanych z synchronizacja.
Aby wydtuzy¢ lub skrdci¢ klipy napisow,
nalezy uzy¢ narzedzia Trim (wigcej informacji
zawarto w rozdziale 3.). Dostgpna jest tez

w oknie Monitor funkcja umozliwiajaca skrocenie
Sciezek napiséw w szybki sposdb nawet

w trakcie odtwarzania zawartosci linii czasu.

Aby skroci¢ klip
zawarty na scieice napisow,
wykonaj nastepujagce kroki:

1. W oknie Timeline umies¢ kursor przy lewej
lub prawej krawedzi klipu napiséw.

Zostanie uaktywnione narzedzie Trim
(rysunek 9.29).

2. W celu wydtuzenia lub skrdcenia klipu
napisoéw kliknij i przeciagnij jego lewa
Iub prawg krawedz (rysunek 9.30).

Klipy napiséw moga by¢ przycinane do
momentu wypelienia wolnego miejsca
zawartego na §ciezce napisoOw. Przycinanie
klipu napiséw nie ma wptywu na klipy,
ktére z nim sasiaduja.
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Rozdziat 9.

Aby w oknie Monitor przycig¢ klip napisow,
wykonaj nastepujgce kroki:

1. Zaznacz $ciezke napisow, klikajac w oknie
Timeline w obszarze jej nazwy.

Nazwa wybranej sciezki napisow zostanie
pogrubiona, a ponadto kolor obszaru nazwy
zmieni si¢ z biatlego na rézowy (rysunek 9.31).

2. Wybierajac z menu Window pozycj¢ Monitor,
otworz okno Monitor (jesli jest zamknigte).

3. Umies¢ wskaznik CTI w miejscu, w ktory
znajduje si¢ klip napisow.

4. Kliknij jeden z przyciskow Trim Subtitle
(przytnij napis) zawartych w oknie Monitor
(rysunek 9.32).

Sciezka napisow zostanie przycieta do
miejsca, w ktorym wstawiono wskaznik CTI
(rysunek 9.33).

Wskazéowka

B Przyciski sluzace do przycinania zawarte
w oknie Monitor moga poshuzy¢ do skrocenia
Sciezek napiséw w trakcie odtwarzania
zawartosci linii czasu. W tej metodzie
wymagany jest dobry refleks.

K Subtitle Project. ncor:Untitled Timeline: 2

| Untitled Timeline xS

Timeline:
00.00.00:00

Source,

&) Audio 1:

@ Subtitle 1:
(@ Subtitle X

 Sublite 2

Rysunek 9.31. Wybieranie sciezki

[{:;a zt | oom2s2e @ B e Le on sl
B >

Rysunek 9.32. Klikniecie przycisku Trim Subtitle
zawartego w oknie Monitor

= Subtitle Project. ncor:Monitor:4

5 S
ifes fountainis, =
L e

J——

Rd Subtitle Project.ncor:Untitled Timeline:2

" Uniitled Timelie x
Tielne;
00,00.28.24

Saurce:

[® Video

<) Audio 1:

2110 00002518
EE i)

i B0, 9401
S e LI T

[z Subtitle 1
Rysunek 9.33. Sciezka napiséw
przycieta do miejsca, w ktorym
wstawiono wskaznik CTl |. — .
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Sciezki napiséw i sciezki dzwigkowe

|

| DpmatierWhatanyonesays

Rysunek 9.34. Okna umozliwiajqce modyfikacje
wilasciwosci klipu napisow

Modyfikowanie napisow

Aby edycji podda¢ napisy, ktdre wprowadzono
bezposrednio lub zaimportowano z pliku
tekstowego, nalezy zastosowac standardowe
procedury zawarte w rozdziale 4. Procedury
umozliwiajg zmiang atrybutow tekstu, a takze
zmiang jego rozmiaru i potozenia. Jednak
istnieje kilka ograniczen, oto one.

@ Polecenia Arrange/Align/Distribute zawarte
w menu Object sa nieaktywne.

& Kolory moga by¢ modyfikowane tylko
w oknie wlasciwosci zestawu kolorow,
a nie w zaktadce Character.

€ Zmiany rozmiaru i potozenia tekstu
wykonane przy uzyciu uchwytow ramki
ograniczajacej beda dotyczyty tylko
aktualnie zaznaczonego klipu napisow.

Aby wydajnie i konsekwentnie modyfikowac
napisy, nalezy zastosowac palete Properties.
Modyfikacje moga dotyczy¢ jednego napisu
lub grupy zaznaczonych napisow.

Aby przy viyciv palety Properties
zmodyfikowa¢ napisy,
wykonaj nastepujace kroki:

1. Po wyswietleniu palety Properties w oknie
Timeline zaznacz klip napisow (rysunek 9.34).
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Modyfikowan

Rozdziat 9.

2. Wykonaj jedna z ponizszych operacji.

A Kliknij rozwijane menu Color Group

(grupa kolorow) i dla zaznaczonego klipu
napisow wybierz nowa grupg koloréw
(rysunek 9.35).

Kliknij rozwijane menu Stroke (obrys)
i dla zaznaczonego klipu napiséw
wybierz nowy styl obrysu (rysunek 9.36).

W polu Alignment (wyréwnanie)
wprowadz nowa wartos$¢ identyfikujaca
wyrdéwnanie w pionie tekstu zawartego
w ramce ograniczajacej (rysunek 9.37).

Wskazowka

B Mozliwe jest tez zmodyfikowanie wartosci
dla wielu klipéw napisow. W tym celu nalezy
przy wcisnietym klawiszu Ctrl kliknaé kilka
klipéw napisow i zmodyfikowac wartosci
w palecie Properties. Nowe warto$ci zostang
zastosowane dla wszystkich zaznaczonych
klipow napisow.

(fa st oomzets w1 » > le o sl F )
b v g« >

Rysunek 9.35. Moze nie by¢ to dobrze widoczne,
ale z napisem powiqzano nowq grupe kolorow

I

i

Rysunek 9.36. Napis po zastosowaniu
nowego stylu obrysu

Rysunek 9.37. Mozliwe jest ponowne
wyrownanie tekstu wyswietlonego na ekranie
w ramce ograniczajqcej
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Sciezki napiséw i sciezki dzwigkowe

Kd Subtitle Project.ncor:Untitled Timeline: 2

* Untitled Timeling 2

Timeline: Source: F o
00:00:22.20 | 00002110 o
3

® Yideo
<) Audio 1: |

% Subtitle 1:
i S

==

Rysunek 9.38. Teraz bedzie wyswietlana
ta Sciezka napiséw

<) Audio 1

o ] [ I T

& ~— o & >

& Subtte 1

Rysunek 9.39. Napisy wyswietlone w oknie Monitor

Wyswietlanie
podglgdu napisow

Gdy napisy juz zaimportowano, umieszczono
na liniach czasu, zmodyfikowano ich rozmiar,
przycigto i ustawiono dla nich zadany kolor,
warto sprawdzi¢, jak wspolpracuja z pozostatymi
elementami projektu. W oknie Monitor mozliwe
jest wyswietlanie podgladu pojedynczych

linii czasu. Przy uzyciu okna Project Preview
mozna tez przeprowadzi¢ bardziej praktyczne
testy i sprawdzi¢, jak napisy wspdtpracuja

z kontrolkami nawigacji i czy dobrze
komponuja si¢ z reszta projektu.

Aby w oknie Monitor wyswietli¢ napisy,
wykonaj nastepujgcq operacje:

1. W oknie Timeline kliknij przycisk Toggle
Subtitle Display (wy$wietlanie/ukrywanie
napisow) (zostanie uaktywniony stan On)
znajdujacy si¢ w obszarze nazwy okreslonej
$ciezki napisow (rysunek 9.38).

Napisy beda teraz widoczne w oknie Monitor
(rysunek 9.39).

Wskazowki

B Jesli zawartos¢ linii czasu jest odtwarzana
przy uzyciu klawisza spacji, w trakcie
trwania tej operacji $ciezka napisow moze
by¢ wyswietlana lub ukrywana.

B W trakcie odtwarzania w oknie Monitor
zawartosci linii czasu mozliwe jest tez
wyswietlanie i ukrywanie wielu $ciezek
napisow.
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Rozdziat 9.

Aby w oknie Project Preview
wyswietli¢ napisy,
wykonaj nastepujgce kroki:

1. W celu wyswietlenia napisow w aktywnym
oknie Project Preview kliknij przycisk Toggle
Subtitle Display (zostanie wlaczony stan On).

Domyslnym stanem przycisku Toggle Subtitle
Display wyswietlajacego napisy jest Off
(rysunek 9.40).

2, W celu przetaczenia sie pomigdzy Sciezkami
napisow uzyj rozwijanego menu pokazanego
na rysunku 9.41.

Wskazowka

B Napisy, podobnie jak w oknie Monitor,
moga by¢ wyswietlane lub ukrywane w oknie
Project Preview. W trakcie odtwarzania
zawartosci linii czasu mozna wybiera¢ rézne
Sciezki napisow.

Wyswietlanie podglgdu napisow

u (N}
| 1« !? 00:00:00 <2

|T|:u;|gle subtitle display onor DFFi

Rysunek 9.40. Niewielka ikona znaku
zakazu wjazdu oznacza, ze Sciezka napisow
nie jest wyswietlona w oknie Project Preview

+ @ [1en v||® Untiled Timeine =
: L ey
[100% ~| @ |1en v % pooogs a

Ten

(=]

(&)

Rysunek 9.41. Przy uzyciu rozwijanego menu
znajdujqcego sie na dole okna mozna tez
przelqczaé sie pomiedzy roznymi jezykami
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Sciezki napiséw i sciezki dzwigkowe

Aby zdefiniowa¢

domysing scieike diwiekowq
lub scieike napisow,
wykonaj nastepujgce kroki:

1. Po wyswietleniu palety Properties kliknij
zaktadke Disc.

Zostana wyswietlone wlasciwosci dysku
(rysunek 9.42).

‘B Subtitle Project. ncor:Disc:1

: Project Menus Timelines [SIELE

Properties .

Definiowanie
domysinej struktury nawigacji
publikacji DVD

Po spdjnym uporzadkowaniu $ciezek napisow

i $ciezek dzwigkowych zastosowanych

w projekcie (zapoznaj si¢ z ponizsza ramka)
nastgpnym krokiem bedzie zdefiniowanie
schematu umozliwiajacego uzytkownikowi
wybieranie dostepnych sciezek. W trakcie
tworzenia struktury nawigacji konieczne bedzie
korzystanie zardwno z domyslnych ustawien,
jak i niestandardowych taczy.

Nie jest konieczne modyfikowanie domyslnych
wilasciwosci dysku powiazanych z realizowanym
projektem, ale jesli si¢ je zmieni, mozna uzyskac¢
pewien stopien kontroli nad poczatkowym
stanem odtwarzacza DVD rozpoczynajacego
wykonywanie operacji pierwszego odtworzenia.

W oknie wtasciwosci dysku mozna wykonac
nastepujace operacje.

& Ustawi¢ domyslng wartosc, tak aby
aktualnie wybrana na odtwarzaczu DVD
Sciezka dzwigkowa i §ciezka napisow
nie zmienity sie w trakcie wyswietlania
zawartosci projektu publikacji DVD.

& Ustawi¢ domyslng wartos¢ okreslajaca,
ktdra $ciezka napisow (jesli taka istnieje)
i Sciezka dzwickowa zostang wybrane
w projekcie jako poczatkowe.

| subtitle Project
o ———
| E B014MB used 463 GR fres
B 526 KB used for DYD-RM content

DVD-ROM Content

To add files ko the DVD disc that are readable on & computer, dick the Browse button and
choose 5 folder on your hard drive.

| Mok St

Other Tasks

Use the buttons below to set project settings, validate links, and to burn the project to
disc, tape of to a file on your computer,

[ Project Sethings. .. ] [ Check Links. .. ] [ Build Project. .. ]

(

=

Disc

Name: | Subtitle Project

Description:

First Play: |[@] City Centre:Chapter 1 >
Override: (@] Not Set >

SetAudio Mo Change v |

Set Subtitle: o éhangé v

Rysunek 9.42. Zakladka Disc i jej wlasciwosci
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Domysina struktura nawiga

Rozdziat 9.

2. Wykonaj jedng z ponizszych operacji.

A Aby nie zmienia¢ $ciezki dzwigkowej

lub $ciezki napisdéw aktualnie
wybranej przez odtwarzacz DVD,

w odpowiednim rozwijanym menu
wybierz pozycj¢ No Change (bez
zmian). Jest to domyslne ustawienie
stosowane w programie Encore DVD.

Aby zmieni¢ domyslne ustawienie, co
spowoduje wylaczenie $Sciezek napisow
w catym projekcie (do momentu
wybrania $ciezki przez uzytkownika),
w rozwijanym menu Set Subtitle
(ustawienie napisOw) wybierz pozycje
Off (wylaczona).

Pozycja Off nie jest dostgpna dla
Sciezek dzwigkowych. Jesli nie zostanie
okreslona Sciezka dzwigkowa,
odtwarzacz DVD domyslInie zastosuje
Sciezke Audio 1.

Aby dla calego projektu wybrac
domyslng Sciezke napiséw,

z rozwijanego menu Set Subtitle
wybierz liczbe z przedziatu od 1 do 32.

Aby dla calego projektu wybrac
domyslng Sciezke dzwigkowa,

z rozwijanego menu Set Audio
(ustawienie $ciezki) wybierz liczbe
z przedziatu od 1 do 8.

Spdjne uporzadkowanie sciezek
napiséw i Sciezek dzwiekowych
Z porzgdkowaniem $ciezek dzwigkowych
i $ciezek napiséw zwigzanych jest kilka
kwestii, ale najwazniejsza z nich jest
spojnoéc. W danej chwili odtwarzacz DVD
moze odtwarzac tylko jedng Sciezke
dzwiekowa i jedng Sciezke napisow.
Gdy zostanie wybrana domysina sciezka
lub sciezka uzytkownika, pozostanie ona
aktywna dla wszystkich linii czasu projektu.
Jesli na wybranej Sciezce nie ma dzwieku,
odtwarzacz DVD w trakcie odtwarzania
wybierze Sciezke dzwiekowa Audio 1,
ktora zostanie uzyta dla pozostatej czesci
projektu. Jesli na wybranej $ciezce napisow
odtwarzacz napotka brak informacji,
wybierze domysing Sciezke napisow
Subtitle 1.
Jesli na przyktad w publikacji DVD zawarto
ttumaczenie w jezyku islandzkim, ktére ma
zosta¢ umieszczone na $ciezce dzwigkowej
4., nalezy sprawdzi¢, czy bedzie ono na tej
Sciezce w przypadku wszystkich linii czasu
zastosowanych w projekcie. To samo
bedzie dotyczyto sytuacji, gdy zostang
zaimportowane napisy w jezyku francuskim.
Jesli napisy zostang umieszczone na
$ciezce napisow 2. jednej linii czasu,
nalezy sie upewnié, czy napisy znajdujqg sie
na takiej samej Sciezce w catym projekcie.
W przeciwnym razie mogg wystapic
nieoczekiwane (i prawdopodobnie
zabawne) zdarzenia.
Spéjnos¢ dotyczy rowniez miksow
dzwigkowych. Niektdérzy uzytkownicy mogg
dysponowac zestawem kina domowego
umozliwiajgcym wykorzystanie dzwigku
zmiksowanego w systemie Surround,
natomiast wiele os6b bedzie ograniczonych
tylko do stereofonicznych gto$nikéw
telewizora (sg tacy, ktérzy nadal ogladajg
powtérki programu Dobie Gillis i stuchajg
dzwigku mono). Mozliwe jest okreslenie,
ile zostanie zastosowanych r6znych mikséw
dzwigkowych z my$lg o odbiorcach.
Po wykonaniu tego zadania konieczne
bedzie spéjne przydzielenie $ciezek réznym
miksom. Kazda Sciezka zawarta na dysku
DVD zawiera petny miks, dlatego tez, nawet
jesli w projekcie zastosowano wielokanatowy
dzwigk Surround, bedzie on wymagat tylko
jednej $ciezki dzwigkowe;.
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Sciezki napiséw i sciezki dzwigkowe

Dodawanie tgczy napisow
i tgczy diwiekowych

Domyslne ustawienia projektu beda
obowiazywatly do momentu zmodyfikowania
ich przez uzytkownika lub przez tacze
identyfikujace okreslong Sciezke napisow
lub $ciezke dzwickowa. W projekcie mozna
utworzy¢ zestaw taczy, takich jak ostatnie
operacje, naktadki i (lub) tacza przyciskow,
ktére zawierajg informacje na temat §ciezek
napisow i (lub) sciezek dzwickowych.
Ustawienia wybrane przy uzyciu taczy
nadpisuja domyslne ustawienia okreslone
dla dysku lub projektu.

Przyktadowo mozna utworzyé menu zawierajace
dostepne $ciezki napisow. Uzytkownik moze
nacisna¢ przycisk i zdecydowac si¢ na
ogladniecie materiatu Coming Attractions

z wyswietlonymi napisami w jezyku japonskim.
Gdy po nacisnigciu przycisku zostanie rozpoczgte
odtwarzanie zawartosci linii czasu Coming
Attractions, ktora jest polaczona z przyciskiem,
konieczne bedzie tez to, aby przycisk uaktywnit
odpowiednia $ciezke napisow. To samo bedzie
dotyczyto wyboru innej $ciezki dzwigkowe;.
Lacze przycisku bedzie musiato tez uaktywniac
zadang Sciezke dzwiekowa.

To jeszcze nie wszystko. Jesli materialt Coming
Attractions tak naprawde sktada si¢ z kilku linii
czasu, konieczne begdzie wybranie dla kazdej

z nich w ramach ostatniej operacji naktadki
Sciezki napiséw i (lub) sciezki dzwigkowe;.
Dzieki temu w trakcie odtwarzania materiatu
przy rozpoczynaniu kolejnych linii czasu beda
wybierane odpowiednie sciezki napiséw lub
Sciezki dzwigkowe bez pojawiania si¢ przerw.
Konieczne bedzie tez okreslenie kolejnych
elementdw, ktére uzytkownik zobaczy w trakcie
nawigacji po zawartosci publikacji DVD.
Uzytkownik moze na przyktad zobaczy¢

menu Select Scene w jezyku japonskim

lub anglojezyczna wersj¢ gtownego menu
badz jeszcze co$ innego... Nikt nie powiedziat,
ze definiowanie struktury nawigacji publikacji
DVD bedzie prostym zadaniem.
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Dodawanie tqczy

Rozdziat 9.

Aby z lqczem przycisku powigzaé
sciezke napisow lub sciezke diwiekowq,
wykonaj nastepujgce kroki:

1. Po wyswietleniu palety Properties w celu
zaznaczenia menu w zaktadce Menus kliknij
je, a nastepnie zaznacz przycisk znajdujacy
si¢ w dolnym panelu zaktadki Menus
(rysunek 9.43).

albo

W celu wyswietlenia menu w oknie Menu
Editor dwukrotnie kliknij je w zaktadce
Menus, a nastgpnie zaznacz przycisk
widoczny w oknie Menu Editor

(rysunek 9.44).

Po uzyciu jednej z powyzszych metod
w palecie Properties zostang wyswietlone
wiasciwosci przycisku.

2. Kliknij rozwijane menu Link i wybierz
pozycje Specify Other.

Zostanie otwarte okno dialogowe
Specify Link.

3. W celu wybrania elementu docelowego
tacza kliknij jeden z elementow widocznych
w oknie (rysunek 9.45).

4. Kliknij rozwijane menu Subtitle i wybierz
zadang $ciezke napiséw (rysunek 9.46).

albo

W celu dodania sciezki dzwigkowej wybierz
ja z rozwijanego menu Audio.

5. Kliknij przycisk OK.

Uaktywnienie przycisku spowoduje
wykonanie tacza, a takze wyswietlenie
wybranej $ciezki napiséw i (lub) Sciezki
dzwigkowe;.

=

< ¥

Highight:

Link; [[] piot 5et B

[l oo Activate
[create Text subpicture

Rysunek 9.43. Zaznaczenie przycisku
w zakladce Menus

Nobec: |3 v

Haigh:

s
vt
[ uto Activate.
[creats Text Subpicture
I vx o om=
Rysunek 9.44. Zaznaczenie przycisku
w oknie Menu Editor
Specify Link [g]
= 4y City Centre |_lOK
u -Cancal
& 1 City centre clip -
1) Chapter 1

I 1 premiere output pix and sound
I [ Subtitle submenu

0 Template timeline

I#  Transit options

17 i Untitled Timefin 1

[ L0 v

Target: ity Centre:Chapter 1

Subtitle: iNo Change vl

Rysunek 9.45. Wybieranie punktu rozdzialu

Jjako elementu docelowego
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Sciezki napiséw i sciezki dzwigkowe

Specify Link
=7 44 City Centre [L]
o

~# 4 City centre clip
1} Chapter 1
¥ 1 premiere output pix and sound
l# &l Subitle submenu
P 14 Template timeline
¥ g Transit options
1 114 Urtitled Timeline 1
L v

Target: ity Centre:Chapter 1

Subtitle: | ~|

Audio: _I\iga-ﬂange Fo]

Rysunek 9.46. Z lqczem moze zostaé powiqzany
numer sciezki napiséw lub inna pozycja
rozwijanego menu

Wskazowki

B Ten sam proces moze zosta¢ zrealizowany

w ramach ostatniej operacji, naktadki

lub pierwszego odtworzenia.

Sciezki napiséw i $ciezki dzwiekowe
wybrane w menu obowiazuja dla calej
publikacji DVD. Aktualnie wybrana $ciezka,
niezaleznie od tego, czy domyslna, czy
okreslona przez uzytkownika, bedzie aktywna
dla catej publikacji DVD do momentu
nadpisania jej przez pdzniej uaktywnione
facze lub po wcisnigciu przez uzytkownika
kontrolki odtwarzacza DVD.

Jesli w odtwarzaczu DVD wybrano aktywna
Sciezke napisoéw lub $ciezke dzwigkowa

i rozpoczyna si¢ odtwarzanie zawartosci linii
czasu, ktorej sciezka nie zawiera informacji,
odtwarzacz domysInie zastosuje Sciezke
napisow 1. lub $ciezke dzwiekowa 1.
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