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Tworzenie dynamicznych witryn WWW za pomoca technologii open source

e Zainstaluj i skonfiguruj serwery oraz narzedzia
* Pofacz aplikacje internetowa z baza danych
* Napisz samodzielnie system zarzadzania trescia witryny

PHP, Apache i MySQL to najpopularniejsze obecnie technologie stuzace do tworzenia

i udostepniania w sieci dynamicznych witryn WWW. Laczy je jedna wspélna cecha —
wszystkie dostepne sg na licencji open source, co 0znacza, ze korzystanie z nich nie
wiaze sie z zadnymi optatami. PHP to jezyk programowania stuzacy do pisania aplikacji
internetowych, MySQL to baza danych, ktora przechowuje informacje wy$wietlane

na stronach, a Apache to serwer WWW, dzieki ktéremu witryny te dostepne sa

w internecie. Za pomoca tych narzedzi tworzone sa portale, sklepy internetowe,

fora dyskusyjne i inne strony, z ktorych codziennie korzystaja dziesiatki tysiecy
uzytkownikow sieci.

,PHP5, Apache i MySQL. Od podstaw” to podrecznik dla tych uzytkownikow, kt6rzy
chca poznac sposoby tworzenia dynamicznych witryn WWW w oparciu o te
technologie. Przedstawia zasady pisania aplikacji internetowych, stosowania w nich
formularzy z mechanizmem weryfikacji poprawnosci wpisanych danych, faczenia
aplikacji z baza danych i modyfikowania elementéw graficznych za pomoca PHP.
Opisano tu takze sposoby przechowywania danych uzytkownika w plikach cookie,
mechanizmy wysytania poczty elektronicznej, obstugi btedéw i ograniczania dostepu

do okreslonych obszaréw witryny za pomoca nazwy uzytkownika i hasta. Kazde
zagadnienie zaprezentowano na rzeczywistych przyktadach dynamicznych witryn WWW.

* Instalacja i konfiguracja Apache, PHP i MySQL-a

» Podstawowe elementy jezyka PHP

e Komunikacja z baza danych

» Wyswietlanie oraz modyfikowanie danych

* Obstuga formularzy i weryfikacja poprawnosci wpisow
 Korzystanie z elementow graficznych i zastosowanie biblioteki GD
¢ Obstuga btedow

o Komunikacja za pomoca poczty elektronicznej

* Mechanizmy logowania i personalizacji serwisu

» System zarzadzania tresciag serwisu WWW

e Lista mailingowa i forum dyskusyjne

 Elementy sklepu internetowego

e Analiza ruchu w witrynie WWW za pomoca statystyk

Poznaj najnowsze technologie tworzenia dynamicznych witryn WWW
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Tworzenie stron w PHP9

Niniejszy rozdzial dotyczy podstaw jezyka PHP i jednoczesnie jest poczatkiem opisu two-
rzenia pierwszej witryny internetowej zwiazanej z recenzjami filmoéw. Po zakonczeniu prac
nad witryna jej uzytkownicy beda mogli odnalez¢ informacje na temat konkretnego filmu,
a Czytelnik bgdzie potrafit pisa¢ programy w jgzyku PHP.

Nawet jesli dobrze zna si¢ wczesniejsze wersje PHP, polecamy przeczytanie tego rozdziatu
i zwrdcenie szczegolnej uwagi na podrozdziat o programowaniu obiektowym, ktore stanowi
nowy element, znacznie udoskonalony w PHPS5.

Niniejszy rozdzial omawia podstawowe polecenia i struktury jezyka PHP:
B wykorzystanie echo do wyswietlania tekstu,
W formatowanie tekstu przy uzyciu PHP i HTML,

stale i zmienne,

wykorzystanie adresow URL do przekazywania zmiennych,

sesje 1 cookies (tzw. ciasteczka),

formularze HTML,

konstrukcje if-else,

dotaczenia innych plikéw,

funkcje,

tablice i konstrukcjg foreach,

petle while i do-while,

wykorzystanie klas i metod w programowaniu obiektowym.

Pod koniec rozdziatu, po wykonaniu wszystkich ¢wiczen ,,Wyprobuj”, nikt nie powinien
mie¢ najmniejszych probleméw z utworzeniem prostego formularza uwierzytelniania, dania
uzytkownikom mozliwos$ci zobaczenia recenzji ulubionego filmu lub listy 10 najlepszych
obrazéw oraz zaoferowania ponumerowanej listy filméw bazujacej na tym, ile beda oni
chcieli zobaczy¢. Po drobnych modyfikacjach bedzie mogla to by¢ alfabetyczna lista filmow.
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Omowienie struktury i skiadni jezyka PHP

Programy PHP pisze si¢ w edytorach tekstow, takich jak Notatnik, podobnie jak strony HTML.
Niemniej, w odrdznieniu od tradycyjnych stron WWW, strony PHP posiadaja rozszerzenie
.php. Rozszerzenie to informuje serwer WWW, aby dokonat przetworzenia kodu PHP przed
wyslaniem wynikowej strony do przegladarki internetowej uzytkownika.

W pigciogwiazdkowej restauracji klienci widza jedynie talerze pelne wspaniatych potraw,
ktore zostaly dla nich przygotowane. Nie wiedza, skad pochodzi jedzenie ani jak zostato
przygotowane. W podobny sposob PHP przygotowuje kod HTML — uzytkownik nie widzi,
jak jest on przygotowywany.

Jak kod PHP umieszcza si¢ w kodzie HTML?

Zaktadamy, ze Czytelnik zna cho¢ troche jezyk HTML i zapewne nieraz widzial, w jaki
sposob wstawiany jest kod jezyka JavaScript lub innego wewnatrz kodu strony WWW. PHP
jest inny — nie tylko umozliwia tworzenie stron internetowych ,,w locie”, ale jest rowniez
niewidoczny dla odwiedzajacych. Uzytkownicy widza jedynie wynik wykonania napisanego
skryptu, czyli kod HTML. Zapewnia to wigksze bezpieczenstwo kodu PHP i wigksza ela-
styczno$¢ przy jego pisaniu.

Nic nie stoi na przeszkodzie, aby kod HTML pojawit si¢ w sekeji kodu PHP strony — ulatwia
to formatowanie tekstu przy jednoczesnym zachowaniu zwartej budowy blokéw kodu.
Programista pisze w ten sposob wydajniejszy i lepiej zorganizowany kod, a przegladarka
internetowa (i, co najwazniejsze, uzytkownik) nie zauwaza réznicy.

PHP moze zosta¢ napisany jako samowystarczalny program bez zadnych wstawek HTML.
Takie pliki stosuje sig¢ na ogoét do przechowywania zmiennych potaczen z baza danych,
przekierowania uzytkownika na inng strong lub wykonania innych funkcji oméwionych
w ksigzce.

Zasady skiadni jezyka PHP

Jedna z podstawowych zalet PHP jest jego prostota. Podobnie jak w kazdym jezyku pro-
gramowania istnieje kilka sposobéw na wykonanie tego samego zadania. Po dobrym za-
znajomieniu si¢ z podstawami i niektorymi programami, warto rozpocza¢ poszukiwania skro-
tow, ktore uczynia kod wydajniejszym. Aby nie utrudniaé¢ poczatku znajomosci, omoéwimy
jedynie najpopularniejsze techniki, zasady i funkcje jezyka PHP.

Zawsze nalezy pamigta¢ o dwoch podstawowych zasadach PHP.

B Kod PHP umieszcza si¢ na stronie pomigdzy odpowiednimi znacznikami
przedstawionymi ponizej:

<?php

7>
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B Ogolnie rzecz biorac, wiersze kodu PHP koncza si¢ znakiem $rednika:

<?php
/] Pierwszy wiersz kodu,
/! Drugi wiersz kodu;

/] Trzeci wiersz kodu;
7>

Komentarze w kodzie programu umieszcza si¢, poprzedzajac je dwoma ukos$nikami //
(dotyczy to komentarzy jednowierszowych) lub umieszczajac migdzy konstrukcjami /* i */
(komentarze wielowierszowe). Wcigcia nie maja zadnego znaczenia, podobnie jak przej$cia
do nowych wierszy. Daje to programiscie ogromng swobodg, ktora, niestety, czasem jest
naduzywana, co wkrotce przedstawimy na przykladzie.

Zupelne podstawy mamy juz za soba. Reszta to w zasadzie tylko doskonalenie swoich
zdolnosci programistycznych.

Techniki kodowania sq niezmiernie wazne

Zanim przejdziemy dalej, warto wskazac¢, w jaki sposob struktura kodu potrafi wptynaé na
skrypt. Dla serwera WWW zajmujacego si¢ przetwarzaniem kodu PHP nie ma ona wigk-
szego znaczenia — serwer widzi caly kod jako jeden bardzo dlugi wiersz pozbawiony
wszystkich znakéw tabulacji, weigC i przej$¢ do nowych wierszy. Dla cztowieka stosowanie
odpowiednich wcig¢ i organizacji kodu ma przeogromne znaczenie.

Przyjrzyjmy sig przyktadom:

Przyktad 1.

<?php
if ($_POST["fname"] == "Jan") {
echo "<p>Witaj $ POST['fname']</p>;
1
else {
echo "<h2>Nie masz na imie Jan, wiec nie mozesz wejs¢ na te witryne.</h2>"

}

>

Przyktad 2.
<?php

/] sprawdz, czy uzytkownik ma na imie Jan, zanim wyswietlisz zawarto$¢ witryny
if ($ POST["fname"] == "Jan")
{
echo "<p>";
echo "Witaj ";
echo $ POST['fname'];
echo "</p>";
}
else
{
echo "<h2>";
echo "Nie masz na imie Jan, wiec nie mozesz wejsC na te witryne.";
echo "</h2>";

7>
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Chociaz drugi przyktad wymaga wigcej pisania, tatwiej w nim zlokalizowaé btedy w sktadni
lub wytaczy¢ dany fragment kodu w trakcie przeprowadzania testow. Jest to szczegodlnie
wazne, gdy dopiero zaczyna si¢ przygodeg z jezykiem. Po nabraniu wprawy mozna pisaé
bardziej zwigzty kod z przyktadu 1.

Kiedy program jest dobry?

Naprawde profesjonalny kod powinien wzorowac¢ si¢ na wykorzystaniu trzech wskazoéwek.

B Spajnosé. Bloki dobrze napisanego kodu zawsze wygladaja tak samo i maja te
same wcigcia, skroty itp. Znacznie utatwia to pozniejsze czytanie kodu. Wspaniata
cecha jezyka PHP jest to, Ze nie troszczy si¢ o weigcia i znaki tabulacji, wigc mozna
stosowac wlasny styl, o ile jest on jednolity i wygodny.

Poniewaz czgsto istnieje wigcej niz jedna skladnia zwiazana z wybranym zagadnieniem,
dobrzy programisci wybieraja jedna skladnig i stosuja si¢ do niej przez caly czas.
Z punktu widzenia interpretera kodu PHP dwa ponizsze fragmenty sa sobie
rownowazne:

<?php

/] tutaj znajduje sie kod PHP;
7>

<?
/] tutaj znajduje si¢ kod PHP;
>

Najlepiej wybra¢ jedno z rozwiazan i trzymac si¢ go caty czas przy pisaniu kodu.

B Czeste komentarze. Im wigcej komentarzy zawiera kod, tym lepiej. Cho¢ nie jest
to az tak istotne w krotkich, niewielkich programach, wraz ze wzrostem ich ztozonosci
coraz trudniej zapamigtac, co zostato zrobione, dlaczego zostalo napisane i dlaczego
dane rozwiazanie jest najlepsze. Szczegotowe komentarze pozwalaja przypomnie¢
sobie dawne motywy. Gdy nad projektem pracuje wielu programistow, komentarze
znaczaco ulatwiaja zrozumienie kodu napisanego przez inng osobg.

B Numerowanie wierszy. Niektore edytory tekstu numeruja wiersze, ale niestety
nie wszystkie. Edytory tekstu omawiamy doktadniej w dalszej czg$ci programu.
Jesli edytor nie zapewnia numerowania wierszy, warto zagwarantowac to sobie
samemu, poniewaz gdy skrypt zawiera bledy, interpreter wyswietla informacje,

w ktorym wierszu wykryl nieprawidtowos$¢. Jesli trzeba bedzie rgcznie liczy¢
wiersze po napotkaniu kazdego btedu, testowanie kodu i usuwanie z niego
btedow bedzie zajmowalo niezmiernie duzo czasu.

Dlaczego warto troszczy¢ sie o to, jak wyglada kod?

Z trzech powodow warto stosowac dobre praktyki pisania kodu:

B Wydajnos¢é. Im mniej problemow sprawia przeczytanie kodu, tym tatwiej §ledzic,
co si¢ w nim dzieje, i w razie potrzeby dokonywac odpowiednich poprawek
(nawet po dtuzszej przerwie).
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Usuwanie bledow. Wiedza na temat tego, co jest powodem biedu, jest bezcenna.
Gdy stosuje si¢ komentarze, tatwiej zrozumie¢ logike programu. Jezeli dodatkowo
stosuje si¢ numeracjg wierszy i jednolite formatowanie kodu, odnalezienie
problematycznego fragmentu zajmuje jedynie chwilg.

Przyszle rozszerzenia i modyfikacje. Stosowanie komentarzy jest niezmiernie
wazne, gdy chce si¢ w przysztosci rozbudowywac kod, gdyz niezmiernie trudno
przypomnie¢ sobie logik¢ skryptu pisanego wiele miesigcy temu. W trakcie pracy
w zespole programistycznym komentarze i jednolito§¢ formatowania utatwiaja
dokonywanie zmian w kodzie napisanym przez inne osoby.

Na tym zakonczymy wstep do programowania — przejdzmy do praktyki.

Pierwszy program

Chyba nie mozna napisac prostszego programu od ponizszego, ale jego przesledzenie po-
zwoli zrozumie¢ wyniki dziatania skryptow PHP. Funkcja echo, ktéra mozna zauwazy¢
w przedstawionym ponizej skrypcie, jest jedna z najczesciej stosowanych funkcji jezyka PHP.
Stuzy do wysylania tekstu (zawartos$ci zmiennych i nie tylko) do przegladarki internetowe;.

Wyprdobuj — funkcja echo

Wyprébuj funkcje echo, aby sprawdzi¢, jakie bgda wyniki.

Wpisz ponizszy program w ulubionym edytorze tekstu (na przyktad Notatniku)
i zapisz w pliku firstprog.php.

Upewnij sig, iz zostal on zapisany jako ,,zwykly tekst”, aby uniknaé problemow
z interpretacja. Jesli korzysta si¢ z Notatnika, warto sprawdzi¢, czy plik nie zostat
zapisany pod nazwa firstprog.php.ixt.

<html>

<head>

<title>Pierwszy program w PHP</title>
</head>

<body>

<?php

echo "Jestem drwalem.";

7>

</body>

</html>

Otworz program, uzywajac przegladarki internetowej. Uzyskany wynik powinien
wygladac¢ tak jak na rysunku 2.1.

Wyswietl zrédto kodu HTML, aby przekonac sig, co si¢ tak naprawdg stato ze skryptem
PHP. Jak nietrudno zauwazy¢, kod PHP zniknat i pozostat jedynie kod HTML.

Dodaj wyrdzniony wiersz z ponizszego kodu, aby lepiej zrozumie¢ istote¢ dziatania
skryptow PHP.
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Rysunek 2.1, -inix

Plikk Edycga Widok Przejdz Zakladki MNarzedzia Pomog

<:| - LD> - @ |:| @ I._, http:/localhost/firstprog.php j @ 1dz I@,

% " Obshuga Konta

Jestem drwalem.

| Zakoriczono 4

<html>

<head>

<title>Pierwszy program w PHP</title>
</head>

<body>

<?php

echo "Jestem drwalem.";
echo "I jest mi dobrze.";
7>

</body>

</htm1>

9. Zapisz zmodyfikowany plik i otworz go ponownie w przegladarce. Oba wiersze
zostaly zlaczone razem bez zadnych przerw, cho¢ w kodzie PHP znajdowaty si¢
w dwoch osobnych wierszach.

Jak to dziala?

Gdy przegladarka internetowa wywotuje program PHP, najpierw przeszukuje si¢ caly kod
wiersz po wierszu w poszukiwaniu sekcji PHP (kodu PHP umieszczonego w znacznikach),
a nastepnie przetwarza sig je po kolei. Serwer traktuje caty kod PHP jak jeden dlugi wiersz,
wigc dwa powyzsze wiersze zostaly zlaczone na ekranie. Po przetworzeniu kodu PHP serwer
wraca do pozostatego jeszcze kodu i wysyla go do przegladarki wraz z kodem sekcji PHP.

Wykorzystanie HTML-a do uatrakcyjnienia stron

Jak tatwo zauwazy¢, wykorzystanie jedynie samego kodu PHP spowodowatoby powstanie
bardzo nudnych stron WWW. Wystarczy jednak zastosowa¢ trochg kodu HTML, aby staly si¢
one znacznie ciekawsze. Kod HTML umieszcza si¢ w bloku PHP, uzywajac funkcji echo.
Skrypt PHP moze korzysta¢ z wszystkich elementow HTML, wiaczajac w to ramki, tabele,
rozne czcionki itp.
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Integracja HTML-a z PHP

Kolejny praktyczny przyklad przedstawia, jak tatwo zastosowa¢ kod HTML w programie PHP.

Wyprobuj — uzycie kodu HTML w skrypcie PHP

W niniejszym przyktadzie taczymy kod PHP i HTML.
1. Zmodyfikuj wyrdéznione wiersze programu firstprog.php.

<html>

<head>

<title>Pierwszy program w PHP</title>
</head>

<body>

<?php

echo "<hl>Jestem drwalem.</h1>";
echo "<h2>I jest mi dobrze.</h2>";
>

</body>

</html1>

2. Zapisz plik i przetaduj stronge WWW. Uzyskany wynik powinien wygladac tak jak
na rysunku 2.2.

Hysunel( 22, ) Pierwszy program w PHP - Mozilla Firefox o =] ]

Plik Edycga Widok Przejdz Zakfadki Marzedzia Pomoc

Q] - [_:> - @ |:) @ ||_| http:/localhostfirstprog.php j © 1dz I@,

i, Obshuga Konta

Jestem drwalem.

I jest mi dobrze.

| Zakoriczono 4

Jak to dziala?

Funkcja echo po prostu wysyta do przegladarki to, co zostato jej przekazane, niezaleznie od
tego, czy jest to zwykly tekst, kod HTML, zmienna itp. Aby to udowodni¢, w przedstawionym
przyktadzie po prostu przekazalismy kod HTML, modyfikujac nastgpujace wiersze:
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echo "<hl>Jestem drwalem.</h1>";
echo "<h2>I jest mi dobrze.</h2>";

Wstawiajac kod HTML do sekcji PHP, uzyskujemy dwie rzeczy:
B Poprawiamy wyglad strony WWW.

m Utrzymujemy skrypt PHP zwartym, gdyz nie przeskakujemy caly czas migdzy
kodem PHP i HTML.

Jesli zajrzy si¢ do kodu zrodlowego strony WWW, da si¢ zauwazy¢, ze kod HTML zostat
wstawiony zgodnie z oczekiwaniami.

Rozwazania na temat kodu HTML w sekcjach PHP

Ponizej przedstawiamy kilka wskazowek zwiazanych z typowymi bledami wstawiania kodu
HTML w sekcjach PHP.

B Sprawdzaj cudzystowy. Latwo wywnioskowaé z poprzedniego przyktadu, iz funkcja
echo wymaga zastosowania cudzystowow. Poniewaz kod HTML takze korzysta
z cudzystowow, warto zastosowac jedna z dwoch sztuczek, by unikna¢ problemow:

B Zastosowac apostrofy w kodzie HTML.

B Zastosowac znak unikowy (lewy ukosnik) przed kazdym cudzystowem kodu
HTML. Oto przyktad:

echo "<font size=\"2\">";
Jest to szczegdlnie przydatne, gdy chce si¢ umiesci¢ cudzystowy w tekscie.
echo "Marek powiedziat \"Tak\".";

m Pamietaj, ze zasady kodu PHP obowiazujg takze wtedy, gdy stosuje si¢ kod
HTML. Czasami zapomina sig, piszac duzszy fragment kodu HTML w sekcji PHP,
ze na koncu instrukcji echo trzeba umieszczac¢ cudzystowy zamykajace i sredniki.

B Nie umieszczaj zbyt duzo kodu HTML w sekcjach PHP. Jesdli jest srodek sekcji
PHP, a kod HTML staje si¢ coraz dluzszy, warto pomyslec¢ o zakonczeniu takiej
sekcji i rozpoczgeiu pisania wytacznie w kodzie HTML. Rozwazmy dwa ponizsze
przyktady:

Przyktad 1.

<?php
echo "<table width="100%" border='2"' bgcolor="#FFFFFF'>";
echo "<tr>";
echo "<td width="50%">";
echo "<font face='Verdana, Arial' size='2'>";
echo "Imie:";
echo "</font></td>";
echo "<td width="50%"'>";
echo "<font face='Verdana, Arial' size='2"'>";
echo $_POST['fname'];
echo "</font></td>";
echo "</tr>";
echo "</table>";?>
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Przyktad 2.

<table width="100%" border='2" bgcolor="#FFFFFF'>
<tr>
<td width="50%">
<font face='Verdana, Arial' size='2'>
Imie:
</font>
</td>
<td width="50%">
<font face='Verdana, Arial' size='2"'>
<?php
echo $ POST['fname'];

7>
</font>
</td>
</tr>
</table>

Chociaz nie omowilis$my jeszcze zmiennych, nietrudno zauwazy¢, iz tak naprawde
w calym fragmencie jedynym dynamicznie wstawianym elementem byta zmienna
fname. Pozostata tres¢ to po prostu kod HTML. Z tego wzgledu lepiej pozostaé

w jezyku HTML i wykorzysta¢ PHP jedynie wtedy, gdy jest naprawdg potrzebny,
niz stosowa¢ kod HTML w PHP. Cho¢ nie ma to duzego znaczenia dla serwera,
upraszcza formatowanie, ulatwia testowanie i nie wymaga tyle pisania (co zawsze
jest dobra rzecza). Zawsze trzeba umie¢ zachowac réwnowagg miedzy kodem HTML
i PHP w trakcie pisania dowolnej witryny internetowe;.

Wykorzystanie zmiennych I stalych

Omoéwilismy podstawy wykorzystywania funkcji echo do wyswietlania dowolnego tekstu.
Na razie nie rozni si¢ to niczym od pisania standardowej strony WWW w HTML-u. Dopiero
zastosowanie statych i zmiennych pozwala jezykowi PHP pokaza¢ catq swoja moc.

Stale

Stata to symbol zastepczy dla wartosci, z ktdrej korzysta si¢ w kodzie. Na ogdt state pisze
si¢ wielkimi literami (aby latwiej odnalez¢ je w kodzie), a ich warto$ci definiuje si¢ przed
uzyciem symbolu zastgpczego. Nazwy statych musza zaczyna¢ sig od litery lub podkreslenia
i nie moga zaczynac si¢ od cyfry. Interpreter skryptéw zwraca uwage na wielkos¢ liter.

State definiuje si¢ za pomoca funkcji define(). Po zdefiniowaniu stalej nie mozna jej zmieni¢
ani usunag.

Wyprobuj — wykorzystanie stalych

W ¢éwiczeniu przedstawimy wykorzystanie statych w programie PHP.

1. Otworz edytor tekstu i wpisz ponizszy program:
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<html>

<head>

<title>Witryna o filmach</title>

</head>

<body>

<?php
define ("FAVMOVIE", "Zywot Briana");
echo "M6j ulubiony film to "
echo FAVMOVIE;

7>

</body>

</html>

2. Zapisz tekst w pliku moviesite.php i otworz go, uzywajac przegladarki
internetowe;j. Strona powinna wygladac tak jak na rysunku 2.3.

Rysunek 2.3.

Plik Edyga Widok Przejds Zskladki Marzedzia Pomoc

=10l

Q] - [_:> - @ O @ ||_| http: /localhost/moviesite, php j @ Id# IIQ,

% " Obstuga Konta

M ulubiony film to Zywot Briana

| Zakonczono

Jak to dziala?

Definiujac stala o nazwie FAVMOVIE, przypisaliSmy jej warto$¢ Zywot Briana, ktora moze
zosta¢ uzyta i wyswietlona w przysztosci. Cho¢ statej nie mozna zmieni¢ ani usunag, jest ona

dostgpna w dowolnym miejscu skryptu.

Zmienne

W odréznieniu od statych, zmienne, jak sama nazwa wskazuje, potrafig si¢ zmienia¢ — rozne
fragmenty programu moga modyfikowac¢ ich zawarto§¢. Zmienne nie musza by¢ definiowane
Iub deklarowane. Wystarczy co$ do nich przypisa¢, gdy jest to konieczne. Zmienne moga

przechowywac dane tekstowe lub numeryczne.
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Zmienne poprzedza si¢ znakiem dolara ($), a wielko$¢ liter ma znaczenie (innymi slowy,
$WpisanaData i $wpisanaData to dwie rézne zmienne). Pierwszy znak zmiennej musi by¢

znakiem podkreslenia lub litera i nie moze by¢ cyfra.

W poprzedniej wersji jezyka PHP (4.) zmienne nie byty przekazywane przez referencje,
jesli nie poprzedzito sie ich znakiem ampersanda (&). W PHP5 wszystkie zmienne sg
przekazywane przez referencje i nie jest do tego wymagana zadna dodatkowa sktad-
nia. W znaczacy spos6b poprawia to szybkoS¢ i elastyczno$é programéw. Nie nalezy
sie przejmowaé, jesli to, co tu napisaliSmy, nie jest dla kogo$ jasne. Staje sie to

istotne dopiero w bardziej ztozonych aplikacjach.

Wyprobuj — wykorzystanie zmiennych

W ¢éwiczeniu do istniejacego juz skryptu dodamy zmienne.

1. Otworz edytor tekstu i dokonaj w pliku moviesite.php odpowiednich zmian

(zostaty one wyr6znione).

<html>

<head>

<title>Witryna o filmach</title>
</head>

<body>

<?php

define ("FAVMOVIE", "Zywot Briana");
echo "M6j ulubiony film to "
echo FAVMOVIE;

echo "<br>";

$movierate = 5;

echo "Moja ocena dla tego filmu wynosi "
echo $movierate;

</body>
</htm1>

2. Zapisz zmiany i otworz plik w przegladarce internetowej. Powinna pojawié si¢

Rysunek 2.4.

strona przedstawiona na rysunku 2.4.

) witryna o filmach - Mozilla Firefox i =] |

Pllk Edyga Widok Przejdi Zakladki MNarzedzia Pomog

C] - [_:> - @ |:) @ ||_| http: /localhost/moviesite, php j @ Idi I@,

% " Obshuga Konta

M ulubiony film to Zywot Briana
Moja ocena dla tego filmm wynosi 5

Zakoriczono
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Jak to dziala?

Warto$¢ ,,5” jest przypisywana do zmiennej movierate. Warto zauwazy¢, ze nie jest to
zmienna tekstowa, ale liczbowa. Ponizszy wiersz spowodowatl przypisanie zmiennej jako
ciagu znakow.

$movierate = "5";

Zachowujac zmienna jako liczbg, umozliwiamy przeprowadzanie na niej w przyszlosci
operacji matematycznych (na przyktad wyliczenie $redniej oceny filmu). Oto przyktad:
<?php

$bobsmovierate = 5;

$joesmovierate = 7;

$grahamsmovierate = 2;

$zabbysmovierate = 1;

$avgmovierate = (($bobsmovierate + $joesmovierate + $grahamsmovierate

+ $zabbysmovierate) / 4);
echo "Srednia ocena dla tego filmu wynosi "

echo $avgmovierate;
7>

Jezyk PHP posiada wiele wbudowanych funkcji matematycznych, z ktérych mozna korzystac¢
dla zmiennych zawierajacych liczby. Oto kilka z nich:

m Funkcja rand([min], [maks]) — generuje losowa liczbg catkowita z podanego
przedziahu.

B Funkcja ceil(]iczba) — zaokragla liczbg w gore do liczby catkowitej.
m Funkcja floor(7iczba) — zaokragla liczbg w dét do liczby catkowitej.

m Funkcja number format(7iczba [, po przecinkul [, znak przecinkal [, znak
tysiecy]) — formatuje liczbg zgodnie z podana liczba miejsc po przecinku,
uzywajac przekazanych znakoéw jako przecinka i separatora tysiecy. Domyslnie
PHP uzywa kropki jako separatora czgsci catkowitej i utamkowej oraz przecinka
jako separatora kolejnych tysigcy. Jesli takie formatowanie jest odpowiednie,
mozna pomina¢ opcjonalne parametry umieszczone w nawiasach kwadratowych.
Aby otrzyma¢ formatowanie stosowane w Polsce, trzeba napisa¢ nast¢pujacy kod:

$price = 12345.67;
number_format($price); // zwraca 12,345.67
number_format($price, 2, ",", " "); // zwraca 12 345,67

m Funkcja max(argumentl, argument?, ...)— zwraca maksymalng warto$¢
z przekazanych argumentow.

m Funkcjamin(argumentl, argument?, ...)— zwraca minimalng warto$¢
z przekazanych argumentow.

Pelna lista funkcji matematycznych jezyka PHP znajduje si¢ w dodatku C.



