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ROZDZIAL 17.
Zastosowanie komunikacji asynchronicznej

Pojecie Ajax po raz pierwszy zostato uzyte w 2005 roku. Pochodzi ono od okreslenia Asynchronous
JavaScript and XML, a bardziej przystepnie oznacza pewien zestaw wbudowanych metod jezyka
JavaScript, stuzacych do przesytania danych ,,w tle” miedzy przegladarka a serwerem. Termin ten zostat
jednak w duzej mierze zarzucony na rzecz bardziej potocznego okreslenia kormunikacja asynchroniczna.

Doskonatym przyktadem zastosowania tej technologii s Mapy Google (rysunek 17.1) — przegladarka
pobiera z serwera nowe czeéci mapy dopiero wtedy, gdy sa potrzebne, bez koniecznosci przetadowy-
wania strony.

g B

Brzeziny,

PSS oo tia %
Natalin

Rabiei AB!

Babice

stantynow:

zKi

Rysunek 17.1. Mapy Google to doskonaly przyktad praktycznego zastosowania komunikacji asynchronicznej
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Zastosowanie komunikacji asynchronicznej nie tylko zdecydowanie zmniejsza ilos¢ danych przesyta-
nych w obu kierunkach, ale sprawia, ze strony internetowe obstuguje sie¢ bardzo interaktywnie
i plynnie, co upodabnia je do samowystarczalnych aplikacji. Dzieki temu uzyskuje si¢ wygode i re-
sponsywno$¢ interfejsu.

Czym jest komunikacja asynchroniczna?

Poczatki komunikacji asynchronicznej w jej dzisiejszym wydaniu mozna datowa¢ od premiery Inter-
net Explorera 5, ktéra miata miejsce w 1999 roku. Pojawit si¢ w nim nowy obiekt ActiveX o na-
zwie XMLHttpRequest. ActiveX to technologia opracowana przez firme Microsoft, umozliwiajaca
tworzenie komponentéw i kontrolek rozszerzajacych mozliwosci przegladarki. Inni producenci
przegladarek podazyli tym tropem, lecz zamiast korzysta¢ z ActiveX, zaimplementowali podobne
rozwigzania w postaci integralnej cze$ci interpretera JavaScriptu.

W pewnej uproszczonej formie mechanizmy tego rodzaju istnialy jednak juz wczeéniej: opieraly sie
one na uzyciu na stronie ukrytych ramek, komunikujacych sie ,,w tle” z serwerem. Jednym z pierw-
szych zastosowan komunikacji asynchronicznej byly czaty internetowe, w ktorych technologia ta stu-
zyla do pobierania i wy$wietlania nowych wiadomosci bez koniecznosci przetadowywania strony.

Przyjrzyjmy sie, jak korzysta¢ z komunikacji asynchronicznej w JavaScripcie.

Zastosowanie obiektu XMLHttpRequest

Ze wzgledu na réznice w implementacji obiektu XMLHttpRequest w réznych przegladarkach najpierw
nalezy napisa¢ specjalng funkgje, ktéra bedzie gwarantowata poprawne wykonywanie kodu w kazdej
popularnej przegladarce.

Aby to zrobi¢, nalezy zapoznac sie z trzema sposobami tworzenia obiektu XMLHttpRequest:
e IE 5: request = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP")
o IE 6: request = new ActiveXObject("Msxm12.XMLHTTP")
o wszystkie pozostale: request = new XMLHttpRequest ()

Roznice w przegladarce IE wynikaja ze zmiany wprowadzonej przez Microsoft w Internet Explorerze 6
wzgledem poprzedniego wydania. Wszystkie pozostale przegladarki uzywaja innej metody.
Kod podany w przykltadzie 17.1 bedzie poprawnie dzialal we wszystkich przegladarkach wydanych
w ciggu kilku ostatnich lat.

Przyklad 17.1. Funkcja komunikacji asynchronicznej kompatybilna z wszystkimi przeglgdarkami

<script>

function asyncRequest()

{
try // Przeglqdarkainna niz IE?
{ /I Tak

var request = new XMLHttpRequest()

}
catch(el)

{
try // IE6+?
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{ /Tak
request = new ActiveXObject ("Msxml12.XMLHTTP")

}
catch(e2)

{
try //IES?
{ /Tak
request = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP")

}
catch(e3) // Brak obstugi komunikacji asynchronicznej
{

request = false
}
}
}

return request

</ icript>
By¢ moze pamietasz z rozdzialu 14. wstepne informacje na temat obstugi bledéw za pomocg kon-
strukeji try ... catch. Przyklad 17.1 doskonale ilustruje uzytecznos¢ tej metody: instrukcja try
podejmuje probe wykonania instrukeji dla przegladarki innej niz IE, a jesli proba zakonczy sie powo-
dzeniem, program przeskakuje od razu do ostatniej instrukeji return, gdzie nastepuje zwrdcenie
nowego obiektu.

W przeciwnym razie instrukcja catch wylapuje blad i podejmowana jest kolejna proba. I ponownie:
jesli prdba ta sie powiedzie, zwracany jest nowy obiekt; w przeciwnym razie program przystepuje
do wykonywania ostatniej sposrdd trzech grup instrukeji. Jesli i ta proba zawiedzie, to znaczy, ze prze-
gladarka nie obstuguje komunikacji asynchronicznej, a obiekt request otrzymuje wartos¢ false;
w przeciwnym razie jest zwracany w zwykly sposob. W ten sposéb masz do dyspozycji uniwersalna
funkgje, ktora mozesz z powodzeniem doda¢ do biblioteki przydatnych funkeji JavaScript.

Wiesz juz, jak utworzy¢ obiekt XMLHttpRequest, ale co mozna z nim zrobi¢? Kazdy z takich obiektow jest
wyposazony w zestaw wlasciwosci (zmiennych) oraz metod (funkji), zebranych w tabelach 17.1117.2.

Tabela 17.1. Wlasciwosci obiektu XMLHttpRequest

Wihasciwosé Opis

onreadystatechange  Okresla zdarzenie wywotywane za kazdym razem, gdy wlasciwos¢ readyState
obiektu ulegnie zmianie.

readyState Wiasciwos¢ przyjmujaca wartosci calkowite, informujaca o biezacym stanie
z3dania. Moze mie¢ nastepujacg wartos¢:
0 - niezainicjalizowane,
1 - przesylanie,
2 - przestane,
3 — przetwarzanie,
4 — zakonczone.

responseText Dane w postaci tekstowej zwrdcone przez serwer.
responseXML Dane w postaci XML zwrocone przez serwer.
status Kod statusu HTTP zwr6cony przez serwer.
statusText Tekst statusu HTTP zwr6cony przez serwer.
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Tabela 17.2. Metody obiektu XMLHttpRequest

Metoda Opis

abort () Przerywa biezace zZadanie.

getAl1ResponseHeaders () Zwraca wszystkie naglowki w postaci fancucha znakow.
getResponseHeader (parametr) Zwraca warto$¢ param w postaci faicucha znakow.
open('metoda’, ‘url', 'asynch') Okresla metode przesylania danych HTTP (GET albo POST),

docelowy adres URL oraz czy zadanie ma by¢ obstuzone
asynchronicznie (true albo false).

send(dane) Wysyla dane do docelowego serwera przy uzyciu podanej
metody HTTP.

setRequestHeader('parametr', 'wartos¢')  Okre$la nagléwek w postaci pary parametr/wartos¢.

Te wiasciwosci i metody daja kontrole nad rodzajem danych wysytanych na serwer i odbieranych
z niego, a takze umozliwiaja okreslenie sposobu ich wysylania i odbierania. Mozna na przykiad okre-
8li¢, czy dane maja zosta¢ przestane w postaci czystego tekstu (ktory moze zawiera¢ kod HTML
iinne znaczniki), czy w formie XML, a takze wybra¢ metode POST lub GET wysytania danych na serwer.

Przyjrzyjmy si¢ najpierw metodzie POST na podstawie dwdch bardzo prostych dokumentéw: pierwszy
zawiera kod HTML i JavaScript, a drugi — program PHP, ktéry komunikuje si¢ asynchronicznie
z pierwszym. Wystarczy kilka linii kodu JavaScript, by pobra¢ z zewnetrznego serwera dokument,
ktéry nastepnie jest zwracany do przegladarki za posrednictwem Twojego serwera i umieszczany
w wybranej czeéci biezacego dokumentu.

Twaj pierwszy program asynchroniczny

Wprowadz kod podany w przyktadzie 17.2 i zapisz go pod nazwa urlpost.html, ale na razie nie otwieraj
go w przegladarce.

Przyktad 17.2. Dokument urlpost.html

<IDOCTYPE html>
<htm1> <!-- urlpost.ntml -->
<head>
<title>Przyktad komunikacji asynchronicznej</title>
</head>
<body style='text-align:center'>
<hl>Wczytywanie strony do elementu DIV</h1>
<div id='info'>To zdanie zostanie zastapione</div>

<script>
params = "url=news.com"
request = new asyncRequest()

request.open("POST", "urlpost.php", true)
request.setRequestHeader("Content-type",
"application/x-www-form-urlencoded")
request.setRequestHeader("Content-1ength", params.length)
request.setRequestHeader("Connection", "close")

request.onreadystatechange = function()
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if (this.readyState == 4)

if (this.status == 200)
{

if (this.responseText != null)

{
document.getElementById('info').innerHTML =
this.responseText

}

else alert("Btad komunikacji: Nie otrzymano danych")

}

else alert( "Btad komunikacji: " + this.statusText)
}
}

request.send(params)

function asyncRequest ()

{
try

{
var request = new XMLHttpRequest()

}
catch(el)

{
try

{
request = new ActiveXObject ("Msxm12.XMLHTTP")

1
catch(e2)
{

try

{
request = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP")

}
catch(e3)

{
request = false
}
}
}

return request

}
</script>
</body>
</htm1>
Przyjrzyjmy sie¢ temu przykladowi i jego dzialaniu. Kilka pierwszych linii odpowiada za zainicjowanie
dokumentu HTML i wy$wietlenie nagléwka. W nastepnej linii jest tworzony element <div>
o identyfikatorze info, ktéry zawiera napis To zdanie zostanie zastapione. PdZniej pojawi si¢
tutaj tekst zwrdcony przez wywotanie asynchroniczne.

Nastepnych sze$¢ linii jest niezbedne do zrealizowania zadania HTTP POST. Najpierw zmiennej params
zostaje przypisana para w postaci parametr=wartos¢, ktéra zostanie przestana na serwer. Nastepnie jest
tworzony nowy obiekt zadania. Potem za pomocg metody open zostaje okreslony sposob przestania
zadania (POST), adres (urlpost.php) oraz tryb (asynchroniczny). Trzy ostatnie linie w tej sekcji
definiuja nagléwki, ktére poinformuja docelowy serwer o zadaniu POST.
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Wiasciwosc readyState

Teraz mozemy zaja¢ si¢ detalami obstugi wywotan asynchronicznych, ktdra opiera sie na wlasciwosci
readyState. Wywotania te umozliwiaja przegladarce ciagla interakcje z uzytkownikiem i zmiane wy-
$wietlanych danych, podczas gdy program za posrednictwem wiasciwosci onreadystatechange
odwoluje si¢ do funkcji wykonywanej przy kazdej zmianie wlasciwoséci readyState. W tym przypadku
zostala uzyta funkcja anonimowa, umieszczona bezpo$rednio w wierszu z zadaniem — mozna
jednak w tym celu uzy¢ osobnej funkeji o zdefiniowanej nazwie. Tego rodzaju funkcje noszg nie-
kiedy nazwe wywola# zwrotnych (ang. callback), gdyz program zwraca sie do nich za kazdym razem,
gdy zmieni si¢ wlasciwo$¢ readyState.

Skladnia wywolania zwrotnego przy zalozeniu uzycia funkcji anonimowej w jednym wierszu wyglada
nastepujaco:

request.onreadystatechange = function()
{
if (this.readyState == 4)
{
//'tu cos sie dzigje
}
1

Gdybys chcial uzy¢ osobnej funkgji o zdefiniowanej nazwie, konstrukeja bedzie wygladata tylko troche
inaczej:

request.onreadystatechange = asyncCallback

function asyncCallback()

{
if (this.readyState == 4)
{
//'tu cos sie dzigje
}
1

Na podstawie tabeli 17.1 wiesz, ze wlasciwo$¢ readyState moze przyjmowaé pie¢ wartoéci. Ale nas in-
teresuje tylko jedna: warto$¢ 4, ktéra oznacza zakonczenie zadania. Jak wida¢, wywotanie naszej no-
wej funkgji nie bedzie miato Zadnych efektéw, dopoki wlasciwos¢ readyState nie przyjmie wartosci 4.
Gdy wartos¢ ta zostanie wykryta, sprawdzany jest status Zadania, aby sie upewni¢, ze ma on wartos¢ 200
— taka warto$¢ oznacza bowiem, ze Zadanie zostato zakoriczone powodzeniem. Jesli warto$¢ jest inna
niz 200, na ekranie pojawia si¢ komunikat bledu zawarty we wlasciwosci statusText.

Zauwaz, ze zamiast nazwy uzywanego obiektu, czyli request (np. request.readyState
lub request.status), w odwotaniach do wtasciwosci obiektéw pojawia sie stowo
this (np. this.readyState, this.status itd.). Chodzi o to, by moc latwo przeniesé
kod do innego programu, ktéry w tej postaci bedzie dzialal z dowolnie nazwanym
obiektem: stowo kluczowe this zawsze odnosi sie bowiem do biezacego obiektu.

Po upewnieniu sie, ze wladciwos¢ readyState ma warto$¢ 4, a status wynosi 200, nalezy sprawdzi¢
wlasciwo$¢ responseText, aby si¢ przekona¢, czy zawiera ona jaka$ wartos¢. Jedli nie, na ekranie
pojawi sie okno z ostrzezeniem. W przeciwnym razie tre$¢ elementu <div> zostanie zastgpiona warto-
$cig wlasciwosci responseText:

document.getElementById('info').innerHTML = this.responseText
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W tej linii kodu metoda getElementByID odwoluje sie do elementu info, a warto$¢ zwrdcona przez to
odwotlanie jest przypisywana do wlasciwosci innerHTML tego elementu. Efekt jest taki, Ze zmienia sie
tylko ten element strony internetowej, a wszystko inne pozostaje bez zmian.

Po wszystkich tych przygotowaniach zadanie asynchroniczne jest wreszcie wysylane na serwer przy
uzyciu nastepujacej instrukeji, ktéra przekazuje parametry zdefiniowane uprzednio w zmiennej
params:

request.send(params)

Omowiona procedura jest uaktywniana za kazdym razem, gdy warto$¢ wladciwosci readyState ulega
zmianie.

Pozostata czes¢ kodu to funkcja asyncRequest z przykladu 17.1, a takze znaczniki koniczace skrypt oraz
dokument HTML.

Proces komunikacji asynchronicznej po stronie serwera

Przejdzmy teraz do drugiej czesci procedury, realizowanej za pomocg PHP — jej kod zostat podany
w przykladzie 17.3. Przepisz go i zapisz pod nazwa urlpost.php.

Przyktad 17.3. Dokument urlpost.php

<?php // urlpost.php
if (isset($_POST['url']))
i
echo file _get contents('http://' . SanitizeString($_POST['url']));
}

function SanitizeString($var)
{
$var = strip_tags($var);
$var = htmlentities(§var);
return stripslashes($var);

}
7>
Jak wida¢, kod jest krotki, prosty i — tak jak to powinno by¢ w przypadku wszystkich przesytanych
danych — robi dobry uzytek z bardzo waznej funkgji SanitizeString. W tym przypadku pominiecie
procedury oczyszczania danych mogloby doprowadzi¢ do wstawienia przez uzytkownika kodu
JavaScript i przejecia kontroli nad Twoim programem.

Program korzysta z funkcji PHP o nazwie file get contents do pobrania strony internetowej
znajdujacej si¢ pod adresem URL przekazanym za posrednictwem zmiennej $_POST['url'].
Funkcja file_get_contents jest o tyle uniwersalna, ze umozliwia zatadowanie calej zawartosci pliku
albo strony internetowej z lokalnego lub zdalnego serwera; uwzglednia ona nawet przekierowania
(na przyklad w przypadku przeniesionych stron).

Po zapisaniu pliku z podanym kodem mozesz otworzy¢ dokument urlpost.html w przegladarce i po
kilku chwilach powiniene$ zobaczy¢ strong internetowa serwisu news.com wczytang do elementu
<div>, utworzonego specjalnie w tym celu. Caly proces bedzie trwat troche dluzej od bezposredniego
otwarcia strony WWW, gdyz dokument zostanie przestany dwukrotnie: raz na serwer i po raz
kolejny z serwera do przegladarki. Efekt powinien wyglada¢ podobnie jak na rysunku 17.2.
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Rysunek 17.2. Strona glowna serwisu news.com wczytana do elementu <div>

W ten sposob udato si¢ nam nie tylko wykona¢ zadanie asynchroniczne i zwrdci¢ odpowiedz do
skryptu JavaScript, ale przy okazji wykorzysta¢ mozliwosci PHP do potaczenia zupelnie niezaleznych
stron WWW. Tak sie bowiem sklada, ze jesli sprobowaliby$my bezposrednio pobrac te strone
internetowa za pomoca zadania asynchronicznego (z pominieciem skryptu PHP na serwerze), nie
udaloby sie nam to ze wzgledu na istnienie zabezpieczeni chronigcych przed wykonywaniem takich
zadan miedzy réznymi domenami. Ten prosty przyktad stanowi wiec zarazem rozwigzanie praktycz-
nego problemu.

Zastosowanie metody GET zamiast POST

Tak jak w przypadku przesytania dowolnych danych za posrednictwem formularza, istnieje mozliwoé¢
przekazania danych w trybie GET, co zarazem pozwala zmniejszy¢ objeto$¢ kodu o kilka linii. Ma to
jednak pewng wade: niektore przegladarki mogg przechowywa¢ zgdania GET w pamieci cache, co
w przypadku zadan POST nigdy nie ma miejsca. Zadania nie powinny by¢ jednak przechowywane
w pamieci podrecznej, bo przegladarka po prostu ponownie wyswietli to, co otrzymata poprzednio,
zamiast zwrocic¢ si¢ do serwera o nowe dane. Pewnym obejséciem tego problemu jest dodanie do kaz-
dego zadania losowego parametru, dzieki czemu docelowy adres URL jest za kazdym razem inny.
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Przyklad 17.4 pokazuje, w jaki sposob uzyskac efekt analogiczny jak w przypadku przykladu 17.2, ale
za pomocg zadan typu GET zamiast POST.

Przyktad 17.4. Dokument urlget.html

<!DOCTYPE html>
<html> <!-- urlget.html -->
<head>
<title>Przyktad komunikacji asynchronicznej</title>
</head>
<body style='text-align:center's>
<hl>Wczytywanie strony do elementu DIV</h1>
<div id="info'>To zdanie zostanie zastapione</div>

<script>
nocache = "&nocache=" + Math.random() * 1000000
request = new asyncRequest()
request.open("GET", "urlget.php?url=news.com" + nocache, true)

request.onreadystatechange = function()

{
if (this.readyState == 4)
{
if (this.status == 200)
{
if (this.responseText != null)
{
document.getElementById('info').innerHTML =
this.responseText
}
else alert("Btad komunikacji: Nie otrzymano danych")
}
else alert( "Btad komunikacji: " + this.statusText)
}
}
request.send(null)

function asyncRequest()
{
try
{
var request = new XMLHttpRequest()

}
catch(el)
{
try
{
request = new ActiveXObject ("Msxm12.XMLHTTP")

1
catch(e2)
{
try
{
request = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP")

}
catch(e3)

{
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request = false
1
}
1

return request

}
</script>
</body>
</html>
Najwazniejsza réznica miedzy dwoma dokumentami zostala wyrézniona pogrubieniem. Mozna ja
opisa¢ nastepujaco:

o W przypadku zadania typu GET nie trzeba przesyla¢ nagtéwkow.

o W zadaniach typu GET uzywamy metody open. Przekazujemy jej URL zawierajacy symbol ?,
po ktérym nastepuje para parametr-warto$¢ w postaci (tutaj) url=news.com.

o Drugg pare parametr/warto$¢ dofaczamy za pomoca symbolu & Parametr nosi nazwe nocache,
a jego warto$¢ jest losowana z zakresu od 0 do 1000000. Dzigki temu kazdy URL bedzie inny,
a kolejne zadania nie bedg pobierane z pamieci podrecznej przegladarki.

o W odwolaniu do metody send przekazujemy teraz tylko argument null, gdyz w przypadku
metody GET nie sg przekazywane zadne parametry. Warto pamietaé, ze catkowite zrezygnowanie
z przekazywania argumentéw nie wchodzi w gre, gdyz wywotatoby biad.

Aby nowy dokument byl kompletny, trzeba jeszcze zmodyfikowaé program w PHP tak, by obstugiwat
zadanie GET. Przyktad 17.5 nalezy zapisa¢ w pliku o nazwie uriget.php.

Przyktad 17.5. Dokument urlget.php

<?php /I urlget.php
if (isset($_GET['url']))
{
echo file_get_contents("http://".sanitizeString($_GET['url']));
1

function sanitizeString($var)
{
$var = strip_tags($var);
$var = htmlentities($var);
return stripslashes($var);

}

7>

Cata réznica pomigdzy powyzszym kodem a przykladem 17.3 sprowadza si¢ do tego, ze odwolania
do tablicy § POST zostaly zastapione odwotaniami do tablicy § GET. Efekt otwarcia dokumentu
urlget.html w przegladarce jest taki sam jak urlpost.html.

Przesytanie zgdan XML

Cho¢ obiekty, ktore tworzylismy do tej pory, naleza do klasy o nazwie XMLHttpRequest, jak dotad
w ogole nie postugiwalismy sie XML. Przekonale$ si¢ juz, ze za poérednictwem zadan asynchronicz-
nych bez trudu da si¢ pobra¢ caly dokument HTML, ale réwnie dobrze moglibysmy zazadaé strony
czysto tekstowej, taricucha znakoéw, liczby, a nawet danych z arkusza kalkulacyjnego.
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Zmodyfikujmy zatem poprzedni przykladowy dokument HTML i program PHP w taki sposob, by
pobra¢ dane XML. Aby to zrobi¢, najpierw przyjrzyjmy si¢ programowi xmiget.php pokazanemu
w przyktadzie 17.6.

Przyktad 17.6. Dokument xmiget.php

<?php // xmlget.php
if (isset($ _GET['url']))
{
header('Content-Type: text/xml');
echo file get contents("http://".sanitizeString($ GET['url']));
}

function sanitizeString($var)
{
$var = strip_tags($var);
$var = htmlentities(§var);
return stripslashes($var);

}

7>

Jak wida¢, program zostat bardzo nieznacznie zmodyfikowany (zmiana zostala wyrézniona pogrubie-
niem) w celu przestania poprawnego nagléwka XML przed odwolaniem sie do docelowego doku-
mentu. W programie nie zastosowano zadnych mechanizméw sprawdzajacych — przyjatem zaloze-
nie, Ze zadanie bedzie rzeczywiscie odwotywato sie do dokumentu XML.

Przejdzmy teraz do kodu HTML w pliku xmiget.html w przyktadzie 17.7.

Przyktad 17.7. Dokument xmliget.html

<!DOCTYPE html>
<html> <!-- xmiget.html -->
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Przyktad komunikacji asynchronicznej</title>
</head>
<body>
<hl>Wczytywanie danych XML do elementu DIV</h1>
<div id="info'>To zdanie zostanie zastapione</div>

<script>
nocache = "&nocache=" + Math.random() * 1000000
url = "rss.news.yahoo.com/rss/topstories"
Out = n II;

request = new asyncRequest()
request.open("GET", "xmlget.php?url=" + url + nocache, true)

request.onreadystatechange = function()
{
if (this.readyState == 4)
{
if (this.status == 200)
{

if (this.responseText != null)

{
titles = this.responseXML.getElementsByTagName('title')
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for (j =0 ; j < titles.length ; ++j)
{
out += titles[j].childNodes[0].nodeValue + '<br>'
}
document.getElementById('info').innerHTML = out
1
else alert("Btad komunikacji: Nie otrzymano danych")
}
else alert( "Btad komunikacji: " + this.statusText)
1
1

request.send(null)

function asyncRequest()
{
try
{
var request = new XMLHttpRequest()
1
catch(el)
{
try
{
request = new ActiveXObject("Msxm12.XMLHTTP")
}
catch(e2)
{
try
{
request = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP")
1
catch(e3)
{
request = false
1
}
1
return request
1
</script>
</body>
</html>

Po raz kolejny zmiany zostaly wyrdznione pogrubieniem, co pozwala fatwo zauwazy¢, ze kod jest
bardzo podobny do poprzednich wersji — z tym ze docelowy URL rss.news.yahoo.com/rss/topstories od-
woluje si¢ do dokumentu XML, a konkretnie do kanatu RSS z najpopularniejszymi wiadomosciami
z serwisu Yahoo!.

Inna istotna réznica polega na zastosowaniu wlasciwosci responseXML, ktdra zastapila wlasciwosé
responseText. Gdy serwer zwraca dane XML, zostaja one zapisane wla$nie w responseXML.

Whadciwos¢ responseXML nie zawiera jednak zwyklego fanicucha tekstowego XML: tak naprawde
jest to obiekt z dokumentem XML, ktory mozna analizowa¢ i przetwarzaé przy uzyciu metod i whasci-
wosci typowych dla drzewa DOM. To oznacza, ze do takiego obiektu mozna si¢ odwota¢ na przy-
kfad przy uzyciu metody JavaScript getElementsByTagName.
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Kilka stow o XML

Dokumenty XML, o jakich tutaj mowa, na ogét maja posta¢ danych RSS, jak w przyktadzie 17.8.
Pigkno XML polega jednak na tym, Ze strukture tego rodzaju mozna zapisa¢ w ramach drzewa DOM
(rysunek 17.3), co umozliwia jej szybkie i wygodne przeszukiwanie.

Przyktad 17.8. Przyktadowy dokument XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<rss version="2.0">
<channel>
<tit1e>RSS Feed</title>
<link>http://stronainternetowa.com</11ink>
<description>Kanat RSS serwisu stronainternetowa.com</description>
<pubDate>Mon, 11 May 2020 00:00:00 GMT</pubDate>
<item>
<title>Nagtowek</title>
<guid>http://stronainternetowa.com/naglowek</guid>
<description>To jest nagtowek</description>
</item>
<item>
<title>Nagtowek 2</title>
<guid>http://website.com/naglowek2</guid>
<description>Drugi nagtowek</description>
</item>
</channel>
</rss>

<IS55>
<channel>

<ti;le> j I <li;k> I I <descr;ptiun> ] [ <pubaate> | I <it;m> J

[ <gu}d> | | <description) | | itle |

| <gJid> ] | <descr;ption> l ’ (tiéle> l

Rysunek 17.3. Drzewo DOM z przyktadu 17.8

Za pomoca metody getElementsByTagName mozna szybko wyszuka¢ wartosci powigzane z réznymi
znacznikami, bez czasochtonnego przeszukiwania calego tekstu. Wtasnie taki jest cel uzycia
ponizszej instrukcji w kodzie przyktadu 17.7:

titles = this.responseXML.getElementsByTagName('title')

Ta jedna instrukcja wystarczy, by wszystkie wartosci elementow <title> — czyli tytuléw wiadomosci
— zostaly umieszczone w tablicy titles. Stad za$ juz tylko krok, by wyodrebni¢ je przy uzyciu
nastepujacej sktadni (gdzie zmienna j zawiera warto$¢ catkowita odpowiadajaca pozydji tytutu, do
ktérego sie odwolujemy):

titles[j].childNodes[0].nodeValue
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Wszystkie tytuly sa nastepnie dolaczane do zmiennej tekstowej out, a po ich przetworzeniu rezultat
jest umieszczany w elemencie <div> na poczatku dokumentu. Po otwarciu pliku xmiget.html
w przegladarce powiniene$ otrzyma¢ efekt podobny jak na rysunku 17.4.

- {? Przyldad kamunikacji asynchic X [ied = O
<« & o @ localhost/xmiget.htm e w Szukaj (Y FED =

~

Wezytywanie danych XML do elementu DIV

Yahoo News - Latest News & Headlines

Yahoo News - Latest News & Headlines

Elizabeth Warren: Time to end the Electoral College

Utrecht gunman left letter in getaway car signalling possible terrorism motive

I got mnto 39 colleges without cheating: What applying to schools looks like 1n 2019

Israeli rabbi. wounded in Palestimian attack, dies: hospital

Stop Politicizing the Christchurch Killings

US weather: Thousands flee midwest as three die amid flooding triggered by 'bomb cyclone'

US lawmaker sues Twitter, alleging anti-conservative bias

Every New Compact Crossover and SUV Ranked from Worst to Best

Brotherly love at Reliance? India's Mukesh Ambani provides "support’ to brother Anil as debt paid off
Bill Benneti: There's a reason for the Electoral College

NY self-help guru pleads not guilty to child porn charges

USC to deny students connected to cheating scheme class registration. transcripts as their status 1s frozen
Reagan's daughter says he'd be “heartbroken’ over state of the country and GOP

Mesut Ozil sparks new political row over wedding invite for Turkish president

Three dead, one missing in devastating floods across U.S. Midwest

Never-Trumpers assess his mental health: "His condition is getting worse’

California poppies: City declares public safety crisis after 'super bloom apocalypse’

China's 737 move shows growing global aviation clout: analysts

Floodwaters threaten millions in crop and livestock losses

Grieving New Zealand looks for lessons from Christchurch attack

3 Things Students Should Know About AP Registration Changes

Biggest obstacle to passage of Green New Deal? Democratic lawmakers

‘What Makes the 2019 Honda Civic 51 So Ex-Si-ting?

Qutrage over Pope's decision to reject resignation of archbishop convicted of protecting predator priest
Trump's likely pick for Pentagon job makes 'trains run on time.' Can he do much more?

Surveillance Appears to Show Person Carrying Rifle Wandering California Elementary School

US State Department under fire for secrecy surrounding 'faith-based media’ press conference

Beto O'Rourke makes early impression in Pennsylvania visit

PM Ardern vows tough new gun laws after New Zealand shootings

#Unfiltered week of 3/18: Paris Hilton throws star-studded birthday

Southwest Airlines launches Hawaii service from Oakland to Honolulu with new snacks. in-flight hula dancing bt

Rysunek 17.4. Asynchroniczne pobieranie nagtowkéw wiadomosci w postaci XML z serwisu Yahoo!

Podsumowujac, kazdy skfadnik taki jak title jest tzw. weztem (ang. node), to zas
oznacza, ze tekst tytutu jest uwazany za wezet. Odwolujac sie do wezla potomnego,
trzeba zazada¢ go w postaci tekstowej — i temu stuzy .nodeValue. Ponadto przy

zgdaniu danych XML — tak jak w przypadku formularzy — mozna uzy¢ metody
POST albo GET; wybdr nie ma wigkszego wplywu na rezultat.

Po co uzywa¢ XML?

Zastanawiasz si¢ by¢ moze, po co uzywaé XML w celach innych niz pobieranie dokumentéw XML
takich jak kanaty informacyjne RSS. No ¢6z, rzeczywiscie nie ma takiej koniecznosci, ale gdyby zale-
zalo Ci na tym, by dane przesytane do aplikacji Ajax miaty konkretng strukture, to jest to znacznie
wygodniejsze niz przetwarzanie zwyklego tekstu przy uzyciu procedur w JavaScripcie.

W takich przypadkach lepiej utworzy¢ dokument XML i przekaza¢ go z powrotem do funkcji
wywolujacej, ktéra automatycznie umiesci go w drzewie DOM, réwnie fatwym do przetwarzania
jak drzewo DOM dokumentu HTML, ktéry poznate$ juz wczeénie;j.
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Obecnie programisci czeéciej stosuja do wymiany danych JavaScript Object Notation (http://json.org),
czyli JSON, prosty podzbidr JavaScriptu.

Zastosowanie bibliotek komunikacji asynchronicznej

Wiesz juz, w jaki sposéb od podstaw programowa¢é procedury komunikacji asynchronicznej,
zachecam Cie wiec do zapoznania si¢ z darmowymi bibliotekami (ang. frameworks), ktére zde-
cydowanie ulatwiajg prace z tg technologia i oferuja wiele zaawansowanych funkeji. Szczegélnie
chcialbym Ci poleci¢ przyjrzenie si¢ bibliotece jQuery, ktdra jest chyba najpopularniejszym rozwiaza-
niem tego typu — bedziesz zreszta mogt o niej przeczyta¢ w rozdziale 21. Tymczasem jednak w kolej-
nym rozdziale przyjrzymy si¢ modyfikowaniu wygladu stron WWW przy uzyciu technologii CSS.

Pytania
1. Dlaczego nalezy napisa¢ specjalng funkcje do tworzenia nowych obiektéw XMLHttpRequest?
2. Do czego stuzy konstrukeja try ... catch?
3. Ile wlasciwosci i metod ma obiekt XMLHttpRequest?
4. Jak sprawdzi¢, czy przetwarzanie Zadania asynchronicznego zostalo zakonczone?
5. Jak sprawdzi¢, czy przetwarzanie Zadania asynchronicznego zakonczylo si¢ powodzeniem?

6. Jaka wlasciwo$¢ obiektu XMLHttpRequest zwraca odpowiedZ w postaci tekstowej na zadanie asyn-
chroniczne?

7. Jaka wlasciwo$¢ obiektu XMLHt tpRequest zwraca odpowiedZ w postaci XML na zadanie asynchro-
niczne?

8. Jak odwotac¢ si¢ do funkcji zwrotnej obstugujacej odpowiedzi na zZgdania asynchroniczne?
9. Jaka metoda obiektu XMLHttpRequest stuzy do inicjalizowania Zgdania asynchronicznego?
10. Na czym polegaja gléwne réznice miedzy zadaniami asynchronicznymi typu GET i POST?

Odpowiedzi na pytania znajdziesz w dodatku A, w sekeji ,,Odpowiedzi na pytania z rozdzialu 17.”.
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$, symbol, 319
A

AAC, kodek audio, 602
adres
1P, 28, 551
przekazywanie, 614
MAC, 614
Ajax, 381, 535, 624
akcja domysélna, 99, 335
definiowanie, 99
algorytm
BCRYPT, 295
kompresji
MP3, 601
MPEG, 601
md5, 292
SHA-1, 292
TLS, 618
AMPPS, 42, 111, 175, 176, 182
dla OS X, 49
testowanie instalacji, 46
Android, 549
anulowanie
polecenia, 178
transakeji, 228
Apple, 549
asocjacyjnos¢, 88
atak cross-site scripting, XSS, 260
atrybut
AUTO_INCREMENT, 188, 254
autocomplete, 280
autofocus, 281
data-ajax, 535
data-rel, 536
form, 282

Skorowidz

formaction, 281

height, 282

list, 283

min, 282

multiple, 275

placeholder, 281

required, 281

step, 282

viewport, 533

width, 282
atrybuty nadpisania, 281
automatyczna inkrementacja, 189, 254
autoryzacja HTTP, 288
awatar uzytkownika, 156

BASIC, 61

baza danych
MariaDB, 32
MySQL, 33, 156
MySQL \t, 29

bazy danych
anonimowo$¢, 226
dostep, 181, 222
efektywnos¢, 216
odtwarzanie, 233
optymalizacja, 215
projektowanie, 213
relacje, 223
transakeje, 226
tworzenie, 180
wys’wietlanie zawartosci, 231
zapytania, 213

BBS, 27

Berners-Lee Tim, 27

Kup ksigzke

m

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/phmyj5
http://helion.pl/page354U~rt/phmyj5

Béziera krzywe, 578
bezpieczenstwo, 81, 94, 160, 170
biate znaki, 122
biblioteka
GD, 37
jQuery, Patrz: jQuery
jQuery Mobile, Patrz: jQuery Mobile
BlackBerry, 549
blog, 108
bledy
dostepu, 176
dzielenia przez zero, 106
Parse error, 60, 72
przenoszenia plikéw, 160
Undefined index, 138
Undefined offset, 138
wychwytywanie, 332
Boole George, 83
boolowska warto$é, 89
boolowskie wyrazenia, 84
bumpyCaps, konwencja, 346

C

G, 32

canvas, 549, 555
kreélenie $ciezek, 572
okres$lanie formatu obrazu, 558
operacje na pikselach, 587
przeksztalcanie elementow, 594
rysowanie linii, 570
skalowanie obrazu przed umieszczeniem, 584
tworzenie, 550
tworzenie cieni, 586
umieszczanie napiséw, 566
umieszczanie obrazéw, 584
wyodrebnianie obrazow, 584
wypelnianie obszarow, 574
zaawansowane efekty graficzne, 591
zastosowanie krzywych, 578

CERN, 27

CGJ, 31

Chrome, 549

ciasteczka, 617
dostep, 288
tworzenie, 287
usuwanie, 288
uzycie w sesji, 303
zastosowanie, 285

COBOL, 33
CSS, 29, 35, 657
animacje, 476, 536
dotaczenie do dokumentu HTML, 398
dziedziczenie kaskadowe, 409
importowanie stylow, 398
jednostki miar, 414
kolory, 420
gradienty, 421
okreslenia skrécone, 421
komentarze, 401
model pudetkowy, 428
marginesy, 428
odstep, 431
ramki, 430
pseudoklasy, 425
reguly, 400
metody definiowania, 410
obliczanie specyficznosci, 410
skracanie, 427
z wieloma deklaracjami, 400
rozmieszczanie elementéw
polozenie bezwzgledne, 422
polozenie stale, 423
potozenie wzgledne, 423
selekcja grupowa, 408
selektor
atrybutu, 407, 436
dziecka, 405
identyfikatora, 406, 410
Kklasy, 407, 410
potomka, 404
typu, 404
uniwersalny, 408
style
arkusze zewnetrzne, 403
bezposrednie, inline, 404
domyslne, 402
uzytkownika, 402
wewnetrzne, 403
zagniezdzone, 399
wersja CSS3, 435
wladciwosci
dostep z poziomu JavaScript, 464
pisma, 416
zarzadzanie stylami tekstu, 418
zastosowanie
identyfikatoréw, 399
klas, 399
$rednikow, 400
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CSS3, 35
box-sizing
wlasciwosé, 437
cienie, 446
efekty tekstowe, 450
fonty internetowe, 452
Google, 453
kolory
definiowanie, 448
luminacja, 449
modele, 448 - 450
nasycenie, 448
przezroczystosc, 449, 450
operator
$, 437
*, 437
N, 437
przejscia, 456, 499
skrocona sktadnia, 458
przeksztalcenia, 454
3D, 455
ramki, 442
kolor, 442
zaokraglanie rogow, 443
tlo, 438
potlozenie obrazka, 439
umieszczenie kilku obrazow, 441
widoczno$¢, 438
wielko$¢, 440
wlasciwosé auto, 440
tworzenie animacji, 456
uklad wielokolumnowy, 447
CSV
format, 230
zapisywanie danych, 233

D

dane
archiwizacja, 230
konwersja, 151, 153
komponenty modyfikatora, 151
przywracanie, 230
walidacja, 167
data
format, 154
sprawdzanie poprawnosci, 156
wyéwietlanie, 154
debugowanie, 74, 146, 331

definiowanie

akcji domyslnej, 99
funkeji, 113, 124
klas, 124

typu zmiennej, 315

deklarowanie

funkdji, 76, 342
w JavaScript, 316

klas, 121

Kklasy, 345, 348
User, 345

metod, 126

stalych, 127

typu zmiennych, 73

wlaéciwosci, 126
jawne, 127
niejawne, 126

zmiennych, 61, 80
o réznym zasiegu, 317

destruktory, 125
dodawanie kolumny, 191

z automatyczng inkrementacja, 188

DOM, Document Object Model, 393, 397, 488

dostep z poziomu JavaScript, 461
elementy

dodawanie, 470

usuwanie, 471
manipulowanie, 507
nawigowanie, 514
struktura, 305
zastosowanie, 320

dopasowywanie

metaznaki, 365
tryb
niezachlanny, 369
zachlanny, 369

dyrektywa

@font-face, 452
@import, 398
NATURAL JOIN, 208

dziedziczenie, 130
dzienniki zdarzen, Patrz: logi

Editra, 53
edytor kodu, 53
encje HTML, 81
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Flash, 29, 549, 605, 612
format
GIF, 185
formularze
etykiety, 275
HTML 5, 280
atrybuty nadpisania, 281
autocomplete, 280
autofocus, 281
color, 283
form, 282
height, 282
list, 283
max, 282
min, 282
number, 283
placeholder, 281
range, 283
required, 281
selektory daty i czasu, 283
step, 282
width, 282
listy z opcjami, 274

odczytywanie przestanych danych, 267

podatnos¢ na ataki, 359
pola opcji, 270
pola tekstowe, 269
wielowierszowe, 269
pola ukryte, 273
przelaczniki, 272
przycisk wysylania, 276
tworzenie, 265
wartoéci domyélne, 268
weryfikacja
powtorne wyswietlenie, 374
wys$wietlanie, 247
FreeBSD, 177
FTP, 52
funkcja
alert, 321
checkdate, 156
compact, 146
console.log, 321
copy, 159
count, 143
date, 76, 154
die, 157, 239

document.write, 321
each, 139, 147
end, 147
exec, 170
explode, 144, 146
extract, 145
fclose, 157
fgets, 157, 158
file_exists, 160
file_get_contents, 163
flock, 162
fopen, 157
obstugiwane tryby, 158
fread, 157, 159
fseek, 161
function_exists, 119
fwrite, 105, 157, 162
get_magic_quotes_gpc, 258
getElementByld, 461
getnext, 92
getnext(), 92
hsl, 448
hsla, 449
htmlentities, 81, 261
htmlspecialchars, 169, 247, 290
indexOf, 354
ini_set, 303
intval, 107
is_array, 143
isset, 317
jQuery, 483
list, 139
zastosowanie, 140
longdate, 77
mktime, 153
parametry, 153
mysqli
wariant proceduralny, 262
output, 354
password_hash, 292
password_verify, 293
phpinfo, 112
phpversion, 119
preg_match, 373
preg_match_all, 373
preg_replace, 373
print, 113
print_r, 136, 146
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printf, 149
argumenty, 149
modyfikatory, 150

rename, 160

reset, 147

rgb, 449

rgba, 450

session_destroy, 299

session_start, 297

setcookie, 287

shuffle, 144

some, 353

sort, 143, 144

sprintf, 153

str_repeat, 113

strrev, 113

strtolower, 114

strtoupper, 113

toDataURL, 557

ucfirst, 114

validate, 361

validateAge, 364

validateEmail, 364

validateForename, 363

validatePassword, 364

validateSurname, 363

validateUsername, 363
funkgje, 76, 111, 143

argumenty, 112

daty i czasu, 153

definiowanie, 113, 124, 341

deklaracja, 76

jednokierunkowe, 291

konstruktory, 345

MySQL, 209

zwracanie wartosci, 113
funkcji

file_get_contents, 387
funkgji funkcja__construct, 125

G

geolokacja, 551, 613, 615
georeplikacja, 32
Google, 38

fonty, 453

mapy, 381, 551

Street View, 614
GPS, 551, 613

grupowanie

przy uzyciu nawiasow, 367
grupowanie zapytan

wedtug kategorii, 206

H

H.264, kodek wideo, 608
hasta
przechowywanie, 291
password_hash, 292
password_verify, 293
solenie, 292
hermetyzacja, 120
hierarchia obiektow, 318
historia przegladania
zabezpieczenie, 320
HTML, 27
importowanie stylow CSS, 398
dopasowywanie znacznikow, 368
HTMLS5, 36, 170
audio, 552
canvas, Patrz: canvas
deklarowanie, 170
DOCTYPE, 397, 556
formularze, Patrz: formularze HTML5
geolokacja, 551, 613, 615
lokalny magazyn danych, 554
magazyn lokalny
dostep, 618
obstugiwane kodeki, 602
odtwarzanie
filmow, 607
pliku muzycznego, 604
technologia przeciagnij i upus¢, 622
video, 552
watki robocze, web workers, 554, 620
zgodnos¢, 170

IDE, 54, 57, 62
identyfikatory alfanumeryczne, 135, 142
indeksy, 193
dodawanie, 193
przy tworzeniu tabel, 194
rodzaje, 193
tworzenie, 193
typu FULLTEXT, 182, 202
dodawanie, 197
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instancja klasy, 345
instrukcja

ALTER, 190

BEGIN, 227

break, 98, 105, 337

case, 98, 334

COMMIT, 227

continue, 106, 338

CREATE INDEX, 194

define, 74

DESCRIBE, 183, 251

document.write, 306

echo, 71, 75,102, 137, 141

else, 95, 332

elseif, 96

endswitch, 99

EXPLAIN, 228

GRANT, 181
parametry, 181

if, 90, 93, 327, 332

if ... OR, 92

include, 118, 239

include_once, 118

mysqgldump, 230

print, 75

przerwanie dzialania, 98

require, 119

require_once, 119

ROLLBACK, 228

SELECT, 204

switch, 97, 98, 333
alternatywna skfadnia, 99

with, 329

instrukeje, 85

SQL, 232
wielowierszowe, 71

Internet Explorer, 382
iOS, 549

Java, 31, 549
JavaScript, 31, 34, 305, 660

btad sktadni, 310

dekrementacja, 312
zmiennych, 314

document.write, 320

dodawanie, odejmowanie, mnozenie,
dzielenie, 312

dofaczenie plikéw, 308
elementy DOM
dodawanie, 470
usuwanie, 471
formularz z weryfikacja danych, 360
funkgje, 316, 341
dolgczanie do strony, 463
osobny plik, 364
stuzace do zmieniania typ6w, 339
hierarchia obiektow, 318
inkrementacja, 312, 314
klasy znakéw, 367
literaly, 324
typy, 324
fancuchy znakéw
cudzystowy, 311
konkatenacja, 314
faczenie zdarzen i obiektow, 468
modulo, 312
obiektowy model dokumentu, 317
obiekty, 345
odczytywanie adresu URL lacza, 318
operatory, 312, 325
arytmetyczne, 312
dwuargumentowe, 325
jednoargumentowe, 325
logiczne, 314
poréwnania, 313
przypisania, 313
trzyargumentowy, 325
typy, 325
petle, 335
przegladarki, starsze wersje, 307
przerwanie
setInterval, 474
setTimeout, 473
skladnia komentarzy, 309
sprawdzenie warto$ci wyrazenia, 324
$redniki, 310
tablice, 311, 350
wielowymiarowe, 311
tekst w HTML, 305
typowanie zmiennych, 315
umieszczanie tekstu
w elementach HTML, 321
w kodzie HTML, 467
weryfikowanie danych, 359
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wyrazenia, 323
if, 313
regularne, 373
wyswietlanie bledow, 309
zastosowanie komentarzy, 309
zdarzenia, 330, 469
zmienne, 310, 324
globalne, 316
lokalne, 316
numeryczne, 311
zasady nazewnictwa, 310
znakowe, 311
znaki modyfikujace, Patrz: modyfikatory
zestawienie, 314
znaki specjalne, 371

jezyk programowania

G, 135

COBOL, 33

Java, 31, 549

JavaScript, Patrz: JavaScript
PHP, Patrz: PHP

Python, 61

VBScript, 308

jQuery, 395, 629

animacje, 504

dolgczanie, 480

dostosowywanie, 482

dynamiczne stosowanie klas, 511
gotowos$¢ dokumentu, 488

jQuery User Interface, 528

faczenie selektorow, 486
manipulowanie drzewem DOM, 507
metody, 704

obiekty, 703

obstuga zdarzen, 486, 489
pobieranie, 481

przetwarzanie elementow specjalnych, 499
rozszerzenia, 528

selektor elementdw, 485

selektor identyfikatorow, 486
selektor klas, 486

selektory, 699

unikanie konfliktéw, 484

jQuery Mobile, 629

APIL, 532

dolgczanie, 532

obstuga list, 541

usprawnianie progresywne, 531

JSON, 395

Kindle, 549
klasa, 120
definiowanie, 346
deklarowanie, 348
instancja, 345
instancja klasy, 120
pochodna, 121
Subscriber, 130
Kklasy, 111
definiowanie, 124, 130
deklarowanie, 121
dziedziczenie, 130, 132
rozszerzanie, 130
User, 129
znakdw, 367
klucze, Patrz: indeksy
gléwne, 214
obce, 217
klucze gléwne, 195
dodawanie, 196
kod JavaScript
debugowanie, 309
kodeki
audio, 602
wideo, 607
kolumny
usuwanie, 192
zmiana nazwy, 192
komentarze JavaScript
skltadnia, 309
komunikacja asynchroniczna, 382, 526
po stronie serwera, 387
komunikat
Query OK, 180, 183, 189
konstrukcja
foreach, 272
foreach ... as, 147
if, 102
if ... else, 95, 363
if ... elseif ..., 333
if ... elseif ... else, 96, 97
JOIN ... ON, 208
MATCH ... AGAINST, 202
tryb boolowski, 203
try ... catch, 331, 383
UPDATE ... SET, 204
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konstruktory, 125, 345
odwotanie, 132
podklas, 132
konwersja
jawna, 106
liczby na tanicuch znakow, 73
tancucha znakow na liczbe, 73
niejawna, 106
typéw, 328
kopie zapasowe, planowanie, 234
kopiowanie bazy danych, 232
kwalifikator
DISTINCT, 200
LIKE, 201
LIMIT, 200, 201, 205
UNSIGNED, 187
WHERE, 200
ZEROFILL, 187

LAMP, 42

instalowanie, 51
linkowanie dynamiczne, 107
Linux, 169, 176, 177
literaly, 85, 324

L

tfafcuchy znakow, 70, 184
diugoé¢, 152
dopelnianie, 152
konkatenacja, 69

konwersja, komponenty modyfikatora, 152

ogranicznik, 144
rozdzielanie, 144

typy, 70
tanicuchowanie metod, 344

M

macOS, 169, 176
magiczne stale, Patrz: stale predefiniowane
MAMP, 42
MariaDB, 32
mechanizm renderujacy
Mozilla, 454
WebKit, 454
metaznaki, 365

metoda

$.each, 525

$.map, 526
addColorStop, 562

arc, 578

arcTo, 581

attr, 508

bezierCurveTo, 583
bind_param, 259
clearRect, 559

clip, 575

close, 243

concat, 354
createlmageData, 591
createLinearGradient, 560
createRadialGradient, 563
css, 485

definiowanie, 346
drawImage, 584
fetch_assoc, 240

fillRect, 558

fill Text, 568

forEach, 354

GET, 246, 265, 384, 388, 527
get_password, 126
getElementByld, 319
getElementsByTagName, 393
getlmageData, 588
height, 512

hide, 500

hover, 497

html, 508

innerWidth, 514

is, 523

isPointInPath, 578

join, 355

lineTo, 573
measureText, 569
moveTo, 573

mysqli, 239

noConflict, 484

open, 390

pop, 355

POST, 246, 265, 384, 526
preventDefault, 494
push, 351, 355
putImageData, 591
quadraticCurveTo, 581
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ready, 488

rect, 573

replace, 349, 373

reverse, 357

send, 390

show, 500

sort, 357

stroke, 573

strokeRect, 559

strokeText, 567

test, 373

text, 508

toDataURL, 565

toggle, 501

toUpperCase, 330

val, 508

width, 512
metody, 111, 120

deklarowanie, 126

final, 133

tworzenie, 133
priorytet, 131
statyczne, 129, 349
dostep, 129

zasieg, 128

zastosowanie do obstugi tablic, 353
Microsoft

Internet Explorer, 382

SQL Server, 173
MIME, Patrz: typy mediow
modyfikatory, 373
modyfikowanie

funkgji

korzystajacej z tablicy arguments, 342

MP3, kodek audio, 602

MP4, kontener, 607

MySQL, 173, 629
aktualizowanie danych, 253
aplikacja

phpMyAdmin, 209

archiwizacja danych, 230
dodawanie danych, 252
dostep z wiersza polecen, 174
elementy zastepcze, 258, 276
funkcje, 209
funkcje wbudowane, 689
informacje o tabeli, 251
InnoDB, 182

instrukcje, 179
interpretacja zapytan, 228
nawigzywanie polaczenia, 239
obstuga
transakcji, funkcje, 226
zaawansowana, 213
odczytywanie danych, 253
pobieranie rezultatu, 240
podstawy, 173
polecenia, 179
przechowywanie hasel, 291
przykladowa baza danych, 174
przywracanie danych, 230
stopwords, 685
$rednik, zastosowanie, 178
tworzenie
tabeli, 250
uzytkownikéw, 180
zapytan, 198
typy danych, 184
binarnych, 185
uprawnienia, 182
usuwanie
danych, 254
rekordu, 247
tabeli, 252
zamykanie polaczenia, 243
zapobieganie atakom, 256
zapytania, 173, 240
pomocnicze, 255
zdalny serwer, 177
znaki zachety, 179

nagléowki dokumentu, 307
nawiasy
klamrowe, 94, 103, 142
kwadratowe, 143
Netscape Navigator
przegladarka, 305
niedozwolony znak, 363
nocache, 390
normalizacja
bazy danych, 215
przeciwwskazania, 222
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obiekt, 345

$conn, 239

$result, 240

$stmt, 259

canvas, 549, 555, Patrz tez: canvas

event, 494

idata, 589

localStorage, 618
metody, 619

password, 126

request, 386

tworzenie, 347

window, 465

wlasciwosci, 120, 345

XMLHttpRequest
implementacja, 382

obiektowy model dokumentu, Patrz: DOM

obiekty, 111, 120
dostep, 347
interfejs, 120
klonowanie, 124
odwotanie, 122
rozszerzanie, 349
tworzenie, 122
wlasciwosci, 123
obrazy, wysylanie, 164
oczyszczanie kodu, 81
odtwarzanie danych, 233
Ogg, kontener, 608
Open Source, 38
Opera, 549
operator
2,99, 335
<<, 71
clone, 124
identycznosci, 90, 327
identycznoéci, ===, 291
OR, 92
podwojny dwukropek, 127
przypisania, 88
rownosci, ==, 291
réwnowaznosci, 90, 327
trzyargumentowy, 335
typeof, 315, 317
zaprzeczenia identycznosci, 91
zaprzeczenia réwnosci, 91

operatory, 65, 86
arytmetyczne, 66, 86
asocjacyjnos¢, 326
dekrementacji, 69
dwuargumentowe, 86
hierarchia, 86, 87
inkrementacji, 69
JavaScript, 312
jednoargumentowe, 86
logiczne, 67, 83, 86, 91, 92, 328

zastosowanie, 209
pordwnania, 67, 86, 91, 328
priorytet, 86, 92, 325
przypisania, 66, 85, 86
relacji, 89, 326
trzyargumentowy, 86

Oracle, 32,173

PCM, kodek audio, 603
Perl, 31
petle, 101
do ... while, 103, 336
for, 103, 104, 136, 337
zastosowanie, 337
foreach ... as, 138, 141
switch, 337
while, 101, 104, 139, 335
PHP, 29, 57, 633
biale znaki, 61
bledne zagniezdzanie komentarzy, 60
ciasteczka, 285
debugowanie, 74
deklarowanie zmiennych, 61
dodawanie elementéw do HTML, 57
funkcje, 76, 111, 112
instrukcje wielowierszowe, 71
komentarze, 59, 60
komunikacja z MySQL, 237
linkowanie dynamiczne, 107
literaty, 85
fancuchy, 62, 70
taczenie, 69
magic quotes, 257, 277
obiekty, 120
oczyszczanie danych z formularzy, 276
operatory, 65, 86
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petle, 101
pliki, 156
rzutowanie, 107
sktadnia, 59
stale, 74
tablice, 63, 135
wersja, 119
wstawianie symboli specjalnych, 70
wyrazenia, 83
regularne, 373
wysylanie zapytan do bazy danych, 248
zalecana wersja, 111
zmienne, 61, 85
numeryczne, 62
tekstowe, 61
znaki modyfikujace, 70
phpDesigner, 54
phpMyAdmin, 209
pierwsza posta¢ normalna, 215
plik
checkuser.php, 640
exec.php, 169
friends.php, 650
functions.php, 630
header.php, 633
index.php, 636
javascript.js, 660
login.php, 238, 641
logout.php, 656
members.php, 647
messages.php, 653
signup.php, 637
styles.css, 657
validate.html, 360
pliki
aktualizowanie, 160
blokada, 162
dolgczanie, 118
jednokrotne, 118
kasowanie, 160
kopia zapasows, 231
kopiowanie, 159
logowania, 238
nazewnictwo, 156
nazwy, 168
obstuga, 156
procedura, 157

ochrona przed wielokrotnym otwarciem, 162

odczytywanie, 158, 163
odwolanie, 156
odwolywanie
bezpieczne, 160
operacje, 157
przenoszenie, 160
przesylanie, 168
sprawdzenie istnienia, 156
tworzenie, 157
uchwyt, 157
wczytywanie, 119
wielko$¢ znakow, 156
wskaznik, 160
wysylanie, 164
zamykanie, 157
zapisywanie, 105, 157
podklasa, Patrz tez: klasa pochodna
konstruktor, 132
podwdjny ukosnik, (//), 310
pole
color, 283
input, 265
number, 283
range, 283
typu CHAR, 184
typu VARCHAR, 184
polecenie
break, 334
CREATE TABLE, 187
DELETE, 200
dir, 169
INSERT, 190
Is, 169
SELECT, 198
SELECT COUNT, 199
SELECT DISTINCT, 199
SHOW databases, 177
polskie znaki, 141
port Apache
zmiana, 62
posta¢ normalna
druga, 218
pierwsza, 215
trzecia, 220
praca zdalna, 52
priorytety
asocjacyjnosc¢, 88, 89
operatury, 88
procedura zadanie/odpowiedz, 28
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projektowanie
aplikacji, 630
bazy danych, 213
protokot
HTTP
autoryzacja, 288
HTTPS, 301
SSH, 177
SSL, 301
TLS, 301
przekazanie
przekazywanie argumentow przez
referencje, 115
zawartosci zmiennej jako argumentu, 78
przerywanie
dziatania instrukgji, 334
petli, 337
przypisywanie warto$ci
elementom, 350
wiasciwosciom, 127
zmiennym, 68, 315
Python, 61

R

relacja
jeden do jednego, 223
jeden do wielu, 224
wiele do wielu, 224
rozszerzanie obiektéw, 350
rownowaznosé, 90
sprawdzanie, 90
rzutowanie
jawne, 106
niejawne, 106

Safari, 549
serwer Apache, 37

autoryzacja HTTP, 288

obstuga z poziomu wiersza polecen, 178
sesje

bezpieczenstwo, 300

inicjowanie, 297

koniczenie, 299

obstuga, 296

okres$lanie czasu trwania, 300

przechowywanie danych sesji, 303

$ledzenie, 285

wymuszanie korzystania z ciasteczek, 303

zapobieganie atakom session fixation, 302

zapobieganie przejmowaniu, 301
sieci dostarczania treéci, CDN, 482
silnik

InnoDB, 182

WebKit, 549
sktadnia heredoc, 71
skladowanie danych, 226
stowo kluczowe

array, 137, 351

AS, 208

catch, 330

class, 121

default, 335

DROP, 192

extends, 130

final, 133

global, 79

GROUP BY, 206

MODIFY, 191

ORDER BY, 205

parent, 131

private, 128

protected, 128

prototype, 347, 349

public, 128

self, 127, 130, 132

this, 386, 468, 490

try, 330

VALUES, 190

var, 316

WHERE, 200
sortowanie

numeryczne

malejace, 358
rosnace, 358

rosngce lub malejace, 205

w odwrotnej kolejnosci alfabetycznej, 357
sprawdzanie

adresu e-mail, 364

hasta, 364

imie, 363

nazwisko, 363

nazwy uzytkownika, 363

wieku, 364

zasiegu zmiennych, 317

732 |  Skorowidz

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/phmyj5
http://helion.pl/page354U~rt/phmyj5

SQL, 33
instrukcje, 232
stala
__CLASS__,75
__DIR_,75
__FILE_ ,75
_ FUNCTION__, 75
_LINE_,75
_ METHOD__, 75
_ NAMESPACE__, 75
FALSE, 84
NULL, 84
ROOT_LOCATION, 74
TRUE, 84
stale, 74
deklarowanie, 127
magiczne, 74
nazewnictwo, 74
predefiniowane, 74
strona WWW, tworzenie, 135
Sun Microsystems, 32
superklasa, 121
SVG, 540
symbol
#,399
$, 126, 146, 483
zastosowanie, 319
symbole specjalne, 70
szesnastkowy system, 149

-

S

$rodowiskami programistyczne
zintegrowane, IDE, 54

T

tabele

AUTO_INCREMENT, 188

dodawanie danych, 227

indeksy, 193

faczenie, 206

nadmiar danych, 218

powielanie danych, 199

sprawdzanie, 183

tworzenie, 182, 192, 207
kopii zapasowej, 232, 233
z kluczem gtéwnym, 196

usuwanie, 192

wierszy, 200
wprowadzanie danych, 189
wyswietlanie, 192
z obsluga transakeji, 226
zliczanie wierszy, 199
zmiana nazwy, 190

tablica

$_FILES, 165
zastosowanie, 166
zawartos$¢, 166

$_GET, 246, 276

$_POST, 246, 268, 276, 387

$_SERVER, 289

$_SESSION, 297

arguments, 342

tablice, 135

asocjacyjne, 137, 145, 351
odwolanie, 137
tworzenie, 140
dodawanie elementdw, 136, 137
dwuwymiarowe, 64
deklarowanie, 64
funkcje, 143
globalne, 145
identyfikatory, 138
indeksowane numerycznie, 135
indeksy liczbowe, 142
jednowymiarowe, 63
numeryczne, 350
odwotania, 141
prosty dostep, 135
przegladanie, 138
przypisywanie
numerdw elementom, 137
wartosci, 136
umieszczanie elementow, 135
wielowymiarowe, 140, 352
tworzenie, 142
wyswietlanie elementow, 136
zagniezdzone, 141
zliczanie elementow, 143

Tclm 308

Theora, kodek wideo, 608
Tizen, 549

transakcje, 226

anulowanie, 228
zastosowanie, 227
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tworzenie

dynamicznych stron WWW, 305

indeksu, 193
pliku
z kopig zapasows, 231
tabeli, 189
typowanie
jawne, 339
stabe, 73, 90, 106, 315
typy danych
binarnych, 185
BINARY, 185
BLOB, 186
CHAR, 185
DATE i TIME, 187
liczbowych, 186
TEXT, 185

zmiana typu w kolumnie, 191

U

uklad wielokolumnowy, 447
Unix, 169, 177
uprawnienia, 166
usuwanie wierszy, 200
uzytkownicy
tworzenie, 180
uprawnienia, 160

\')

VBScript, 308

Vorbis, kodek audio, 603
VPS8, kodek wideo, 608
VP9, kodek wideo, 608

w

WAMP, 42

watki robocze, web workers, 554
WebGL, 556

WebM, kontener, 608
WebSQL, 554

wersja, sprawdzanie zgodnosci, 119

wiersz polecen, 174

Windows, 175

wlasciwosci
deklarowanie, 126
kolumny, 188

obiektu, 345
statyczne, 129, 349
zasieg, 128
wlasciwosé
$static_property, 130
auto, 440
AUTO_INCREMENT, 188
background-clip, 438
background-origin, 439
background-size, 440
border-color, 442
border-radius, 443
box-shadow, 446
display, 500
font, 567
innerHTML, 322
INT UNSIGNED, 188
KEY, 188
length, 343
lineCap, 570
lineJoin, 570
lineWidth, 570
miterLimit, 572
NOT NULL, 188
onreadystatechange, 386
opacity, 450
overflow, 446
readyState, 386
wartosci, 386
textAlign, 568
textBaseLine, 567
text-overflow, 451
text-shadow, 450
transform, 454
word-wrap, 451
WordPress, 108, 109
wyrazenia, 83
boolowskie, 323
logiczne, 93
regularne, 365, 370
klasy znakéw, 367
przyklady, 372
zakres, 368
warunkowe, 93, 332
wyswietlanie danych
precyzja, 150
wywolania
systemowe, 169
zwrotne, 386
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wyzwalacze
wzorzec
negative lookahead, 368

X
XHTML, 170
XML, 384, 393
Z
zZamiana
na wielkie litery, 343
zaprzeczenie

identycznosci, 91
rownosci, 91
zapytanie
optymalizacja, 229
SELECT
taczenie tabel, 207
WHERE, 217
zdarzenie
blur, 489
click, 491
dblclick, 491
event.prevent.Default, 535
focus, 489
keypress, 492
mouseenter, 496
mouseleave, 496
mousemove, 494
mouseout, 497
mouseover, 497
onerror, 330
onload, 488
submit, 498
zliczanie wierszy, 199
zmienna
$_COOKIE, 80
$count, 62
$_ENV, 80
$_FILES, 80
$_GET, 80
$_POST, 80
$_REQUEST, 80
$_SERVER, 80
$_SESSION, 80
$count, 80
$finished, 92

$GLOBALS, 80
$this, 126, 131
counter, 336
string, 330
zmienne, 85, 324
globalne, 78, 118, 316
zwracanie, 117
lokalne, 77,117, 316
przypisywanie warto$ci, 68
statyczne, 79, 118
superglobalne, 80
zasady nazewnictwa, 65
zasieg, 77, 117
zmiana wartos$ci, 69
znacznik
<?php>, 58
<audio>, 602, 603
<canvas>, Patrz: canvas
<div>, 412
<form>, 265, 536
<label>, 275
<link>, 398
<meta>, 533
<pre>, 152
<script>, 467
<select>, 274
<source>, 603, 607
<span>, 412
<video>, 607
IMG, 165
input, 269
znak
$, 126
znaki
modyfikujace, 70
okreslanie zakresu, 368
specjalne, 169
znaki specjalne, 371
Zwracanie
tancucha znakéw, 343
tablicy, 344
wartosci, 343

zadanie
HTTP POST, 385
status, 386
XML, 390
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PHP, MySQL i JavaScript: klasyczne narzedzia

dla nowoczesnych rozwigzan!

Trio: PHP, MySQL i JavaScript jest znane jako najwygodniejszy zestaw
narzedzi do tworzenia dynamicznych stron internetowych, ktére do
dziatania wymagaja bazy danych. Mimo uptywu lat i dynamicznego
rozwoju konkurencyjnych technologii tworcy aplikacji WWW wcigz cenig
PHP, MySQL i JavaScript za otwarte Zrodta, brak optat za korzystanie,
elastycznosc i fatwos¢ w nauce. Kazdy ambitny programista postugujacy
sie systemem Unix czy Linux z serwerem Apache powinien zapoznac sie
z tymi narzedziami. W polaczeniu z takimi technologiami jak jQuery, CSS
i HTMLS pozwalajg budowac serwisy poréwnywalne z gigantami w rodza-
ju Facebooka, Twittera czy Gmaila.

Ta ksigzka jest kolejnym, uzupetnionym i zaktualizowanym wydaniem
znakomitego wprowadzenia do projektowania dynamicznych stron
internetowych. Oprocz przystepnego omowienia technik tworzenia
responsywnych stron WWW znalazty sie tu solidne podstawy PHP,
MySQL, JavaScriptu, CSSTHTMLS; opisano tez mozliwosci bibliotek jQuery
i jQuery Mobile. Pokazano, jak potgczy¢ mozliwosci tych technologii, oraz
opisano zalecane metody programowania. Co istotne, w ksigzce zawarto
wskazowki dotyczace optymalizacji stron WWW pod katem urzadzen
mobilnych. Dzieki licznym przyktadom uzyskang wiedze mozna na biezaco
testowac w praktyce.

W tej ksigzce miedzy innymi
1 baza danych i zapytania MySQL

» podstawy tworzenia dynamicznych stron PHP

® mechanizm sesji i zachowanie zasad bezpieczeristwa

biblioteki jQuery i jQuery Mobile oraz zadania Ajax

CSS2 i CSS3 oraz nowe funkcje HTML5:
geolokacja, obstuga dzwieku i filméw, Canvas

Robin Nixon — od ponad
40 lat tworzy oprogramowa-
nie, strony internetowe i apli-
kacje. Jest autorem przeszto
500 artykutéw, ponad 30
ksigzek oraz internetowych
kursow wideo. Interesujq

go psychologia, motywacja,
sztuczna inteligencja i rézne
gatunki muzyki; z pasjg oddaje
sie studiom nad filozofig

i kultura.
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