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PHP,
MySQL
i APACHE

dla kazdego

Julie C. Melon: '

Stworz wiasng dynamiczng witryng WWW

* Zainstaluj i skonfiguruj PHP oraz serwery Apache i MySQL

* Naucz sig zasad programowania w PHP

* Pofacz aplikacie WWW z baza danych

* Poznaj sekrety zabezpieczania i optymalizowania aplikacji sieciowych

Dynamiczne witryny WWW spotykamy w sieci coraz czesciej. Po mechanizmy
bazodanowe i technologie skryptowe dziatajace po stronie serwera siegaja juz nie
tylko tworcy portali i sklepdw internetowych, ale takze ci, ktérym jeszcze do niedawna
wystarczat zwykty, statyczny HTML. W$rdd technologii wykorzystywanych do
tworzenia dynamicznych stron WWW od dawna prym wiedzie duet PHP i MySQL,
instalowany na serwerach WWW pracujacych pod kontrolg Apache’a. Te wtasnie
narzedzia sq najczesciej wykorzystywane do tworzenia galerii, fordw dyskusyjnych,
gietd ogtoszeniowych i wielu innych aplikacji WWW.

,PHP, MySQL i Apache dla kazdego. Wydanie II” to podrecznik dla wszystkich,

ktdrzy chca poznaé zasady tworzenia dynamicznych witryn WWW z wykorzystaniem
najpopularniejszych obecnie technologii. Ksigzka opisuje proces instalacji i konfiguracji
Apache’a, MySQL-a i PHP na serwerze oraz na stacji roboczej, elementy jezyka PHP
oraz zasady stosowania jezyka SQL. Na praktycznych przyktadach przedstawia
mozliwosci wykorzystywania PHP i bazy danych do tworzenia elementow
dynamicznych stron WWW oraz catych projektow. Czytajac ja, nauczysz sie
zabezpieczac aplikacje WWW oraz poprawiaé wydajnosé ich dziatania.

* [nstalowanie i konfigurowanie narzedzi

* Programowanie w jezyku PHP

e Funkcije, tablice i obiekty

* Przetwarzanie danych z formularzy

* Obstuga sesji oraz systemu plikow

* Dynamiczne generowanie grafiki

* Integracja PHP z MySQL

* QOperacje na danych w tabelach i jezyk SQL

* Tworzenie prostych projektow aplikacji WWW
* Monitorowanie pracy aplikacji

» Mechanizmy bezpieczenstwa i uwierzytelniania uzytkownikow
* Poprawa wydajnosci aplikacji
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Rozdziat 5.
Podstawowe elementy

jezyka PHP

W tym rozdziale zaczniemy poznawac jezyk skryptowy PHP. Czytelnicy niebedacy
programistami z poczatku moga poczu¢ si¢ nieco przytloczeni liczba informacji, nie
ma jednak powodow do obaw, zawsze mozna wrdci¢ do tego rozdzialu pozniej. Lepiej
skupi¢ si¢ na zrozumieniu gtéwnych pojec, niz starac si¢ dokladnie zapamigta¢ omo-
wione konstrukcje. Na pewno pojawia si¢ one w tej ksigzce jeszcze nie raz, wigc bedzie
jeszcze szansa ich przyswojenia.

Doswiadczeni programisci powinni przynajmniej przejrze¢ ten rozdziat, gdyz omawiamy
w nim kilka cech szczegélnych dla PHP, dotyczacych zmiennych globalnych, typow
danych i ich konwersji.

W tym rozdziale oméwimy:
4 Zmienne — czym sa, dlaczego sa potrzebne i jak z nich korzysta¢
4 Definiowanie zmiennych i odczytywanie ich wartosci
4 Typy danych
4 Niektore czesto uzywane operatory
4 Tworzenie wyrazen za pomocg operatorow

4 Definiowanie statych i korzystanie z nich

Zmienne

Zmienne to zdefiniowane przez programiste ,,pojemniki”, ktére moga przechowywac
jakas warto$¢: liczbe, ciag znakow, obiekt, tablice czy warto$¢ logiczng. Zmienna to
podstawowe pojecie w programowaniu. Gdyby nie istnialy zmienne, wszystkie wartosci
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Nl=)
margine

nalezatoby zapisa¢ bezposrednio w skrypcie. Dodanie do siebie dwoch liczb i wy-
$wietlenie rezultatu to juz skrypt, rozwiazujacy jakis problem:

echo (2 + 4);

Jednak ten fragment kodu jest przydatny tylko dla tych, ktérzy chca zna¢ sume liczb 2
i 4. Mozna oczywiscie napisa¢ kolejny skrypt, wyswietlajacy sume liczb, powiedzmy,
3 i 5. Oczywiscie takie podejscie do programowania staje si¢ absurdalne, wtedy wia-
$nie przychodza z pomoca zmienne.

Dzigki zmiennym mozemy tworzy¢ szablony operacji (takich jak dodawanie dwdch
liczb) bez zwracania uwagi na to, na jakich doktadnie wartosciach operujemy. War-
tos¢ zostanie przypisana zmiennej w trakcie dziatania skryptu, by¢ moze na podstawie
danych dostarczonych przez uzytkownika, pobranych z bazy danych, czy w zalezno-
$ci od wczesniejszego przebiegu skryptu. Innymi stowy, zmiennych nalezy uzywaé
wszedzie tam, gdzie dane moga ulec zmianie.

Zmienna sklada si¢ z wybranej przez programist¢ nazwy, poprzedzonej znakiem dola-
ra ($). Nazwy zmiennych moga sktadac si¢ z liter, cyfr i znaku podkreslenia (), nie
moga zawierac spacji. Nazwa musi zaczyna¢ si¢ litera lub znakiem podkreslenia. Oto
kilka prawidlowo nazwanych zmiennych:

$a;
$dluga_nazwa_zmiennej;
$a2453;

$spiacylZiZ;

Nazwy zmiennych powinny co§ méwic o ich zawartoSci, dobrze tez, gdy ich nazewnic-
two jest spdjne. Na przyktad, jesli skrypt przechowuje informacje o nazwie uzytkow-
nika i hasle, nie nalezy umieszczaé nazwy w zmiennej $n, a hasta w zmiennej $h, te
nazwy zmiennych niewiele méwia o ich zawartosci. Modyfikujac skrypt kilka tygodni
p6zniej, mozesz pomysleé, ze $n oznacza ,numer”, nie ,nazwe”, a $h oznacza ,histo-
rie”, nie ,hasto”. A jak wspétpracownik ma sie domysli¢, co oznaczajg nazwy $n i $h?
Zmienne mozna nazywac zgodnie z dowolng konwencja, jesli tylko nazwy beda opi-
sowe i zgodne z jaka$ reguty, ktérg mogg stosowac inni.

Srednik (;), nazywany takze terminatorem instrukcji, stuzy do zakonczenia instrukcji
PHP. Sredniki w poprzednim fragmencie kodu nie byly cze$cia nazwy zmiennej, stano-
wity koniec opcjonalnej instrukeji, informujacej PHP o tym, Zze zmienna jest ,,gotowa do
dziatania”. Aby zadeklarowa¢ zmienna, wystarczy w skrypcie umiesci¢ odwotanie do niej.
Na ogdét w momencie deklaracji zmiennej przypisywana jest jakas wartos¢ poczatkowa:

$numl = 8;
$num2 = 23;

Powyzej zadeklarowalismy dwie zmienne i przypisali$my im warto$¢ za pomoca ope-
ratora przypisania (=). Przypisywanie warto$ci zmiennym omawiamy bardziej szcze-
gbétowo w podrozdziale ,,Operatory i wyrazenia”, w dalszej czesci tego rozdziatu. Po
przypisaniu, zmienne mozna traktowa¢ w ten sam sposob, jak wartos¢, ktdra reprezen-
tuja. Innymi stowy, instrukcja

echo $numl;
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jest rownoznaczna z instrukcja
echo 8;

tak dhugo, jak dtugo $numl ma wartos¢ 8.

Zmienne globalne i superglobalne

Oprocz zasad nazywania zmiennych istnieja takze zasady okreslajace dostgpnos$¢ zmien-
nych. Przede wszystkim warto$¢ kazdej zmiennej jest widoczna tylko wewnatrz funk-
cji lub skryptu, w ktorym si¢ znajduje. Na przyktad, jesli w pliku skryptA.php zmien-
nej $imie zostata przypisana wartos¢ jan, a w pliku skryptB.php takze korzystamy ze
zmiennej $imie, mozemy bez obaw przypisac jej wartos¢ anna, nie bedzie to miato
wplywu na skryptA.php. Zmienna $imie jest lokalna w obrgbie kazdego skryptu, a jej
wartosci w roznych skryptach sg od siebie niezalezne.

Zmienng $imie mozna tez zdefiniowac jako globalng. Jesli zmienna $imie zostanie
zdefiniowana jako globalna zarowno w pliku skryptA.php, jak i skryptB.php, a te dwa
skrypty beda w jakis sposob powiazane (na przykiad jeden z nich wywotuje lub dotacza
drugi), zmienna begdzie miata jedng wspdlng wartos¢. Zmienne globalne omowimy
bardziej szczegdtowo w rozdziale 6., ,,Sterowanie przeplywem w PHP”.

Oproécz zdefiniowanych przez programist¢ zmiennych globalnych, PHP zawiera kilka
predefiniowanych zmiennych, nazywanych superglobalnymi. Sa one dostgpne we wszyst-
kich skryptach. Kazda ze zmiennych superglobalnych to tak naprawde tablica:

4 $ GET zawiera zmienne przestane do skryptu za pomoca metody GET.
$_POST zawiera zmienne przestane do skryptu za pomoca metody POST.
$_COOKIE zawiera zmienne przestane do skryptu za pomoca cookies.

$_FILES zawiera zmienne przestane do skryptu poprzez wystanie pliku.

* & & o

$_SERVER zawiera informacje takie jak wystane nagtowki, sciezke do pliku
czy adres skryptu.

4 $ ENV zawiera warto$ci zmiennych srodowiskowych serwera.
4 $ REQUEST zawiera zmienne przestane do skryptu przez uzytkownika.

4 $ SESSION zawiera zmienne zarejestrowane w aktualnej sesji.

W tresci ksiazki bedziemy korzysta¢ ze zmiennych superglobalnych wszedzie tam, gdzie
to tylko mozliwe. Korzystanie ze zmiennych superglobalnych poprawia bezpieczen-
stwo aplikacji, zmniejszajac prawdopodobienistwo wstawienia obcych danych do skryptu.
Piszac skrypty tak, aby akceptowaty tylko dane, ktérych si¢ spodziewamy, przekaza-
ne w odpowiedni sposob (na przyktad za pomoca formularza wysylanego metoda
POST, czy sesji), mozemy unikna¢ wielu problemow.
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Typy danych

Rozne typy danych zajmuja rézng ilo$¢ pamigci, moga tez by¢ traktowane w rézny
sposob w trakcie wykonywania skryptu. Dlatego wiasnie niektore jezyki zobowiazuja
programist¢ do wczesniejszego okreslenia typu danych, ktore zmienna moze przecho-
wywacé. Jednak PHP jest jezykiem z luznym typowaniem, a wigc typ zmiennej jest
okres$lany w momencie przypisywania jej wartosci.

Takie automatyczne typowanie ma swoje wady i zalety. Z jednej strony daje duza ela-
styczno$¢ w uzyciu zmiennych — zmienna przechowujaca ciag znakow w dalszej cze-
$ci skryptu moze zawierac liczbg lub dowolny inny typ danych. Z drugiej strony, mo-
ze to prowadzi¢ do problemow w przypadku wigkszych skryptow, gdy spodziewamy
si¢ konkretnego typu zmiennej, a zmienna zawiera dane innego typu. Na przyklad
zalézmy, ze napisalismy kod operujacy na tablicy. Jesli odpowiednia zmienna zamiast
tablicy zawiera warto$¢ liczbowa, kazda operacja tablicowa na tej zmiennej spowo-
duje btad.

W tabeli 5.1 opisujemy podstawowe typy danych, dostgpne w PHP.

Tabela 5.1. Podstawowe typy danych

Typ Przyktad Opis

Boolean true Wartos¢ logiczna, okreslona jedna ze specjalnych statych:
true (prawda) albo false (falsz).

Integer 5 Liczba catkowita.

Float lub Double  3.234 Liczba zmiennopozycyjna.

String "witaj" Ciag znakow.

Object Obiekt, egzemplarz klasy.

Array Tablica, uporzadkowany zbior kluczy i wartosci.

Resource Odnosnik do zewngtrznego zasobu (na przyktad bazy danych).

NULL Niezdefiniowana zmienna.

Zmienne typu resource sa czgsto zwracane przez funkcje odpowiadajace za wspdtprace
z zewngetrznymi aplikacjami lub plikami. Na przyktad w rozdziale 17., ,,Interakcja z My-
SQL z poziomu PHP” wspominamy o ,.identyfikatorze zasobu MySQL”. Typ NULL
jest zarezerwowany dla zmiennych, ktore zostaty zadeklarowane, ale nie przypisano
im zadnej wartosci.

Aby sprawdzi¢ typ zmiennej, mozna uzy¢ wbudowanej funkcji gettype(). Zwroci ona
ciag znakow reprezentujacy typ zmiennej, umieszczonej w nawiasie funkcji. Na li-
stingu 5.1 przypisujemy zmiennej wartosci réznych typdw, a nastepnie wyswietlamy
rezultat funkcji gettype(). Komentarze méwia, jakiego typu jest zmienna w danym
momencie.
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Wywotywanie funkcji omawiamy bardziej szczegétowo w rozdziale 7., ,Funkcje”.

Listing 5.1. Sprawdzanie typu zmiennej

<?php

$test; // deklaracja bez przypisania wartosci
echo gettype($test); // null

echo "<br>";

$test = b;

echo gettype($test); // integer

echo "<pr>";

$test = "piec";

echo gettype($test); // string

10: echo "<br>";

11: $test = 5.024;

12: echo gettype($test); // double

13: echo "<br>";

14: $test = true;

15: echo gettype($test); // boolean

16: echo "<br>";

17: $test = array("jabtko", "pomarancza", "gruszka");
18: echo gettype($test); // array

19: echo "<br>";

20: 7>

W N OO N
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Powyzszy kod nalezy umiesci¢ w pliku gettype.php, w katalogu nadrzgdnym serwera
WWW. Po otwarciu skryptu w przegladarce internetowej, powinien pojawi¢ si¢ na-
stepujacy rezultat:

NULL
integer
string
doubTe
boolean
array

Deklarujac zmienna $test w linii 2., nie przypisaliSmy jej zadnej wartosci, a wigc pierw-
sze wywotanie funkcji gettype() w linii 3. zwraca warto$¢ NULL. Nastgpnie, za pomoca
operatora przypisania (=), nadajemy zmiennej kolejne warto$ci, wyswietlajac rezultat
funkcji gettype(). W linii 5. zmiennej zostala przypisana wartos¢ calkowita, mowiac
krotko, liczba bez wartosci dziesietnej'. W linii 8. zmiennej przypisujemy ciag zna-
kéw, ktéry zawsze powinien by¢ otoczony pojedynczymi lub podwojnymi znakami
cudzystowu (' lub "). Wartos¢ double, przypisana zmiennej $test w linii 11., to licz-
ba zmiennopozycyjna (zawierajaca kropke dziesigtng). Wartos¢ logiczna, przypisana
zmiennej $test w linii 14., moze przyjmowac jedng z dwoch mozliwych wartosci:
true lub false. W linii 17. do utworzenia tablicy wykorzystano funkcje array(), kto-
ra omowimy dokladniej w rozdziale 8., ,, Tablice i obiekty”. Przykladowa tablica za-
wiera trzy elementy, a funkcja gettype() zgodnie z prawda zwraca wartos¢ ,,array”.

' W PHP, podobnie jak w jezyku angielskim, czgs¢ calkowita oddzielana jest od czgsci dziesigtnej
kropka, nie przecinkiem — przyp. red.
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Zmiana typu za pomoca settype()

Jezyk PHP posiada funkcje settype(), umozliwiajaca zmiane typu zmiennej. Zmienng
i nazwe nowego typu nalezy przekaza¢ jako argumenty funkcji settype() (w nawiasie,
oddzielone przecinkiem), jak w ponizszym przyktadzie:

settype($zmienna, 'nowy typ');

Kod na listingu 5.2 konwertuje wartos¢ 3.14 (typu float) do kazdego z czterech omo-
wionych wczesniej typéw danych.

Listing 5.2. Zmiana typu zmiennej za pomocq settype()

<?php

$nieokreslona = 3.14;

echo gettype($nieokreslona); // double

echo " ma warto$¢ $nieokreslona<br>"; // 3.14
settype($nieokreslona, 'string');

echo gettype($nieokreslona); // string

echo " ma warto$¢ $nieokreslona<br>"; // 3.14
settype($nieokreslona, 'integer');

echo gettype($nieokresiona); // integer

- echo " ma warto$¢ $nieokreslona<br>": // 3

. settype($nieokreslona, 'double');

. echo gettype($nieokreslona); // double

- echo " ma warto$¢ $nieokreslona<br>": // 3

. settype($nieokreslona, 'bool');

. echo gettype($nieokreslona); // boolean

- echo " ma warto$¢ $nieokreslona<br>": // I

- 2>
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Zgodnie z podrecznikiem PHP, warto$¢ ,double” (a nie ,float”) zostanie zwrécona na-
wet wtedy, gdy zmienna jest typu float.

Za kazdym razem za pomoca funkcji gettype() sprawdzamy nowy typ zmiennej, a na-
stepnie wyswietlamy jej warto$¢. Gdy ciag "3.14" zostanie zamieniony w linii 8. na
liczbe catkowita, czesci dziesigtnej nie mozna juz odzyska¢. To wilasnie dlatego zmien-
na $nieokreslona, gdy zamienimy ja z powrotem na double w linii 11., ma warto$¢ 3.
Wreszcie w linii 14. konwertujemy zmienng na warto$¢ logicznga. Wartos¢ true jest
reprezentowana przez 1, a wartos¢ false — przez pusty ciag znakow. A wigc w linii 16.
zostanie wyswietlona warto$¢ 1.

Powyzszy kod nalezy umiesci¢ w pliku settype.php, w katalogu nadrzgdnym serwera
WWW. Po otwarciu skryptu w przegladarce internetowej, powinien pojawi¢ si¢ na-
stepujacy rezultat:

double ma warto$¢ 3.14
string ma wartos¢ 3.14
integer ma wartos$¢ 3
double ma wartos$¢ 3
boolean ma warto$¢ 1
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Zmiana typu poprzez rzutowanie

Zmiana typu zmiennej za pomoca funkcji gettype() rézni si¢ od zmiany typu poprzez
rzutowanie przede wszystkim tym, ze w tym drugim przypadku tworzona jest kopia
zmiennej, a oryginal pozostaje bez zmian. Aby zmieni¢ typ za pomoca rzutowania,
nalezy poda¢ jego nazwe, zawarta w nawiasie, przed zmienna, ktorej dotyczy rzutowa-
nie. Na przyktad ponizsza instrukcja tworzy kopi¢ zmiennej $oryginalna odpowied-
niego typu (integer) i przypisuje jej wartos¢ do zmiennej $nowa. Zmienna $oryginalna
bedzie wciaz dostgpna, a jej typ nie ulegnie zmianie:

$nowa = (integer) $oryginalna;
Kod na listingu 5.3 zmienia typ za pomoca rzutowania.

Listing 5.3. Rzutowanie zmiennej

<?php

$nieokreslona = 3.14;

$chwila = (double) $nieokreslona;

echo gettype($chwila); // double

echo " ma warto$¢ $chwila<br>"; // 3.14
$chwila = (string) $nieokreslona;

echo gettype($chwila); // string

echo " ma warto$¢ $chwila<br>"; // 3.14
9: $chwila = (integer) $nieokreslona;

10: echo gettype($chwila); // integer

11: echo " ma warto$¢ $chwila<br>"; // 3
12: $chwila = (double) $nieokreslona;

13: echo gettype($chwila); // double

14: echo " ma warto$¢ $chwila<br>"; // 3.14
15: $chwila = (boolean) $nieokreslona;

16: echo gettype($chwila); // boolean

17: echo " ma warto$¢ $chwila<br>"; // 1
18: echo "<hr>";

19: echo "typ zmiennej poczatkowej: "

20: echo gettype($nieokreslona); // double
21 7>

O~ OO N

Typ zmiennej $nieckreslona pozostaje bez zmian (double) w trakcie dziatania skryptu,
czego dowodzi funkcja gettype() w linii 20., wyswietlajaca typ zmienne;j.

W praktyce w trakcie rzutowania zmiennej $nieokreslona tworzona jest jej kopia,
skonwertowana na odpowiedni typ, ktéra nastgpnie zostaje przypisana zmiennej
$chwila. Rzutowania wystepuja w liniach 3., 6., 9., 12. i 15. Operujemy jedynie na kopii
zmiennej $nieokresiona, a wigc poczatkowa wartos¢ zmiennej pozostaje bez zmian
(w przeciwienstwie do kodu na listingu 5.2, gdzie w linii 8. zmienna zostala skonwer-
towana na typ integer).

Powyzszy kod nalezy umiesci¢ w pliku festtype.php, w katalogu nadrzednym serwera
WWW. Po otwarciu skryptu w przegladarce internetowej, powinien pojawic si¢ naste-
pujacy rezultat:
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double ma warto$¢ 3.14

string ma wartos¢ 3.14

integer ma warto$¢ 3

double ma warto$é 3.14

boolean ma warto$¢ 1

typ zmiennej poczatkowej: double

Teraz, gdy juz zaprezentowaliSmy dwa sposoby zmiany typu zmiennej, zastandwmy
sie, w jakich sytuacjach moze to by¢ uzyteczne. Na pewno nie bedziemy korzystac z tej
mozliwosci zbyt czgsto, PHP automatycznie rzutuje zmienne w zaleznosci od kontek-
stu, w jakim zostana uzyte. Jednak takie automatyczne rzutowanie jest tymczasowe,
a czasem zachodzi potrzeba permanentnej zmiany typu zmienne;.

Na przyktad liczby, wpisane przez uzytkownika w formularzu HTML, zostana prze-
kazane do skryptu jako ciagi znakdéw. Przy probie dodania do siebie dwoch takich
ciagéw, PHP w celu przeprowadzenia dodawania skonwertuje je na liczby. A wigc

"30cm" + "40cm"

w rezultacie da 70.

0Ogdblnym terminem , liczba” okreslamy zaréwno liczby catkowite, jak i zmiennopozycyj-
ne. A wiec jesli uzytkownik w formularzu poda wartosci zmiennopozycyjne, reprezen-
towane przez ciggji ,3.14cm” i ,4.12cm”, rezultatem dodawania bedzie 7.26.

Podczas rzutowania ciagu znakéw na liczbe catkowita lub zmiennopozycyjna, PHP
zignoruje wszystkie znaki nienumeryczne. Fragment od pierwszego znaku nienume-
rycznego do konca ciagu zostanie obciety. A wigc ciag ,,30cm” zostanie zamieniony
na ,,30”, jednak ciag ,,6m2cm” bedzie miat wartos¢ liczbowa ,,6”, cala reszta zostanie
obcieta.

Czasem warto samodzielnie ,,oczysci¢” dane przestane przez uzytkownika przed ich
uzyciem w skrypcie. Zatézmy, ze uzytkownik miat przesta¢ liczbg. Mozemy zasy-
mulowac taka sytuacje, nadajac warto$¢ odpowiedniej zmiennej:

$test = "30cm";
Jak wida¢, uzytkownik dodat do liczby jednostke — zamiast wpisa¢ ,,30”, podat

wartos¢ ,,30cm”. Aby upewnic sig, ze warto$¢ zmiennej bedzie catkowita, mozna do-
kona¢ rzutowania:

$nowytest = (integer) $test;
echo "Pudetko ma szeroko$¢ $nowytest centymetréw.";

Oto rezultat dziatania powyzszego kodu:

Pudetko ma szeroko$¢ 30 centymetrow.

Gdyby nie zastosowano rzutowania i wyswietlono poczatkowa warto$¢ zmiennej $test,
rezultat bylby inny:

Pudetko ma szeroko$¢ 30cm centymetréw.

Trzeba przyznac, ze to zdanie wyglada troche dziwnie.
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Po co sprawdzac¢ typ?

Kiedy znajomo$¢ typu zmiennej moze okazac si¢ przydatna? Zdarzaja si¢ sytuacje,
gdy operujemy na danych pobranych z jakiego$ obcego zrodta. W rozdziale 7. omo-
wimy, jak korzysta¢ z funkcji. Dane sa czgsto przekazywane pomigdzy funkcjami,
ktére moga odbiera¢ informacje za pomocg argumentéw. Aby zapewni¢ poprawne
dziatanie funkcji, dobrze wczesniej sprawdzi¢, czy dane do niej przekazane sa odpo-
wiedniego typu. Na przyktad funkcja spodziewajaca si¢ argumentu typu ,,resource”
nie bedzie dobrze dziatala, gdy otrzyma zamiast tego ciag znakow.

Operatory i wyrazenia

Pokazalismy, jak przypisywac¢ zmiennym wartosci, a takze jak sprawdzac¢ i zmienia¢
typ zmiennych. Jednak bez mozliwos$ci przeprowadzania operacji na danych, zaden
jezyk programowania nie bylby zbyt uzyteczny. Operatory to symbole, za pomoca
ktérych mozna manipulowaé¢ danymi przechowywanymi w zmiennych. Dzigki temu
na podstawie istniejacych danych mozna otrzymac nowa warto$¢, sprawdzi¢ popraw-
no$¢ danej i tak dalej. Warto$¢, na ktorej dziata operator nazywamy operandem.

Operator to symbol (lub kilka symboli), ktéry uzyty wraz z pewnymi wartosciami tworzy
nowg wartosé.

Operand to warto$¢ wykorzystywana w operatorze. Operator posiada na ogét co naj-
mniej dwa operandy.

W tym prostym przyktadzie operator, wraz z dwoma operandami, tworzy nowa wartosc:
(4 +5)

Liczby catkowite 4 i 5 to operandy. Zastosowany na nich operator dodawania (+)
zwraca warto$¢ catkowita 9. Operator na ogot znajduje si¢ pomiedzy dwoma operan-
dami, cho¢ od tej zasady jest kilka wyjatkow.

Operator wraz z operandami tworzy wyrazenie, choé wyrazenie nie musi zawiera¢ opera-
tora. Tak naprawd¢ w PHP wyrazenie jest zdefiniowane jako wszystko to, co moze
zostac uzyte jako warto$¢. A wigc wyrazeniami sg stale calkowite — np. 654, zmienne
— np. $user, i wywotania funkcji — np. gettype(). Na przyktad wyrazenie (4 + 5)
w rzeczywistosci sktada si¢ z dwoch wyrazen sktadowych (4 i 5) i operatora (+). Gdy wy-
razenie tworzy nowa warto$¢, mowimy, ze zwraca t¢ wartos¢. A wigc wyrazenie mozna
takze traktowac jako wartos¢. W naszym przykladzie wyrazenie (4 + 5) zwraca 9.

WyrazZenie to dowolna kombinacja wywotan funkcji, wartosci i operatoréw, zwracaja-
ca wartos¢. tatwo zapamietac, ze jesli pewnego fragmentu mozna uzy¢ jako wartosci,
to jest to wyrazenie.

Po wstepie teoretycznym oméwimy najpopularniejsze operatory wystepujace w je-
zyku PHP.
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Operator przypisania

Operator przypisania, reprezentowany przez symbol =, byt juz przez nas wykorzysty-
wany podczas deklaracji zmiennych. Odczytuje on warto$¢ operandu po prawej stronie
operatora i przypisuje do zmiennej po lewej stronie:

$imie = "adam”;
Po wykonaniu tego fragmentu zmienna $imie bedzie zawierata wartos¢ "adam". Taka
konstrukcja to takze wyrazenie, cho¢ z pozoru moze si¢ wydawac, ze operator po prostu

modyfikuje zmienna, nic nie zwracajac. W rzeczywistosci takie wyrazenie zawsze
zwraca kopig¢ prawego operandu. A wigc

echo $imie = "adam";

przypisze zmiennej $imie warto$¢ "adam”, ale takze wyswietli ciag znakow "adam".

Operatory arytmetyczne

Operatory arytmetyczne robia doktadnie to, czego mozna si¢ spodziewac po ich na-
zZwie — przeprowadzajq dziatania arytmetyczne. W tabeli 5.2 podajemy ich liste,
wraz z przyktadami uzycia.

Tabela 5.2. Operatory arytmetyczne

Operator Nazwa Przyktad Rezultat

+ dodawanie 10+3 13

- odejmowanie 10-3 7

/ dzielenie 10/3 3.3333333333333
* mnozenie 10*3 30

Operator konkatenacji

Operator konkatenacji oznaczamy pojedyncza kropka (.). Traktujac oba operandy jako
ciagi znakow, operator skleja lewy operand z prawym. A wigc wyrazenie

"witaj"." Swiecie"
zwroci warto$é

"witaj Swiecie"
Warto zauwazy¢, ze oba stowa sa oddzielone spacja tylko dlatego, ze wystepuje ona
w drugim operandzie (,, $wiecie” zamiast ,,§wiecie”). Operator konkatenacji po prostu

dotacza jeden ciag do drugiego, nie rozdzielajac ich w zaden sposob. A wigc proba
potaczenia dwdch ciagow niepoprzedzonych lub zakonczonych spacja, np.

"witaj"."Swiecie”
da nastgpujacy rezultat:

"witajswiecie"
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Niezaleznie od typdw zawartych w operandach, oba sg traktowane jako ciagi znakow,
a wigc rezultat zawsze bedzie ciggiem znakow. Operatora konkatenacji w tresci ksiazki
bardzo czesto uzywamy do sklejenia ciagu znakdéw z warto$cia jakiego$ wyrazenia:

$cm = 212;
echo "szeroko$¢: ".($cm/100)." metréw";

Ztozony operator przypisania

Istnieje tylko jeden operator przypisania, jednak PHP posiada kilka operatorow zto-
zonych, modyfikujacych warto$§¢ zmiennej po lewej stronie operatora i zwracajacych
jej nowa wartos$¢. Regula jest, ze operatory nie zmieniaja wartosci operandow — ta
regula nie dotyczy zlozonych operatoréw przypisania (i oczywiscie standardowego
operatora przypisania). Operatory ztozone sktadaja si¢ z odpowiedniego symbolu, po
ktérym nastepuje znak réwnosci. Sa znacznym utatwieniem w sytuacjach, w ktorych
konieczne byloby uzycie dwoch osobnych operatoréw. Na przyklad chcac zwigkszy¢
wartos$¢ zmiennej, ktdrej poczatkowa wartos¢ to 4, o kolejne 4, mozemy napisac:

$x = 4;

$x = $x + 4; // $x ma teraz wartos¢ 8

Mozna tez uzy¢ ztozonego operatora przypisania (+=), aby zwigkszy¢ warto$¢ zmienne;j:
$x = 4;

$x +=4; // $x ma teraz wartos¢ 8

Kazdy operator arytmetyczny, a takze operator konkatenacji, posiada odpowiadajacy
mu operator ztozony. W tabeli 5.3 podajemy ich list¢ wraz z przyktadami uzycia.

Tabela 5.3. Niektore zlozone operatory przypisania

Operator Przyktad Zapis rownowazny
+= $x += 5 $x = $x + 5

-= $x -=5 $x =$x - 5

/= $x /=5 $x = $x / 5

*= $x *= 5 $x = $x * 5

%= $x %= 5 $x = $x % 5

= $x .= " test" $x = $x." test”

W kazdym z przyktadéw w tabeli 5.3 warto$¢ zmiennej $x zostaje zmodyfikowana na
podstawie wartosci prawego operandu. Od tej pory zmienna $x bedzie zawierata nowa
wartos¢. Na przyktad:

$x = 4;

$x +=4; // $x ma teraz wartos¢ 8

$x +=4; // $x ma teraz wartosé 12
$x -= 3, // $x ma teraz wartosé 9

W dalszej czgsci ksiazki bedziemy czgsto stosowali operatory ztozone. Ztozony ope-
rator konkatenacji czgsto wystgpuje we fragmentach, w ktorych tekst konstruowany
jest dynamicznie. Dobry przyklad to zastosowanie petli do dynamicznego tworzenia
kodu HTML reprezentujacego tabele.
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Inkrementacja i dekrementacja
wartosci zmiennej catkowitej

Podczas programowania w PHP czgsto zachodzi potrzeba zwigkszenia lub zmniejszenia
o jeden wartosci zmiennej catkowitej. Dobrym przyktadem jest zliczanie iteracji petli.
Znamy juz dwa sposoby osiagnigcia tego — uzycie operatora dodawania

$x = $x + 1, // wartosé $x zostaje zwigkszona o 1
lub ztozonego operatora przypisania

$x +=1; // wartosé¢ $x zostaje zwiekszona o 1
W kazdym z tych przypadkéow nowa warto$¢ zostaje przypisana do zmiennej $x.
Wyrazenia tego typu sg bardzo czgsto spotykane, dlatego PHP zawiera specjalne ope-
ratory, stuzace do zwigkszania i zmniejszania wartosci zmiennej o 1. To operatory

postinkrementacji oraz postdekrementacji, pierwszy z nich sktada si¢ z dwoch symboli
plus, umieszczonych za nazwa zmienne;j:

$x++; // warto$é $x zostaje zwiekszona o 1
Powyzsze wyrazenie zwigksza wartos¢ zmiennej $x o jeden. Uzycie dwdch symboli
minus spowoduje zmniejszenie wartosci zmiennej:

$x--; // warto$¢ $x zostaje zmniejszona o 1
Warto pamigtac, ze operatory postinkrementacji i postdekrementacji najpierw zwracajq
wartos¢ operandu, a dopiero potem ja modyfikuja (stad przedrostek ,,post™):

$x = 3;
$y = $x++ + 3;

W takiej sytuacji $y przyjmuje warto$¢ 6 (3 + 3), a dopiero wtedy zmienna $x zostaje
zwigkszona.

W niektorych wyrazeniach warunkowych zachodzi potrzeba zmniejszenia (lub zwigk-
szenia) wartos$ci zmiennej jeszcze przed przeprowadzeniem testu. W tym celu PHP
zapewnia operatory preinkrementacji i predekrementacji. Dzialaja w ten sam sposob,
jak wczesniej omowione operatory, jednak symbole je reprezentujace musza poprze-
dza¢ zmienna:

++$x; // wartos¢ $x zostaje zwigkszona o 1

--$x; // wartos¢ $x zostaje zmniejszona o 1

Gdyby uzy¢ tych operatoréw w wyrazeniu warunkowym, warto$¢ zmiennej zostanie
zmniejszona jeszcze przed przeprowadzeniem testu. Na ponizszym przyktadzie
zmienna $x zostaje zwigkszona przed sprawdzeniem, czy jest mniejsza od 4:

$x = 3;

++$x < 4; // zwraca wartos¢ logicznq false

Liczba 4 nie jest mniejsza od 4, a wigc wyrazenie warunkowe zwraca false.
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Operatory porownania

Operatory porownania sprawdzaja warto$¢ operandow, zwracajac wartos¢ logiczng
true, jesli test si¢ powiddl, a false w przeciwnym razie. Takie wyrazenia sg bardzo
przydatne w strukturach sterujacych, takich jak instrukcje if czy while. Omoéwimy je
w rozdziale 6.

Na przyktad, aby sprawdzi¢, czy warto$¢ zmiennej $x jest mniejsza niz 5, mozna uzy¢
operatora ,,mniejsze niz”:

$x <5

Jesli $x ma warto$¢ 3, wyrazenie zwrdci wartos¢ true. Jesli $x zawiera wartos¢ 7, wy-
razenie zwrdci false.

W tabeli 5.4 prezentujemy dostgpne operatory poréwnania.

Tabela 5.4. Operatory poréwnania

Operator Nazwa Zwraca prawde, jesli... Przyktad ($x = 4) Rezultat
== réwne lewa strona jest rowna prawej $x == false
I= rézne lewa strona nie jest rOwna $x I=5 true
prawej
=== identyczne lewa strona jest rowna prawej $x === true
i sa tego samego typu
== nie identyczne  lewa strona jest rézna prawej $x == "4" false
lub sa réznego typu
> wigksze lewa strona jest wigksza niz $x > 4 false
prawa
>= wigksze lub lewa strona jest wigksza lub $x >= 4 true
rowne réwna prawej
< mniejsze lewa strona jest mniejsza niz $x < 4 false
prawa
<= mniejsze lub lewa strona jest mniejsza lub $x <=4 true
rowne réwna prawej

Powyzsze operatory najczesciej stosuje si¢ wraz z wartosciami catkowitymi lub
zmiennopozycyjnymi, jednak operatora rdwnosci mozna uzy¢ takze do pordéwnania
dwoch ciggow znakow. Warto poswieci¢ chwilg, aby dobrze zrozumieé réznice migdzy
operatorami == i =. Operator == sprawdza rowno$¢, podczas gdy = przypisuje zmiennej
wartos¢. Dobrze tez zapamigtac, ze operator === sprawdza rownos¢ zarowno wartosci,
jak i typow.
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Tworzenie ztozonych wyrazen
za pomoc3a operatorow logicznych

Operatory logiczne przeprowadzaja dziatania logiczne na operandach. Na przyktad
operator alternatywy, oznaczany dwiema kreskami (| |) lub po prostu stowem or (lub),
zwraca warto$¢ logiczna ,,prawda”, jesli ktorykolwiek z operandow jest prawdziwy:

true || false
Powyzsze wyrazenie zwrdci wartos$¢ true.

Operator koniunkcji, oznaczany dwoma znakami ampersand (&&) Iub po prostu sto-
wem and (i), zwraca warto$¢ logiczna ,,prawda” tylko wowczas, gdy oba operandy sa
prawdziwe:

true && false

Powyzsze wyrazenie zwrdci warto$¢ false. W rzeczywistosci operatorow logicznych
nie uzywa sie na statych, ale na dwodch lub wigcej wyrazeniach, majacych wartos¢
logiczna. Na przyktad:

($x > 2) && ($x < 15)

Powyzsze wyrazenie zwroci wartos¢ true tylko wtedy, gdy wartos¢ $x jest wigksza
od 2 i mniejsza od 15. Uzywamy nawiasow, aby zwigkszy¢ czytelnos¢ kodu i okresli¢
kolejnos¢ obliczania warto$ci wyrazen. W tabeli 5.5 prezentujemy dostgpne operatory
logiczne.

Tabela 5.5. Operatory logiczne

Operator Nazwa Zwraca prawde, jesli... Przyktad Rezultat
[ alternatywa lewa lub prawa strona jest true || false true
(lub) prawdziwa
or alternatywa lewa lub prawa strona jest true or false true
(lub) prawdziwa
xor réznica lewa lub prawa strona jest true xor true false
symetryczna prawdziwa, ale nie obie
(xor)
& koniunkcja (i)  lewa i prawa strona jest true & false false
prawdziwa
and koniunkcja (i)  lewa i prawa strona jest true and false false
prawdziwa
! negacja (nie) pojedynczy operand nie jest I true false

prawdziwy

Dociekliwi na pewno zastanawiaja si¢, czemu istnieja dwie wersje operatora koniunkcji

i alternatywy. To dobre pytanie, odpowiemy na nie w nastgpnym podrozdziale.
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Kolejnos¢ operatorow

PHP zazwyczaj odczytuje wyrazenia od lewej do prawej. Jednak w przypadku wyra-
zen skladajacych si¢ z wigcej niz jednego operatora, stosowanie tej zasady moze pro-
wadzi¢ do niejasnosci. Rozwazmy prosty przyktad:

4+5

Nie ma tu miejsca na zadne niejasnosci, PHP po prostu doda 4 do 5. Co jednak w przy-
padku takiego wyrazenia, ztozonego z dwoch operatorow:

4 +5*2

Tutaj pojawia si¢ problem. Czy silnik PHP powinien doda¢ 4 do 5, a nastepnie pomno-
zy¢ cato$¢ przez 2, co da rezultat 18? A moze oznacza to, ze do 4 nalezy doda¢ wynik
mnozenia 5 razy 2, co da rezultat 14? Gdyby czyta¢ wyrazenie od lewej do prawe;j,
prawdziwe byloby pierwsze stwierdzenie. Jednak PHP przypisuje poszczegdlnym
operatorom rdzne priorytety, a poniewaz operator mnozenia ma wigkszy priorytet niz
dodawania, to wlasnie drugie stwierdzenie jest prawdziwe. A wigc wynikiem wyrazenia
jest 4 plus rezultat mnozenia 5 razy 2.

Mozemy jednak zmieni¢ kolejno$¢ operatoréw, zawierajac wyrazenia w nawiasach.
W ponizszym przyktadzie najpierw przeprowadzone zostanie dodawanie, a dopiero
potem mnozenie:

(4 +5) *2

W przypadku wyrazen zlozonych, niezaleznie od priorytetow operatoréw, warto stoso-
wac¢ nawiasy, aby uczyni¢ kod bardziej czytelnym i uchronic¢ si¢ od powaznych bile-
dow, takich jak naliczenie w sklepie internetowym podatku od niewlasciwej kwoty.
Oto lista dotychczas oméwionych operatoréw, w kolejnosci priorytetow (od najwiek-
szego do najmniejszego):

++, --, (typ)

Jak wida¢, operatory or i and maja mniejszy priorytet niz odpowiadajace im operatory
|| i&& A wigc mozna uzy¢ odpowiedniej wersji, aby okresli¢ kolejnos$¢ obliczania
wyrazenia zlozonego. Ponizsze wyrazenia sa rOwnowazne, ale drugie z nich jest o wiele
bardziej czytelne:

$x and $y || $z
$x && ($y || $2)
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Co wigcej, ponizsze wyrazenie jest jeszcze bardziej czytelne:

$x && ($y or $2)
Podkreslmy jeszcze raz, wszystkie trzy wersje sa rownowazne.

Priorytety to jedyne, co odréznia operatory && i and (a takze | | i or), nie zawsze jednak
warto polegac na priorytetach. W wigkszosci sytuacji uzycie nawiaséw sprawia, ze kod
staje si¢ bardziej czytelny i mniej podatny na bledy. A wigc w dalszej czesci ksiazki
bedziemy stosowali operatory || i &8, kolejnos¢ wyrazen oznaczajac za pomocg na-
wiasow.

State

Uzycie zmiennych to bardzo elastyczny sposéb przechowywania danych, ich wartos¢
mozna zmienia¢ w kazdym miejscu skryptu. Czasem jednak zachodzi potrzeba sto-
sowania wartosci niezmiennych w trakcie dziatania skryptu — wtedy przydatne staja
si¢ stafe. Aby utworzy¢ stala, nalezy uzy¢ wbudowanej funkcji PHP define(). Warto$¢
stalej pozostaje niezmieniona, az do nastgpnego uzycia define(). Aby zdefiniowac
stata, w nawiasie w wywotaniu funkcji nalezy umiesci¢ nazwe stalej i jej wartos¢, od-
dzielone przecinkiem:

define("NAZWA STALEJ", 42);

Wartoscig statej moze by¢ liczba, ciag znakow czy wartos¢ logiczna. Warto postgpowac
zgodnie z konwencja i nazywac state wielkimi literami. Aby poznaé¢ warto$¢ statej,
wystarczy uzy¢ jej nazwy (nie nalezy poprzedzac jej symbolem dolara). Na listingu 5.4
pokazujemy, jak zdefiniowac i sprawdzi¢ wartos¢ statej:

Listing 5.4. Definiowanie statej

NG|
marginesie;

: <?php
. define("BIEZACY ROK", "2005");
: echo "Mamy teraz rok ".BIEZACY ROK;

S >

B~ oo

Korzystajac ze statych, powinniSmy pamietac, ze mozna uzyé ich w dowolnym miejscu
skryptu, a takze w dotgczanych skryptach zewnetrznych.

Warto zauwazy¢, ze w linii 3. uzyliSmy operatora konkatenacji, aby sklei¢ wartos¢ statej
z ciagiem "Mamy teraz rok ". Jest to mozliwe dzigki temu, ze PHP traktuje stata w taki
sam sposodb, jak ciag znakdw, ktory reprezentuje.

Powyzszy kod nalezy umiesci¢ w pliku stala.php, w katalogu nadrzednym serwera
WWW. Po otwarciu skryptu w przegladarce internetowej, powinien pojawi¢ si¢ na-
stepujacy rezultat:

Mamy teraz rok 2005
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Funkcja define() moze przyjmowac jeszcze trzeci argument, bedacy wartoscia lo-
giczna. Okresla on, czy w nazwie stalej powinna by¢ rozrézniana wielko$¢ liter. Do-
myslnie wielko$¢ liter ma znaczenie, jednak przekazujac true jako trzeci argument,
mozesz to zmieni¢. Wtedy warto$¢ stalej, zdefiniowanej w nastepujacy sposob:

define("BIEZACY ROK", "2005", true);
mozemy otrzymac, nie zwracajac uwagi na wielkos¢ liter:

echo biezacy rok;
echo BiEZacY_Rok;
echo BIEZACY ROK;

Powyzsze wyrazenia sa rownowazne, kazde z nich wypisze wartos$¢ 2005. Dzieki temu
mozemy uczyni¢ kod nieco bardziej przyjaznym dla innych programistow, korzysta-
jacych z naszych statych. Jednak z drugiej strony, biorac pod uwagg to, ze w nazwach
stalych domyslnie jest rozrézniana wielkos¢ liter, moze to tylko przysporzy¢ klopotow
innym programistom. A wigc jesli nie ma waznego powodu, aby postgpowac inaczej,
lepiej w nazwach statych bra¢ pod uwage wielkos$¢ liter, a takze nazywac state wiel-
kimi literami. To prosta (i ogdlnie przyjeta) konwencja.

State predefiniowane

PHP daje dostgp do pewnych wbudowanych statych. Na przyktad _FILE  zwraca na-
zwe pliku, zawierajacego obecnie wykonywany skrypt. Stata LINE  zwraca biezaca
lini¢ w pliku. Te stale sa szczegodlnie uzyteczne do wyswietlenia komunikatu o bledzie.
Aby pozna¢ wersj¢ PHP dzialajaca na serwerze, mozna uzy¢ statej PHP_VERSION.

Podsumowanie

W tym rozdziale omoéwiliSmy niektore podstawowe cechy jezyka PHP. Opisalismy
zmienne, zastosowanie operatora przypisania do zmiany ich wartosci, wspomnieli$my
o zasiggu zmiennych oraz wbudowanych zmiennych superglobalnych. Omowilismy
najpopularniejsze operatory i pokazaliSmy, jak za ich pomoca tworzy¢ ztozone wyra-
zenia. Wreszcie pokazalismy, jak definiowac i pobiera¢ wartos¢ statych.

Teraz, gdy juz opanowali$my podstawy PHP, w nastgpnym rozdziale mozemy ruszy¢
do przodu. Pokazemy, jak pisac¢ skrypty podejmujace decyzje i powtarzajace pewne
zadania. Bedziemy opiera¢ si¢ na wiedzy zdobytej w tym rozdziale.

Pytania i odpowiedzi

P: Kiedy przydaje si¢ znajomosé typu zmiennej?

0: Czesto typ zmiennej ma wplyw na to, jakie operacje mozna na niej przeprowadzac.
Na przyktad nie mozna stosowac operacji tablicowych na ciagu znakow. Warto
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tez przed wykonaniem operacji arytmetycznych sprawdzi¢, czy odpowiednie
zmienne sa typu calkowitego czy zmiennopozycyjnego (nawet jesli silnik
PHP sam przeprowadzi odpowiednig konwersjg).

P:  Czy nazywajqc zmienne, powinienem stosowac sie do jakichs konwencji?

0O: Podstawowym celem powinno zawsze by¢ zwigkszenie czytelnosci kodu.
Nazwa zmiennej $ab123245 nic nie méwi o jej znaczeniu w skrypcie, tatwo
tez o pomylke w zapisie takiej nazwy. Nazwy zmiennych powinny by¢ krétkie
i opisowe.

Nazwa zmiennej $n najprawdopodobniej nie bedzie nic znaczy¢, gdy wrocimy
do kodu po miesiacu. O wiele lepsza nazwa dla zmiennej jest $nazwapliku.

¥

Czy priorytetow operatorow naleZy uczyé si¢ na pamiecé?

0O: Czemu nie, chociaz najprawdopodobniej szkoda na to czasu. Korzystajac
z nawiaséw, mozemy zaréwno uczyni¢ kod bardziej czytelnym, jak i wybraé
swoja wlasna kolejnosc¢ obliczania wyrazen.

Warsztaty

Warsztaty maja na celu utrwalenie i sprawdzenie zdobytej wiedzy, powinny tez poka-
zaé, jak zastosowac ja w praktyce.

Test

1. Ktdra z ponizszych nazw zmiennych nie jest poprawna?

$wartosc_od uzytkownika
$666666Xxyz

$xyz666666

$ licznik

$cos waznego
$nazwa-pliku

2. Jaki bedzie rezultat dziatania ponizszego kodu?

$num = 33;
(boolean) $num;
echo $num;

3. Jaki bedzie rezultat dziatania ponizszej instrukcji?
echo gettype("4");
4. Jaki bedzie rezultat dzialania ponizszego fragmentu?

$test = 5.5466;
settype($test, "integer");
echo $test;
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5. Ktore z ponizszych instrukcji nie sa wyrazeniami?
4;
gettype(44);
5/12;
6. Ktore z instrukcji w pytaniu 5. zawieraja operator?
7. Co zwrdci ponizsze wyrazenie?
5<2

Jaki bedzie typ zwrdconej wartosci?

Odpowiedzi

1. Nazwa zmiennej $666666xyz nie jest poprawna, gdyz nie zaczyna si¢ litera lub
znakiem podkreslenia. Nazwa zmiennej $cos waznego nie jest poprawna, gdyz
zawiera spacje. Zmienna $nazwa-pliku jest takze niepoprawna, gdyz zawiera
niedozwolony znak (-).

2. Kod wyswietli liczbe 33. W czasie rzutowania na warto$¢ logiczna tworzona
jest kopia warto$ci zmiennej $num, jednak sama zmienna nie jest
modyfikowana.

3. Instrukcja wyswietli ciag znakow "string".

4. Kod wyswietli wartos¢ 5. Gdy liczba zmiennopozycyjna zostaje zamieniona
na catkowita, obcigta zostaje cata czgs¢ dziesigtna.

5. Kazda z tych instrukcji to wyrazenie, kazda zwraca jakas wartos¢.
6. Instrukcja 5/12 zawiera operator dzielenia.

7. Wyrazenie zwroci wartos¢ logiczna false.

Cwiczenia

1. Utworz skrypt zawierajacy co najmniej pig¢ réznych zmiennych. Wypehnij
je wartosciami roznych typow, a nastgpnie zastosuj funkcje gettype(),
aby poznac ich typ.

2. Przypisz warto$ci dwom zmiennym. Uzyj operatoréw poréwnania,
aby sprawdzi¢, czy pierwsza warto$¢ jest

¢ taka sama jak druga,

¢ mniejsza niz druga,

¢ wieksza niz druga,

¢ mniejsza lub réwna drugie;.

Rezultat kazdego z testow wyswietl w przegladarce. Zmien wartosci
zmiennych i uruchom skrypt ponownie.



