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odchodza do lamusa. Sposrod milionéw stron internetowych w pamig¢ internautéw zapadaja

te, ktdre ,zyja”, sa czesto aktualizowane, generowane dynamicznie i posiadajg elementy
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witryn WWW. W tym celu nalezy siegnaC po inne technologie. Dzi$ najczesciej stosowanym

. ZAMOW CENNIK™ rozwiazaniem jest potaczenie strony internetowej z baza danych oraz wykorzystywanie

jezyka skryptowego, interpretowanego po stronie serwera, do pobierania tresci z bazy

i wySwietlania jej na stronie. Do takich zadan w wigkszosci witryn WWW uzywany jest

jezyk PHP i baza danych MySQL. Narzedzia te, poza ogromnymi mozliwos$ciami

i niewielkimi wymaganiami sprzetowymi, maja ogromna zalete — sa dostepne nieodptatnie.
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ROZDZIAL 1.

Dynamiczna tres¢ na stronach WWW

Mozna wyrézni¢ dwa rodzaje stron WWW: statyczne i dynamiczne. W statycznych witrynach
jest tekst zawierajacy hiperfacza, a czasami takze ekran logowania, ale poza logowaniem uzyt-
kownik nie musi wykonywac zadnych dodatkowych dziatan. Przykladem statycznej witryny
moze by¢ serwis http://www.startribune.com, w ktérym jedyna interakcja z uzytkownikiem jest
koniecznos¢ rejestracji w celu przegladania artykuléw. Z kolei witryna http://www.amazon.com
jest przykladem dynamicznej witryny WWW. Dane o zamdwieniach sg rejestrowane, a kiedy
uzytkownik odwiedza strong, witryna Amazon poleca okreslone pozycje na podstawie histo-
rii jego zakupéw. Méwiac inaczej, stowo ,,dynamiczne” oznacza, ze komunikacja uzytkownika
z witryna nie ogranicza si¢ do czytania stron — witryna zwraca informacje w odpowiedzi na
dziatania uzytkownika.

Jeszcze kilka lat temu tworzenie dynamicznych stron WWW wymagato pisania kodu o duzej
objetosci w jezykach C lub Perlu, a nastepnie wywolywania i wykonywania tych programéw
z poziomu procesu okreslanego jako Common Gateway Interface (CGI). Koniecznos¢ tworzenia
plikéw wykonywalnych nie brzmi zachecajaco, podobnie jak nauka nowego, skomplikowanego
jezyka. Na szczescie dzieki jezykowi PHP i bazie danych MySQL tworzenie dynamicznych
witryn WWW jest dzi$ prostsze, latwiejsze i szybsze.

Miejsce technologii PHP i MySQL w procesie tworzenia
aplikacji internetowych

PHP jest jezykiem programowania przeznaczonym do interaktywnego generowania stron WWW
na komputerze serwujacym strony, zwanym serwerem WWW. W odréznieniu od jezyka HTML,
w ktérym przegladarka WWW generuje strony na podstawie znacznikéw, kod PHP dziata po-
miedzy Zzadaniem strony a serwerem WWW, co pozwala na uzupelnianie i modyfikowanie
kodu HTML. Na przyklad kod PHP mozna wykorzysta¢ do wyswietlania licznika odwiedzin
na stronie.

Wystarczy mniej niz 20 wierszy kodu PHP, by zapisac adres IP, z ktérego pochodzi zadanie
strony, w osobnym pliku, a nastepnie wyswietli¢ liczbe réznych adreséw IP, z ktérych Zzadano
okreslonej witryny. Osoba Zadajaca strony WWW nie musi by¢ swiadoma, Ze strone wygenero-
wat interpreter PHP, poniewaz tekst licznika odwiedzin jest czeScig standardowego kodu HTML
wygenerowanego na podstawie kodu PHP.

Dzieki zastosowaniu jezyka PHP tworzenie stron WWW jest latwe, poniewaz platforma PHP
dostarcza calego potrzebnego kodu. Oznacza to, Ze za kazdym razem, kiedy przystepujemy do
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pisania programu w jezyku PHP, nie musimy na nowo ,,odkrywac kota”, tak jak w przypadku
korzystania z jezykéow kompilowanych, na przyktad C.

Chociaz PHP doskonale nadaje si¢ do generowania stron WWW, nie jest baza danych. Progra-
misci PHP zazwyczaj korzystaja z bazy danych MySQL, ktérej role mozna poréwnac do kance-
listy rejestrujacego informacje wprowadzane przez uzytkownikéw. MySQL automatyzuje wigk-
szo$¢ popularnych czynnosci zwigzanych z zapamietywaniem i odczytywaniem specyficznych
informacji uzytkownikéw na podstawie podanych kryteriéw.

o -
"t Na przyklad w witrynie Amazon, w bazie danych MySQL mogg by¢ zapisane rekomen-
LA dacje serwisu wraz z informacjami o poprzednich zamoéwieniach.
.\‘,‘ r B
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Do bazy danych MySQL jest fatwy dostep z poziomu kodu PHP. Technologie te czesto wykorzy-
stywane sa razem ze wzgledu na ich bezproblemowe dzialanie. Dodatkowgq korzyscig jest fakt
dzialania PHP i MySQL w komputerach réznych typéw oraz pod kontrolg réznych systemdéw
operacyjnych, miedzy innymi Mac OS X, Windows i Linux.

Zalety wykorzystywania PHP z MySQL

Jest kilka powodéw, dla ktérych korzystanie z PHP wraz z MySQL jest naturalnym wyborem:

PHP i MySQL dobrze ze sobg wspdtpracujg
PHP i MySQL opracowano z zamiarem ich wspdélnego wykorzystywania, dlatego uzywanie
obu tych technologii razem nie sprawia klopotéw. Interfejsy programistyczne pomiedzy
obydwoma produktami zostaly logicznie dobrane. Wspdlne wykorzystywanie obu techno-
logii nie bylo pomystem, ktéry pojawit si¢ juz po utworzeniu interfejséw PHP i MySQL.

PHP i MySQL pozwalajg na korzystanie z zalet oprogramowania typu open source
Poniewaz zaréwno PHP, jak i MySQL sa projektami typu open source, mozna z nich korzy-
sta¢ za darmo. Biblioteki klienckie obstugi MySQL nie sa juz dotaczane do jezyka PHP. Za-
awansowani uzytkownicy moga wprowadza¢ zmiany w kodzie Zrédlowym i w ten sposéb
modyfikowad sposéb dziatania jezyka i tworzonych za jego pomoca programéw.

PHP i MySQL majg aktywne spotecznosci uzytkownikdw
W internecie sa aktywne spotecznosci uzytkownikéw PHP i MySQL. Mozna sta¢ sie ich
czlonkiem i uzyskaé¢ odpowiedzi na wiele pytari. Mozna réwniez zakupic ustuge profesjo-
nalnej pomocy technicznej dla bazy danych MySQL, jesli taka pomoc jest potrzebna.

PHP i MySQL pozwalajg na tworzenie wydajnych aplikacji
Dzieki prostocie i dobremu projektowi aplikacje stworzone za pomocq PHP i MySQL
dzialaja szybko.

Uzytkownicy PHP i MySQL nie muszg zna¢ niepotrzebnych szczegdtow
Dzieki standardowemu interfejsowi pozwalajacemu na wywolywanie procedur obstugi
bazy danych MySQL z poziomu jezyka PHP uzytkownicy nie muszq znaé niskopoziomo-
wych szczeg6léw wspélpracy jezyka PHP z bazg danych MySQL. W witrynie http://www.
php.net mozna znaleZ¢é obszerny opis interfejsu API.

12 | Rozdziat 1. Dynamiczna tres¢ na stronach WWW



Zalety technologii open source

Jak wspominaliSmy wczesniej, zar6wno PHP, jak i MySQL sa projektami open source. Oznacza
to, ze aby z nich korzysta¢, nie trzeba kupowac licengji dla kazdego komputera w biurze czy tez
w domu. W projektach typu open source programisci maja dostep do kodu Zrédlowego. Dzieki
temu indywidualni programisci badz ich grupy moga analizowac kod w celu wykrywania poten-
galnych probleméw, a takze testowaé go, debugowac oraz wprowadzaé¢ modyfikacje i ulep-
szenia. Na przykiad system Unix — prekursor technologii open source — byl udostepniany za
darmo akademickiej spolecznosci specjalistéw z dziedziny programowania. Linux — darmowa
alternatywa systemu Unix — to bezposredni efekt prac tych specjalistow i paradygmat licencji
typu open source.

Jak powiedzial Tim O'Reilly: , Poczatek licencji typu open source daty préby zachowania kultury
udostepniania kodu, a dopiero pézniej zdano sobie sprawe z wartosci tego udostepniania”.
Obecnie programisci systeméw typu open source udostepniaja sobie kod w internecie za posred-
nictwem witryny php.net, serweréw list dyskusyjnych oraz innych witryn WWW. Jesli kogo$
dopadnie koszmar kodowania i nie moze si¢ z niego otrzasnaé, wymienione powyzej zasoby
pomoga mu w przebudzeniu sie i rozwigzaniu problemdéw.

o -

b W dalszej czgsci ksigzki wymienimy fora uzytkownikéw technologii open source i zache-
s cimy Czytelnikéw, by samodzielnie sprawdzili ich zalety. Wymienimy réwniez ser-
w f o wery list dyskusyjnych i witryny WWW, z ktérych warto skorzysta¢ w przypadku

. probleméw.

Komponenty aplikacji PHP

Aby mozna bylo tworzy¢ i rozwija¢ dynamiczne strony WWW, trzeba zapozna¢ si¢ z kilkoma
technologiami. Dynamiczne strony WWW wymagaja zastosowania trzech gtéwnych kompo-
nentéw: serwera WWW, jezyka programowania po stronie serwera i bazy danych. Przed
przystapieniem do tworzenia aplikacji internetowych w PHP warto zapozna¢ si¢ z tymi trzema
podstawowymi komponentami projektowania aplikacji internetowych. Rozpoczniemy od pod-
stawowych wiadomosci na temat historii i przeznaczenia serwera Apache (serwera WWW),
interpretera PHP (jezyka programowania po stronie serwera) i MySQL (bazy danych). Dzieki
temu bedziemy mogli latwiej zrozumie¢ ich miejsce w procesie tworzenia aplikacji inter-
netowych.

Nalezy pamietaé, ze dynamiczne strony WWW pobieraja informacje z kilku Zrédet naraz, w tym
z serwera Apache, interpretera PHP, bazy danych MySQL oraz kaskadowych arkuszy stylow
(ang. Cascading Style Sheets — CSS). Wszystkie te technologie opiszemy w dalszej czesci ksiazki.

Narodziny PHP

Inspiracja do powstania jezyka PHP byla potrzeba tworzenia i utrzymywania witryn WWW
zawierajacych dynamiczng tre$¢ i dzialajacych w architekturze klient-serwer. W 1994 roku Ra-
smus Lerdorf dla wlasnego uzytku stworzyl zbidr skryptéw open source w Perlu. Ostatecznie
skrypty te przepisano na jezyk C, co dalo poczatek jezykowi PHP. Do 1998 roku wydano
PHP w wersji 3.x. System przeksztalcil si¢ w narzedzie do tworzenia aplikacji internetowych,
zdolne do konkurengji z takimi produktami, jak ASP (ang. Active Server Pages) firmy Microsoft
czy tez JSP (ang. Java Server Pages) firmy Sun.

Komponenty aplikacjiPHP | 13



Prawdziwa sila jezyka PHP polega na jego prostocie w polaczeniu z duzymi mozliwosciami.
Wielkq zaletq jest réwniez fakt, iz jest to jezyk interpretowany, a nie kompilator.

o -
wh Jezyki kompilowane tworza binarne pliki wykonywalne (.exe), natomiast jezyki inter-
s pretowane bezposrednio przetwarzaja kod Zrédlowy i nie tworza oddzielnych plikéw.
.\‘,‘ r B
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Jezyk PHP jest dostepny dla wszystkich najpopularniejszych systeméw operacyjnych. Jest latwy
do nauki, co czyni z niego idealne narzedzie dla oséb stawiajacych pierwsze kroki w progra-
mowaniu aplikacji internetowych. Mozna réwniez skorzystac z pracy innych programistéw
wchodzacych w sklad spotecznosci PHP, dzigki czemu tworzenie aplikacji internetowych staje
si¢ latwiejsze dla kazdego. Twércy jezyka PHP opracowali infrastrukture, ktéra umozliwia
doswiadczonym programistom jezyka C rozszerzanie mozliwosci jezyka PHP. Dzigki temu jezyk
PHP integruje sie z wieloma zaawansowanymi technologiami, takimi jak XML, XSL oraz COM
firmy Microsoft. Do integracji tych technologii wykorzystuje sie PHP w wersji 5.0.

Narodziny Apache

Apache jest serwerem WWW, ktéry przeksztalca zadania serwera na wynikowe strony WWW
oraz potrafi przetwarza¢ kod PHP. PHP jest jedynie jezykiem programowania, zatem bez dzia-
lajacego na zapleczu serwera WWW uzytkownicy nie mieliby mozliwosci dotarcia do stron za-
wierajacych kod w jezyku PHP.

Apache nie jest jedynym dostepnym serwerem WWW. Innym popularnym serwerem WWW jest
IIS (ang. Internet Information Services), dostarczany wraz z systemem Windows 2000 i wszystkimi
nowszymi wersjami systemu Windows. Réznica pomiedzy systemem Apache a IIS w wiek-
szosci sprowadza si¢ do osobistych preferencji, cho¢ system Apache ma niewatpliwg przewage
pod tym wzgledem, Ze jest darmowy, daje dostep do pelnego kodu Zrédlowego i nie ma ogra-
niczent w licencji. Obecnie najnowsza wersja serwera Apache ma numer 2.0. Serwer IIS latwiej
integruje si¢ z Active Directory — najnowszym systemem uwierzytelniania firmy Microsoft,
ale w wiekszosci dotyczy to wewnetrznych witryn WWW dziatajacych w firmach.

o -
hood Wedtug ankiety w serwisie Netcraft serwer Apache od kwietnia 1996 roku jest najpo-
' L) pularniejszym serwerem WWW w internecie.

.l
(180

Poniewaz serwery WWW takie jak Apache i IIS zaprojektowano tak, by serwowaly strony na
podstawie plikéw HTML, musza one zapewniac sposéb przetwarzania kodu w jezyku PHP.
W serwerze Apache wykorzystuje si¢ mechanizm moduléw, ktéry umozliwia tadowanie rozsze-
rzeri do funkgji podstawowych. W serwerze IIS wykorzystano podobny mechanizm okreslany
jako ISAPI. Obie te technologie pozwalaja na szybsze przetwarzanie kodu PHP w poréwnaniu
ze starszym sposobem polegajacym na wywotywaniu procesu PHP jako osobnego pliku wyko-
nywalnego za kazdym razem, kiedy serwer WWW zazada strony zawierajacej kod PHP. Spo-
s6b konfiguracji moduléw Apache oméwimy w rozdziale 2.

14 | Rozdziat 1. Dynamiczna tres¢ na stronach WWW



Wersje serwera Apache

Obecnie wykorzystywane sg tylko dwie gléwne wersje serwera Apache. Sg to wersje 1.31 2.0.
Apache 2 to unowoczesniona wersja, ktéra obstuguje wielowatkowos¢. Watki to mechanizm,
ktéry umozliwia pojedynczemu procesowi zarzadzanie w okreslonym momencie wiecej niz jedna
operacja. Korzys¢ z zastosowania watkéw polega na zwiekszonej szybkosci dzialania i mniej-
szej ilosci potrzebnych zasobéw. Niestety, do tej pory jezyk PHP nie w pelni obstuguje watki.
Wersje Apache 2 opublikowano na tyle dawno, Ze mozna ja uznaé za stabilng zaréwno do
celéw projektowania, jak réwniez do wykorzystania w rzeczywistych aplikacjach. W systemie
Apache w wersji 2 poprawiono réwniez obstuge moduléw. Dodatkowe moduly mozna zna-
lezé pod adresem hitp:/fwww.cri.ensmp.fr/~coelho/mod_macro/. Biblioteki DLL wspdétdzielonych
moduléw, ktére nie sa dostarczane z oficjalnymi plikami Zrédtowymi serwera Apache, takie jak
mod_php4, mod_ssl, mod_auth_mysql oraz mod_auth_ntsec, rtéwniez mozna znalezZé w internecie.

Narodziny MySQL

Baze danych MySQL opracowano w latach dziewiecdziesiatych jako odpowiedZ na rosnace po-
trzeby powstania narzedzia do inteligentnego zarzadzania informacjami. Pierwsi twércy bazy
danych MySQL starali si¢ spelni¢ swoje potrzeby w zakresie baz danych za pomoca niewiel-
kiej i prostej bazy danych mSQL. Kiedy stalo sie jasne, ze baza danych mSQL nie jest w stanie
rozwigzaé wszystkich probleméw, ktére napotkali, opracowali bardziej rozbudowana baze
danych, ktéra przeksztalcila si¢ w MySQL.

Baza danych MySQL obstuguje kilka ré6znych mechanizméw obstugi baz danych (ang. data-
base engine). Mechanizm obstugi baz danych determinuje sposéb, w jaki MySQL obstuguje zapi-
sywanie danych oraz wykonywanie zapytan o dane. Z tego wzgledu kazdy mechanizm obstugi
baz danych charakteryzuje si¢ innym zestawem wiasnosci oraz silnych i stabych stron. Z czasem
dostepne mechanizmy baz danych stajg si¢ coraz bardziej zaawansowane i dzialajq szybciej.
W tabeli 1.1 wyszczegdlniono numery wersji bazy danych MySQL wraz z ulepszeniami, ktére
w nich wprowadzono.

Tabela 1.1. Gidwne wersje bazy danych MySQL

Wersja  Wtasnosci

3.23 Dodano mechanizm obstugi bazy danych MyISAM, ktory stat sie mechanizmem domy3inym.

Mechanizm ten pozwala na wydajna obstuge danych o duzej objetoci. Wprowadzono mechanizm obstugi bazy danych
InnoDB zapewniajacy bezpieczne przetwarzanie bazy danych oraz obstuge obcych kluczy. Obce klucze zapewniaja
jawne okreslenie zwigzkoéw pomiedzy tabelami na poziomie bazy danych.

4.0 Wprowadzono obstuge uniiw zapytaniach. Unie umozliwiajg scalanie wynikow dwéch zapytan w jeden. Wprowadzono
mozliwos¢ dokonywania zmian w konfiguracji bez koniecznosci ponownego uruchamiania bazy danych.

4.01 Dodano polecenie help do klienta pomocy. Wprowadzono obstuge widokéw bez nazwy, okreslanych takze jako
podzapytania. Widoki bez nazwy pozwalaja na traktowanie zapytania tak, jak osobnej tabeli.

5.0 Woprowadzono wyzwalacze, procedury sktadowane (ang. stored procedures) oraz kursory. Wyzwalacze umozliwiaja
wykonywanie kodu przez serwer bazy danych w momencie zajscia zdarzenia wyzwalajacego, takiego jak wprowadzanie
danych do tabeli. Procedury sktadowane umozliwiaja definiowanie i wykonywanie programéw w obrebie bazy danych.
Kursory umozliwiaja uruchamianie w bazie danych kodu dla kazdego wiersza spetniajgcego warunki zapytania.

5.1 Woprowadzono obstuge ograniczerii partycjonowania. Ograniczenia wykorzystuie sie w celu zdefiniowania regut, zgodnie
z ktorymi mozna dodawac badz modyfikowac wiersze w bazie danych. Partycjonowanie wykorzystuje sie w celu
podzielenia fizycznej lokalizacji duzych tabel na podstawie okreslonej reguty. Partycjonowanie powszechnie stosuje
sie w celu zwigkszenia wydajnosci duzych tabel, takich jak dane historyczne.
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Biezaca wersja ,,produkcyjna” bazy danych MySQL to najnowsze dostepne wydanie o numerze
5.0x. Wydajnos¢ serwera bazy danych MySQL 5.0 mozna poréwnac¢ do znacznie drozszych
korporacyjnych systeméw baz danych, takich jak Oracle, Informix, DB2 (IBM) czy tez SQL
Server (Microsoft). Twércy bazy danych MySQL osiagneli wydajnos$¢ na tym poziomie dzieki
wykorzystaniu talentéw wielu programistéw oprogramowania typu open source, a takze testo-
waniu systemu przez spotecznos¢ uzytkownikéw. W przypadku zadari obstugi baz danych
ogblnego przeznaczenia domyslny mechanizm obstugi bazy danych — MyISAM — doskonale
spelnia swoja role.

o -

hood Najnowsze zaawansowane wiasnosci wprowadzone w MySQL 5.1 nie s3 réwnie sta-
s bilne, jak wlasnosci wprowadzone we wczesniejszych wersjach. Biezaca stabilng wersja
w f:' ogblnego przeznaczenia jest MySQL 5.0. Dla wybranej wersji gléwnej zawsze nalezy

pobiera¢ najnowsze wydanie (0znaczone najwyzszym trzecim czlonem numeru wersji).
Takie wydanie zawiera najwiecej poprawionych bledéw okreslonej wersji.

Wielka zaleta serwera Apache jest jego zdolnos¢ do dzialania w systemach operacyjnych innych
niz Windows. Dzialanie w réznych systemach operacyjnych wiaze si¢ z problemem zgodnosci,
ktéry oméwimy w kolejnym punkcie.

Zgodnos¢

Przegladarki WWW takie jak Firefox, Netscape i Internet Explorer przetwarzajg kod HTML,
zatem nie ma dla nich znaczenia, w jakim systemie operacyjnym pracuje serwer WWW. Sys-
temy Apache, PHP i MySQL obstuguja wiele systeméw operacyjnych. Dzieki temu ich uzyt-
kownicy nie sa skazani na korzystanie z okreslonego systemu operacyjnego ani po stronie ser-
wera, ani po stronie klienta. Chociaz nie trzeba zbytnio si¢ martwi¢ problemami zgodnosci
oprogramowania, nalezy sie przyzwyczai¢ do wystepowania réznych formatéw plikéw i wielu
wersji jezykowych.

Integracja wielu zrodet informacji

W poczatkowych dniach internetu zycie bylo proste. Byly pliki zawierajace kod HTML oraz
pliki binarne, na przyklad zawierajace grafike. Od tego czasu opracowano wiele technologii
umozliwiajacych organizowanie wygladu stron WWW. Na przyklad kaskadowe arkusze stylow
(ang. Cascading Style Sheets — CSS) pozwolily na oddzielenie informacji opisujacych prezentacje
od kodu HTML i umieszczenie ich w jednym miejscu. Dzigki temu raz wprowadzone zmiany
obowiazuja dla catego zbioru stron, co pozwala na uniknigcie koniecznosci recznej modyfikagji
znacznikéw HTML w kazdej ze stron z osobna.

W plikach HTML moga jednoczesnie wystepowac¢ odwotania do arkuszy CSS, szablonéw PHP
oraz bazy danych MySQL. Szablony PHP ulatwiaja wprowadzanie zmian w kodzie HTML
strony, jesli zawieraja pola wypelniane za pomocg zapytani do bazy danych. W kolejnych punk-

/////

Baza danych MySQL

MySQL jest systemem zarzadzania relacyjnymi bazami danych. Dane nie sa w nim zapisy-
wane w jednej przestrzeni, ale w osobnych tabelach. Taka architektura zwieksza mozliwosci bazy
danych oraz szybkos¢ jej dziatania. Skrét SQL w nazwie MySQL pochodzi od Structured Query
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Language (strukturalny jezyk zapytan). Jest to najpopularniejszy wykorzystywany obecnie jezyk
obstugi baz danych stosowany w wielu systemach baz danych. W celu zaprezentowania postaci
kodu obstugi bazy danych MySQL z poziomu jezyka PHP spéjrzmy na listing 1.1, na ktérym
z poziomu skryptu PHP wywolano kod usuwajacy dane uzytkownika z bazy danych MySQL.

Listing 1.1. Funkcja PHP usuwajgca dane uzytkownika z tabeli bazy danych user_name
<7php

// Funkcja usuwajqca uzytkownika z tabeli site_user na podstawie
// parametru $user_name.
// Zalozono, ze wezesniej otwarto polqczenie z bazq danych.

function remove_ user($user name)({

// Usunigcie uzytkownika

// To jest instrukcja SOQL

$sql _delete = "DELETE FROM “site user’ WHERE “User ='$user'"
$success = mysql_query($sql_delete) or die(mysql_error())

// wyswietlenie naglowka strony
print(’
<html>
<head>
<title>Usuwanie uzytkownika</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="user admin.css" />
</head>
<body>
<div class="user admin">");
// Sprawdzenie, czy operacja usuniecia powiodla sie
if ($success){
// Poinformowanie uzytkownika o sukcesie operacji
print("Konto uzytkownika $user name pomyslnie usunieto.");

else {
//  Poinformowanie uzytkownika o niepowodzeniu operacji
print("Nie mozna usunaé¢ konta uzytkownika $user. Prosze sprobowaé pdzniej.");

// Wyswietlenie stopki strony
print('</div></body></html>")
}

7>

Nie przejmujmy sie, jesli niektére fragmenty kodu na listingu 1.1 sa niezrozumiale. Wazne,
jesli zwrécimy uwage, ze w kodzie wystepujg instrukcje PHP, kod dostepu do bazy danych oraz
tacze do arkusza stylow.

Szablony PHP

W celu uproszczenia obstugi witryn skladajacych si¢ z wielu réznych stron o podobnym
wygladzie nagléwek i stopke kazdej ze stron mozna zdefiniowaé w osobnym pliku i wilaczy¢
do kodu kazdej ze stron. Dzigki temu zmiany w nagtéwku badZ stopce moga by¢ wykony-
wane w jednym miejscu i powodujg automatyczng zmiane wygladu stopki (nagléwka) na
wszystkich stronach. W ten sposéb programisci nie musza modyfikowac z osobna kazdej ze
stron witryny WWW.

Programisci PHP nauczyli sig, ze oddzielenie kodu PHP od kodu HTML ulatwia prace zaréwno
im samym, jak i uzytkownikom, ktérzy potrafiq modyfikowacé kod HTML, ale niezbyt dobrze
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rozumieja kod PHP. Dzigki utworzeniu osobnych plikéw szablonéw zawierajacych zmienne-
-wypelniacze dla dynamicznych danych mozna oddzieli¢ znaczniki HTML od kodu PHP.

Przyklad pliku szablonu zamieszczono na listingu 1.2.

Listing 1.2. Szablon PHP

<html>
<head>
<title>Moje ksigzki</title>
</head>
<body>
<p>Ulubione ksiazki:</p>
<p>
Tytut: {$title}<br />
Autor: {$author}
</p>
</body>
</html>

Kiedy interpreter PHP przetworzy strone, zmienne-wypelniacze zostang zastagpione ich warto-
$ciami, tak jak pokazano na listingu 1.3.

Listing 1.3. Wynikowy kod HTML po podstawieniu wartosci za zmienne szablonu i przetworzeniu kodu
przez interpreter PHP

<html>
<head>
<title>Moje ksigzki</title>
</head>
<body>
<p>Ulubione ksiazki:</p>
<p>
Tytut: Java. Almanach<br />
Autor: Flanagan
</p>
</body>
</html>

Chociaz dodalismy kolejny plik, wynikowy kod HTML stat si¢ czytelniejszy, a kod PHP mniej
za$miecony nadmiarowym kodem HTML. Projektant witryny, ktéry nie zna jezyka PHP, moze
zmodyfikowaé wyglad strony, nie obawiajac si¢ o to, ze uszkodzi kod PHP.

Ostatni z rodzajéw informagji, jakie oméwimy, réwniez powstal w efekcie dazenia do oddzie-
lenia styléw prezentacji, takich jak kolory i odstepy, od zasadniczej tresci.

Kaskadowe arkusze stylow

Kaskadowe arkusze styléw (ang. Cascading Style Sheets — CSS) wprowadzono do jezyka HTML
po to, by projektanci aplikacji internetowych i ich uzytkownicy mieli wigkszg kontrole nad
sposobem wyswietlania stron WWW. Projektanci i uzytkownicy moga tworzy¢ arkusze styléw,
ktére definiujg sposéb wyswietlania réznych elementéw witryny, takich jak nagtéwki i facza.
Pojecie kaskadowe oznacza mozliwosé zastosowania wielu arkuszy styléw do tej samej strony
WWW. W celu zastosowania kodu CSS w nagléwku pliku HTML nalezy wprowadzi¢ kod
o nastepujacej postaci:
<html>
<head>

<title>Przyktad zastosowania arkusza CSS</title>
<style type="text/css">
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h4, b {color: #80D92F; font-family: arial; }
p { text-indent: 2cm; background: yellow; font-family: courier;}
</style>
</head>

<body>
<h3>Naucz sie korzystania z arkuszy styléw CSS w swoich witrynach WWW!</h3>
<h4>To doskonata technika, ktéra pozwala na zaoszczedzenie czasu!</h4>
<p>Czy to nie jest <b>fajne</b>7?</p>
</body>
</html>

Kod rozpoczynajacy sie od znacznika style to kod CSS. Efekt wyswietlenia powyzszego doku-
mentu w przegladarce pokazano na rysunku 1.1.

5] Przykiad zastosowania arkusza CSS - Mozilla Firefox

Pk, Edvcia widok Przejdz  Zakbadki Marzedzia  Pomoc

'\‘::l - I_;: - @ @ | File:j]fc:fLaptop/Mojes20dokumenty fhelion ksiveE @ Id: @,

|| {Bez nazwy) || Przyklad zastosowania arkusza C55 %]

Naucz si¢ korzystania z arkuszy styléw CSS w swoich witrynach WWW!

Czy to nie jest ?

Zakoriczono

Rysunek 1.1. Efekt wyswietlenia strony sktadajgcej sie z kodu CSS i HTML w przeglgdarce

Chociaz w pokazanym przykladzie kod CSS umiescilismy wewnatrz pliku HTML, réwnie dobrze
mozna by go byto zapisa¢ w osobnym pliku. Ten sposéb wykorzystano na listingu 1.1, gdzie
kod CSS pochodzit z pliku user_admin.css.

Oczywiscie do Zrédel informacji wyswietlanych na stronach WWW trzeba zaliczy¢ takze pliki
zawierajgce standardowy kod HTML.

Wiecej informacji na temat CSS mozna znaleZ¢ w ksigzce Erica Meyera CSS. Kaskadowe
arkusze styldw. Przewodnik encyklopedyczny (Helion 2001).

Jezyk znacznikow HTML

Jezyk znacznikéw HTML stosuje znaczniki do tresci w celu zidentyfikowania informacji okre-
slonego typu badz takich, ktére wymagaja specjalnego formatowania. Znaczniki HTML zawsze
sa ujete w nawiasy ostrokatne (<>), a wielko$¢ liter nie ma w nich znaczenia, zatem nie jest wazne,
czy znaczniki zapiszemy matymi, czy wielkimi literami (cho¢ w specyfikagji jezyka XHTML
zaleca si¢ stosowanie matych liter). Znaczniki zazwyczaj skladaja si¢ z par definiujacych pocza-
tek i koniec. Pary te maja nastepujaca postac:

<znacznik>Czy to nie jest fajne?</znacznik>
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Pierwszy <znacznik> oznacza poczatek pary, natomiast ostatni </znacznik> oznacza jej koniec.
Pare znacznikéw okresla sie jako element. Dowolna tres¢ w obrebie elementu podlega regutom
obowiazujacym dla tego elementu. W poprzednim przykladzie tekst Naucz si¢ korzystania z arku-
szy styldw CSS w swoich witrynach WWW! byl zapisany wewnatrz elementu h3.

<h3>Naucz sie korzystania z arkuszy styléw CSS w swoich witrynach WWW!</h3>

Dobra praktyka (wymagana w jezyku XHTML) jest dokladne zagniezdZanie znacznikéw, dzieki
czemu elementy maja dobrze zdefiniowane granice. Nalezy pamieta¢ o umieszczaniu znacz-
nikéw koricowych elementéw i unikac¢ nakladania si¢ znacznikéw na siebie. (Na przyklad za-
miast kodu w postaci <b>pogrubienie <i>pogrubiona kursywa</b> kursywa</i> nalezy sto-
sowac kod w postaci <b>pogrubienie <i>pogrubiona kursywa</i></b> <i>kursywa</i>).

Zadanie danych ze strony WWW

Spos6b integracji wymienionych powyzej czesci jest dosé skomplikowany. Jesli serwer WWW
wykryje kod PHP, sprawdza, czy plik jest skryptem PHP, a jesli tak, przekazuje zadanie prze-
twarzania strony do interpretera PHP. Od tego momentu w przetwarzaniu nie uczestniczy
przegladarka WWW. Jedli jednak wiaczymy do pliku zewnetrzny plik CSS, przed wyswietle-
niem strony przegladarka wysyla oddzielne Zadanie dla tego pliku.

Interpretacja kodu PHP na serwerze

Interpretacje kodu PHP na serwerze okresla si¢ terminem przetwarzania po stronie serwera. Zada-
nie strony WWW inicjuje caly szereg zdarzen. Na rysunku 1.2 zilustrowano interakcje pomie-
dzy komputerem a serwerem WWW (hostem witryny WWW).

http://www.phone.com/directory.html
0 Komputer uzytkownika Host WWW

p Zgdanie Zqdanie
E 5 Lo Proces 3
Internet serwera WWW
o - OdpowiedZ . Odpowied? 3
v

Rysunek 1.2. Kiedy uzytkownik wpisze adres URL i wcisnie Enter, za kulisami wykonywanych jest szereg
czynnosci w celu obstuzenia zgdania

Oto analiza zdarzen zilustrowanych na rysunku 1.2:
1. Uzytkownik wprowadza adres strony w pasku adresu przegladarki.

2. Przegladarka analizuje adres i przesyla nazwe strony do serwera WWW. Na przykiad wpisa-
nie adresu URL http://www.phone.com/directory.html powoduje zazadanie strony directory.html
z serwera www.phone.com.
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3. Program na serwerze WWW okreélany jako proces serwera WWW pobiera zadanie strony
directory.html i poszukuje tego pliku.

4. Serwer WWW odczytuje plik directory.html ze swojego twardego dysku.
5. Serwer WWW zwraca zawartosc pliku directory.html do przegladarki.

6. Przegladarka wykorzystuje zbiér znacznikéw HTML odebrany z serwera WWW w celu
wygenerowania strony WWW na ekranie komputera uzytkownika.

Plik HTML o nazwie directory.html (ktérego zadanie zilustrowano na rysunku 1.2) okredla sie
jako statycznag strone WWW. Strona jest statyczna, poniewaz wszyscy uzytkownicy, ktérzy
zazadajq strony directory.html, otrzymuja dokladnie takq sama strone.

Dodanie do zestawu programéw obstugujacych Zzadania interpretera jezyka PHP i bazy danych
MySQL umozliwia personalizacje zwracanych stron. Na rysunku 1.3 pokazano dodatkowe
operacje w ciagu zdarzeri zachodzacych na serwerze WWW w przypadku zastosowania PHP
i MySQL.

http://www.plane.com/login.php

o Komputer uzytkownika Host WWW
Zqdanie Zqdanie Proces
.|,, I o = serwera WWW
Internet Interpreter 0
@ _ | | 0dpowiedz o Ddpowiedi o PHP
L10) i0

Eo" e
MysQL
)

Rysunek 1.3. Wspdtpraca interpretera PHP, bazy danych MySQL i serwera WWW podczas obstugi
zgdania strony

Oto operacje wchodzace w sklad taricucha zdarzen:
1. Uzytkownik wprowadza adres strony WWW w pasku adresu przegladarki.

2. Przegladarka analizuje adres i przesyta nazwe strony do hosta. Na przyklad wpisanie
adresu URL http://www.phone.com/login.php powoduje zadanie strony login.php z serwera
www.phone.com.

3. Proces serwera WWW na hoscie otrzymuje zadanie pliku login.php.
4. Serwer WWW odczytuje zawartosé pliku login.php ze swojego dysku twardego.

5. Serwer WWW wykrywa, ze plik PHP nie zawiera wylacznie kodu HTML, zatem Zzada prze-
tworzenia pliku przez inny proces — interpreter PHP.

6. Interpreter PHP wykonuje kod PHP w kodzie otrzymanym od procesu serwera WWW.
W kodzie PHP wystepuja odwolania do bazy danych MySQL.

7. PHP zada od procesu bazy danych MySQL przetworzenia odwotani do bazy danych.
8. Proces bazy danych MySQL zwraca wyniki zapytania do bazy danych.
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9. Interpreter PHP uzupelnia wynik przetwarzania kodu PHP o dane z bazy danych i zwraca
wyniki do procesu serwera WWW.

10. Serwer WWW zwraca wyniki do przegladarki uzytkownika w postaci kodu HTML.

11. Przegladarka WWW uzytkownika interpretuje odebrany kod HTML w celu wygenerowania
strony na ekranie komputera uzytkownika.

Moze si¢ wydawad, ze wymienionych czynnosci jest duzo, wszystkie one sa jednak wykony-
wane automatycznie za kazdym razem, kiedy uzytkownik zazada strony WWW zawierajacej
kod PHP.

Podczas tworzenia dynamicznych stron WWW wykorzystuje sie réznorodne zmienne i kompo-
nenty serwera. Wszystkie one majq istotne znaczenie dla uzyskania atrakcyjnej i tatwej w obstu-
dze witryny WWW. Nadszed! czas, aby zainstalowac trzy gtéwne czeéci potrzebne do prak-
tycznego tworzenia dynamicznych stron. Mowa o Apache, PHP i MySQL.

Pytania do rozdziatu 1.

Pytanie 1.1. Jakie trzy komponenty sa potrzebne do tworzenia dynamicznych stron WWW?
Pytanie 1.2. Jaki mechanizm wykorzystuje serwer Apache do tadowania rozszerzen?
Pytanie 1.3. Jaka jest biezgca stabilna wersja PHP?

Pytanie 1.4. Co oznacza ciag SQL w nazwie MySQL?

Pytanie 1.5. Do czego stuza ostrokatne nawiasy (< >)?

Pytanie 1.6. Jakie zadanie spelnia interpreter PHP?

Odpowiedzi na te pytania mozna znalez¢é w Dodatku.
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