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Coraz wiecej firm oferuje swoje towary w internecie. Taka metoda prezentowania
oferty umozliwia dotarcie do wiekszej liczby klientow i zredukowanie kosztow
wynikajacych z prowadzenia tradycyjnej dziatalnosci handlowej. Rozw6j handlu
elektronicznego spowodowat zwigkszenie zainteresowania ustugami zwigzanymi
z tworzeniem sklepow internetowych.

Do realizacji sklepu internetowego wielu programistéw wykorzystuje duet PHP i MySQL.
PHP jest najpopularniejszym jezykiem skryptowym interpretowanym po stronie serwera.
Ciagle rozwijany i rozbudowywany PHP jest wykorzystywany przez tysiace autorow
dynamicznych aplikacji WWW korzystajacych z baz danych. Rolg zaplecza
bazodanowego doskonale spetni baza MySQL — prosta i wydajna, a co najwazniejsze,
dostepna nieodptatnie podobnie, jak PHP. Napisanie efektywnego i bezpiecznego

sklepu internetowego to ciekawe wyzwanie dla programisty. Moze i Ty sprobujesz sie

Z nim zmierzy¢?

Jesli myslisz o podjeciu tego wyzwania, to ksiazka ,,PHP i MySQL. Tworzenie sklepow
internetowych” jest dla Ciebie idealng lektura. Zawiera wszystkie informacije, jakich
potrzebujesz, by zaprojektowac i napisac funkcjonalny, wydajny i bezpieczny sklep
internetowy, korzystajac z jezyka PHP i bazy danych MySQL.

¢ Konfiguracja Srodowiska projektowego i uruchomieniowego
e Szablony Smarty, biblioteka PEAR i narzedzia kontroli sesji
* Projekt aplikacji z rozbiciem na moduty

* Zagadnienia zwiazane z bezpieczenstwem sklepu i transakcji
* Obstuga formularzy

e Zastosowanie stownikow

e Katalog produktow

* Wykonanie modutu koszyka na zakupy

e Modut administracyjny

* QObstuga zamowien

* Wyszukiwarka towarow



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~phmtsi
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~phmtsi

Spis tresci

13 1 o 7
Rozdziat 1. Koncepcja sklepu internetowego..........cccovveeirimeinimeinineirnmsinnesinnnsse. 11
Cz@SCE pUblICZNG....euviveiiiiiieieieeeeeeee
Czg$¢ administracyjna
Rozdziat 2. Co nalezy wiedzieg€..........ccoimurrmirmiimiimirir e r s s r e nnas 15
Srodowisko pracy — Windows i LINUX ............o.oeveereeevereeereeeeeeeseeeeseeseseeeesesesesessseeeseenns 15
System Operacyjny ......ccceceeeereerernenne ...15
Serwer WWW ..o w17
PHP: Hypertext Preprocessor .. .19
MySQL ..o ..19
Podstawowa konfiguracja srodowiska.......... .21
Smarty — oddzielenie kodu PHP od HTML-a... .24
Instalacja systemu szablonOw SMAILY .........cccooeireiiinieineeeeeere e 25
Konfiguracja systemu szablonOw SMarty..........ccceceeererieirenirenieereeeeseeseeeeieeaene 26
Pierwszy szablon .
ZY0ZONE SZADIONY ......eoviiniiniiiitietiettette ettt ettt b e bbbt ettt nee
Komunikacja z baza danych..........ccoeveririiinieieieeeeeseeee e
Standaryzacja interfejsu dostepu do danych.
PEAR oraz pakiet Database ...........ccceeveierienienieniiniieieeeeetee et sae e see e eseeneessennes
Mechanizmy obstugi i raportowania bIgdOw ...........ccecevverierirerieeieieiereeseseee e
Typy bledow
Obstuga bteddéw poprzez standardowe funkcje jezyka PHP........ccooeiiiiiiiiiiinee 40
Obstuga bltedow w zbiorze bibliotek PEAR ........cccooiiiniiiiiiiiieeeeeccee 46
Mechanizmy autoryzacji uzytkownika i sesje .
Identyfikacja UZytKOWNIKA.......cceruiririeieieieeece s
MECHANIZIMY SESJi..vuveurenrerierierieriieiieteieiesiestestesteeteeresseeseentesessessensessesseeseeseensensensansn
XML jako narzedzie konfiguracji aplikacji ...........

Cele korzystania z plikéw konfiguracyjnych...

Dane konfiguracyjne w dokumentach XML.... ... 70
Dane informacyjne w plikach XML .......ccccooiiiiininininniceeeeeeeeeeeees 72
Rozdziat 3. Projekt apliKacji ...ccccvmereeimerieimeririerie s s s snn s na s manna s mannnnns 75
Interfejs UZYKOWNIKA ......co.iiiiiiiiiie e e 76
Naglowek strony .
Menu ZEOWNE SKIEPU .......orviiiieriiriiiteteeee et 78

Czg$¢ centralna SKIEPU ....c..ovvevieriiriiiiiieteeeee e 78
SEOPKA SITONY ..ttt sttt ettt et et ettt sbeeae et et etensenaens 80



PHP i MySQL. Tworzenie sklepow internetowych

Rozdziat 4.

Rozdziat 5.

Rozdziat 6.

Struktura i konfiguracja aplikacji... ....80
Struktura katalogowa............... ...80
KONTIGUIACHA SEIWISU ....euvuiiinieiieieceteee ettt et 83
Przetwarzanie Zadan...........ccecueeueeueeieeieieiesiesieeteee ettt ettt ae et et enaas 84

Struktura bazy danych ....85
Uzytkownicy 1 KIenci SKIEPU........c.eeieieiiiiiiieieeeeteee e 86
PrOAUKLY ...ttt sttt sttt ettt aas 87
Kategorie ..90
PrOQUCEIICH. c.c.eeiiec ettt 91
ZAMOWICTUA. ¢ttt ettt ettt b e et b bbbt b et bttt be e ebentenea 92
Stowniki................ ....94
Biblioteka zdjgé 95

Budowa modutowa apliKacji.......couevueriririninieieieieeeeeet e 96
Rdzen aplikacji
Przyktadowy prosty modut aplikaci .........ccceeeveuinieciniiiiinieiniecercecree e 98

BezpieCzeNStWO ........cccveeimeimerrmerrer s rrerne s nn s e s s r e n e nmnrmnnnnn
Bezpieczenstwo systemu operacyjnego oraz serwera WWW
Cel INStAlACTT SEIWETA .....eeuveuieierierieeiieitetete ettt ettt et et et e tesbesbesbesbeeseeseeaeneens
TYIKO POLrZebne USTUZI ..oveviiireieiieiieieieiesiere ettt ettt nee s
Bezpieczna konfiguracja serwera WWW
Bezpieczenstwo wykorzystywanego oprogramowania.........c.eveverververvesreseresseeseessensens
Instalacja PHP jako pliku wykonywalnego CGI .........cccooereiiinieinieieninecneceene
Instalacja PHP jako modutu Apache
Opcja register_ GlODALS ....cc.ooiviriiiiieteeee e
Raportowanie bIGAOW ........c.ccoeviiiiiiniiieresee et
Ukrywanie PHP .............
Aktualizacje ......ccoeevveveeennnnnnn
Bezpieczenstwo wiasnej aplikacji..
Brak walidacji danych..........ccccevevirieieieieieieenesenens
Nieskuteczne mechanizmy kontroli dostepu 1 aUtOTrYZacji.....c.ecvevverververeeereeeerennenies
Nieprawidlowe zarzadzanie kontami oraz sesjami uzytkownikow ............c.cccoeec... 115
Ataki typu Cross-Site Scripting (XSS) ..c.eoueirereirieieeeeree e 116
WSHZYKIWANIE KOQU ..ottt e 117
Przechowywanie niezabezpieczonych danych ..........ccccoceveiininininniiniencenee 119
Bezpieczenstwo bazy danyChi.........cccocuevieriiriinininieieeeeeee e 119
Zarzadzanie NaStami............ccooviiuiiiiiiiiiiiee e e 120

Obstuga formularzy ...........cccceeimimiminrnrr s s s s s s na s nm s nnsas

Format dokumentu XML definiujacego formularz..............
Pola formularza i regulty walidacyjne ....
Dokument form.xml.........c.ccoeereenennne

Modut fOIrMUIATZA........c.cerivieieiiiieiciretcct ettt
Metody obiektdw Klasy FOImS.........ccooueiiiririnieieeece e
Konfiguracja obiektu formularza w skryptach PHP
Wyswietlanie formularza w szablonach Smarty.........c.ceceeveecievienenenienenienecceeeene
Testowanie aplikacji z formularzem...........cccoeeveririiiieiiiieneeeeeee e

Stowniki i ich zastosowanie...........ccoummeiiiimmsiirmm s
Object — klasa bazowa dla obieKtOW ........cccceeeveieienieneniene
Dane adresowe — klasa State, Country oraz AddressType
Stowniki wykorzystywane przy sktadaniu zamowien

— klasa DeliveryType, PaymentType, OrderStatus..........cecvevveevineeieieriecrenienenenene 145
Waluty i stawki podatku VAT — klasa Currency oraz TaxRate.........cccevvevvevrerreniennens 146
Parametry asortymentu — klasa Parameter .............ccoeevieieieieienienieneseseseseeeeeennens 147



Spis tresci 5
Producenci produktow — klasa ProdUCET ..........ccccveveierienienieniesieeiecteeeeeeiee e 148
Biblioteka zdje¢ — Klasa IMage.........c.ecevveriieieieirieieteieiesiesieeteee et sse e 148
Przesytanie zdjeé na serwer — pakiet HTTP_Upload.........ccoeveerininineiciccene 150
Zapisywanie zdjeé w bazie danychi.........occoooiiiiiiiiiii e 153
Pobieranie zdje¢ z bazy danych .........c.ooeviririnininii e 153
Rozdziat 7. Kategorie i produkty .........cccooeiimiimiimiiciir s e e s 155
Asortyment i produkt — rdznice i ZastOSOWANIA .......c.cevereeuereeieerieeeieieee e 155
Asortyment sklepu — Kklasa [tem..........cceviririniininiiieeeeeeec e 155
Dodawanie nowego asortymentu do SKIEPU .........cceecveieieneneninininieieieceee 158
Produkty dostgpne w ofercie sklepu — klasa Product..........cccocevveieininieninccncnienene, 162
Produkty W PrOMOCHi...ccueeueeeieeieieieieteteste ettt ettt st st ese et e s esessestesbeseenes 167
Obstuga promocji — modut SPecial........ccoeiririeieiierieieneseeeeeeeereee e 168
7.arzadZanie ProMOCIAMI.......ccverrererereereeresiessessesseeseeseeseessessessessessessassessessesseessessens 170
Kategorie produktow
Struktura katalogowa — klasa Catalog..........ccerueiririeiienieenieeeee e 172
Wyswietlanie struktury KatalogOWe]........ccuevuerviriiriinininieieiesiereresie et 173
Zarzadzanie KategOTIam .. ..coueruiruiruiriieiieiieieieteste sttt ettt aas 174
Rozdziat 8. KOSZYK ......cceuimeiieiiceiiciiiiriree s s s s s e s e s ma s s s s s s e m s s mm s s mnnnnn 177
Sesja jako podstawowy mechanizm realizacji koncepcji koszyka........ccccoveveririenennee. 178
Modut koszyka — klasa Basket
Operacje na produktach W KOSZYKU ......cc.ccueviriniiiiiiieeeeeeeeeeee e 180
Operacje na sumarycznych warto$ciach cen produktéw w koszyku..........ccccevueneee 182
Sktadanie zamowienia
Wyswietlanie koszyka w szablonie TPL.........ccceciviriieierienieecececeeeeeeeee e 184
Rozdziat 9. Rejestracja i zarzadzanie klientami.........ccoevieiiriircinncincinsirnea.
Koncepcja uzytkownikow aplikacji .......coeeeeeeerecrenrenenienns
Klasy uzytkownika — User oraz CustomUser
Rejestracja nowego UZYtKOWNIKA. ......c.oiuiiriirieiiieieieieeee e
Pierwszy etap rejestracji — wypetnienie formularzy rejestracyjnych...
Drugi etap rejestracji — aktywacja konta uzytkownika...........ccoceveveneniienicnencncnennn.
Proces gromadzenia danych za pomocg wielu formularzy ............ccccoeevievieiienienienenenns
Zarzadzanie KHENTAMI ........cc.eeuieieieieieieiese ettt ettt sbe e
Rozdziat 10. Obstuga ZamOWIER ........ceeuiremsrrmnssrnmssrnsssrnessrnnsssrnsssrnmsssnnssssnsssnnnsses
Warunki zt0Zenia ZAmOWIETIA .......couervereriiriiieieieetesteet ettt
Modut zamoéwienia — klasa Order
Wiasciwosci 1 metody obiektow klasy Order ..........ccooceeeeieiienienenenenenenceeeiene
Zarzadzanie ZAamOWIENIAIMI .........ceeeveeireeerieireeereeereeteeteeseeseeeeeeseessesssesseesseesseesseens
Rozdziat 11. Wyszukiwanie informacji .....c.ccceveermerrmnrrmsrrmsrmesrmssrmssrmsssmsssmssnmssmnsens
Formularz WySZuKiWarki...........ccecuerierierienirieeeeeitetet ettt
ANAlIZALOT ANYCH ...ttt ettt ettt benae s
Wyszukiwanie informacji — klasa Search ...........ccoceveeieieieiieieeieesesececeeeeens
Stworzenie i wystanie zapytania do bazy danych — metoda makeSQLQuery().....226
Pobieranie wynikéw wyszukiwania — metoda fetchQueryResult().........cccceeveeneee 229
Rozdziat 12. Instalacja sklepu internetowego.........c.ccecvriririririrrrrrerre e seeeees
Instalacja sklepu od strony serwera WWW
Instalacja sklepu od strony bazy danych.........
Plik konfiguracyjny sklepu internetoWeg0. .......ccuevruerieuirieieienieiceieeie e

LY 10T 017 2



Rozdziat 8.
Koszyk

Koncepcja koszyka w sklepie internetowym zostata zapozyczona z rzeczywistosci.
Podczas wizyty w zwyklym sklepie przegladamy potki sklepowe w poszukiwaniu in-
teresujacych nas towarow. Towar, ktory znajduje si¢ na potkach, nie jest roztozony na
nich dowolnie, lecz pogrupowany wedlug pewnych kryteriow. Na przyktad nabiat
moze znajdowac si¢ w lodowce, a soki owocowe na gornej pétce pod $ciana.

W hipermarketach cale dzialy zorganizowane sa w ten sposob. Rozlozenie towaru
(odpowiadajacego produktom w naszym sklepie internetowym) w odpowiednim miej-
scu sklepu, ktore dodatkowo moze by¢ stosownie opisane, odpowiada kategoriom
w naszym wirtualnym sklepie.

Wyobrazmy sobie teraz, ze klient zauwaza interesujacy go towar, ktory chce kupié.
Chwyta towar, biegnie do kasy, placi, zostawia za sklepem (daje komus, ewentualnie
wiezie do domu), po czym wraca po nastgpny. Latwo sobie wyobrazi¢, ze zrobienie
nieco wigkszych zakupow w takim przypadku zabratoby kilka dni lub nawet tygodni.

Dlatego tez klienci sklepdéw i hipermarketow uzywaja koszykow lub wozkéw, do kto-
rych moga powktadaé¢ produkty. Gdy juz umieszcza w koszykach wszystko, co chca
kupié, niosa je do kasy, gdzie towar jest podliczany i gdzie nastgpuje zaptata (gotow-
ka, karta, czekiem).

Mechanizm koszyka jest rowniez wykorzystywany w sklepie internetowym. Dzigki
takiemu rozwigzaniu internauta odwiedzajacy sklep internetowy, gdy znajdzie jakis
interesujacy go produkt, moze dodaé go do koszyka, a nastepnie powréci¢ do dalszego
przegladania asortymentu sklepu. Koszyk bedzie ,,pamigtal”, jakie produkty wybrat
klient. Z kolei sam klient moze nastepnie zamowi¢ wszystkie produkty znajdujace si¢
w koszyku.

Koszyk zakupéw w sklepie internetowym ma jeszcze te przewage nad koszykiem

zakupdw w rzeczywistym sklepie, ze uzytkownik moze zwiekszaé¢ lub zmniejszaé
liczbe sztuk produktéw w koszyku bez potrzeby ponownego odwiedzania kategorii,
ktére zawierajg te produkty.
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Zawarto$¢ koszyka
w aplikacji sklepu 2
internetowego Cathowita wartodt koszyka: Cena netto: 446,40 LN Cena brutto: 537.29 PLN

dolqczonego do ksiazki Switch Fiberline

Rysunek 8.1.

Przyktadowa zawarto$¢ koszyka w aplikacji sklepu internetowego dodanego do ksiazki
zostata pokazana na rysunku 8.1.

Liczba sztuk we koszyku: |L"|

Cena za sztuke; Cenanetto: 73.20 PLN Cena brutto; 85.64 PLN

tarzna cena (lost setuk - 210 Cenanettor 146,40 PLN Cena bruttor 171.29 PLN

DVD LITE-ON

— =l
Liczha sztuk w koszyku: _[4 |
Cena za s2tuke; Cena nettor 7500 PLM Cena brutto: 91.50 PLN

taczna cena (oSt sztuk - 40 Cena mettor 20000 PLM Cena brutto: 366,00 PLN

Sesja jako podstawowy mechanizm
realizacji koncepcji koszyka

*

Koszyk ma to do siebie, ze powinien ,,pamigtac” swoja zawartos¢ niezaleznie od tego,
na ktorej stronie sklepu w danym momencie znajduje si¢ uzytkownik. Co wiecej, je-
zeli opusci on serwis sklepu internetowego, a po pewnym czasie powrdci do niego, to
koszyk wciaz powinien zawiera¢ produkty, ktore uzytkownik do niego dodat.

Idealnym rozwiazaniem jest przechowywanie obiektu koszyka w zmiennej sesyjnej. Dzieki
temu wszystkie opisane powyzej problemy rozwiazujemy za jednym zamachem.

W sklepie internetowym, ktory zostat dotaczony do ksiazki, klase obiektu koszka (Ba-
sket) mozna znalez¢ w pliku modutu koszyka o nazwie basket.inc.php.

Pliki aplikacji sklepu internetowego dotgczonego do ksigzki mozna znalez¢ na CD-
-ROM-ie, w katalogu sklepinternetowy. Skrypt modutu koszyka znajduje sie w kata-
logu sklepinternetowy/modules/basket/.

W naszym sklepie internetowym modut koszyka jest jawnie okreslany w pliku konfi-
guracyjnym, tak jak zostato to pokazane na listingu 8.1.

Listing 8.1. Plik module.cfg.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<config>
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<section id="modules">
<param id="Basket" path="../modules/basket/" file="basket.inc.php"/>

</section>
</config>

W gtéwnym pliku czgsci publicznej (mindex.php) modut koszyka jest fadowany przez
metode ToadModule rdzenia aplikacji (listing 8.2):

Listing 8.2. Zadowanie modulu koszyka przez metode 'loadModule’ obiektu rdzenia aplikacji

*

if (PEAR::isError($err = $appCore->loadModule( 'Basket'))){
echo($appCore->getlastErrorMessage()); exit();
}

Modut koszyka powinien by¢ zatadowany jeszcze przed rozpoczeciem sesji (Ses-
sion_start), poniewaz sesja przechowuje obiekt koszyka, a wiec definicja klasy
obiektu musi juz by¢ znana interpreterowi PHP.

Obiekt koszyka tworzony jest tylko jeden raz w czasie trwania konkretnej sesji
(listing 8.3).

Listing 8.3. Tworzenie obiektu koszyka w skrypcie mindex.php

<?php

//Rozpoczecie sesji
session_start();
//0biekt koszyka tworzony jest na poczatku
if (lisset($ SESSION['Basket'])) {
session_register('Basket');
$ SESSION[ 'Basket'] = new Basket();

>

Od tej pory koszyk moze by¢ uzywany przez internaute, ktory robi zakupy w sklepie.

Modut koszyka — klasa Basket

Jak wigkszos¢ tego typu obiektéw w sklepie internetowym réwniez modut koszyka nie
stanowi samodzielnego modutu. Wspdlpracuje $cisle z modutem produktu (Product)
oraz z modutem zamowien (Order), dlatego tez na poczatku pliku definiujacego klase
Basket znajduje si¢ kod dotaczajacy pliki obu modutow.
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*

Poniewaz modut Order réwniez korzysta z modutu Product, mozna by pominaé
w skrypcie modutu Basket fragment kodu tadujacego modut Product. Jednak po-
niewaz w pliku modutu Basket mamy bezposrednie odwotania do obiektéw klasy
Product, dobrze jest jawnie okresli¢, jakie moduty sa wykorzystywane przez obiekt.

Modut zawierajgcy definicje obiektu klasy Product zostat opisany w poprzednim
rozdziale, natomiast modut zawierajgcy definicje obiektu klasy Order zostanie opi-
sany w rozdziale , Obstuga zaméwien”.

Obiekty klasy Basket posiadaja jedynie dwie wiasciwosci:

4 products — jest to tablica, ktora zawiera obiekty produktow dodanych
do koszyka;

¢ maxquantity — limit sztuk jednego produktu w koszyku (warto$¢ domyslnie
jest ustawiana na 10).

Metody obiektow klasy Basket mozna podzieli¢ na trzy grupy:

4 Metody bezposrednio operujace na zawartosci koszyka, czyli na produktach,
ktdre sie w koszyku znajduja: getBasket, addProduct, changeProductCount,
getProductFromBasket, clearBasket.

4 Metody operujace na wartosciach cen netto i brutto produktéw znajdujacych si¢
w koszyku: getTotalPrice, getTotalPriceNetto oraz getTotalPriceBrutto.

4 Metoda sktadajaca wykonujaca proces sktadania zamdwienia: placeOrder.

Opis poszczegdlnych metod obiektéw klasy Basket, lista ich atrybutéw oraz rodzaj
zawracanej wartosci zostaty opisane w pliku modutu koszyka basket.inc.php.

Operacje na produktach w koszyku

Korzystajac z metod wymienionych powyzej, w pierwszej grupie programista moze
doda¢ produkt do koszyka poprzez proste wywotanie metody addProduct. Musi jedynie
dysponowa¢ 32-znakowym identyfikatorem produktu (wynik dziatania funkcji md5).

Jezeli dodanie produktu do koszyka si¢ nie powiedzie (bo np. produkt o podanym identy-
fikatorze nie istnieje), metoda addProduct zwrdci obiekt klas PEAR Error. W skrypcie
realizujacym operacj¢ dodawania produktu do koszyka stosowny fragment kodu wy-
glada jak na listingu 8.4 (plik sklepinternetowy/www/public/basket/addtobasket.php):

Listing 8.4. Fragment pliku addtobasket.php — dodanie produktu do koszyka

<?php

//Sprawdzenie, czy podano zmienng typu GET stanowiacg identyfikator obiektu produktu
if (isset($ GET['prodid'1)) {
if(PEAR: :1sError($_SESSION[ 'Basket']->addProduct($ GET[ 'prodid’'1))) {
//Operacja dodania produktu do koszyka nie powiodta sie
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//WySwietlenie komunikatu o btedzie
} else {
//Operacja dodania produktu do koszyka powiodta sie
//MySwietlenie informacji potwierdzajacej dodanie produktu do koszyka

7>

Jak wida¢, z punktu widzenia programisty korzystajacego z interfejsu obiektu koszy-
ka dodanie produktu do koszyka jest naprawde banalne. Cala praca sprowadza si¢ do
wyswietlenia odpowiedniego komunikatu informujacego uzytkownika o tym, czy opera-
cja dodania produktu do koszyka powiodla si¢ czy tez nie.

Jezeli wystapit btad (czyli metoda addProduct zwrdcita obiekt klasy PEAR Error), kom-
pletng tre$¢ komunikatu o tym btedzie mozna uzyskaé poprzez wywotanie $appCore->
getlLastErrorMessage().

Metoda addProduct sama sprawdzi, czy produkt, ktéry ma byé dodany, nie znajduje

sie juz w koszyku i, jezeli tak jest, zamiast dodawaé¢ nowy obiekt do koszyka (czyli
tworzy¢é nowy obiekt klasy Product) zwiekszy jedynie liczbe sztuk tego produktu.
Operacja ta jest powtarzana, dopdki liczba sztuk danego produktu w koszyku nie
osiggnie wartosSci maksymalnej (okreslonej we wtasciwosci _maxquantity obiektu
koszyka).

Modyfikacja zawartosci koszyka oznacza zmiang liczby produktow znajdujacych si¢
koszyku lub tez usunigcie ich. Za realizacj¢ tego zadania odpowiedzialna jest metoda
changeProductCount obiektéw klasy Basket.

Przyktadowy kod wykorzystujacy t¢ metode wyglada jak na listingu 8.5 (patrz plik
sklepinternetowy/www/public/basket/displaybasket.php):

Listing 8.5. Fragment pliku displaybasket.php — zmiana liczby sztuk danego produktu w koszyku

<?php
1f(PEAR: :isError($_SESSION[ 'Basket']->changeProductCount($ GET[ 'prodid'],
L$ GET['act'1))) {
//Wystapit btad - nie mozna zmodyfikowa¢ zawartosci stownika
1

7>

Jak wida¢ w powyzszym przyktadzie, metoda changeProductCount przyjmuje dwa pa-
rametry: identyfikator obiektu produktu (obiektu klasy Product), ktérego liczba sztuk
ma zosta¢ zmieniona, oraz nowa liczba sztuk wybranego produktu. Jezeli nowa liczba
sztuk produktu wynosi zero, produkt jest usuwany z koszyka.

Jezeli internauta bedzie cheiat wyczysci¢ koszyk zakupow, to programista obstugujacy
akcje uzytkownika moze to zrobi¢, wywolujac metodg¢ clearBasket obiektu koszyka.
Metoda nie przyjmuje zadnych parametrow.
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Operacje na sumarycznych wartosciach

cen

*
*

produktow w koszyku

Poniewaz wyswietlajac internaucie zawarto$¢ koszyka, nalezy réwniez pokazaé suma-
ryczng warto$¢ cen produktéw w koszyku, w klasie Basket zostaty zdefiniowane dwie
bardzo przydatne metody.

Te metody to: getTotalPriceNetto()oraz getTotalPrice(). Pierwsza z nich sumuje
wszystkie ceny netto produktéw znajdujacych si¢ w koszyku przemnozone przez liczbe
sztuk kazdego z produktéw, natomiast druga robi doktadnie to samo z tg rdznica, ze
bierze pod uwage ceny brutto produktéw, czyli do ceny kazdego z produktow dolicza
odpowiednia stawke podatku VAT.

Obie metody uwzgledniajg fakt, ze produkty znajdujace si¢ w koszyku moga miec
obowigzujace ceny promocyjne. W takim przypadku cena wliczana do sumy cen (za-
réwno netto, jak i brutto) jest oczywiscie ceng promocyjng produktu znajdujacego si¢
w koszyku.

Stawki podatku VAT sg zdefiniowane w stowniku stawek podatku VAT. Kazdy pro-
dukt posiada odwotanie do odpowiedniej wartosci w stowniku stawek podatku
VAT. Mechanizm stownikéw oraz ich zastosowanie w sklepie internetowym zostato
omoéwione w rozdziale ,Stowniki i ich zastosowanie”.

Mechanizm promocji zostat oméwiony w rozdziale ,Kategorie i produkty” w pod-
rozdziale ,Produkty w promocji”.

W przypadku sklepu internetowego obie metody sa wywotywane jedynie w szablonach
Smarty, czyli w plikach TPL. O samym szablonie TPL wykorzystywanym do wy$wie-
tlania kodu HTML koszyka powiemy w dalszej czgséci rozdziatu.

Skiadanie zamowienia

Z punktu widzenia programisty PHP obstugujacego modut koszyka sktadanie zamowien
jest najtrudniejsza procedura do oprogramowania. Dzieje si¢ tak poniewaz, aby ztozy¢
zamdwienie, trzeba zebra¢ dodatkowe dane od internauty wypelniajacego zamowienie.

W przypadku aplikacji sklepu internetowego dotaczonego do ksiazki sa to dane adre-
sowe klienta, dzigki ktérym wiadomo, na jaki adres wysta¢ zamoéwienie.

Z punktu widzenia obiektu koszyka sposob, w jaki owe dane zostang zgromadzone, nie
jest istotny. Wazny jest sposob dostarczenia tych danych do obiektu koszyka. Operacja
sktadania zamowienia sprowadza si¢ do wywotania metody placeOrder($ordAddr)
obiektu koszyka. Atrybut $ordAddr (adres zamdwienia) musi by¢ tablicg asocjacyjna
zawierajaca nastgpujace pola:
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4 dt (rodzaj dostawy) — identyfikator pola stownikowego DeliveryType. Stownik
DeliveryType zawiera informacje o tym, w jaki sposob zawartos¢ zamowienia
powinna by¢ dostarczona do klienta;

4 pt (rodzaj platnosci) — identyfikator pola stownikowego PaymentType. Stownik
PaymentType zawiera informacje o tym, w jaki sposéb klient zamierza dokonad
ptatnosci w sklepie internetowym;

4 astrnm (nazwa ulicy) — nazwa ulicy, na ktdra towar ma zosta¢ dostarczony;

4 astrnum (numer domu) — numer domu, do ktérego towar ma zostacé
dostarczony;

4 ahomenum (numer lokalu) — opcjonalny numer lokalu, do ktérego towar ma
zosta¢ dostarczony;

4 acity (miasto) — miasto, do ktérego towar ma zosta¢ dostarczony;

4 astate (wojewodztwo, stan, okreg) — identyfikator pola stownikowego
State. Stownik State zawiera listg wojewddztw (stanow lub obszardow)
danego kraju;

4 acountry (kraj) — identyfikator pola stownikowego Country. Stownik Country

zawiera list¢ krajow.

W przypadku aplikacji sklepu internetowego dotaczonej do ksiazki wszystkie te dane
sa gromadzone w trakcie sktadania zamowienia przez formularz (rysunek 8.2).

Rysunek 8.2. Formularz zamowienia

Moment sktadania

zamowienia przez MNazwa: PHP i MySOL. Tworzenie sklepdw internetowych
klienta sklepu Liczba zamawiarych sztuk: 2

internefowego

Mazwa: qweqwe
Liczba zarnawianych sztuk: 1

Calowita wartosé netto koszykar 121,64 PLN
Calowita wartosc brutto koszyka: 127.72 PLN
Sposdh dostarczenia: Wybierz s_poso'b dostarczenia v
Sposch pratnosci: Wyf;_igrz_ _s_p_o_séb p{étr_j_o_éc_i o
Ulica™: |Caniel
Murner dornu®: :12
Mumer migszkania: |
Mizgsto™®: |Daniel
Kad ZIP*: [43-300
Wojewddztwo™: | Opolskie %

Kraj*: | Polska »

Tz zamdwienie

Poniewaz tylko uzytkownicy zarejestrowani w sklepie internetowym moga ztozy¢ zamo-
wienie, dlatego tez pola formularza z rysunku 8.2 wstgpnie zostaja wypetnione danymi
adresowymi, ktore uzytkownik zarejestrowany (klient) podaje w trakcie rejestracji.
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*

*

O procesie rejestracji uzytkownika w systemie i aktywacji konta uzytkownika mozna
przeczyta¢ wiecej w rozdziale ,Rejestracja i zarzgdzanie klientami”.

Dane te moga by¢ zmodyfikowane przez uzytkownika lub pozostawione bez zmian.
Formularz jest wygenerowany i obstugiwany przez modut Forms, ktory zostat doktad-
nie opisany w rozdziale ,,Obstuga formularzy”.

Po zlozeniu zamowienie jest zapisywane w bazie danych z odpowiednim statusem.

Koszyk sklepu internetowego Scisle wspdtpracuje z obiektem zaméwieri. Zeby jednak
uzytkownik moégt ztozyé zamowienie, musi sie wczesSniej zarejestrowaé w sklepie
internetowym. Kolejny rozdziat ,Rejestracja i zarzadzanie klientami” prezentuje
spos6b, w jaki w aplikacji sklepu internetowego dotaczonej do ksigzki rozwigzano
ten problem.

Po ztozeniu zamowienia koszyk jest czyszczony, a uzytkownik moze ponownie przy-
stapi¢ do zakupow.

Wyswietlanie koszyka w szablonie TPL

*

Mimo ze do obiektu klasy Basket (o nazwie Basket), ktdry jest przechowywane w sesji,
w samym szablonie TPL mozna si¢ dosta¢ poprzez konstrukcje {$smarty.session.
Basket}, to dla wygody w gldwnym pliku czesci publicznej (mindex.php) obiekt ten
jest przekazywany przez referencje do szablondw Smarty pod nazwa Basket: $smarty-

> assign_by_ref('Basket', $_SESSION['Basket']);.

Dzigki temu w szablonach TPL do koszyka mozna si¢ juz odwotywac poprzez nazwe
$Basket.

Wyswietlanie informacji w koszyku mozemy podzieli¢ na dwie gléwne sekcje: pod-
sumowanie oraz szczegdtowa zawarto$¢ koszyka.

W przytoczonych ponizej listingu szablonu basket.tpl (listing 8.6) pomineliSmy
wiekszos¢ znacznikéw kodu HTML, aby nie komplikowaé samego kodu szablonu
Smarty. Odpowiednie fragmenty kodu zostaty odpowiednio skomentowane.

Listing 8.6. Kod (wycieto znaczniki HTML) szablonu basket.tpl

{*Catkowita warto$¢ koszyka:*}
{*Cena netto*}{$Basket->getTotalPriceNetto()|string format:"%.2f"}
{*Cena brutto*} {$Basket->getTotalPriceBrutto()|string format:"%.2f"}

Sekcja podsumowania zawiera sumaryczng wartos¢ cen netto oraz brutto z koszyka.
Do ich uzyskania wystarczy skorzysta¢ z metod getTotalPriceNetto() oraz getTotal-
PriceBrutto(). Poniewaz jednak nie mozemy zagwarantowac, ze warto$ci zwrocone
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przez obie funkcj¢ beda poprawnymi wartosciami walutowymi (precyzja do 2. miejsca
po przecinku), szczegdlnie w przypadku wartosci brutto, ktora jest obliczana przez doda-
nie do wartosci netto stawki podatku VAT, nalezy skorzysta¢ z modyfikatoréw Smarty.

Modyfikator zmiennej string format pozwala na okreslenie formatu wyswietlania
wartosci, ktorej dotyczy. W powyzszym przypadku nakazujemy wyswietlanie wartosci
zmienno-pozycyjnych z doktadnoscia do dwdch miejsc po przecinku (po zaokragleniu).

W sekeji przedstawiajacej zawarto$é koszyka stworzona jest petla foreach, ktora wy-
konuje iteracje po tablicy produktéw z koszyka. Tablica zwracana jest przez metode
getBasket obiektu koszyka.

{foreach from=$Basket->getBasket() item=product}

Nazwa produktu znajdujacego si¢ w koszyku jest jednoczesnie faczem do strony pre-
zentacyjnej produktu. W szablonie TPL zostata zdefiniowana nastgpujaco:

{* Nazwa produktu w koszyku*}
<a href="?prodid={$product[0]->getId()}">{$product[0]-> Item->getName()}</a>

Jako tacze, ktore tworzy zmienng typu GET o nazwie prodid zawierajaca identyfikator
obiektu produktu, jest wyswietlana nazwa obiektu asortymentu powiazanego z pro-
duktem.

Nastgpnie definiowana jest lista rozwijana, z ktorej mozna wybraé liczbe sztuk danego
produktu:

{*Lista rozwijana zawierajaca liczbe sztuk produktu*}
<select onChange="changeBasket(this, '{$product[0]->getId()}")">
{assign var=maxquantity value=$Basket->getMaxQuantity()}
{section name=Ticz loop=$maxquantity+l start=0 max=$maxquantity+1}
<option value="{$smarty.section.licz.iteration-1}"
L {if $smarty.section.licz.iteration-1 == $product[1]}selected{/if}>
{$smarty.section.licz.iteration-1}
</option>
{/section}
</select>

Do wygenerowanie listy rozwijanej zawierajacej liczbe sztuk, ktéore mozna wybracé,
zostal wykorzystany element section. Maksymalna liczba sztuk, ktora zostanie wygene-
rowana na liscie, jest uzyskiwana przez metode getMaxQuantity() obiektu koszyka.

Jak wida¢ element select (element formularza HTML) zawiera atrybut onChange, ktory
powoduje, ze po zmianie elementu wys$wietlanego na liscie rozwijanej wywotywana
jest funkcja JavaScript o nazwie changeBasket. Sama funkcja wyglada nastgpujaco:

<script>
{Titeral}
//Funkcja rozpoczynajaca proces modyfikacji zawartosci koszyka
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function changeBasket(src, prodid) {
document . Tocation.href= '?menu=1679e7b1b297c07de53ee3651f4c759%&prodid=
& "+prodid+'&act="+src.value;

{/Viteral}
</script>

Funkcja Titeral jezyka szablondw Smarty powoduje, ze kod, ktdry znajduje si¢ migdzy
znacznikami {1iteral} oraz {/1iteral}, jest nie jest interpretowany w trakcie kompila-
cji szablonu. Gdybysmy nie uzyli tego elementu, kompilacja nie przebiegtaby pomyslnie,
poniewaz klamrowy nawias { otwierajacy cialo funkcji changeBasket zostatby zinter-
pretowany jako rozpoczecie funkcji Smarty.

Pozostaty fragment kodu szablonu TPL jest odpowiedzialny za wygenerowanie infor-
macji o cenach produktu. Jezeli produkt jest objety promocja, nalezy wyswietli¢ ceny,
tak jak zostalo to pokazane na rysunku 8.3.

Rysunek 8.3. S BS54
Cena za sztuke: Cena nette: &3, PN rena brutta: 2 PLK

Wyswietlanie ceny detalicznej 52,45 PL 61,37 PLM
produktu znajdujqcego sie w koszyku.
Produkt jest objety promocjq

Aby sprawdzi¢, czy produkt jest objety promocja, nalezy skorzysta¢ z metody has-
ProductAvalSpecial () obiektu klasy Product. Metoda ta zwraca warto$¢ TRUE, jezeli
produkt jest objety promocja, oraz FALSE w przeciwnym razie. Poniewaz obiekty pro-
duktéw dodane do koszyka sa, podobnie jak caty koszyk, przechowywane w zmienne;j
sesyjnej, podczas wywolania metody hasProductAvalSpecial podajemy jako argument
warto$¢ TRUE. Dzigki temu na obiekcie klasy Product zostaje wymuszone od$wiezenie
informacji o promocjach (informacje te sa wtedy pobierane bezposrednio z bazy da-
nych — uaktualniana jest warto$¢ wtasciwosci _Special obiektu klasy Product).

k Wiecej o metodach obiektu klasy Product mozna przeczyta¢ w rozdziale ,Kategorie
i produkty”.

{*Cena za sztuke*}
{if $product[0]->hasProductAvalSpecial(TRUE)}

Jezeli produkt jest objety promocja, wyswietlamy najpierw ceny detaliczne. Wyko-
rzystujemy tutaj metody obiektu klasy Product, takie jak: getPriceNetto() i getSpe-
cialPriceNetto(), aby wyswietli¢ ceny netto, oraz getPriceBrutto() i getSpecial-
PriceBrutto(), aby wyswietli¢ ceny brutto:

{*Ceny promocyjne detaliczne*}

{*Cena netto produktu bez promocji (przekreslona) *}
{$product[0]->getPriceNetto()}

{*Cena promocyjna netto produktu (na czerwono) *}
{$product[0]->getSpecialPriceNetto()}
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{*Cena brutto produktu bez promocji (przekre$lona) *}
{$product[0]->getPriceBrutto() |string format:"%.2f"}

(*Cena promocyjna brutto produktu (na czerwono) *}
{$product[0]->getSpecialPriceBrutto() |string format:"%.2f"}

Jezeli produkt nie jest objety promocja, wyswietlane ceny sa uzyskiwane tylko przez
metody getPriceNetto()oraz getPriceBrutto()(rysunek 8.4):

Rysunek 8.4.
Wyswietlanie ceny detalicznej

Cena za sztuke; Cenametbor 346,20 PLM Cena brutto: 370.43 PLN

produktu znajdujqcego sie w koszyku.

Produkt nie jest objety promocjq

{else}

{*Ceny bez promocji*}

{*Cena netto produktu *}
{$product[0]->getPriceNetto()}

{*Cena brutto produktu*}
{$product[0]->getPriceBrutto()|string format:"%.2f"}

Nastepnie w koszyku jest wy$wietlana taczna warto$¢é cenowa produktu, ktora zalezy
od liczby sztuk danego produktu w koszyku:

{*Liczba sztuk produktu *}

{$product[1]}

Jezeli produkt jest objety promocja, ceny powinny by¢ wyswietlane tak, jak zostato to
pokazane na rysunku 8.5.

Rysunek 8.5.

Wyswietlanie tqcznej wartosci
cenowej produktu w koszyku,
produkt jest objety promocjq

A : , P8 PLN
tacena cena (lost sztuk - 1) Cenanetter 2750 200

Cena brutto:

554 PLMN
61,37 PLMN

{if $product[0]->hasProductAvalSpecial()}

Jak widaé, tym razem metoda hasProductAvalSpecial() obiektu klasy Product nie
posiada zadnego argumentu. Nie trzeba odswieza¢ informacji o promocji, poniewaz
zostato to zrobione wczesniej w tym samym szablonie TPL.

Aby wyswietli¢ warto$¢ sumaryczng liczby sztuk danego produktu w koszyku, korzy-
stamy ze znanych nam juz metod klasy Product oraz z funkcji math szablonow Smarty:

{*taczna wartos¢ produktu w promocji*}

{*Wartos$¢ netto wszystkich sztuk produktu bez promocji (przekreslona)*}
{math equation="x*y" x=$product[0]->getPriceNetto() y=$product[1] format="%.2f"}

{*Cena netto wszystkich sztuk produktu w promocji (na czerwono)*}
{math equation="x*y" x=$product[0]->getSpecialPriceNetto() y=$product[1] format="%.2f"}

{*Cena brutto wszystkich sztuk produktu bez promocji (przekre$lona)*}
{math equation="x*y" x=$product[0]->getPriceBrutto() y=$product[1] format="%.2f"}
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Rysunek 8.6.
Wyswietlanie tqcznej wartosci

{*Cena brutto wszystkich sztuk produktu w promocji (na czerwono)*}
{math equation="x*y" x=$product[0]->getSpecialPriceBrutto() y=$product[1] format="%.2f"}

Funkcja math pozwala wyliczy¢ dowolne wyrazenie matematyczne, a takze sformatowaé
jego wynik. W powyzszym przypadku wykonujemy dziatanie x*y (atrybut equation),
gdzie warto$¢ x to odpowiednia cena, a wartos¢ y liczba sztuk danego produktu w ko-
szyku. Cato$¢ jest formatowana tak, aby wynik byt zaokraglony z doktadnoscia do dwdch
miejsc po przecinku.

Jezeli produkt nie jest objety promocja, wyswietlane jest jego podstawowa cena (ry-
sunek 8.6).

taczna cena {lose sztuk - 1) Cenanetto: 246,20 PLM Cena brutto: 370.43 PLN ‘

cenowej produktu w koszyku.
Produkt nie jest objety promocjq

{else}
{*Ceny produktu bez promocji *}

{*Cena netto wszystkich sztuk produktu*}
{math equation="x*y" x=$product[0]->getPriceNetto() y=$product[1] format="%.2f"}

{*Cena brutto wszystkich sztuk produktu*}
{math equation="x*y" x=$product[0]->getPriceBrutto() y=$product[1] format="%.2f"}

{/if}
{/foreach}

W ten oto sposéb w szablonie TPL wyswietlana jest zawartos¢ koszyka. Kompletny
plik szablonu basket.tpl mozna znalez¢ w pliku sklepinternetowy/www/templates/public/
basket.tpl.



