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Zawiera CD-ROM

Wprowadzenie do tworzenia dynamicznych witryn WWW dla poczatkujacych

* Jak tworzy¢ dynamiczne aplikacje internetowe w jezyku PHP?
* Jak zaprojektowac strukture bazy danych?
e Jak wykorzystaé mozliwosci programowania obiektowego?

Chcesz doda¢ swojej stronie zycia, stworzy¢ funkcjonalny portal lub sklep internetowy,
a moze napisa¢ wtasny blog? Czujesz, ze tworzenie atrakcyjnych witryn WWW
korzystajacych z baz danych lezy w zasigegu Twoich mozliwosci? Zatem skorzystaj

z potencjatu jezyka PHP i bazy danych MySQL. Technologia ta od dawna cieszy sie
zastuzong popularno$cia wérod webmasterow. Prosta sktadnia i ogromne mozliwosci
jezyka PHP w pofaczeniu ze stabilnoScia i wydajnoscia bazy MySQL pozwalaja

na tworzenie rozbudowanych serwisow i aplikacji internetowych przy relatywnie niskim
naktadzie pracy. Ogromnym atutem PHP i MySQL jest fakt, iz s one dostepne
nieodptatnie, na licencji open source.

,PHP i MySQL. Ksiega przyktadéw” to doskonate wprowadzenie do projektowania
dynamicznych witryn i aplikacji internetowych z wykorzystaniem tych technologii.
Czytajac te ksigzke, opanujesz podstawy jezyka PHP, zasady programowania
obiektowego, zarzadzania sesjami i uzytkownikami oraz operacji na plikach. Dowiesz
sie takze, jak projektowac i tworzyé bazy danych oraz jak administrowaé serwerem
MySQL. Ponadto nauczysz sie zabezpieczac aplikacje WWW przed dostepem 0s6b
niepowotanych oraz zastosujesz najlepsze praktyki polecane przez prawdziwych
mistrzw programowania.

* Pobieranie i instalowanie PHP i MySQL

e Struktura skryptéw PHP

* Podstawowe elementy jezyka PHP

* Zmienne, state i operatory

e QObstuga formularzy

* QOperacje na plikach i katalogach

» Wyrazenia regularne

* Praca z serwerem MySQL

 Tworzenie baz i tabel

 Manipulowanie danymi za pomoca polecen jezyka SQL
* Pofaczenie skryptow PHP z bazami danych
e Zarzadzanie sesjami i plikami cookie

* Programowanie obiektowe w PHP

Poznaj jezyk PHP i korzystaj z bazy MySQL,
tworzac zapierajace dech dynamiczne witryny WWW!

A
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Rozdziat 7.
Instrukcje warunkowe

oraz petle

7.1. Struktury sterujace, bloki
oraz instrukcje ztozone

Na rysunku 7.1 zostat pokazany schemat przyktadowego programu. Pojecie schematu
oznacza graficzne przedstawienie elementoéw projektu. Jest to pomocne podczas uswia-
damiania sobie, jakie decyzje musza zosta¢ podjgte w celu realizacji danego zadania.
Ludzie kontroluja swoje zycie, podejmujac decyzje, podobnie dzieje si¢ w programach.
W rzeczywisto$ci, wedtug podrgcznikéw technologii komputerowych, dobry jezyk
programowania pozwala na sterowanie dzialaniem programu na trzy sposoby:

4 Wykonywanie sekwencji polecen
4 Odgalezienie do alternatywnej sekwencji polecen na podstawie dokonanego wyboru

4 Powtarzanie okreslonej sekwencji polecen, dopoki nie zostanie spelniony warunek

Rysunek 7.1. Co bedziemy robi¢?
Schemat Wychodzimy
przyktadowego 7 domu
programu

\
I Idziemy do kina I | Idziemy na plaze |

Przybywamy na
— (ke cacone)
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PHP musi by¢ wigc dobrym jezykiem programowania.

Uzywali$my juz programéw, ktore wykonywaty sekwencje polecen, jedno za drugim.
W tej chwili przeanalizujemy rozgatgzianie oraz struktury kontrolne petli, ktore po-
zwalaja na sterowanie dziataniem i dokonywanie zmian w zaleznosci od spehienia
pewnych wyrazen warunkowych.

Konstrukcje podejmowania decyzji (if, if-else, if -else if) zawieraja wyrazenia
kontrolne okreslajace wykonywany blok polecen. Konstrukcje w postaci petli (while,
for) pozwalaja programowi na powtarzanie wykonywania bloku polecen az do chwili
spetnienia danego warunku.

Instrukcje ztozone, inaczej nazywane blokiem, sktadaja si¢ z polecen lub grupy pole-
cen umieszczonych w nawiasach klamrowych. Sktadniowo blok jest odpowiednikiem
pojedynczego polecenia i zwykle znajduje si¢ za konstrukcjami if, else, while lub
for. Przyktad bloku:

{polecenie; polecenie; polecenie}

7.1.1. Instrukcje warunkowe

Konstrukcje warunkowe steruja dzialaniem programu. Jezeli warunek jest prawdziwy,
wtedy program wykona blok polecen. Natomiast jesli warunek nie jest spelniony,
wowczas program wykona inny blok polecen. Konstrukcje podejmowania decyzji (if,
else, switch) zawieraja wyrazenia kontrolne, ktore okreslaja, czy dany blok zostanie
wykonany. Spetnienie warunku po poleceniu if powoduje zwrdcenie wartosci true
oraz wykonanie bloku znajdujacego si¢ za poleceniem. W przeciwnym razie wartoscia
zwrotng jest false, a blok nie zostaje wykonany.

FORMAT KONSTRUKCIJI IF:

if (warunek) {
polecenia;
}

Przyktad:

if (Swiek > 21) {
print 'ChodZzmy na przyjecie!';
}

Blok polecen (lub pojedyncze polecenie) jest umieszczony w nawiasach klamrowych.
Polecenia sa zazwyczaj wykonywane po kolei. Jezeli po instrukcji warunkowej znaj-
duje si¢ tylko jedno polecenie, wowczas nawiasy klamrowe sg opcjonalne.

Konstrukcja if-else. ,,Bedzie lepiej, jesli zaptacisz mi teraz lub...”. Czytelnik za-
pewne styszat juz takie zdania. Polecenia PHP moga by¢ obshugiwane w taki sam spo-
sob za pomoca rozgateziajacej struktury if-else. Taka konstrukcja pozwala na podje-
cie jednej z dwdch decyzji. Instrukcja if sprawdza pierwsze wyrazenie warunkowe
w nawiasach i jesli wyrazenie zwraca warto$¢ true, wéwczas zostanie wykonany blok



7.1. Struktury sterujace, bloki oraz instrukcje ztozone 249

polecen znajdujacy si¢ w nawiasach klamrowych za instrukcja if. W przeciwnym
przypadku zostanie wykonany blok polecen znajdujacy si¢ po instrukcji else. Blok
else jest opcjonalny. Zobacz listing 7.1.

FORMAT KONSTRUKCJI IF-ELSE:

if (warunek) {
polecenial;

else {
polecenia?Z;
1

Przyktad:

if ($x > $y) {
print "Zmienna $x jest wieksza.":
1

else

{
}

print "Zmienna $y jest wieksza.";

LISTING 7.1.

(Formularz HTML)
<html><head><title>Optata za przejazd</title></head>
<body bgcolor="Tightgreen">
<font face="arial" size="+1">
<form method="get" action="1isting7.la.php">
<p>Podaj swoj wiek:
<input type="text" name="age" size=2>
<p>
<input type="submit" name="submit age" value="Kup bilet" >
</form>
</body>
</htm1>
(Skrypt PHP)
<html><head><title>Optata za przejazd</title></head>
<body bgcolor="Tightgreen">
<font face="arial" size="+1">
<p>

<?php

extract($_REQUEST); // Uzywanie funkcji extract wymaga zachowania ostroznosci
(1) if (! isset ( $submit_age )){ // Prosta instrukcja warunkowa.
exit;

}

>
<table border="1" cellpadding="10"><tr bgcolor="yellow">
<?php

(2) if ( $age >= 55 ){
(3) $price = 8.25;
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(4) print "<td><b>0Optata za przejazd emeryta wynosi $price zt!</td>";

(5) }

(6) else {

(7) $price = 10.00;

(8) print "<td><b>0Optata za przejazd osoby dorostej wynosi $price z*t.</td>";

}

>

</body></htm1>

OBJASNIENIE

(1) Jezeli zmienna nie zostanie ustalona, to program zakonczy dziatanie.

(2 — 4) Jezeli warto$¢ zmiennej $age jest wigksza lub rowna 55, nastapi wykonanie
wierszy trzeciego i czwartego. Zobacz rysunki 7.2 oraz 7.3.

(5) Ten zamykajacy nawias klamrowy konczy blok polecen po instrukeji if. Poniewaz
w bloku znajduje si¢ tylko jedno polecenie, nawiasy klamrowe nie sa wymagane.

(6 — 8) Polecenia bloku else (wiersze 7. oraz 8.) sa wykonywane, gdy instrukcja if
w wierszu drugim zwréci warto$¢ false.

) oplata za przejazd - Mozilla Firefox = lEIIiI
Pl Edvcja  Widok Historia Zaktadki  Marzedzia  Pomoc
\:— h i £J ﬂ‘} ] http:,l',l'localhost,l'przyldady,l'listing?.1.php. 'l?* |G|'§Gc'0g|e ) ».«‘ | @ -
Podaj swoj wiek: [z5
Fup bilet |
| Zakanczono 4

Rysunek 7.2. Formularz HTML przedstawiony na listingu 7.1
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¥ 0plata za przejazd - Mozilla Firefox i i 1Ol x|

Flik  Edycja  ‘Widok Historia Zaktadki  Marzedzia  Pomaoc

oo A @J m httpfflocalhost{prayklady flisting? . 1a. phprage=25&submit_age=Kup+bilst Sl |G|'EGDGgIe Lt | @ *

Oplata za przejazd osoby doroslej wymosi 10 z1.

| Zakoficzono

4

Rysunek 7.3. Po nacisnieciu przycisku ,, Kup bilet” nastqpi wystanie formularza. Rysunek przedstawia
dane wyjsciowe skryptu PHP listingu 7.1

Konstrukcja if-elseif. ,Jesli dostaniesz zlotéwke, mozesz pdj$¢ do sklepu, w ktérym
wszystko jest za zlotowke, lub jesli dostaniesz 10 zt, wtedy mozesz kupi¢ kilka filmow,
lub jesli dostaniesz 20 zt, wtedy mozesz kupi¢ plytg CD... lub zapomnij o tym!”. PHP
dostarcza réwniez inna konstrukcje stuzaca do podejmowania decyzji if-elseif.
Pozwala ona na utworzenie struktury decyzji z wicloma mozliwo§ciami wyboru.

FORMAT KONSTRUKCIJI IF-ELSEIF:

if (warunek) {
polecenial;

elseif (warunek)
poleceniaZ;

elseif (warunek) {
polecenial;
1

else {
polecenia4;
}

Jezeli pierwsze wyrazenie warunkowe znajdujace si¢ za stowem kluczowym if
przyjmie warto$¢ true, wowczas nastapi wykonanie znajdujacego si¢ za nim bloku
polecen, a dziatanie programu bedzie kontynuowane od polecen znajdujacych si¢ po blo-
ku else. W przeciwnym przypadku, jesli wyrazenie warunkowe po stowie kluczowym
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przyjmie warto§¢ false, nastapi przej$cie do pierwszej instrukcji elseif i obliczenie
jej wartosci. Wartos$¢ true tej instrukcji spowoduje wykonanie znajdujacego si¢ za nia
bloku instrukeji, natomiast warto$§¢ false powoduje sprawdzenie kolejnej instrukcji
elseif. Jezeli po sprawdzeniu wszystkich instrukcji elseif zadna nie zwroci wartosci
true, wtedy kontrola nad programem przechodzi do instrukcji else. Mimo Ze blok else
nie jest wymagany, to funkcjonuje jako dziatanie domyslne w przypadku, gdy wszystkie
poprzednie instrukcje warunkowe zwrocity wartos¢ false. Przyktad zastosowania kon-
strukcji iT-elseif zostal przedstawiony na listingu 7.2. Dane wyj$ciowe listingu poka-
zano na rysunkach 7.4 oraz 7.5.

LISTING 7.2.

(Formularz HTML)
<html>
<head><title>0ptata za przejazd</title</head>
<body bgcolor="azure">

(1) <form method="get" action="11isting7.2a.php">
<p>Podaj swoj wiek:<br />
(2) <input type="text" name="age" size=3 />
<p>
(3) <input type="submit" name="submit fare" value="Kup bilet" />
</form>
</body>
</html>

(Skrypt PHP)
<html><head><title>0ptata za przejazd</title></head>
<body bgcolor="chartreuse">
<font face="arial" size="+1">
(4) <?php
extract($ REQUEST); // Pobranie danych wejsciowych formularza.
// Uzywanie tablicy REQUEST wymaga zachowania ostroznosci

(5) if (! isset ($submit fare) || $age = "' ){
print 'Nalezy poda¢ swoj wiek..<br />';
exit;
}
>

<table border="1" cellpadding="10">
<tr bgcolor="azure">
<?php

(6) if ($age > 0 && $age < 13) {
$price = 5.00;
print "<td><b>0ptata za przejazd dziecka wynosi $price zt!</td>";

}
(7) elseif ($age >= 13 && $age < 55 ){
$price = 8.25;
print "<td><b>Optata za przejzad osoby dorostej wynosi $price zt.</td>";

}
(8) elseif ( $age >= 55 && $age <= 120){
$price = 10.00;
print "<td><b>0ptata za przejazd emeryta wynosi $price zt.</td>";

}
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(9

(10)

else {
print '<td><b>Nie jeste$ cztowiekiem!</td>";

}

7>
</tr>
</table>
</font>
</body>
</html>

OBJASNIENIE

W tym wierszu rozpoczyna si¢ formularz HTML. Atrybutowi action zostala
przypisana nazwa skryptu, ktory bedzie wykonany po wystaniu formularza.

Pole tekstowe o nazwie age bedzie przechowywato trzy znaki.

Dane wejsciowe formularza HTML maja nadang nazwe submit fare, ktora
bedzie uzywana w skrypcie PHP.

Otwierajacy znacznik PHP nakazuje PHP rozpoczgcie przetwarzania.

Przygladamy si¢ poleceniom PHP. Jezeli uzytkownik naci$nie przycisk wysy-
ajacy formularz, wtedy nastapi wykonanie pliku skryptu. Nazwy urzadzen wej-
sciowych sa przechowywane przez PHP w zmiennych $age oraz $submit_fare.
Wyrazenie warunkowe sprawdza, czy wymienione zmienne zostaly ustalone.
Jesli nie sa ustawione, oznacza to, ze albo formularz nie zostat wyslany, albo
uzytkownik pozostawil niewypetnione pola, albo jedno i drugie.

Jesli wiek uzytkownika jest wigkszy niz 0 i mniejszy od 13, wtedy nastapi wy-
konanie bloku polecen po sprawdzajacej ten warunek instrukcji if. Po wyko-
naniu bloku program bedzie kontynuowat swoje dzialanie od dziesiatego wiersza.
Jesli sprawdzany warunek zwroci warto$¢ false, nastapi przej$cie do wiersza
siodmego.

Jezeli instrukcja warunkowa w wierszu szostym zwroci wartos¢ false, wtedy
program sprawdzi, czy prawdziwe jest wyrazenie warunkowe znajdujace si¢
po instrukcji elseif. Jesli wspomniane wyrazenie zwrdci warto$é true (na
przyktad podany wiek bgdzie wigkszy lub rowny 13, ale mniejszy od 55),
wowczas nastapi wykonanie bloku polecen. W przeciwnym przypadku program
przejdzie do wiersza 6smego.

Jezeli instrukcja warunkowa w wierszu siodmym zwroci wartos¢ false, na-
stapi sprawdzenie tej instrukcji elseif. Warto§¢ true spowoduje wykonanie
bloku polecen znajdujacego si¢ za instrukcja. W przeciwnym przypadku, na-
stapi wykonanie bloku polecen znajdujacego si¢ za instrukcja else w wierszu
dziewiatym.

Jesli zadna z powyzszych instrukcji warunkowych nie zwrécita wartosci true,
wtedy kontrola nad programem przechodzi do bloku else, czgsto nazywanego
warunkiem domy$lnym, i nastgpuje wykonanie polecen z tego bloku.

Zamykajacy znacznik PHP, interpreter konczy tutaj swoja prace.



254 Rozdziat 7. ¢ Instrukcje warunkowe oraz petle

©oplata za przejazd - Mozilla Firefox

o] x]
Pl Edycja  Widok Historia  ZaMadki Marzedzia  Pomoc
G@rih @ (&% |2 heepudflocshostipraykisdylistrg? 2.phe G ©-
Poday swdy waek:
IBB
Kup bilet |
| Zakonczono 5
Rysunek 7.4. Formularz HTML przedstawiony na listingu 7.2
©)oplata za przejazd - Mozilla Firefor skt - Eh =101 x|
Plik  Edwcja  Widok  Historia  Zakbadki  Narzedzia  Pomoc
& - - @ m - t;fflo@ﬁ;@éy@:a@ﬁlb?m?};__p_'f_‘_ag;=BG_&<submit7Ere=Kupfbile§ B -

Oplata za przejazd emeryta wynosi 10 zl.

| Zakohczono

Rysunek 7.5. Dane wyjsciowe skryptu PHP z listingu 7.2
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Konstrukcja switch. Konstrukcja switch jest alternatywa konstrukcji warunkowej
if-elseif, czgsto nazywana konstrukcjq wariantowq, i powoduje, ze przy wigkszej
liczbie opcji program jest tatwiejszy w odczycie.

FORMAT KONSTRUKCIJI SWITCH:

switch (wyrazenie) {
case etykieta:
polecenie(a):
break;
case etykieta:
polecenie(a);
break;

deféu]t : polecenie;

}

Przyktad:

switch ($kolor) {

case 'czerwony':
print 'Goracy!":
break;

case 'niebieski’:
print 'Zimny.';
break;

default:
print 'To nie jest dobry wybor.'
break:;

}

Warto$¢ wyrazenia switch jest dopasowywana wzgledem wyrazen nazwanych ety-
kieta po stowie kluczowym case. Etykiety stowa case sa stalymi w postaci albo ciagu
tekstowego, albo liczb. Kazda etykieta konczy si¢ $rednikiem. Etykieta domyslna (de-
fault) jest opcjonalna, ale jej wykonanie nastgpuje wtedy, gdy zadna z wczesniej-
szych etykiet nie zostala dopasowana do wyrazenia switch. Po znalezieniu dopaso-
wania nastegpuje wykonanie polecen znajdujacych si¢ po dopasowanej etykiecie. Jesli
zadna etykieta nie zostanie dopasowana, wowczas kontrola nad programem przechodzi
do etykiety default, ktdra jest opcjonalna. Pominigcie polecenia break spowoduje, ze
wykonane zostang wszystkie polecenia znajdujace si¢ za dopasowana etykieta az do
napotkania polecenia break lub opuszczenia catego bloku switch. Zapoznaj sig z li-
stingiem 7.3.

LISTING 7.3.

(Formularz HTML)
<html>
<head>
<title>Wybierz kolor czcionki</title>
</head>
<pody bgcolor="9BCD93">
<font face="arial" >
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<p>

<form method="get" action="11isting7.3a.php">
<br />Wybierz kolor czcionki:
<br /><input type="radio" name="color" value="red" /> czerwony
<br /><input type="radio" name="color" value="blue"/> niebieski
<br /><input type="radio" name="color" value="purple" /> fioletowy
<br /><input type="radio" name="color" value="green" /> zielony
<p>
<input type="submit" name="submit color" value="Wybierz kolor" />

</form>

</b>

</body>

</html>

(Skrypt PHP)

(1

(2)

(3)
(4)
(5)

(6)
(7)

(8)

(9

<html><head><title>Kolor czcionki</title></head>
<body bgcolor="T1ightgreen">
<font face="arial" size="+1">
<p>
<?php
extract($_REQUEST);
// Uzywanie tablicy REQUEST wymaga zachowania ostroznosci
if (! isset($submit _color)){ // Sprawdzenie, czy zmienne zostaly ustalone.
exit;
}
>

<table border="2" cellpadding="10">
<tr bgcolor="white">
<?php
switch ( $color ) {
case 'red':
print "<td><b><font color=".$color.">Czcionka jest czerwona</td>";
break;
case 'blue':
print "<td><pb><font color=".$color.">Czcionka jest niebieska</td>";
break;
case 'purple':
print "<td><b><font color=".$color.">Czcionka jest fioletowa</td>";
break;
case 'green':
print "<td><b><font color=".$color.">Czcionka jest zielona</td>";
break;
default:
print "<td><b><font color=".'black'.">Czcionka jest czarna</td>";
break;

>
</tr>
</table>
</font>
</body>
</html>
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9)

W tym wierszu rozpoczyna si¢ skrypt PHP.

Jezeli zmienna $submit_color nie jest ustalona, oznacza to, ze formularz nie
zostatl wystany.

W tym wierszu rozpoczyna si¢ program PHP.

W wyrazeniu switch warto$¢ zmiennej $color jest dopasowywana wzgledem
wartosci kazdej z ponizszych etykiet case. (PHP nadaje zmiennej $color taka
sama nazwe¢ jak nazwa nadana przyciskowi opcji oraz przypisuje zmiennej
warto$¢, ktora zostala wybrana przez uzytkownika po kliknigciu przycisku. Jezeli
uzytkownik kliknie czerwony, wtedy warto$¢ zmiennej $color wynosi red).
Zobacz rysunki 7.6 oraz 7.7.

Pierwsza sprawdzana etykieta case jest red. Jezeli uzytkownik kliknat przycisk
opcji ,,czerwony”, wowczas kolorem czcionki bedzie czerwony i nastapi wy-
$wietlenie w komorce tabeli komunikatu ,,Czcionka jest czerwona”.

Polecenie break powoduje kontynuowanie wykonywania programu po wierszu
dziewiatym. Bez tego polecenia, program kontynuowatby wykonywanie kolej-
nych polecen az do napotkania polecenia break lub opuszczenia konstrukcji
switch. Takie zachowanie programu nie jest przez nas pozadane.

Pierwsza sprawdzana etykieta case jest red. Jezeli uzytkownik kliknat przycisk
opcji ,,niebieski”, wtedy PHP przeskoczy etykiete red i przejdzie do kolejnej,
ktéra jest bTue. Poniewaz warto$¢ tej etykiety zostanie dopasowana do zmien-
nej $color, to kolorem czcionki bedzie niebieski, a w komorce tabeli nastapi
wyswietlenie komunikatu ,,Czcionka jest niebieska”.

Polecenie break powoduje przekazanie kontroli nad programem do wiersza
dziewiatego.

Jezeli etykiety red oraz blue nie zostana dopasowane do koloru zmiennej $color,
wtedy nastapi sprawdzenie etykiety purple. Dopasowanie spowoduje wykonanie
polecen z dopasowanego bloku.

Polecenie break powoduje przekazanie kontroli nad programem do wiersza
dziewiatego.

Jezeli etykiety red, bTue oraz purple nie zostana dopasowane do koloru zmiennej
$color, wtedy nastapi sprawdzenie etykiety green. Dopasowanie spowoduje
wykonanie polecen z dopasowanego bloku.

Polecenie break powoduje przekazanie kontroli nad programem do wiersza
dziewiatego.

Blok polecen default zostanie wykonany, jesli nie zostana dopasowane zadne
wczesniejsze etykiety.

Ostatnie polecenie default nie jest niezbgdne, ale dobrym nawykiem jest jego
stosowanie. Polecenie default mozna p6zniej zastapi¢ dodatkowa etykieta case.

Koncowy nawias klamrowy zamyka blok polecen konstrukcji switch.
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7.2. Petle

Petle sa wykorzystywane do powtarzania wykonywania segmentu kodu az do chwili
spetnienia warunku. Zatézmy, ze mamy program odliczajacy 10, 9, 8,... az do 1,
a nastgpnie wyswietlajacy komunikat ,,Start”. W celu odliczenia od 10 do 1 mozna uzy¢
albo dziesigciu polecen print, albo jednej petli.

Podstawowe konstrukcje pgtli dostarczane przez PHP to:
4 while
¢ for
4 foreach
4 do-while

Petle dzialaja nieco inaczej niz konstrukcje if. Blok polecen znajdujacy si¢ po in-
strukcji T jest wykonywany jednokrotnie, podczas gdy blok polecen petli moze by¢
wykonywany wielokrotnie.

7.2.1. Petla while

Petla while wykonuje blok polecen tak dtugo, dopoki wyrazenie po instrukcji while
zwraca warto$¢ true, to znaczy nie-NULL, warto$¢ niezerowsq i nie-false. Jezeli wyra-
zenie while zwraca warto$¢ true, wowczas wykonany zostaje blok polecen znajdujacy
si¢ po tym wyrazeniu. Po wykonaniu ostatniego polecenia w bloku program powraca
z powrotem do wyrazenia while i sprawdza, czy wyrazenie nadal zwraca warto$¢ true.
Jesli wyrazenie nigdy nie ulega zmianie i zwraca warto$¢ true, to petla bedzie wyko-
nywana w nieskonczonos¢. Poprzez zmiang warunku testowego lub opuszczenie pgtli
while za pomoca polecenia break programista moze okresli¢ dtugo$¢ wykonywania
petli. Jezeli warunek zwraca wartos¢ false, wtedy kontrola nad programem przecho-
dzi do pierwszego polecenia znajdujacego si¢ za nawiasem klamrowym zamykajacym
blok polecen petli.

W celu kontroli nad wykonywaniem pgtli stosowane sa polecenia break oraz continue.

Dziatanie petli while zostalo zaprezentowane na listingu 7.4. Dane wyjsciowe listingu
pokazano na rysunku 7.8.

FORMAT PETLI WHILE:

while (warunek) {
polecenia;
zwiekszenie lub zmniejszenie licznika;

}
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LISTING 7.4.

(1)
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)

(7

(8)

<html>

<head>

<title>Petla while</title>
</head>

<body>

<h3>Petla while</h3>

<font face=arial size='+1">

icjalizacja licznika petli.
while ($i > 0 ){ //Sprawdzanie w
echo "$1 ";
$1--: // Zmniejszenie wartosci licanika o jednostke.
// Zakonczenie bloku petli.

7>

<font size="+3" color="red">
...Start!

</font>

</body></htm1>

OBJASNIENIE

(1)
(2)
3)

W tym wierszu rozpoczyna si¢ program PHP.
Zmienna $1 zostaje zainicjalizowana z wartoscia 10.

Nastepuje sprawdzenie wyrazenia znajdujacego si¢ po stowie kluczowym while.
Jezeli warto§¢ zmiennej $1 jest wigksza niz 0, wowczas nastgpuje wykonanie
polecen znajdujacych si¢ w bloku. Warto$¢ false sprawdzanego wyrazenia (na
przyktad warto$¢ zmiennej $i nie jest wigksza niz 0) powoduje opuszczenie
bloku i przekazanie kontroli nad programem do wiersza 6smego.

Wartos¢ zmiennej $1 zostaje wyswietlona w oknie przegladarki internetowe;.

Warto$¢ zmiennej $i zostaje zmniejszona o jeden. Ten krok jest bardzo wazny,
poniewaz jesli warto$¢ zmiennej $1 nigdy nie ulegnie zmianie, to p¢tla bedzie
wykonywana w nieskonczonosc.

Ten nawias klamrowy zamyka blok polecen petli while. Kontrola nad progra-
mem bedzie przebiegata tak jak pokazuje strzalka tak dlugo, az wyrazenie
testowe instrukcji while zwroci warto$¢ true.

W tym wierszu nastgpuje koniec programu PHP.

Wyswietlenie tego komunikatu HTML nastgpuje juz po opuszczeniu petli.
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Rysunek 7.8. Petla while. Dane wyjsciowe listingu 7.4

7.2.2. Petla do-while

Konstrukcja do-while wykonuje blok polecen do czasu, az warunek nie zwrdci warto-
$ci false. Z powodu swojej struktury przed sprawdzeniem warunku znajdujacego si¢
na koncu bloku pgtla wykona co najmniej jeden raz polecenia z bloku. Przyklad uzy-
cia petli do-while zostal przedstawiony na listingu 7.5. Dane wyj$ciowe listingu po-
kazano na rysunku 7.9.

FORMAT PETLI DO-WHILE:

do
{polecenia;}
while (warunek);

LISTING 7.5.

<html>

<head>

<title>Petla do... while</title>
<pbody bgcolor='f0f8ff'>
<h3>Petla Do... While</h3>

<font face='arial' size='+1'>
<?php
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(D

(3)
(4)
(5)

$i=10;

do {
echo "$i '
$i--;

Jwhile ( $1 >0 );

>
</body>
</html>

OBJASNIENIE

(1)
(2)

©Jpetla do... while - Mozilla Firefox (=] B3]

Plik. Edycja  Widok Historia Zaktadki  Marzedzia  Pomoc

Zmienna $1 zostaje zainicjalizowana z wartoscia 10.

Wejscie do bloku polecen do. Blok polecen zostanie wykonany przed spraw-
dzeniem wyrazenia while. Nawet jesli si¢ okaze, ze wyrazenie while zwraca
wartos¢ false, to blok zostanie wykonany co najmniej raz.

Warto$¢ zmiennej $i zostaje wyswietlona w oknie przegladarki internetowe;.
Zobacz rysunek 7.9.

Warto$¢ zmiennej $i zostaje zmniejszona o jeden.

W tym wierszu nastgpuje sprawdzenie wyrazenia while. Jesli warto$cia zwrot-
na jest true, wtedy zmienna $1 jest wigksza niz 0. W takim przypadku kontrola
nad programem powraca do wiersza drugiego i nastgpuje ponowne wejscie do
bloku polecen petli.
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Rysunek 7.9. Petla do-while
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7.2.3. Petla for

Generalnie pgtla for dziata podobnie jak pgtla while, jest tylko bardziej skondenso-
wana. Petla for sktada sig¢ ze stowa kluczowego for, po ktorym znajduja sig trzy wy-
razenia rozdzielone $rednikami i ujgte w nawiasy. Dowolne z tych wyrazen lub nawet
wszystkie moga zosta¢ pominigte, ale dwa sredniki musza zawsze pozostaé. Pierwsze
wyrazenie jest uzywane do ustalenia poczatkowej wartosci zmiennej i jest wykony-
wane jednorazowo. Drugie wyrazenie jest uzywane do sprawdzenia, czy wykonywa-
nie petli nalezy kontynuowaé czy przerwac. Trzecie wyrazenie natomiast stuzy do
uaktualniania zmiennych petli, na przyktad zmniejszenia lub zwigkszenie licznika
o jednostke, co zwykle wptywa na czas wykonywania petli.

Wykorzystanie petli for zostato przedstawione na listingu 7.6. Dane wyjsciowe
listingu pokazano na rysunku 7.10.

FORMAT PETLI FOR:

for (wyrazeniel;wyrazenieZ;wyrazenie3)
{polecenie(a);}

for (inicjalizacja: warunek; zmniejszenie/zwiekszenie)
{polecenie(a):}

Przedstawiony format odpowiada ponizszej pgtli while:

wyrazeniel;
while (wyrazenie?2)
{blok; wyrazenie3};

LISTING 7.6.

<html>

<head>

<title>Petla for</title>
</head>

<body bgcolor="Tightblue">
<h3>Petla for</h3>

<font face='arial' size='+1"'>

<?php (5]
o ¥e 0

(1) for( $i =0; $i < 10; $i++ ){
(2) < echo "$i ";@®
(3) }

7>
</body>
</html1>

OBJASNIENIE

(1) W tym wierszu nastepuje wejscie do petli for. Wyrazenie rozpoczyna si¢ od
kroku @, inicjalizacji zmiennej $i z wartoScia zero. Ten krok jest wykonywany
jednorazowo. Drugie wyrazenie, krok @, sprawdza, czy warto§¢ zmiennej $1
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jest mniejsza niz 10 i jesli tak, to nastepuje wykonanie polecen w bloku —
krok @. Kiedy wszystkie polecenia w bloku zostang wykonane, kontrola po-
wraca ponownie do petli for, do trzeciego (ostatniego) wyrazenia (krok @).
Warto$¢ zmiennej $1 zostaje zwigkszona o jednostke i nastgpuje ponowne spraw-
dzenie wyrazenia z kroku @. To dziatanie jest teraz krokiem @. Jezeli wyni-
kiem sprawdzenia bedzie warto$¢ false, to dziatanie pgtli bedzie zakonczone,
natomiast warto$¢ true powoduje wejscie do bloku polecen i ich wykonanie.

(2) Warto$¢ zmiennej $i zostaje wyswietlona w oknie przegladarki internetowe;.

(3) Zamykajacy nawias klamrowy oznacza koniec pgtli for.

5

N - 10| x|

) petla for - Mozilla Firefox

Pli.  Edwcia  Widok Historiz  Zakladki  Marzedzia  Pomoc

&l - QJ fﬁ' <1 http:flocalhost!przykladyflisting7 .6, php :‘__l.;'r |G|"Gam_zlr;: .w._ @ =

Petla for

0123456789

| Zakoriczono &

Rysunek 7.10. Petla for

Petla for i powtarzajace si¢ pola formularza. Formularz HTML przedstawiony na
listingu 7.7 zawiera zbior pigciu pol wyboru z powtarzajacymi si¢ nazwami. Jedynym
fragmentem nazwy, ktory rdzni si¢ od innych, jest cyfra znajdujaca si¢ na koncu na-
zwy. Dzieki wykorzystaniu petli for oraz zmiennej zmiennych' istnieje mozliwos¢
dynamicznego utworzenia nazw pol oraz dostgp do ich wartosci.

1 . . . . .
Zmienne zmiennych zostaly szczegdtowo przedstawione w rozdziale 4.
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LISTING 7.7.

(Formularz HTML)

<html><head><title>Wielokrotne wybory</title></head>
<body bgcolor="aqua">
<form action="1isting7.7a.php" method="post">
<b>Wybierz miejsce spedzenia wakacji:</b>
<br />
<input type="checkbox" name="placel" value="New York">Nowy Jork
<br />
<input type="checkbox" name="place2" value="Chicago">Chicago
<br />
<input type="checkbox" name="place3" value="London">Londyn
<br />
<input type="checkbox" name="place4" value="Tokyo">Tokio
<pr />
<input type="checkbox" name="place5" value="San Francisco"
Checked>San Francisco
<p>
<input type="submit" value="Wybierz">
<input type="reset" value="Wyczys¢">
</p>
</form>
</body>
</html1>

(Skrypt PHP)

(D
(2)
(3)
(4)

<html><head><title>Petla for oraz zmienne zmiennych</title></head>
<body bgcolor="000099">
<font face="arial" size="+1">
<table border="1" bordercolor="white" cellpadding="3">
<tr>

<td bgcolor="00ff66" align="center">Elementy Tisty</td>

<td bgcolor="00ff66" align="center">Zaznaczone wartosci</td>
</tr>

<?php
extract($_REQUEST);
// Uzywanie tablicy REQUEST wymaga zachowania ostroznosci

for( $i=1; $i <= 5; $i++){
$temp = "place$i”;
echo "<tr><td bgcolor="00ff99'>$temp</td>";
echo "<td bgcolor="00ffcc'>${$temp}</td></tr>";
}
7>
</table>
</font>
</body>

</htm1>
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OBJASNIENIE

(1) Po wyodrebnieniu danych wejsciowych uzytkownika wystanych z formularza
pokazanego na rysunku 7.11 nastepuje wykonanie petli for dla kazdego z pigciu
elementow p6l wyboru, ktore mogly zosta¢ wybrane.

(2) W trakcie pierwszego wykonania pgtli for zmiennej $temp zostaje przypisany
ciag tekstowy "place$i”, poniewaz warto§¢ poczatkowa zmiennej $1 wynosi 1.

(3) Wartos¢ zmiennej $temp zostaje umieszczona w komorce tabeli.

(4) Zmienna $temp (na przyktad "place$i") jest teraz traktowana jako ,,zmienna
zmiennej”, w ktorej placel staje sig¢ $place 1, czyli warto§¢ zaznaczona dla
tego pola wyboru. Jezeli uzytkownik nie zaznaczyt tego pola wyboru, warto-
$cia bedzie null. Warto$¢ zaznaczonego pola wyboru bedzie wstawiona do
tabeli po prawej stronie nazwy danego pola. Petla for zostanie wykonana pig-
ciokrotnie, zwigkszajac warto$¢ zmiennej $1 o jednostke podczas kazdego wy-
konania p¢tli. W wyniku tego dzialania otrzymamy dane wyjsciowe pokazane
na rysunku 7.12.

©Iwielokrotne wybory - Mozilla Firefox c -0 x|

Pli.  Edwcia  Widok Historia  Zakbadki  Marzedzia  Fomoc

& - - & et |0 heepe filocalhostiprzykady listing7. 7. phip Rl Lv— |G|';G00gle [ @ -

" Chicago

¥ Londyn

¥ Tokio

¥ San Francisco

Wvhierz | Wihczysc |

| Zakoriczono 4

Rysunek 7.11. Formularz HTML przedstawiony na listingu 7.7 wraz z zaznaczonymi polami wyboru
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¥ petla for oraz zmienne zmiennych - Mozilla Firefox

Plik.  Edvcia  widok Historia  Zakladki  Narzedzia  Pomoc

]
o - e

Elementy listy

/I\{ L1 http:fflocalhost)przyvklady listing?. 7a.php

Zaznaczone wartosci

place

Moy Jork

place2

place3

Londyn

placed

Tokio

places

San Francisco

T

T
| Zakoriczona

Rysunek 7.12. Dane wyjsciowe programu PHP z listingu 7.7

7.2.4. Petla foreach

Petla foreach zostata zaprojektowana do pracy z tablicami i dziata jedynie z nimi.
Szczegdtowe omoéwienie tablic zostanie przedstawione w rozdziale 8., ale poniewaz
w niniejszym rozdziale omawiane sa pgtle, tak wigc rowniez wzmianka o petli foreach
powinna sig tu znalez¢.

Tablica jest zbiorem elementow, na przyktad tablica liczb lub ciagéw tekstowych.
Wyrazenie petli sktada si¢ z nazwy tablicy, stowa kluczowego as oraz zmiennej zde-
finiowanej przez uzytkownika, ktora bgdzie przechowywata kolejne wartosci tablicy
podczas wykonywania petli. Petla foreach, jak wskazuje jej nazwa’, dziata kolejno na
kazdym elemencie tablicy, przesuwajac si¢ od lewej do prawej strony, az do przetwo-
rzenia wszystkich elementéw tablicy. Za wyrazeniem pg¢tli znajduje si¢ blok polecen,
ktéry zostanie wykonany dla kazdego elementu w wyrazeniu.

? Stowo foreach oznacza dostownie ,,dla kazdego” — przyp. tum.
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FORMAT PETLI FOREACH:

$nazwa_tablicy = array(elementl, element2, element3, ...);
foreach ($nazwa_tablicy as $wartos¢) {

wykonanie polecen na wartosSci elementu;
}

Przyktad:

$elementy = array('diament', 'topata', 'kij', 'serce'); // Tablica.
foreach ($elementy as $rodzaj) {
echo $rodzaj . '<br />"; // Wyswietla: diament
topata
kij
serce

7.2.5. Sterowanie dziataniem petli
za pomoca polecen break oraz continue

Polecenia sterujace petla break oraz continue sa uzywane albo do opuszczenia petli,
albo do wczesnego sprawdzania warunku, to znaczy przed osiagnigciem zamykajacego
nawiasu klamrowego bloku znajdujacego si¢ za konstrukcja petli (zobacz tabela 7.1).

Tabela 7.1. Polecenia break oraz continue

Polecenie Dziatanie polecenia

break Powoduje opuszczenie petli for, foreach, while oraz do-while 1 przej$cie do pierwszego
polecenia znajdujacego si¢ za blokiem pgtli. Polecenie break przyjmuje opcjonalny
argument numeryczny informujacy o liczbie zagniezdzonych struktur, ktére polecenie
moze opuscic.

continue Przekazuje kontrolg petli bezposrednio na poczatek petli i powoduje ponowne
sprawdzenie warunku petli. Jesli warto$cia zwrotna warunku petli jest true, wtedy
nastgpuje wejscie do bloku petli. Polecenie continue przyjmuje opcjonalny argument
numeryczny, informujacy o liczbie pozioméw petli, ktore moga by¢ ,,przeskoczone”.

Na listingu 7.8 zostalo przedstawione uzycie polecenia break do opuszczenia petli na
podstawie tego samego warunku. Dane wyjs$ciowe listingu pokazano na rysunku 7.13.

LISTING 7.8.

<html><head><title>0puszczenie petli</title></head>

<body bgcolor="1indigo">

<p>

<table border="1" bordercolor="white" cellpadding="3" bgcolor="thistle'>
<caption><font color="white">Zamrozenie!</font></caption>
<tr><th>Celsjusz</th><th>Farenheit</th><tr>
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(1)
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)

(7)
(8)

<?php
$C=-10;
while($C < 100){
$F = ( $C * 1.8) + 32;
print "<tr><td><b>$C</td><td><b>$F</td>";
if ( $F = 32 ){ // Opuszczenie petli.
break;
}
$C+=2;
}
>
</tr>
</table>
</body>
</html1>

OBJASNIENIE

Zmienna $C zostaje zainicjalizowana wraz z warto$cia -10.

Sprawdzenie wyrazenia petli while. Czy warto$¢ zmiennej $C jest mniejsza niz
100? Jezeli tak, nastgpuje wejscie do bloku petli w wierszu trzecim.

Ta formuta powoduje konwersjg stopni Celsjusza na stopnie Fahrenheita.
Warto$¢ zmiennej $F zostaje wyswietlona w komorce tabeli HTML.

Jezeli warto$¢ temperatury w stopniach Fahrenheita jest rowna 32, wowczas
kontrola nad programem przechodzi do wiersza szostego.

Polecenie break powoduje zatrzymanie wykonywania polecen w bloku i przej-
$cie do polecenia znajdujacego sig¢ za wierszem dziewiatym.

Warto$¢ zmiennej $C zostaje zwigkszona o dwa podczas kazdego wykonania pgtli.

Ten wiersz oznacza koniec bloku petli. Dopoki warunek petli w wierszu pierw-
szym zwraca warto$¢ false lub nie nastapi wykonanie polecenia break, pro-
gram bedzie kontynuowat wykonywanie petli.

Petle zagniezdzone. P¢tla znajdujaca si¢ wewnatrz innej petli jest petla zagniezdzona.
Najczestszym zastosowaniem petli zagniezdzonych jest wyswietlanie danych w wier-
szach i1 kolumnach. W takiej sytuacji jedna p¢tla obstuguje wiersze, natomiast druga
jest odpowiedzialna za obstuge kolumn. Po zainicjalizowaniu i sprawdzeniu warunku
petli zewngtrznej nastgpuje petne wykonanie wszystkich cykli petli wewngtrznej, po
czym petla zewnetrzna rozpoczyna si¢ ponownie od miejsca, w ktdrym sig zatrzymata.
Petla wewngtrzna posuwa si¢ szybciej od zewngtrznej. Petle moga by¢ zagniezdzone
na dowolnej liczbie poziomdw, ale istnieja sytuacje, w ktorych nalezy przerwaé dziatanie
petli ze wzgledu na pewien warunek.

Dzialanie petli zagniezdzonych zostalo przedstawione na listingu 7.9. Dane wyjsciowe
listingu pokazano na rysunku 7.14.
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9 opuszczenie petli - Mozilla Firefox : Al il:li_)ﬁ
Plil:  Edycja  Widok Historia  Zakladki  Marzedzia  Pomoc
=T - & i) btk filacalbostiprzykladyflisting? . G.php - | 7 = @ -

LAty

Celsjusz |Farenheit

‘-10 |14

17.6

21.2

2438

284

|32

Rysunek 7.13.

Sterowanie wykonywaniem petli. Dane wyjsciowe listingu 7.8

LISTING 7.9.

<html><head><title>Petle zagniezdzone</title></head>
<body bgcolor="Tightgreen">

<font face="arial" size="+1">

<div align="center">

<p>

<?php
$character = "**';
echo '*';
for ($row=0; $row < 10; $row++){
for ($col=0; $col < $row; $col++){
echo $character;

echo "\n<br />";

}
echo "| |\n<br />";
>

<font color="red"'>Wesotych $wigt Bozego Narodzenia!</font></font><br />

</div>
</body>
</htm1>
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OBJASNIENIE

(1) Zmiennej $character zostaje przypisany ciag tekstowy '**',
(2) Wyswietlenie pojedynczego znaku *.

(3) Wejscie do zewngtrznej petli for. Zmienna $row zostaje zainicjalizowana
z warto$cia 0. Jezeli warto$¢ zmiennej $row jest mniejsza niz 10, wowczas na-
stgpuje wejscie do bloku petli (w nawiasach klamrowych), to znaczy przejscie
do czwartego wiersza.

(4) Wejscie do wewngtrznej petli for. Zmienna $col zostaje zainicjalizowana
z warto$cig 0. Jezeli warto$¢ zmiennej $row jest mniejsza od warto$ci zmiennej
$row, wowczas nastepuje wejscie do bloku petli i wyswietlenie znaku *. Nastep-
nie warto$¢ zmiennej $col zostaje zwigkszona o jednostke, ponownie spraw-
dzenie i jesli nadal jest mniejsza od warto$ci zmiennej $row — nastepuje wej-
Scie do bloku petli i wyswietlenie kolejnych znakow **. Kiedy petla zostanie
zakonczona, na ekranie bedzie wyswietlony rzad znakow * i nastapi ponowne
wykonanie polecen zewngtrznej petli.

(5) Po zakonczeniu dziatania pegtli zewngtrznej nastapi wykonanie wiersza powo-
dujacego wyswietlenie znaku nowego wiersza.

) petle zagniezdzone - Mozilla Firefox -0} x|

Pli.  Edwcia  Widok Historia  Zakladki  Marzedzia  Pomoc
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Wesolych swiat Bozego Narodzenia!

| Zakorczono &

Rysunek 7.14. Petle zagniezdzone: wiersze i kolumny. Dane wyjsciowe listingu 7.9
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Jezeli wykorzystywane sa polecenia nadzorujace dziatanie petli, takie jak break oraz
continue, wowczas zazwyczaj kontrola jest kierowana do petli najbardziej zewngtrzne;.
Istnieja sytuacje, w ktorych moze by¢ niezbgdne przekazanie kontroli do dowolne;j
petli wewngtrznej. W takich przypadkach dostgpny jest drugi opcjonalny argument
polecen break oraz continue pozwalajacy na wybor petli opuszczanej lub tej, od ktorej
bedzie kontynuowane dziatanie. Wspomniany argument przedstawia pgtle, do ktorej
zostanie przekazana kontrola. Przyktadowo polecenie break 2 opusci biezaca petle,
petle 1 oraz kolejna petle — petlg 2. Przyktadowy skrypt zostat przedstawiony na
listingu 7.10.

LISTING 7.10.

(Przyktadowy skrypt)
<?php
(1) while(1) {
(2) < Kontynuowanie wykonywania programu >
(3) while(1) {

(4) if (<wyrazenie wynosi true>) { break 2;}
<Kontynuowanie wykonywania programu >

(5) while(1) {

(6) if (<wyrazenie wynosi true>) { continue 3;}

< Kontynuowanie wykonywania programu >

}
}

(7) print 'Opuszczono wszystkie petle.<br />';
7>

7.3. Podsumowanie rozdziatu

7.3.1. Co nalezy wiedzie¢?
Po zapoznaniu si¢ z materiatem przedstawionym w niniejszym rozdziale Czytelnik
powinien by¢ w stanie odpowiedzie¢ na ponizsze pytania:
1. Co to jest blok? W jaki sposob polecenia sa zagniezdzane w blokach?
. W jaki sposob funkcjonuja struktury sterujace takie jak i, else oraz elseif?
. Jak mozna uzywac polecenia switch?
. W jaki sposdb mozna uzywac petli while, do-while, for oraz foreach?
. Co powoduje, Ze petla jest wykonywana w nieskonczono$¢?

. Jak mozna nadzorowa¢ petle za pomoca polecen break oraz continue?

N 0O o A~ WN

. W jaki spos6b mozna zagniezdza¢ petle?
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7.3.2. Co dalej?

W kolejnym rozdziale zostana przedstawione zagadnienia dotyczace tablic liczbo-
wych 1 asocjacyjnych oraz wielu uzytecznych wbudowanych funkcji PHP przezna-
czonych do operowania na tablicach. Poznamy réwniez wbudowane superglobalne
tablice PHP oraz sposoby ich uzywania.

GWICZENIA

1. Instrukcje warunkowe if-else.

a) Napisz formularz HTML, ktory bedzie prosil uzytkownika o podanie
swojego wieku. Jesli podany wiek bedzie nizszy niz 21 lat, wowczas
uzytkownika nalezy poinformowac, ze jest zbyt mtody na spozywanie
alkoholu. Jezeli podany wiek jest wyzszy niz 21 lat, wtedy nalezy
poinformowac uzytkownika, Ze jest za stary na spozywanie alkoholu
i prowadzenie samochodu.

b) Napisz formularz HTML proszacy uzytkownika o podanie wynikow
z trzech testow. Dostgpny zakres wynikow to od 0 do 100.

Napisz program PHP sprawdzajacy, czy podane przez uzytkownika wyniki
sa wartosciami liczbowymi (zobacz: funkcja is_numeric()). Oblicz $rednia
oceng z podanych trzech testow, uzywajac ponizszej skali. Do okreslenia
oceny uzyj konstrukcji if-elseif.

90 - 100 =5
80 - 89 =4
70 -79=3
60 - 69 = 2
0-5 =1

W przegladarce internetowej nalezy wyswietli¢ srednia liczbg punktow

z trzech testow oraz przyznana oceng. Jezeli uzytkownik otrzymuje oceng 5,
wowczas dane wyjsciowe powinny by¢ wyswietlone za pomoca naglowka
pierwszego stopnia HTML, czyli <h1>. W przypadku oceny 4 nalezy zmniejszy¢
stopien nagtéwka o jeden i tak az do oceny 1. Jezeli uzytkownik otrzymat
oceng 1, wtedy nalezy rowniez wyswietli¢ komunikat ,,Powinienes si¢
bardziej skoncentrowad” za pomoca czerwonego znacznika <h5>.

c) Utworz formularz proszacy uzytkownika o podanie miasta docelowego
podrézy z listy przyciskow opcji. Dostgpnymi miastami powinny byc¢:
San Francisco, Nowy Jork, Londyn, Paryz, Honolulu oraz Tokio.

Napisz skrypt PHP uzywajacy polecenia switch do przejscia przez kazde
miasto. Na podstawie wyboru uzytkownika skrypt powinien wyswietla¢
komunikat, na przyktad ,,Witamy w San Francisco. Nie zapomnij o swoim
sercu i marynarce!” lub ,,Witamy, pdjdzmy na spacer w lewg strong!”.

d) Utworz formularz PHP, ktory bgdzie uzywat przyciskow opcji,
tak jak pokazano na rysunku 7.15.
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¥ 1aka powinna by¢ prawidlowa waga? - Mozilla Firef i 1Di£

Pli.  Edvcja  Widok Historia Zaktadki  Marzedzia  Pomoc

& T ~ e /l\a‘ hitp: fflocalhost/przykladywzrost. php | |G|'
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Rysunek 7.15. Jaka powinna by¢ prawidtowa waga?
Utworz skrypt PHP wykorzystujacy polecenia case w celu wyswietlenia

danych wyj$ciowych z uwzglednieniem wybranego przycisku opcji. Wybierz
dowolna grafike. Dane wyjsciowe PHP powinny mie¢ nastgpujaca postac:

=10l x|
Plik. Edycja Widok Historia Zaktadki Marzedzia  Pomoc
EoT - e /I\s\ http:filocalhostiprzyklady/werost. php?werost=160 b |G|'( @ -

Twaoja waga powinna wynosic miedzy 62 a78 kg.

Rysunek 7.16.
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W celu utworzenia warunkdéw na podstawie zaznaczonego przez
uzytkownika przycisku nalezy uzy¢ nastepujacego schematu:

Wysokosé Prawidlowa waga
150 48 — 64
155 55-71
160 62 —178
165 69 -85
170 76 —-92
175 83-99

2. Uzywanie petli.

a) Korzystajac z przedstawionego w poprzednim ¢wiczeniu schematu
odczytujemy, ze kazde 5 cm wzrostu powoduje wzrost wagi o 3,5 kg.
Napisz petle, ktora bedzie wyswietlata wzrost oraz wage poczawszy od
180 cm do 205 cm w przedziatach co 5 cm (na przyktad 180 cm, 185 cm,
190 cm itd.). Podczas kazdego przejscia petli w przegladarce internetowej
nalezy wyswietli¢ wynik, jak pokazano na rysunku 7.17.

¥IMozilla Firefox _ (Ol x|
Pl Edycja  Widok Historia Zaktadki  Marzedzia  Pomoc
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180cm = 68kg
185cm = 72kg
190cm = 75kg
195cm = 79kg
200cm = 82kg
205cm = 86kg

| Zakonczono

Rysunek 7.17. Wzrost oraz waga

b) Dysponujac poczatkowymi wagami, utworz tabel¢ HTML zawierajaca
wzrost, wagg poczatkowa oraz wagg krancowa. Zatézmy, ze waga
krancowa dla 180 cm wynosi 92 kg i wrasta o 2 kg dla kazdych 5 cm
wzrostu (na przyktad dla 185 cm waga krancowa to 94 kg itd.).



