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Szybki rozwoj technologii informatycznych wywart wyjatkowo silny wptyw na Internet.
Zmienita sie nie tylko szybkosc¢ transmisji danych i sposoby ich zabezpieczania,

ale rowniez metody tworzenia witryn WWW. Statyczne strony WWW sg stopniowo
wypierane przez dynamiczne witryny, petne elementow interaktywnych i artykutéw
generowanych w oparciu o bazy danych. W$rdd narzedzi i technologii stosowanych
do tworzenia tego typu witryn najwieksza popularnoscia ciesza sie jezyk
programowania PHP oraz baza danych MySQL. Skrypty stworzone za pomocg PHP

i korzystajace z danych zapisanych w tabelach MySQL-a ,napedzaja” zdecydowana
wiekszos$¢ dynamicznych witryn WWW.

,PHP i MySQL dla kazdego” to podrecznik opisujacy zasady wykorzystywania tych
dostepnych bezptatnie technologii do tworzenia stron i serwiséw WWW. Czytajac go,
nauczysz sie instalowac interpreter PHP i baze danych MySQL w rdznych systemach
operacyjnych, tworzy¢ skrypty w PHP i taczy¢ je z baza danych. Poznasz zasady
programowania w jezyku PHP i sposoby osadzania skryptow w kodzie strony WWW.
Dowiesz sie, jak projektowac bazy danych i w jaki sposob wykorzystywac jezyk SQL
do manipulowania zawartymi w nich informacjami. W oparciu o te wiadomosci
stworzysz elementy dynamicznej witryny WWW — licznik, mechanizmy autoryzacji
uzytkownikdw i generowania statystyk, wiadomosci, ankiety, koszyk na zakupy i wiele
innych, w oparciu o ktére bedziesz mogt zbudowac¢ wtasny serwis WWW oparty na
bazie danych i skryptach PHP.

e |nstalacja PHP w Windows i Linuksie

* Podstawowe wiadomosci o PHP

e Instrukcje jezyka PHP

* Przetwarzanie danych z przegladarki WWW
 QOperacje na systemie plikow

* Obstuga sesji i plikéw cookies

e |nstalacja i uruchomienie MySQL-a

» Tworzenie tabel

 QOperacje na danych

* taczenie skryptéw z baza danych
 Uwierzytelnianie uzytkownikow

» Tworzenie modutu statystyk

e Komponenty dynamicznych witryn WWW

Dotacz do grona twércow witryn WWW korzystajacych z PHP i MySQL-a
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Rozdziat 4.
Tablice 1 obiekty

Tablice

Tablice to wystgpujace w wigkszosci jezykow programowania struktury, pozwalajace
na przechowywanie zbioru danych okreslonego typu. Tablicg mozna sobie wyobrazi¢
jako wektor elementow, taki jak zaprezentowany na rysunku 4.1. Zawarto$cia pojedyn-
czej komorki tablicy moze by¢ warto§¢ dowolnego typu danych. W PHP dostepne sa
dwa rodzaje tablic: klasyczne (indeksowane numerycznie) oraz asocjacyjne. Dostep do
poszczegdlnych danych zawartych w tablicy uzyskuje si¢ poprzez podanie indeksu (in-
aczej klucza), pod ktorym dana wartos$¢ zostata zapisana.

Rysunek 4.1.
Struktura typowej wartosé|wartosdd|wartosd |wartosé |wartoscé

Tablice zwykte

Aby utworzy¢ prosta tablice indeksowana numerycznie, nalezy uzy¢ stowa kluczowego
array w schematycznej postaci:

$tablica = array("wartoscl", "wartosc2", ..., "wartoscn");

gdzie: tablica to nazwa zmiennej tablicowej, dzigki ktorej bedziemy mogli si¢ do tej
tablicy odwotywac¢, natomiast wart1, wart2 itd. to warto$ci kolejnych komorek. W przy-
padku duzej liczby wartosci w celu zwigkszania czytelno$ci mozna réwniez zastoso-
waé zapis w postaci:
$tablica = array(
"wartoscl",
"wartoscz",

"wartoscn");
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Zobaczmy, jak to bedzie wyglada¢ w praktyce. Obrazuje to skrypt widoczny na li-
stingu 4.1.

Listing 4.1. Deklaracja prostej tablicy

<?php

$kolory = array("czerwony", "zielony", "niebieski");
echo("koTory[0] = $koTory[0] <br>");
echo("koTory[1] = $kolory[1] <br>");

echo("kolory[2] = $kolory[2] <br>");

>

Powstata tutaj tablica o nazwie kolory, ktorej kolejnym komoérkom zostaty przypisane
ciagi znakdéw okreslajace kolory: czerwony, zielony i niebieski. Aby uzyska¢ dostegp do
warto$ci zapisanej w danej komorce, nalezy podac¢ jej numer (indeks) w nawiasach kwa-
dratowych wystepujacych za nazwa tablicy. Nalezy przy tym pamigtac, ze indekso-
wanie tablicy zaczyna si¢ od zera, co oznacza ze indeksem pierwszej komorki jest 0,
a NIE 1. Aby zatem odczyta¢ zawarto$¢ pierwszej komorki, piszemy $kolory[0], dru-
giej komorki — $kolory[1], a trzeciej komorki — $kolory[2]. Dzigki temu po urucho-
mieniu skryptu na ekranie ukaze si¢ widok przedstawiony na rysunku 4.2.

Rys,ur!ek 42 i.fgprzykladowa strona - Mozilla Firefox

Wyswzet{erlzze Plil.  Edycja  Widok Przejdz Zaktadki Marzedzia  Pomog
zawartosci : =

tablicy kolory <\],:| - Ll> - @ |_| @ ||_| http: f{localhostfindes. php

>3

kolory[0] = czerwony
kolory[1] = zielony
kolory[2] = niebieski

Do odczytu zawartosci tablicy mozna wykorzysta¢ rowniez petle. Sa one przydatne
w szczegolnosci wtedy, gdy tablica ma duze rozmiary. Na listingu 4.2 zostat przed-
stawiony skrypt realizujacy takie samo zadanie, jak skrypt z listingu 4.1 (czyli utworze-
nie tablicy i wyswietlenie jej zawarto$ci), wykorzystujacy jednak petle typu for.

Listing 4.2. Wykorzystanie petli for do wyswietlenia zawartosci tablicy

<?php
$kolory = array("czerwony", "zielony", "niebieski");
for($i = 0; $1 < 3; $i++){
echo("kolory[$i] = $kolory[$i] <br>");
}

7>

Tablica moze zosta¢ rdwniez utworzona poprzez bezposrednie przypisywanie warto-
$ci jej komorkom. Przyktadowo zamiast pisac:

$kolory = array("czerwony", "zielony", "niebieski"):
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mozna wykorzystac serig instrukcji w postaci:

$kolory[0] = "czerwony";
$kolory[1] = "zielony";
$kolory[2] = "niebieski";

W ten sam sposob mozna réwniez zmienia¢ zawarto$¢ poszczegdlnych komorek. Taka
technike obrazuje skrypt przedstawiony na listingu 4.3.

Listing 4.3. Mod)fikacja komorek tablicy

<?php
$koTory[0] = "czerwony";
$kolory[1] = "zielony";

$kolory[2] = "niebieski";

echo("Pierwotna zawarto$¢ tablicy: <br>");
for($i = 0; $i < 3; $i++){

$kolor = $kolory[$i];

echo("kolory[$i] = $kolor <br>");

}

$kolory[0] = "zotty";
$kolory[1] = "fioletowy";
$kolory[2] = "czarny";

echo("<br>Zawarto$¢ tablicy po zmianach: <br>");
for($i = 0; $1 < 3; $i++){

$kolor = $koTory[$i];

echo("kolory[$i] = $kolor <br>");
}

>

W pierwszej czesci skryptu powstala tablica kolory, ktorej kolejnym indeksom zostaty
przypisane wartosci czerwony, zielony i niebieski. Scislej rzecz ujmujac tablica po-
wstata po wykonaniu instrukcji $kolory[0] = "czerwony" ;. PHP po napotkaniu tej in-
strukcji 1 stwierdzeniu, ze w skrypcie nie ma tablicy o nazwie kolory, tworzy ja i przy-
pisuje komorce o indeksie 0 warto$¢ wystgpujaca miedzy cudzystowami. Kolejne dwie
instrukcje to nic innego jak utworzenie kolejnych dwoch komorek w tablicy kolory
1 przypisanie im wskazanych wartosci. Po przeprowadzeniu wymienionych operacji jest
wykonywana petla for, ktoéra wyswietla zawartos$¢ calej tablicy w przegladarce.

Za petla znajduje sig instrukcja $kolory[0] = "z6tty";. Poniewaz istnieje juz tablica
o nazwie kolory, powoduje ona przypisanie komorce o indeksie 0 ciagu znakow z61ty.
W tym momencie zostaje rowniez utracona poprzednia zawarto$¢ tej komorki, czyli ciag
czerwony. Podobnie dziataja dwie kolejne instrukcje. Zamieniaja wystgpujace w tablicy
wartos$ci z komorek 1 i 2 na ciagi znakéw fioletowy i czarny. Po przeprowadzeniu tych
operacji jest wykonywana druga petla for, ktora wysyta do przegladarki aktualng za-
warto$¢ tablicy. Tym samym po wykonaniu skryptu na ekranie zobaczymy widok za-
prezentowany na rysunku 4.3.

DA\PDF\PHP 1 MvSOT dla kazdeoco\04 doc (05-00-12) 105



106 PHP i MySQL dla kazdego

RySUﬂek 4-3- Z.ES)Przykladowa strona - Mozilla Firefox
IZUStraC]a dziatania Plik Edycja  Widok Przejdz  Zakladki  Marzedeia  Pomoc

skryptu z llstlngu 4.3 <'\::| - [_D) - @ I:I @ I‘—‘ http:fflacalhostfindex. php j

»

Pierwotna zawartoéc tablicy:
kolory[0] = czerwony
kolory[1] = zielony
kolory[2] = niebieski

Zawartogé tablicy po zmianach:
kolory[0] = 2oty

kolory[1] = fioletowy
kolory[2] = czarny

Tablice asocjacyjne

Oproécz tablic indeksowanych numerycznie w PHP istnieja rowniez tablice asocjacyjne.
W tablicach tego typu kazdemu indeksowi mozna nada¢ unikalng nazwe, czyli zamiast
indeksow 0, 1, 2 itd. moga wystgpowac indeksy: kolor, autor, procesor itp. Najcze-
$ciej tez zamiast terminu indeks stosuje si¢ inny termin — klucz. Mowimy zatem, ze
w tablicy asocjacyjnej wystepuja pary klucz-warto$¢, w ktorych kazdy klucz jedno-
znacznie identyfikuje przypisang mu wartos¢. Tablice tego typu tworzy si¢ — podobnie
jak w przypadku tablic klasycznych indeksowanych numerycznie — za pomoca stowa
kluczowego array; konstrukcja ta ma jednak nieco inng posta¢. Schematycznie wyglada
to nastgpujaco:

array(
kluczl => wartoscl,
klucz? => wartosc2,

kluczn => wartoscn
);

Na listingu 4.4 zostat przedstawiony krotki skrypt, ktory pokazuje, w jaki sposob utwo-
rzy¢ tablicg asocjacyjna i odczyta¢ zapisane w niej wartoSci.

Listing 4.4. Urworzenie tablicy asocjacyjnej

<?php

$kolory = array(
"kolorl" => "czerwony",
"kolor2" => "zielony",
"kolor3" => "niebieski"

);

echo("Zawartos¢ tablicy:<br>");

echo("koTory[ 'koTorl'] = ");

echo($koTory[ 'koTorl']);
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echo("<br>kolory[ 'kolor2']
echo($koTory[ 'koTor2']);

echo("<br>kolory[ 'kolor3'] = ");
echo($koTory[ 'koTor3']);

>

W skrypcie zostata utworzona tablica kolory, zawierajaca trzy klucze o nazwach: kolorl,
kolor2 i kolor3. Kluczowi kolorl zostat przypisany ciag znakoéw czerwony, kluczowi
kolor2 — ciag znakow zielony, a kluczowi kolor3 — ciag znakéw niebieski. Dzigki
temu po zastosowaniu konstrukcji w schematycznej postaci:

nazwa_tablicy['nazwa klucza']

otrzymamy warto$¢ odpowiadajaca danemu kluczowi. Ten fakt zostat wykorzystany do
wyswietlenia zawartos$ci poszczegdlnych kluczy tablicy w przegladarce. Instrukcja echo
($kolory['kolorl']); wyswietla zawartos¢ klucza kolorl, instrukcja echo($kolory
['kolor3']) — klucza kolor2, a instrukcja echo($kolory[ 'kolor3']) — klucza kolor3.
Tym samym na ekranie zobaczymy widok zaprezentowany na rysunku 4.4.

Rysunek 4.4. ZE_EPrzykladowa strona - Mozilla Firefox
Efekt dziatania Pk Edycia Widok Przejd? Zaktadki Marzedzia  Pomog
skryptu z listingu 4.4 =
Tvp 8 </\}:| - [_:) - @ |_| @ ||_| http:)flocalhost findex.php j
¥
Zawartog¢ tablicy:

kolory['kolorl'] = czerwony
kolory['kolor2'] = zielony
kolory['kolor3'] = niebieski

Drugim ze sposobow tworzenia tablicy asocjacyjnej jest uzycie sktadni z nawiasami
kwadratowymi, podobnie jak miato to miejsce w przypadku tablic indeksowanych nu-
merycznie. Schematycznie taka konstrukcja ma postac:

nazwa_tablicy[ 'nazwa klucza'] = wartosc¢ klucza;
Na listingu 4.5 zostal przedstawiony skrypt, ktory realizuje takie samo zadanie jak
skrypt 4.4, czyli utworzenie tablicy asocjacyjnej i wyswietlenie jej zawartosci, ale wy-
korzystujacy zaprezentowang powyzej sktadnig.

Listing 4.5. Drugi sposob tworzenia tablic asocjacyjnych

<?php

$kolory[ 'kolorl'] = "czerwony";
$kolory[ 'kolor2'] = "zielony";
$kolory[ 'kolor3d'] = "niebieski";

echo("Zawartos$¢ tablicy:<br>");
echo("koTlory[ 'kolorl'] = ");
echo($kolory[ 'kolorl']);
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echo("<br>kolory['kolor2'] = ");
echo($kolory[ 'kolor2'1);

echo("<br>kolory[ 'kolor3'] = "
echo($koTory[ 'koTor3']);

>

Pierwsza instrukcja tego skryptu powoduje utworzenie tablicy asocjacyjnej o nazwie
kolory oraz umieszczenie w niej klucza o nazwie kolorl, powiazanego z ciagiem zna-
kow czerwony. Kolejne dwie instrukcje powoduja umieszczenie w istniejacej juz tablicy
dwoch kolejnych kluczy: kolor2 i kolor3 oraz przypisanie do nich odpowiadajacym im
warto$ci. Zawarto$¢ poszczeg6lnych kluczy tak utworzonej tablicy jest nastgpnie wy-
sylana do przegladarki za pomoca serii instrukcji echo.

Do odczytu tablic asocjacyjnych mozna, podobnie jak w przypadku tablic klasycznych,
uzy¢ petli. Nie moze by¢ to jednak petla typu for, gdyz nie zdota ona stwierdzi¢, jakie
sg wartosci kluczy. Dlatego tez tablice asocjacyjne sa obslugiwane przez petle typu
foreach (por. rozdziat 3., sekcja ,,Petla typu foreach”). Taka petla potrafi pobra¢ kolejne
wartos$ci kluczy; jak to zrobi¢, obrazuje skrypt z listingu 4.6.

Listing 4.6. Wykorzystanie petli typu foreach

<?php

$koTory[ 'kolorl'] = "czerwony";
$kolory[ 'kolor2'] = "zielony";
$koTory[ 'kolor3'] = "niebieski";

echo("Zawartos¢ tablicy:<br>");
foreach($kolory as $kolor){
echo($kolor);
echo("<br>");

}

7>

Konstrukcja tego typu petli oznacza, ze w kazdym jej przebiegu pod zmienna kolor
bedzie podstawiana warto$¢ kolejnego klucza. A zatem zmienna kolor w pierwszym
przebiegu petli bedzie zawierala ciag znakéw czerwony, w drugim przebiegu — ciag
znakow zielony, a w trzecim przebiegu — ciag znakdw niebieski. W momencie kiedy
zostang odczytane wartosci wszystkich kluczy, petla zakonczy dzialanie. W ten sposob
uzyskamy jednak jedynie wartosci kluczy, nie za$§ nazwy kluczy. Jesli rowniez ta infor-
macja jest nam potrzebna, trzeba zastosowac druga wersje petli foreach. Przyklad tej
konstrukcji zostat zaprezentowany na listingu 4.7.

Listing 4.7. Inna wersja petli foreach

<?php

$koTory[ 'kolorl'] = "czerwony";
$kolory[ 'kolor2'] = "zielony";
$kolory[ 'kolor3'] = "niebieski";

echo("Zawartos¢ tablicy:<br>");
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foreach($kolory as $klucz => $kolor){
echo("kolory['$klucz'] = $kolor")
echo("<br>");

}

7>

Tym razem, w kazdym przebiegu petli, pod zmienna k1ucz podstawiana jest nazwa ko-
lejnego klucza, a pod zmienna kolor — warto$¢ przypisana temu kluczowi. Dzigki
temu, za pomoca instrukcji echo, mozemy wysta¢ do przegladarki wszystkie istotne in-
formacje o zawartosci tablicy. Efekt dziatania kodu bgdzie taki sam jak skryptu z listin-
gu 4.4 (rysunek 4.4).

Modyfikacji zawartosci tablic asocjacyjnych dokonuje si¢ analogicznie do zmian w przy-
padku tablic klasycznych. Oczywiscie zamiast indeksow numerycznych trzeba zastoso-
wac wartosci kluczy. Aby zatem przypisa¢ nowa warto$¢ juz istniejacemu kluczowi,
trzeba skorzysta¢ z konstrukcji, ktorej schematyczna postac jest nastgpujaca:

nazwa_tablicy['nazwa klucza'l = wartosc;

Na listingu 4.8 pokazany zostal przyktadowy skrypt, ktéry wykonuje modyfikacje za-
wartosci tablicy asocjacyjnej kolory.

Listing 4.8. Mod)fikacja zawartosci tablicy asocjacyjnej

<?php

$koTory[ 'kolorl'] = "czerwony";
$kolory[ 'kolor2'] = "zielony";
$kolory['koTor3'] = "niebieski”;

echo("Zawartos$¢ tablicy po utworzeniu:<br>");

foreach($kolory as $klucz => $kolor){
echo("koTory[ '$kTucz'] = $kolor");
echo("<br>");

}

$kolory[ 'kolorl'] = "z6tty";
$koTory[ 'kolor2'] = "fioletowy";
$kolory[ 'kolor3'] = "czarny";

echo("<br>Zawarto$¢ tablicy po modyfikacji:<br>");
foreach($kolory as $klucz => $kolor){
echo("kolory['$klucz'] = $kolor");
echo("<br>");

}

Tablica kolory jest tu tworzona w sposob analogiczny do przedstawionego w poprzed-
nim przyktadzie. Tak samo jest rowniez wyswietlana jej pierwotna zawartos¢. Klu-
czowi kolorl zostat przypisany ciag znakoéw czerwony, kluczowi kolor2 — ciag zna-
kéw zielony, a kluczowi kolor3 — ciag znakdéw niebieski. Po wykonaniu petli for
wyswietlajacej te dane na ekranie wykonywana jest instrukcja $kolory[ 'kolorl'] =
"z6tty";. Poniewaz tablica kolory juz istnieje i jest w niej zawarty klucz kolorl, na-
stepuje modyfikacja przypisanej do niego wartosci, z czerwony na z61ty. Analogiczne
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operacje wykonywane sg z wartosciami kluczy kolor2 i kolor3. Po wykonaniu tych
modyfikacji zawarto$¢ tablicy jest ponownie wysytana do przegladarki. Tym samym po
uruchomieniu skryptu na ekranie zobaczymy widok zaprezentowany na rysunku 4.5.

Rysu"ek 4'5' Z.F:_}Przykladowa strona - Mozilla Firefox
Zawartosc¢ tablicy Flik. Edycja ‘Widok Przeid: Zakadki Marzedzia  Pomoc
Z Z y . =
ostata modyﬁkowana \JZI - LL,’ - @ [ X ] @ I‘—‘ http: fflocalhostjindex. php j
’ Rozpocznij przygod... ) Aktualnosci

Zawartos¢ tablicy po utworzeniu:
kolory['kolorl'] = czerwony
kolory['kolor2'] = aelony
kolory['kolor3'] = niebieski

Zawartog¢ tablicy po modyfikacji:
kolory['kolorl'] = 20y
kolory['kolor2'] = ficletowy
kolory['kolor3'] = czarny

Tablice wielowymiarowe

Do tej pory omawialiSmy tablice jednowymiarowe, czyli takie, ktore sa wektorami ele-
mentéw, o strukturze przedstawionej na rysunku 4.1. Aby odczyta¢ dane z pojedyn-
czej komorki, wystarczyto podac jej indeks lub, w przypadku tablic asocjacyjnych,
nazwe klucza. PHP umozliwia jednak budowanie bardziej skomplikowanych struktur
— tablic wielowymiarowych. Przyktadowa struktura prostej tablicy dwuwymiarowe;j
zostata przedstawiona na rysunku 4.6. Jak widac, aby otrzymaé warto$¢ danej komorki,
trzeba znaé dwie liczby okreslajace jej potozenie: numer rzedu i numer kolumny. Na
przyktad komorka zawierajaca wartos¢ 8 znajduje si¢ w rzgdzie o indeksie 1 i kolum-
nie o indeksie 2.

Rysunek 4.6. 0 1 2 3 4
Struktura przyktadowej
tablicy dwuwymiarowej

0 |wartosé wartosé |wartosé |wartosé |wartosé
1 2 3 4 5

1 wartosé (wartosé | wartosé |wartosé |wartosé
6 1 8 9 10

Tworzenie tablic wielowymiarowych

Do tworzenia tablic wielowymiarowych w PHP wykorzystuje si¢ fakt, ze pojedyncza
komoérka zwyklej tablicy jednowymiarowej moze zawiera¢ dane dowolnego typu, a zatem
réwniez inng tablicg. Wynika z tego, ze tablica dwuwymiarowa to nic innego jak tablica
jednowymiarowa, w ktorej komorkach zawarte zostaly inne tablice jednowymiarowe.
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Sprobujmy wykona¢ prosty przyktad. Na listingu 4.9 zostat zaprezentowany kod two-
rzacy tablicg dwuwymiarowa, w ktorej komorkach zostaty zawarte kolejne liczby od
1 do 6, i wyswietlajacy jej zawarto$¢ na ekranie.

Listing 4.9. Tworzenie tablicy dwuwymiarowej

<?php

$tablica = array(
array(1l, 2, 3),
array(4, 5, 6)

);
echo("tablica[0][0] = " . $tablical0][0] . "<br>"
echo("tablica[0][1] = " . $tablical0][1] . "<br>"
echo("tablica[0][2] = " . $tablical0]1[2] . "<br>"
echo("tablical1][0] = " . $tablica[1][0] . "<br>"
echo("tablical1][1] = " . $tablicall][1] . "<br>"
echo("tablical1][2] = " . $tablica[l][2] . "<br>"

>

NN NSNS NN

Konstrukcja tworzaca tablicg tablica dosy¢ doktadnie odzwierciedla sposob, w jaki ona
powstaje. W pierwszej komorce (o indeksie 0) zostata umieszczona tablica trojelemen-
towa zawierajaca liczby 1, 2, 3, natomiast w komorce drugiej (o indeksie 1) zostata
umieszczona, rowniez trojelementowa, tablica zawierajaca liczby 4, 5, 6. UtworzyliSmy
wigc w ten sposob strukturg o dwoch rzedach i trzech kolumnach. Dostep do poszcze-
g6lnych komoérek wymaga zatem podania numeru wiersza i kolumny, schematycznie:

$tablicalwiersz]lkolumnal

Ten sposéb odwolywania si¢ do komorek tablicy jest wykorzystywany w instrukcjach
echo do wyswietlenia wszystkich zawartych w niej wartosci w przegladarce (rysunek 4.7).

Rysunek 4.7. 3.??Przykladowa strona - Mozilla Firefox
W)’SWleﬂeme zwartosci Fli. Edycja Widok Przejdz  Zakdadki Marzedzia  Pomoc
tablicy dwuwymiarowej ) -
¥ y ) <\']:| - [_D) - %‘ |_| @ ||_| http:/flacalhost findex. php j
’ Rozpocznij przygod... | Aktualnosc

tablica[0][0] =1
tablica[0][1] =2
tablica[0][2] =3
tablica[1][0] = 4
tablica[1][1] =3
tablica[1][2] =6

Do odczytu zawartosci takiej tablicy mozna rowniez wykorzysta¢ dwie zagniezdzone
petle for. Taki sposob jest szczegdlnie przydatny wowczas, gdy tablica ma duza licz-
be wierszy i kolumn. Kod z listingu 4.10 obrazuje, jak wykona¢ takie zadanie dla tablicy
powstatej w poprzednim przyktadzie.
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Listing 4.10. Wykorzystanie petli for do odczytu tablicy

<?php
$tablica = array(
array(l, 2, 3),
array(4, 5, 6)
)
for($i = 0; $1 < 2; $i++){
for($j =0; $j < 3; $j++){
$wart = $tablical[$i10$]];
echo("tablical[$i11[$]j] = $wart");
echo("<br>");
}
echo("<br>");

}

>

Zewngtrzna petla for, ze zmienng iteracyjna i, kontroluje numer aktualnie odczytywa-
nego wiersza tablicy, natomiast wewngtrzna petla for, ze zmienng iteracyjna j, kon-
troluje numer aktualnie odczytywanej kolumny tablicy. Wartosci kolejnych komoérek
sa po odczytaniu zapisywane w zmiennej pomocniczej wart, ktora jest nastgpnie wy-
korzystywana jako parametr instrukcji echo.

Tablice wielowymiarowe nie musza by¢ indeksowane numerycznie; moga by¢ rowniez
strukturami asocjacyjnymi. Kazdemu indeksowi mozna przypisa¢ jego wlasna nazwe.
Sprobujmy wige utworzy¢ i taka tablicg. Zatozmy, ze maja by¢ w niej przechowywa-
ne dane dotyczace ksiazek w bibliotece. Pojedynczy wiersz przechowywat bedzie dane
dotyczace tytutu, autora i numeru katalogowego. Podstawowa tablica bedzie mogta prze-
chowywac¢ wiele takich wierszy, a wigc opisywac wiele ksigzek. Jej struktura bedzie
zatem nastgpujaca:

$tablica = array(
array("Autor" => "Autorl",
"Tytut" => "Tytutl",
"Numer" => "Numerl"),
array("Autor" => "Autor2",
"Tytut" => "Tytut2",
"Numer" => "Numer2"),
array("Autor" => "Autor3",
"Tytut" => "Tytui3",
"Numer" => "Numer3")
)

W ten sposob otrzymalibySmy sam zbior ksiazek. Ksiazki w bibliotece zazwyczaj stoja
jednak na regatach. Moglibysmy wprowadzi¢ wigc dodatkowa tablicg opisujaca regaty.
Jej zawarto$cia bylyby tablice opisujace ksiazki. Powstataby w ten sposob struktura
trojwymiarowa, schematycznie przedstawiona na rysunku 4.8. Sprobujmy zbudowac ta-
ka tablicg, wprowadzajac do niej przyktadowe dane, i wyswietli¢ jej zawarto$¢ na
ekranie. To zadanie realizuje skrypt widoczny na listingu 4.11.
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Rysunek 4.8.

Rutorl Tytuil Numerl
Schematyczna struktura Regal 1 . ——— —
tablicy trojwymiarowej l Autord Tytutd Numerd ||
Fegal 2 — emben 2 T
Lutor? Tytux7 Numer7 ||
Regat 3 Rutors Tytuis Numers ||
~utors Tytuid Numer9

Listing 4.11. Skrypt obstugujqcy tablice tréjwymiarowq

<?php
$biblioteka = array(
'regatl’ => array
(
array("Autor" => "Autorl"
"Tytut" => "Tytutl",
“Numer" => "Numerl"),
array("Autor" => "Autor2",
"Tytut" => "Tytut2",
“Numer" => "Numer2"),
array("Autor" => "Autor3",
“Tytutr" = "Tytui3",
“Numer" => "Numer3")
),
'regat2' => array
(
array("Autor" => "Autor4",
"Tytut" => "Tytutd",
"Numer" => "Numer4"),
array("Autor" => "Autor5",
"Tytutr" = "Tytuts",
“Numer" => "Numer6"),
array("Autor" => "Autor6",
"Tytut" => "Tytute",
“Numer" => "Numer6")
),
'regat3"' => array
(
array("Autor" => "Autor7",
"Tytut" = "Tytut7",
"Numer" => "Numer7"),
array("Autor" => "Autor8",
"Tytut" => "Tytut8",
“Numer" => "Numer8"),
array("Autor" => "Autor9",
"Tytut" => "Tytut9",
“Numer" => "Numer9")

);

foreach($bhiblioteka as $regal nazwa => $regal){
echo("Regat: $regal nazwa<br>");
foreach($regal as $ksiazka){
$autor = $ksiazkal[ 'Autor'];
$tytut = $ksiazkal 'Tytutr'];
$numer = $ksiazkal 'Numer'];
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echo "$autor | $tytut | $numer”;
echo("<br>");

}

echo("<pr>");

}

Mamy tu zatem tablice gtowna o nazwie biblioteka. Zawiera ona trzy klucze o na-
zwach regatl, regat2 i regat3. Pod kazdym kluczem znajduja si¢ kolejne tablice, za-
wierajace dane opisujace ksiazki w danym regale. Kazda taka tablica sktada sig z serii
tablic jednowymiarowych o kluczach Autor, Tytut i Numer. Razem tworzy to pelny opis
ksiazek w bibliotece. Poniewaz rgczne pobieranie danych w celu wyswietlenia catej za-
wartosci tablicy biblioteka bytoby bardzo niewygodne i czasochlonne, do ich prezen-
tacji zostaly wykorzystane dwie zagniezdzone petle foreach.

Petla zewngtrzna odczytuje zawartos¢ kluczy tablicy gtdéwnej bibTioteka. Pod zmien-
na regal nazwa podstawiane sa nazwy odczytanych kluczy, natomiast pod zmienna
regal — ich zawarto$¢. Zawartoscia kazdego klucza jest tablica zawierajaca spis ksia-
zek z danego regatu, a zatem do jej odczytania wykorzystywana jest wewngtrzna petla
foreach. Petla ta odczytuje zawarto$¢ kolejnych komorek tablicy regal, podstawiajac je
pod zmienng ksiazka. Zawarto$¢ tej zmiennej bedzie niczym innym, jak tablica jed-
nowymiarowg opisujaca pojedyncza ksiazke. Indeksami tej tablicy sa wige: Autor, Tytu?
i Numer. Dane te sa odczytywane, zapisywane w zmiennych pomocniczych i wysytane do
przegladarki za pomoca instrukcji echo. Ostatecznie na ekranie zobaczymy zawartos$¢
calej biblioteki z podziatem na regaty, tak jak zostato to przedstawione na rysunku 4.9.

RySunek 4-9- 'E_)Przykladuwa strona - Mozilla Firefox =10l x|
Efekt dzialania Pl Edycja  Widok Przejd?  Zakladki Marzedzia Pomoc
Sk}'yptu il\:j - L:,\) - %‘ |:‘ @ I‘—‘ http: filacalhast findes . php j @ 1z I@_

z listingu 4.11

#® Rozpocenij preyood... ) Aktualnogc

Regal: regatl

Autorl | Tytull | Numerl
Autor2 | Tytud2 | Numer2
Autor3 | Tytul3 | Numer3

Regal: regal2

Autord | Tytud4 | Numer4
Autor5 | Tytud5 | Numer6
Autor6 | Tytulé | Numer6

Regal: regal3

Autor7 | Tytud7 | Numer7
Autor8 | Tytul8 | Numer8
Autor9 | Tytud9 | Numer9

Tablice nieregularne

Tablice wielowymiarowe wcale nie musza mie¢ regularnie prostokatnych ksztattow, tak
jak prezentowane w poprzednich akapitach. Prostokatnych to znaczy takich, gdzie
w kazdym wierszu znajduje si¢ taka sama liczba komorek (czyli struktur podobnych do
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prezentowanej na rysunku 4.6). Nic nie stoi na przeszkodzie, aby stworzy¢ strukturg
trojkatng (rysunek 4.10a) lub tez calkiem nieregularng (rysunek 4.10b). Przy tworze-
niu takich struktur czeka nas jednak wigcej pracy niz w przypadku tablic regularnych,
gdyz przewaznie kazdy wiersz trzeba bedzie tworzy¢ oddzielnie.

Rysunek 4.10. A B
Przyktady f T
nieregularnych tablic
wielowymiarowych

Jak tworzy¢ tego typu struktury? Wiemy juz, ze tablice wielowymiarowe to tak na-
prawdg tablice tablic jednowymiarowych. A zatem tablica dwuwymiarowa to tablica
jednowymiarowa zawierajaca szereg tablic jednowymiarowych, tablica trojwymiarowa
to tablica jednowymiarowa zawierajaca w sobie tablice dwuwymiarowe itd. Sprobuj-
my zatem stworzy¢ struktur¢ widoczna na rysunku 4.10b, wypelniona warto$ciami od 1
do 10, i wyswietli¢ jej zawarto$¢ w przegladarce. To zadanie realizuje kod widoczny na
listingu 4.12.

Listing 4.12. Tworzenie tablicy nieregularnej

<?php
$tablica = array
(
array(l, 2, 3, 4),
array(b, 6),
array(7),
array(8, 9, 10)
);
foreach($tablica as $tab){
foreach($tab as $val){
echo("$val ");
1
echo("<br>");

}

7>

Postaé skryptu nie powinna by¢ zadnym zaskoczeniem. Sposob tworzenia tablicy jest
analogiczny do przedstawionego w poprzednich przykladach, z ta réznica, ze tym ra-
zem tablice sktadowe maja rézne wielkosci. Pierwsza zawiera cztery komorki, druga
dwie, trzecia jedna, a czwarta trzy. Sposob odczytywania zawartosci jest rowniez po-
dobny do przyktadu z listingu 4.12, a nawet nieco prostszy. Petla zewngtrzna odczytuje
kolejne komorki tablicy tablica. Kazda z tych komoérek zawiera kolejna tablicg o pew-
nej liczbie elementdw, ktore odczytywane sa za pomoca wewngetrznej petli foreach. Tym
samym po uruchomieniu skryptu zobaczymy widok jak na rysunku 4.11.
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Rysunek 4.11.
Zawartos¢ tablicy
nieregularnej

F_) Przyktadowa strona - Mozilla Firefox

Bl  Edvcja Widok Przejdz  Zakbadki  Marzedzia Pomoc

zprzykladu 4.12 </\::| = LD’ = @ |:| @ ||_| http: flocalhostfindes. php

’ Rozpocznij przygod... | ) Akbualnosci

1234
56
7
8910

Operacje na tablicach

Sortowanie tablic klasycznych

Jedna z operacji czgsto wykonywanych na tablicach jest sortowanie, czyli ustawienie
elementow w danym porzadku. PHP oferuje kilka wbudowanych funkcji sortujacych.
Zobaczmy, w jaki sposéb mozna z nich korzysta¢. Funkcja podstawowa jest sort.
Dziata ona zaréwno na wartosciach liczbowych, jak i na ciagach znakow. Jako argument
jej wywolania nalezy poda¢ nazwg tablicy. Sp6jrzmy na listing 4.13. Zawiera on kod
sortujacy dwie rozne tablice.

Listing 4.13. Sortowanie za pomocq funkcji sort

<?php
$tabl = array(5, 7, 3, 1, 8, 2, 0, 4, 9, 6);
$tab2 = array('jeden', 'dwa', 'trzy', ‘'cztery', 'piec');

echo("ZawartoSC tablic przed sortowaniem: <br>");
foreach($tabl as $val)
echo("$val ");
echo("<br>");
foreach($tab2 as $val)
echo("$val ");

sort($tabl);
sort($tab?2);

echo("<br><br>Zawarto$¢ tablic po sortowaniu: <br>");
foreach($tabl as $val)
echo("$val ");
echo("<br>");
foreach($tab2 as $val)
echo("$val ");
7>

Efekt wykonania skryptu zostat przedstawiony na rysunku 4.12. Jak wida¢, obie tablice
zostaly poprawnie posortowane. Oczywiscie w przypadku tablicy tabl mielismy do czy-
nienia z sortowaniem liczb i warto$ci zostaly ustawione od najmniejszej do najwigksze;j,



Rozdziat 4. ¢ Tablice i obiekty 117

Rysunek 4.12, i.l:__'éprzykladuwa strona - Mozilla Firefox

Efekt sortowania Plk Edycia Widok Preeids Zakladki  Marzedsia  Pomoc

tablic <’\::l - LD> - % (%] @ I‘—‘ http: jflocalhost findesx, php j
’ Rozpocznij przygod... | ) Akkualnoge

Zawartog¢ tablic przed sortowaniem:
5731820490
jeden dwa trzy cztery pigc

Zawartogé tablic po sortowaniu:
0123456789
cztery dwa jeden pie¢ trzy

natomiast w przypadku tablicy tab2 nastapito sortowanie ciagéw znakow, a zatem sto-
wa zostaly ustawione w porzadku alfabetycznym. Co jednak zrobi¢ w sytuacji, gdyby-
$my chcieli wykona¢ sortowanie odwrotne, czyli np. ustawi¢ wartosci z tablicy tabl od
najwickszej do najmniejszej? Nie ma z tym najmniejszego problemu. Wystarczy uzyé
funkcji rsort (z ang. reverse sort), ktéra wykona to zadanie.

Wigcej probleméw przysporzy nam sytuacja, w ktorej bedziemy chcieli ustawi¢ ele-
menty tablicy w specyficznej kolejnosci, odmiennej od standardowego porzadku. Mamy
wtedy do wyboru dwie drogi. Albo sami napiszemy cata funkcj¢ wykonujaca sorto-
wanie, albo tez wykorzystamy specjalng wersje funkcji sortujacej — usort — i napi-
sang przez nas funkcjg porownujaca dwa elementy. Schematyczne wywolanie takiej
funkcji ma postac:
usort($tablica, 'nazwa_funkcji')

gdzie tablica to nazwa tablicy, ktorej elementy bgda sortowane, a nazwa_funkcji to
nazwa funkcji dokonujacej porownania dwoch elementow. Ta ostatnia funkcja bedzie

otrzymywata w postaci argumentéw dwa elementy sortowanej tablicy, musi natomiast
zwracac:

4 warto$¢ mniejsza od zera, jesli pierwszy argument jest mniejszy od drugiego;

¢ warto$¢ wicksza od zera, jesli pierwszy argument jest wigkszy od drugiego;

4 warto$¢ rowna zero, jesli pierwszy argument jest rowny drugiemu;
Zobaczmy, jak to dziata na konkretnym przyktadzie. Napiszemy skrypt, ktory bedzie
sortowat zawartos¢ tablicy przechowujacej liczby catkowite w taki sposob, Ze najpierw
umieszczone beda wartosci podzielne przez dwa, od najmniejszej do najwigkszej, a do-

piero po nich wartosci niepodzielne przez dwa, rowniez od najmniejszej do najwigkszej.
To zadanie realizuje kod z listingu 4.14.

Listing 4.14. Realizacja niestandardowego sortowania

<?php
function sortuj($el, $e2)

if($el % 2 ==0){
if($e2 % 2 == 0){
return $el - $e2;
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Rysunek 4.13.

1
else{
return -1;
1
1

else{
if($e2 % 2 == 0){
return 1;
1
else{
return $el - $e2;
1
1
}

$tabl = array(5, 7, 3, 1, 8, 2, 0, 4, 9, 6);

echo("Zawarto$¢ tablicy przed sortowaniem: <br>");
foreach($tabl as $val)

echo("$val ");
echo("<br>");

usort($tabl, 'sortuj');

echo("ZawartoSC tablicy po sortowaniu: <br>");
foreach($tabl as $val)

echo("$val ");
7>

Tablica jest tworzona w standardowy sposob i jej poczatkowa zawarto$¢ jest wyswie-
tlana na ekranie. Nast¢pnie wywotywana jest funkcja usort, wykonujaca operacjg sor-
towania, i zawarto$¢ posortowanej tablicy jest ponownie wyswietlana na ekranie. Tym
samym w przegladarce ukaze si¢ obraz widoczny na rysunku 4.13. Jak wida¢, uktad liczb
jest zgodny z naszymi zatozeniami; najpierw umieszczone sa liczby podzielne przez
dwa, od najmniejszej do najwigkszej, a za nimi liczby niepodzielne przez dwa, rowniez
od najmniejszej do najwigkszej. Za takie uporzadkowanie elementow tablicy odpowiada
kombinacja funkcji usort i sortuj.

.'.E}Przykladowa strona - Mozilla Firefox

Efekt Plil.  Edycja  widok  Przejdz  Zaldadki Marzedzia  Pomoc
mestanda.rdowego <:::I - [_:) - l%l I_) @ ||_1 http:fflocalhost findex, php j
sortowania

’ Rozpocznij przygod... | ) Aktualnosci

Zawarto$c tablicy przed sortowaniem:
3731820496

Zawartog¢ tablicy po sortowaniu:
02468133579

Funkcja usort realizuje algorytm sortowania typu QuickSort. Poniewaz chcemy, aby
sortowanie odbywalo si¢ wedlug niestandardowych zasad, musimy jej dostarczy¢ do-
datkowa funkcje, ktora bedzie porownywata dwa dowolne elementy tablicy tabl. Ta
funkcja jest sortuj. Przy porownywaniu dwoch dowolnych elementéw tablicy tabl
mozliwe sa cztery rozne sytuacje:
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1. Pierwszy argument jest podzielny przez dwa (el % 2 rowne 0) i drugi argument
jest rowniez podzielny przez dwa (e2 % 2 réwne 0). W takiej sytuacji nalezy
zwroci¢ warto$¢ mniejsza od zera, jesli pierwszy argument jest mniejszy;
warto$¢ wigksza od zera, jesli drugi argument jest mniejszy; lub wartosé 0,
jesli argumenty sg rowne. Zapewnia to instrukcja return $el - $e2;.

2. Pierwszy argument jest podzielny przez dwa (el % 2 rowne 0), natomiast drugi
argument nie jest podzielny przez dwa (e2 % 2 rézne od 0). W takiej sytuacji
argument pierwszy zawsze powinien znalez¢ si¢ przed argumentem drugim,
a zatem nalezy zwroci¢ wartos¢ mniejsza od zera. Zapewnia to instrukcja
return -1;.

3. Pierwszy argument nie jest podzielny przez dwa (el % 2 rézne od 0), a drugi
argument jest podzielny przez dwa (e2 % 2 rowne 0). W takiej sytuacji argument
pierwszy zawsze powinien znalez¢ si¢ za argumentem drugim, a zatem nalezy
zwroci¢ warto$¢ wigksza od zera. Zapewnia to instrukcja return 1;.

4. Pierwszy argument nie jest podzielny przez dwa (el % 2 rézne od 0) i drugi
argument rowniez nie jest podzielny przez dwa (e2 % 2 rdzne od 0). W takiej
sytuacji nalezy zwréci¢ warto$§¢ mniejsza od zera, jesli pierwszy argument jest
mniejszy; wartos¢ wigksza od zera, jesli drugi argument jest mniejszy; oraz
warto$¢ 0, jesli argumenty sa rowne. Zapewnia to instrukcja return $el - $e2;.

Sortowanie tablic asocjacyjnych

W przypadku tablic asocjacyjnych nie mozna uzy¢ zwyktej funkcji sort, gdyz spo-
woduje ona utratg kluczy. Mozemy si¢ o tym przekona¢ uruchamiajac skrypt widoczny
na listingu 4.15. Zostata w nim utworzona tablica tab zawierajaca cztery klucze z przy-
pisanymi warto$ciami catkowitymi. Tablica ta zostata nastgpnie posortowana przez
uzycie funkcji sort. Zawarto$¢ przed sortowaniem i po nim zostala wyswietlona za
pomoca petli foreach i instrukcji echo. Jak wida¢ na rysunku 4.14, efekt takiego dziata-
nia nie jest zadowalajacy. Co prawda wartosci zostaly posortowane, ale jednoczesnie
zostaly utracone nazwy indeksow.

Listing 4.15. Uzycie funkcji sort do sortowania tablicy asocjacyjnej

<?php

$tab = array

(
"indeksl"' => 5,
"indeks9"' => 1,
"indeks3' => 8,
"indeksb' => 2

)
echo("Zawarto$¢ tablicy przed sortowaniem:<br>");
foreach($tab as $key => $val){

echo("tab[$key] = $val");

echo("<br>");

}
sort($tab);

echo("<br>Zawarto$¢ tablicy po sortowaniu:<br>");
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foreach($tab as $key => $val){
echo("tab[$key] = $val");
echo("<br>");

}

7>

Rysunek 4.14.

3}:_‘._2Przykladowa strona - Mozilla Firefox

Utrata nazw indeksow Plik  Edycia ‘Widok Przejdz Zakadki Marzedzia  Pomoc
o nieprawidtowym
p P . y Ll/) - @ @ I._, http:fflacahostfindex.php j
sortowaniu tablicy
asocjacyjnej =

Zawarto$¢ tablicy przed sortowaniem:
tab[indeksl] = 5

tab[indeks9] = 1

tab[indeks3] =

tab[indeks5] = 2

Zawarto$¢ tablicy po sortowaniu:
tab[0]=1
tab[1]=2
tab[2]=5
tab[3]=8&

Aby zatem posortowac tablicg asocjacyjna, musimy uzy¢ innych funkcji: asort i ksort.
Pierwsza z nich sortuje tablice wzgledem warto$ci poszczegdlnych kluczy, natomiast
druga wzgledem samych kluczy. Oznacza to, ze jesli w skrypcie z listingu 4.15 zamie-
nimy funkcje sort na asort, po sortowaniu uzyskamy kolejnos¢:

tab[indeks9] =1
tab[indeks5] =
tab[indeks1] =
tab[indeks3] =

Jesli natomiast zamienimy sort na ksort, uzyskamy wynik:

tab[indeks1] =
tab[indeks3] =
tab[indeks5] =2
tab[indeks9] =
Sortowanie moze si¢ odbywac rowniez w porzadku odwrotnym, czyli od wartosci naj-

wigkszej do najmniejszej. Stuza do tego celu funkcje arsort (sortowanie wzgledem
warto$ci) i krsort (sortowanie wzgledem kluczy).

Operacje na elementach
Zmiana kolejnosci elementow
Jesli chcemy odwroci¢ kolejnos¢ elementéw w tablicy, czyli spowodowac, aby pierw-

szy stal sig ostatnim, drugim przedostatnim itd., mozemy zastosowa¢ funkcjg array
reverse. Jako argument tej funkcji nalezy przekaza¢ nazwg tablicy. Tablica ze zmieniona
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kolejnoscia elementow zostanie zwrdcona jako wynik dziatania funkcji, a zawartosé
oryginalnej tablicy nie zostanie naruszona. Sposob dzialania funkcji array_reverse ob-
razuje ponizszy fragment kodu:

<?php

$tabl = array(l, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10);

$tab2 = array reverse($tabl);

echo("Zawartos¢ tablicy tabl:<br>");
foreach($tabl as $val){
echo("$val ");

echo("<br>Zawarto$¢ tablicy tab2:<br>");
foreach($tab2 as $val){
echo("$val ");

}

>

Poruszanie sie po tablicy

Kazda tablica w PHP ma wewngtrzny wskaznik wskazujacy na jej biezacy element.
Po utworzeniu tablicy wskaznik ten jest ustawiony na pierwszy element. Podczas wy-
konywania operacji na elementach tablicy jego potozenie moze si¢ zmieniaé. Istniejq
funkcje, ktore wykorzystuja go do wlasnych potrzeb, istnieje rowniez mozliwo$¢ bez-
posredniej manipulacji pozycja wskaznika przez programistg. Jedna z takich funkcji jest
each. Jej zadaniem jest pobranie aktualnego elementu tablicy i przesunigcie wskaznika
o jedno miejsce w przdd. Jezeli wskaznik znajdzie si¢ na koncu tablicy, wywotanie each
powoduje zwrocenie wartosci false. Takie dziatanie funkcji each umozliwia zastoso-
wanie jej w petli while przetwarzajacej elementy tablicy. Nalezy jedynie pamigtac, ze
wynikiem dzialania each jest w rzeczywistosci czteroelementowa tablica (1), zawieraja-
ca cztery klucze: 0, 1, key, value, gdzie 0 i key przechowuja pobrany klucz (indeks),
a 11 value odpowiadajaca mu warto$¢. Obrazuje to ponizszy przyktad:

<?php
$tab = array(1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10);
while($val = each($tab)){
echo("val[0] = $val[0] | ");
echo("val[l] = $val[l] | ");
echo("val['key'] = $vallkey]l | ");
echo("val['value'] = $vallvalue]l ");
echo("<br>");

}

>
Funkcje, ktore pozwalaja na bezposrednia modyfikacje wewngtrznego wskaznika ta-
blicy, to:

4 reset — Resetuje wskaznik tablicy ustawiajac go na pierwszym elemencie.
Funkcja jednoczes$nie zwraca warto$¢ pierwszego elementu.

4 next — Przesuwa wskaznik tablicy na nastgpny element i zwraca warto$¢ tego
elementu. Jesli aktualng pozycja wskaznika tablicy jest jej ostatni element,
funkcja zwraca wartos$¢ false.
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¢ prev — Przesuwa wskaznik tablic na poprzedni element (w stosunku do pozycji
biezacej) 1 zwraca warto$¢ tego elementu. Jesli aktualna pozycja wskaznika
tablicy jest jej pierwszy element, funkcja zwraca warto$¢ false.

4 end — Ustawia wskaznik tablicy na jej ostatnim elemencie i zwraca warto$¢
tego elementu.

Oprécz wymienionych wyzej funkcji modyfikujacych wewnetrzny wskaznik istnieja
réwniez dwie funkcje pobierajace aktualny element tablicy. Sa to: current i pos. Przykta-
dy wykorzystania tego typu konstrukcji jezyka zostaty zaprezentowane na listingu 4.16.
Efekt dziatania skryptu jest natomiast przedstawiony na rysunku 4.15.

Listing 4.16. Wykorzystanie funkcji operujqcych na wewnetrznym wskazniku tablicy

<?php
$tab = array(1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10);
$val = end($tab);

echo("Wynik dziatania end(\$tab): $val<br>");

prev($tab);
prev($tab);

$val = current($tab);
echo("Po dwukrotnym wykonaniu prev(\$tab) ");
echo("aktualnym elementem jest: $val<br>");

$val = reset($tab);
echo("Po wykonaniu reset(\$tab) aktualnym elementem jest: $val<br>");

next($tab);
next($tab);

$val = current($tab);
echo("Po dwukrotnym wykonaniu next(\$tab) ");
echo("aktualnym elementem jest: $val<br>");

echo("Wynik dziatania petli while wykonujacej funkcje next: ");
while($val = next($tab))
echo("$val ");

end($tab);

echo("<br>Wynik dziatania petli while wykonujacej funkcje prev: ");
while($val = prev($tab))

echo("$val ");
7>

Na poczatku skryptu zostata zadeklarowana tablica tab zawierajaca 10 kolejnych liczb
calkowitych. Nastgpnie zostata wykonana operacja end($tab), a jej wynik zostat przypi-
sany zmiennej val. Wartoscia tej zmiennej zostata zatem warto$¢ znajdujaca si¢ w ostat-
niej komorce tablicy, czyli 10. W kolejnym kroku zostaly wykonane dwie operacje
prev($tab), co oznacza, ze wewngtrzny wskaznik tablicy zostal przesunigty o dwie
pozycje do tytu. Przekonujemy sig o tym pobierajac aktualny element tablicy ($val =
current($tab);) i wySwietlajac go w przegladarce za pomoca instrukcji echo.
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Rysunek 4.15.

E}Przrkladowa strona - Mozilla Firefox

E]J:ekt dziatania Pl Edycja  Widok Przejdz  Zakbadki  Marzedzia  Pomoc

SKrypitu ) § —

wykorzystujqcego \;j - I—:/ - @ '_' @ ||_| http: fflocalhostfindex.php j
funkcje operujqce -

na wskazniku

tablicy Wynik dziatania end($tab): 10

Po dwulrotnym wykonaniu prev($tab) aktualnym elementem jest: 8
Po wykonaniu reset($tab) akivalnym elementem jest: 1

Po dwukrotnym wykonaniu next($tab) aktualnym elementem jest: 3
Wynik dziatania petli while wykonujacej funkcje next: 456 7 89 10
Wynik dziatania petli while wykonujacej funkcjeprev: 987654321

Kolejny krok to wykonanie funkcji reset, ktora przesuwa wskaznik na poczatek tablicy
(a zatem aktualnym elementem staje si¢ komorka o indeksie 0). Po wykonaniu funkcji
reset dwukrotnie wykonywana jest funkcja next, czyli wskaznik jest przesuwany
o dwie pozycje do przodu i wskazuje na trzeci element (o indeksie 2). Dalej w kodzie
zostata umieszczona petla while przegladajaca kolejne elementy tablicy. Wykorzystuje
ona fakt, ze funkcja next przesuwa wskaznik o jedno miejsce i zwraca warto$¢ wska-
zanego elementu. W przypadku gdy wskaznik zostanie przesunigty za ostatni element,
funkcja zwraca wartos¢ false, co jest warunkiem zakonczenia pgtli.

Poniewaz po ostatnim wykonaniu funkcji next wskaznik tablicy zostat przesunigty za
ostatni element, po zakonczeniu petli jest wykonywana funkcja end, ktora przesuwa go
z powrotem na ostatni element. Dzigki temu moze poprawnie zadziata¢ kolejna petla
while, ktoéra wykonuje seri¢ funkcji prev, przesuwajacych wskaznik tablicy do tyhu, za
kazdym wywotaniem o jedna pozycj¢. Kiedy wskaznik znajdzie si¢ przed pierwszym
elementem, wywotanie funkcji prev zwroci warto$¢ false i tym samym pgtla konczy
dziatanie.

Dodawanie i pobieranie elementow

W PHP istnieja wbudowane funkcje, ktore pozwalaja na dodawanie i usuwanie elemen-
tow, z poczatku i z konca tablicy. Sa to: array pop, array shift, array put i array_
unshift. Funkcja array pop pobiera element znajdujacy si¢ na koncu tablicy i zwraca
jego warto$¢. Tym samym tablica zostaje skrocona o ostatni element. Schematycznie
operacja taka ma postac:

$zmienna = array pop($tablica);
Podobne zadanie wykonuje array shift, z ta rdznica, ze usuwany jest pierwszy element.

W tym przypadku, jezeli tablica byla indeksowana numerycznie, wszystkie elementy
zostana przenumerowane, czyli indeks kazdego z nich zmniejszy si¢ o jeden.

Funkcja array_push dziata odwrotnie niz array_pop. Dodaje ona elementy przekazane
w postaci parametru na koncu tablicy. Schematycznie operacjg t¢ mozna przedstawi¢ jako:

array_push($tablica, elementl, elementZ, ..., elementn) ;
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Funkcja zwraca warto$¢ okreslajaca liczbe elementéw w powigkszonej tablicy. Podob-
nie do array_push dziata array _unshift — dodaje ona okreslona liczbg elementow na
poczatku tablicy. Jesli tablica byta indeksowana numerycznie, zostanie ona réwniez od-
powiednio przenumerowana. Wywotanie funkcji array_unshift ma schematyczna postac:

array_unshift($tablica, elementl, elementZ, ..., elementn) ;
Sposob wykorzystania wymienionych funkcji w dziatajacym skrypcie obrazuje kod wi-

doczny na listingu 4.17. Efekt jego dziatania zostal natomiast zaprezentowany na ry-
sunku 4.16.

Listing 4.17. llustracja dzialania funkcji modyfikujacych zawartosé tablicy

<?php

$tab = array(l, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10);
echo("Pierwotna zawarto$¢ tablicy: ");
foreach($tab as $val) echo("$val ");

$val = array_pop($tab);

echo("<br>Wynik pierwszej operacji pop: $val <br>");
$val = array pop($tab);

echo("Wynik drugiej operacji pop: $val <br>");

echo("Aktualna zawartos¢ tablicy: ");
foreach($tab as $val) echo("$val ");

$val = array_shift($tab);

echo("<br>Wynik pierwszej operacji shift: $val <br>");
$val = array_shift($tab);

echo("Wynik drugiej operacji shift: $val <br>");

echo("Aktualna zawarto$¢ tablicy: ");
foreach($tab as $val) echo("$val ");

array_push($tab, 1, 2);
echo("<br>Zawartos$¢ tablicy po operacji push: ");
foreach($tab as $val) echo("$val ");

array_unshift($tab, 9, 10);

echo("<br>ZawartoS¢ tablicy po operacji unshift: ");
foreach($tab as $val) echo("$val ");

7>

W skrypcie tworzona jest tablica tab, ktora poczatkowo zawiera uporzadkowane ro-
snaco wartosci od 1 do 10. Wykonanie dwoch operacji array pop($tab); powoduje
usunigcie dwoch ostatnich wartoSci, a zatem pozostaja komorki od 1 do 8. Nastgpnie sa
wykonywane dwie operacje array_shift($tab);, ktore usuwaja dwie pierwsze komor-
ki; tym samym w tablicy pozostaja warto$ci od 3 do 8. Nalezy zwrdci¢ uwage, ze prze-
numerowaniu ulegly réwniez indeksy komorek. Warto$é 3 znajduje si¢ obecnie pod
indeksem 0, warto$¢ 4 pod indeksem 1 itd. Kolejna wykonywana operacja jest array
push($tab, 1, 2);, ktéra powoduje dodanie na koncu tablicy dwoch komorek, pierwszej
o wartosci 1 i1 drugiej o wartoSci 2. Operacja array_unshift($tab, 9, 10); powoduje



Rozdziat 4. ¢ Tablice i obiekty 125

natomiast dodanie na poczatku tablicy dwoch komorek, pierwszej o wartosci 9 i drugiej
o wartosci 10. Ostatecznie tablica zawiera zatem ciag wartosci 9, 10, 3,4, 5,6,7 8,1, 2,
tak jak jest to widoczne na rysunku 4.16.

Rysunek 4.16.
Efekt dziatania Bl Edycja Widok Przejdz  Zakladki  Marzedzia Pomog

skryptu z listingu 4.17 =
p 8 ('\:j - I_D> - l@ |_| @ ||_| http:/ flocalhostfindesx. php j

3

3.E2Przykladowa strona - Mozilla Firefox

Pierwotna zawartos¢ tablicy: 123456 7 §9 10

Wynik pierwszej operacji pop: 10

Wynik drugiej operacji pop: 9

Aktualna zawartos¢ tablicy: 1234567 &

Wrynik pierwszej operacji shift: 1

Wynik drugiej operacji shift: 2

Aktualna zawartoi¢ tablicy: 34567 8

Zawartosc tablicy po operacjipush: 34567812
Zawartosc tablicy po operacji unshift: 91034567812

Ustalanie rozmiaru tablicy

W wielu przypadkach bardzo przydaje sig ustalenie rozmiaru tablicy, czyli stwierdze-
nie, ile zawiera ona elementow. W PHP wykorzystywana jest w tym celu funkcja count
(zamiast count mozna réwniez uzy¢ sizeof, ktora jest niczym innym jak aliasem dla
count). Jesli zatem zostanie wykonany kod:

$tab = array(1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10);
$rozmiar = count($tab);

w zmiennej rozmiar zostanie zapisana warto$¢ 10.

Innym, nieco bardziej skomplikowanym zadaniem jest stwierdzenie, ile razy dana war-
to$¢ wystgpuje w tablicy. W PHP istnieje specjalna funkcja, ktora wykonuje to zada-
nie: array_count_values. Zwraca ona tablicg¢ asocjacyjna, ktorej kluczami sa wartosci
tablicy oryginalnej, a warto$ciami kluczy — liczba wystapien tych wartosci w tablicy
oryginalnej. Najlepiej zobaczy¢, jak to dziala, zapoznajac si¢ z konkretnym przykta-
dem, przedstawionym na listingu 4.18. Efekt jego dziatania zostat zaprezentowany na
rysunku 4.17.

Listing 4.18. llustracja dzialania funkcji array_count_values

<?php

$tab = array(1, 2, 5, 1, 5, 1, 5, 1, 8, 2);

$values = array_count_values($tab);

foreach($values as $key => $val){
echo("[$key] => $val <br>");

}

>

DA\PDF\PHP 1 MvSOT dla kazdeoco\04 doc (05-00-12) 1758



126 PHP i MySQL dla kazdego

Rysunek 4.17.
Efekt dzialania funkcji
array_count values

3.§:__'}Przykiadowa strona - Mozilla Firefox
Blik.  Edvcia ‘Widok Przejd: Zaktadki  Marzedzia  Pomoc

Ll/) - @ @ ||_| http: fflocalhost findesx.php

’ Rozpocznij przygod... | ) Aktualnosci
[1]=>4

[2]=>2

[5]=>3

[8]=

W skrypcie zostata utworzona tablica tab zawierajaca zbior liczb. Wykonanie funkcji
array_count_values spowodowalo zwrocenie tablicy asocjacyjnej, ktorej zawartosé
zostata wyswietlona w przegladarce. Wida¢ wyraznie, ze warto$¢ 1 w oryginalnej tabli-
cy wystepuje cztery razy, warto§¢ 2 — dwa razy, wartos¢ 5 — trzy razy, a warto$¢ 8
— jeden raz.

Obiekty

PHP umozliwia programowanie zorientowane obiektowo (z ang. OOP — Object Orien-
ted Programming). Pelne zaprezentowanie tego tematu wymagaloby napisania oddziel-
nej ksiazki, zatem na kolejnych stronach zostana przedstawione jedynie podstawowe
koncepcje i ich realizacja w PHP.

Obiekt jest traktowany jako byt programistyczny, ktory moze przechowywac pewne
dane (atrybuty) i wykonywac¢ pewne zadania (funkcje). Nieco upraszczajac to zagadnie-
nie, mozna powiedzie¢, ze w obiekcie zawieramy zmienne przechowujace dane oraz
funkcje realizujace przypisanie obiektowi zadania. Zmienne zawarte w obiekcie nazy-
wamy polami obiektu, natomiast funkcje — metodami obiektu. Posta¢ obiektu opisuje
konstrukcja nazywana klasa. Pola i metody okreslamy natomiast jako sktadowe klasy.
Ogodlna postac klasy to:

class nazwa _klasy

//definicja klasy
}

Klasa moze zawiera¢ dowolna liczbe zmiennych (p6l) oraz funkcji (metod) dowolnego
typu. Nie mozna natomiast nada¢ klasie nazwy stdClass, ktora jest zarezerwowana.
Nie nalezy réwniez rozpoczynaé¢ nazw funkcji sktadowych od znakéw . Na listin-
gu 4.19 zostata zaprezentowana przyktadowa klasa zawierajaca dwa pola i jedna metodg.

Listing 4.19. Przyklad prostej klasy

<?php
class klasal

var $polel;
var $pole2;
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function show()
{
echo("Test...");
1
}

>

Aby utworzy¢ obiekt tak zdefiniowanej klasy, nalezy uzy¢ operatora new w postaci:
new nazwa klasy;

Tak powstaty obiekt nalezy przypisa¢ zmiennej, tak aby mozna byto si¢ do niego p6z-

niej odwolywaé. Najczesciej stosuje si¢ zatem konstrukcje:

$zmienna = new nazwa_klasy;

Odwotania do sktadowych

Dostep do sktadowych klasy uzyskujemy stosujac operator ->. Jesli zatem utworzony
zostanie obiekt obj1, dostep do jego p6l uzyskujemy dzigki konstrukc;ji:

$objl->nazwa_pola;
natomiast dostgp do metod — dzigki konstrukc;ji:

$objl->nazwa_metody()

Na listingu 4.20 zostato przedstawione, w jaki sposob uzyskac¢ dostep do sktadowych
klasy k1asal, z listingu 4.19.

Listing 4.20. llustracja sposobow dostepu do skladowych klasy

<?php
class klasal
{
var $polel;
var $poleZ;
function show()
{
echo("Test...");
1
}

$obj = new klasal;
$obj->polel = 100;
$obj->pole2 = 200;

$val = $obj->polel;
echo("Wartos¢ pola polel = $val <br>");
echo("Wartos¢ pola pole2 = $obj->pole2 <br>");

echo("Wywotanie funkcji show(): ");
$obj->show();

7>
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Zostal tu utworzony i przypisany zmiennej obj obiekt klasy kTasal. Nastepnie polu
polel tego obiektu zostala przypisana warto$¢ 100, a polu pole2 — warto$¢ 200. Wyko-
rzystany zostat w tym celu operator ->. Ten sam operator jest uzywany do odczytu
zawarto$ci pol, a takze do wywotania funkcji show. Ostatecznie po wykonaniu skryptu
w przegladarce ujrzymy widok jak na rysunku 4.18.

Rysunek 418' ggPrzrkladowa strona - Mozilla Firefox
E]{ekttdzmiamq Pl Edvcja ‘Widok Przejdz  Zaktadki Marzedzia  Pomoc
skryptu operujacego =
s I 7
na sktadowych klasy <\],:| - Ll/\) - @ (%) @ ||_| htkp: fflocalhast findes, php

’ Rozpocznij praygod... | ) Akbualnosci

Warto¢ pola polel = 100
Wartos¢ pola pole2 = 200
Wywolanie funkciji show(): Test...

Odwotanie this

Osoby, ktore programowaly juz w jezykach obiektowych, moga by¢ zaskoczone spo-
sobem dostgpu do sktadowych klasy wewnatrz tej klasy. Zatozmy, ze funkcja show kla-
sy klasal z listingu 4.19 miataby za zadanie wyswietli¢ zawarto$¢ pdl polel i pole2.
Mogloby si¢ wydawac, ze powinna mie¢ w takim razie nastgpujaca postac:

function show()

echo("polel = $polel, pole2 = $pole2");
}

Przekonajmy si¢ w takim razie, jaki bedzie efekt dziatania skryptu widocznego na li-
stingu 4.21, wykorzystujacego powyzsza posta¢ funkcji show. Efekt ten jest zaprezento-
wany na rysunku 4.19. Zapewne nie tego si¢ spodziewaliSmy!

Listing 4.21. llustracja nieprawidlowego odwolania do sktadowych klasy

<?php
class klasal

var $polel;
var $pole2;
function show()
{
echo("polel = $polel, pole2 = $pole2");
1
}

$obj = new klasal;
$obj->polel = 100;
$obj->pole2 = 200;

$obj->show();
7>
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Rysunek 4.19.
Efekt dziatania Blik. Edycja ‘Widok Przejdz  Zakladki Marzedzia Pomoc

skryptu z listingu 4.21 =
vp g <;}:| - [_D) - @ |_| @ ||_| http:/flocalhostfinde:x. php j

’ Rozpocznij praygod... | Akkualnosc

3.??Przykladowa strona - Mozilla Firefox

Notice: Undefined variable: polel in Ez\l\index.php on line 13

Notice: Undefined variable: pole2 in Ezil\index.php on line 13
polel =, pole2 =

Jesli nasza instalacja PHP ma wilaczona opcje wyswietlania komunikatow, zobaczymy
informacj¢ o niezdefiniowanych zmiennych polel i pole2. Instrukcja echo réwniez nie
spetnia swojego zadania nie wyswietlajac wartosci pol obiektu. Dzieje sig tak dlatego,
ze wystepujace w instrukcji echo("polel = $polel, pole2 = $pole2"); odwotlania
$polel i $pole2 zostaty potraktowane jak odwotania do lokalnych zmiennych funkcji
show o nazwach polel i pole2, a nie jak pola klasy k1asal.

Aby wewnatrz klasy odwotac si¢ do jej pdl, trzeba uzy¢ stowa this. Jest to specjalny
wskaznik wskazujacy na biezacy obiekt. A zatem odwotanie $this->nazwa_pola ozna-
cza pole znajdujace si¢ w aktualnym obiekcie. Stad prawidlowa posta¢ funkcji show,
wyswietlajacej wartosci pol klasy k1asal, to:

function show()

echo("polel = $this->polel, pole2 = $this->pole2");
}

Konstruktory

Konstruktory to specjalne metody, wykonywane podczas tworzenia obiektéw danej kla-
sy. Wykorzystywane sa do wykonywanie wstgpnych zadan inicjacyjnych, jak np. przy-
pisanie poczatkowych wartosci polom obiektu. Definicja konstruktora wyglada tak jak
definicja kazdej innej metody, z ta roznica, ze jego nazwa musi by¢ zgodna z nazwa
danej klasy, schematycznie:

class nazwa _klasy

{

function nazwa klasy()

{

//tres$¢ konstruktora

1
//pozostate sktadowe klasy

}

Napiszmy zatem konstruktor dla powstatej w poprzednich przyktadach klasy k1asal
i sprawdzmy jego dziatanie. Zadaniem tego konstruktora bedzie przypisanie polu polel
wartosci poczatkowej 100, natomiast polu pole2 — warto$ci poczatkowej rownej 200.
Takie czynnosci wykonuje skrypt zaprezentowany na listingu 4.22.
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Listing 4.22. Wykorzystanie konstruktora do inicjacji pol obiektu

<?php
class klasal
{
var $polel;
var $poleZ;
function klasal()
{
$this->polel = 100;
$this->pole2 = 200;
1

function show()
{
echo("polel = $this->polel, pole2 = $this->pole2");
1
}

$obj = new klasal;
$obj->show();
echo("<br>");

Il
—_

$obj->polel
$obj->pole2 = 2;

$obj->show();
>

Dziedziczenie

Jednym z waznych elementéw programowania obiektowego jest dziedziczenie, czyli
przejmowanie przez jedna klase wlasciwosci innej klasy. W PHP dziedziczenie jest wy-
konywane za pomoca stowa extends. Schematycznie konstrukcja taka ma postac:

class B extends A

//sktadowe klasy B
}

i oznacza, ze klasa B przejmuje wszystkie sktadowe klasy A oraz dodaje swoje wlasne.
Na listingu 4.23 zostal przedstawiony kod ilustrujacy to zagadnienie.

Listing 4.23. llustracja dziedziczenia

<?php
class A

{

var $poleA;
function showA()

{
echo("Funkcja showA klasy A... <br>");

}

class B extends A
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var $poleB;

function showB()

{

echo("Funkcja showB klasy B... <br>");

1
}
$obj = new B;
$obj->poleA = 100;
$obj->poleB = 200;
echo("Wartos¢ pola poleA obiektu obj = $obj->poleA <br>");
echo("Wartos¢ pola poleB obiektu obj = $obj->poleB <br>");
$obj->showA() ;
$obj->showB();

>

Powstaty tu dwie klasy. Klasa A zawiera jedno pole o nazwie poleA i jedna metode
o nazwie showA. Klasa B zawiera dwie wlasne sktadowe: pole o nazwie poleB i metode
o nazwie metodaB. Poniewaz jednak B dziedziczy z A, zawiera ona rowniez dodatkowo
wszystkie sktadowe klasy A. A zatem kazdy obiekt klasy B bedzie mial w sumie cztery
sktadowe:

4 pole o nazwie poleA,
4 pole o0 nazwie poleB,
4 metoda o nazwie metodaA,

4 metoda o nazwie metodaB.

Widaé to wyraznie w dalszej czgséci skryptu. Powstat tam obiekt obj klasy kTasaB,
a jego polom zostaty przypisane przyktadowe wartosci 100 i 200. Wartosci p6l zostaty
nastgpnie wyswietlone w przegladarce. Po wykonaniu tej czynnosci zostaty wywotane
dwie metody obiektu obj. Ostateczny wynik dziatania skryptu jest przedstawiony na
rysunku 4.20. To najlepszy dowdd, ze klasa B odziedziczyta wlasciwosci klasy A.

Rysunek 4.20. 3.??Przykladowa strona - Mozilla Firefox
Efekt dziatania Blik.  Edycja  wWidok Przejdz  Zakladki Marzedzia  Pomog
skryptu ilustrujqcego . —

- Y A . =
zagadnienie <\],:| - I_l/> - @ [ X | @ I L1 http:fflacalhostfindesx. php J
dziedziczenia ’ Rozpocznij praygod... ) Aktualnosc

Wartos¢ pola poleA obiekiu obj = 100
Wartos¢ pola poleB obiekiu obj = 200
Funkcja showA Klasy A...
Funkcja showB klasy B...

Dziedziczenie nie musi ogranicza¢ si¢ jedynie do dwoch klas. Mozna stworzy¢ cata
hierarchig. Przykladowo — z klasy B moze dziedziczy¢ klasa C, ktora tym samym be-
dzie zawierata wszystkie sktadowe klasy A, wszystkie sktadowe klasy B oraz wiasne
sktadowe. Z klasy C moze z kolei dziedziczy¢ klasa D itd. Z jednej klasy moze rowniez
dziedziczy¢ naraz wiele innych klas, czyli np. z klasy X moga dziedziczy¢ jednocze-
$nie klasy Y 1 Z. Taka konstrukcja miataby postac:
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class X
//wnetrze klasy X
i]ass Y extends X
//wnetrze klasy Y

class Z extends X

//wnetrze klasy Z
}

Przestanianie sktadowych

Listing 4.24. llustracja przestaniania sktadowych

Nie jest dopuszczalna sytuacja, w ktorej jedna klasa dziedziczytaby z wigcej niz jednej
klasy. Inaczej mowiac zabronione jest, znane np. z C++, wielodziedziczenie.

Kiedy wykorzystujemy dziedziczenie klas, predzej czy pdzniej napotkamy problem prze-
staniania sktadowych. Chodzi o sytuacj¢, w ktorej w obu klasach bioracych udziat
w dziedziczeniu wystgpuja sktadowe o takich samych nazwach. Jak nalezy interpre-
towac taka sytuacjg? Otoz zawsze klasa dziedziczaca przestania sktadowe klasy dziedzi-
czonej. Innymi stowy jesli klasa B dziedziczy z klasy A i maja sktadowe o takich samych
nazwach, to w klasie B beda widoczne tylko jej sktadowe. Spojrzmy na listing 4.24,
ktory prezentuje taka wlasnie sytuacjg.

<?php
class A

var $polel;
function show()

{
}

class B extends A

echo("Funkcja show klasy A. ..

var $polel;
function show()

{

1
}
$0bjA = new A;
$objA->polel = 100;
$objA->show();

echo("Funkcja show klasy B. ..

$0bjB = new B;
$objB->polel = 100;
$objB->show();

>

<pr>");

<br>");
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W klasie A zawarte jest pole o nazwie polel oraz metoda o nazwie show. Klasa B dzie-
dziczy z klasy A, a wigc dziedziczy zawarte w niej sktadowe oraz zawiera swoje sktado-
we. Problem w tym, ze maja one takie same nazwy, jak w klasie A, czyli: polel i show.
Jak zatem beda zachowywaty si¢ obiekty objA klasy A i objB klasy B? W przypadku
obiektu objA dziatanie jest oczywiscie standardowe, mozna przypisywac i odczytywac
wartosci pola polel, mozna tez bez problemu wywolywa¢ metodg show. Co jednak
dzieje si¢ z obiektem 0bjB? Skoro klasa B dziedziczy z klasy A, to wydaje si¢, ze po-
winien on zawiera¢ dwa pola o nazwie polel i dwie metody show. I tak jest w istocie!
Ktora metoda zostanie zatem wywotana za pomoca instrukcji $objB->show();? Zgodnie
z zasada przeslaniania, przedstawiona wyzej, bedzie to metoda klasy B. Wszystkie me-
tody klasy A zostaly bowiem w klasie B przestonigte i nie sa bezposrednio widoczne
w obiektach klasy B.

Okazuje si¢ jednak, ze z wnetrza klasy B mozna dosta¢ si¢ do ukrytych sktadowych
odziedziczonych z klasy A. Stuzy to tego celu specjalna sktadnia wykorzystujaca ope-
rator zakresu : : i stowo kluczowe parent. Schematycznie takie wywolanie ma postac:

parent::nazwa pola
dla pdl i:

parent::nazwa_metody()
dla metod.

Dziatanie skryptu wykorzystujacego tego typu konstrukcje ilustruje kod widoczny na
listingu 4.25.

Listing 4.25. Dostep do ukrytej sktadowej za pomocq operatora ::

<?php

class A

{
function show()
{ echo("Funkcja show klasy A... <br>");
}

}

class B extends A

function show()
{
echo("Funkcja show klasy B... <br>");
1
function showA()
{
parent: :show();
1
}

$objB = new B;
$0bjB->show();
$0bjB->showA() ;

>
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W klasie A zostata zdefiniowana tylko jedna metoda o nazwie show; wyswietla ona napis
informujacy, z ktorej klasy pochodzi. W klasie B, dziedziczacej z A, znajduje sig row-
niez funkcja o nazwie show, wyswietlajaca informacje¢ o klasie, z ktorej pochodzi, oraz
druga funkcja o nazwie showA. W funkcji showA znajduje sig instrukcja parent: :show() ;,
ktéra wywotuje funkcje show z klasy A. Zmienna objB zawiera obiekt klasy B. W tym
obiekcie znajduja si¢ wszystkie wymienione metody. Instrukcja $objB->show(); po-
woduje, tak jak w poprzednich przyktadach, wywotanie funkcji show pochodzacej
z klasy B. Wywotanie $0objB->showA(); powoduje wywotanie funkcji showA z k1asyB.
Poniewaz jednak w funkcji showA znajduje sig instrukcja parent: :show() ;, wywotana
zostanie rowniez funkcja show z klasy A.



