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Osiem kompletnych przyktadow zastosowania najpopularniejszych narzedzi
open Source do budowy profesjonalnych witryn internetowych przy uzyciu PHP i MySQL

* Jak stosowac PHP do sprawnego generowania stron?
e Jak zarzadzaé danymi, wykorzystujac serwer MySQL?
e Jak szybko tworzy¢ kompletne, dynamiczne aplikacje internetowe?

Czas stron statycznych sie skonczyH Blogi, fora dyskusyjne, sklepy internetowe,
serwisy aukcyjne i informacyjne - dzi$ o popularnosci danej strony decyduja przede
wszystkim aplikacje dynamiczne pozwalajace uzytkownikom na komunikacje z witryna.
Wigkszo$¢ stron bazuje na dajacej ogromne mozliwosci platformie obejmujacej jezyk
PHP i bazy danych MySQL. Bezptatny dostep do tej technologii, jej potencjat

i wydajno$¢ przyczynity sie do niesamowitej popularnosci wsrod webmasterow.

,PHP i MySQL. 8 komponentéw dla kreatywnych webmasterow” to wprowadzenie

w Swiat popularnej platformy do tworzenia aplikacji sieciowych od strony praktyczne;.
Krétka czesé teoretyczna, dzieki ktdrej dowiesz sie, jak zainstalowaé PHP i MySQL,
oraz poznasz podstawy korzystania z tych narzedzi, to jedynie wstep do ksiazki.

W czesci gtownej przedstawiono techniki stosowania PHP i MySQL na przykfadzie
o$miu kompletnych, funkcjonalnych aplikacji, ktore decyduja o atrakcyjnosci witryny.
Pracujac na tych przyktadach nauczysz sie sprawnie zarzadza¢ bazami danych,
dynamicznie aktualizowa¢ informacje na stronach, obstugiwac rejestracje i logowanie,
stosowac pakiety z repozytorium PEAR oraz wykonywac wiele innych operacji
przydatnych na profesjonalnych stronach internetowych.

» Wprowadzenie do jezyka PHP i serwera MySQL
» Tworzenie dynamicznych aplikacji sieciowych
 Projektowanie interfejsu uzytkownika

e Zarzadzanie bazami danych

 (Obstuga rejestracji i uwierzytelniania

e Administrowanie witrynami

* Stosowanie technologii Ajax

e Zarzadzanie trescig witryn

o Uzywanie pakietow z repozytorium PEAR

Badz kreatywnym webmasterem i buduj dynamiczne strony internetowe!
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Nowa metodyka

panowanie umiejetno$ci programowania zawsze bylo trudng sztuka.

Pomimo zadziwiajagco duzej dostepnosci dokumentacji, podrecznikéw,

stron internetowych, materialéw wideo, ksiazek i innych zasob6w w grun-
cie rzeczy nauka programowania w dalszym ciggu nie jest prosta, zwlaszcza gdy
nie jest sie studentem wydziatu informatycznego.

Jedna z gléwnych przyczyn jest to, ze zwykle analizowanie kodu zrédtowego
przebiega w nienaturalny sposéb. Wiekszosé ksigzek i podrecznikéw wydaje sie
podaza¢ $ciezka dokladnego objasniania mniej istotnych szczegétéw jezyka,
a nastepnie przedstawiania na ich podstawie bardziej ztozonych zagadnien. Taka
metoda przypomina przygotowywanie sie do egzaminéw. Ciezko zapamietaé
w odpowiedniej kolejnosci poszczegélne kawatki informacji i wiedzie¢, jak sg ze
soba powigzane.

Ta ksigzka jest inna. Cho¢ wiekszosé ksigzek korzysta z wyzej oméwionej meto-
dyki, ta pokazuje diametralne zmiany w sposobie przekazywania wiedzy. Zamiast
zawiera¢ 300 stron przytlaczajacej teorii, ksigzka przede wszystkim koncentruje
sie na kilku praktycznych projektach, ktére Czytelnik zrealizuje we wlasnym
zakresie. Projekty te dotycza aplikacji internetowych. Ponadto, zdobywajac wiedze
o tworzeniu réznych aplikacji, Czytelnik nie tylko lepiej zrozumie jezyk PHP
i serwer MySQL, lecz réwniez w wickszym stopniu nabedzie umiejetno$é projek-
towania rzeczywistych aplikacji.

Projekty, ktére bedg realizowane w ksigzce, dotycza nastepujacych zastosowan
internetowych:



zwykla witryna internetowa,
dziennik internetowy,
witryna aukeyjna,

koszyk zakupé6w,

fora dyskusyjne,

witryna zarzadzajaca listg czesto zadawanych pytan FAQ
(Frequently Asked Questions),

witryna informacyjna,

niezalezna aplikacja PHP,

B prosty kalendarz w technologii AJAX.

Kazdy projekt daje mozliwo$é opanowania nowych umiejetnosci i koncen-
truje sie na konkretnych wyzwaniach.

Technologia

20

Nie powinno by¢ zaskoczeniem, ze technologia wykorzystana w ksigzce do two-
rzenia aplikacji internetowych to jezyk PHP i serwer MySQL. Jesli Czytelnik
znalazt ksigzke w dziale ksiegarni dotyczacym technologii ASP (Active Server
Pages), obawiam sie, ze kto§ sobie w niemily sposéb zazartowal.

Gdy jezyk PHP i serwer MySQL polaczy sie ze soba, uzyska sie solidny szkielet
pozwalajacy projektowaé elastyczne aplikacje internetowe o duzych mozliwosciach.
Powodem dobrej wspélpracy obu technologii jest to, ze kazda zapewnia rozbu-
dowany zestaw internetowych narzedzi programistycznych. W przypadku pro-
jektowania dowolnej aplikacji internetowej przede wszystkim trzeba mieé odpo-
wiednie Srodowisko umozliwiajace tworzenie dynamicznych stron oraz funkcji
obstugujacych i przetwarzajacych dane, taczacych sie z zasobami, zarzadzajacych
uzytkownikami i wykonujacych inne zadania. Jezyk PHP spelnia te wymagania.
Jest to wyjatkowo elastyczny jezyk oferujacy pokazny wachlarz funkeji radzacych
sobie z typowymi wyzwaniami towarzyszacymi projektowaniu aplikacji inter-
netowych, z ktérych wiele przedstawiono w ramach projektéw zamieszczonych
w ksigzce. Nastepnie trzeba mie¢ rozwigzanie pozwalajace magazynowaé spore
ilosci danych, ktére beda wyswietlane, aktualizowane, usuwane, modyfikowane
i w inny spos6b przetwarzane. W tym celu nalezy skorzysta¢ z bazy danych. MySQL
jest niezawodnym, elastycznym i fatwym w obstudze serwerem bazodanowym.

Zanim przyjrzymy sie modelowi dziatania aplikacji internetowych, w niniejszym
rozdziale bardziej szczegotowo zostang przedstawione niezbedne narzedzia pracy.

Rozdziat |



Jezyk PHP

PHP jest popularnym jezykiem skryptowym wysokiego poziomu wykorzysty-
wanym przez wiele organizacji i projektantéw. Pierwotnie jezyk PHE, stworzony
w ramach niewielkiego projektu opartego na jezyku Perl pod koniec 1995 r. przez
Rasmusa Lerdorfa, mial utatwi¢ swojemu twoércy zaprojektowanie wlasnej strony
internetowej. W zwigzku z tym Lerdorf nadat jezykowi nazwe PHP (ang. Personal
Home Page — osobista strona domowa).

Gdy Lerdorf zaczal pracowaé dla uczelni University of Toronto i projektowaé
system obstugujacy polaczenia telefoniczne dajace studentom dostepu do interne-
tu, nie dysponowat zadnymi $rodkami pozwalajacymi taczyé strony internetowe
z bazami danych. Dlatego Lerdorf zastgpil kod jezyka Perl interfejsem napisanym
w jezyku C, ktéry oferowal mozliwo$¢ nawigzania polaczenia miedzy stronami
internetowymi a serwerem bazodanowym MySQL. Gdy poczatkowo niewielki
projekt Lerdorfa zaczal sie rozrastaé, autor udostepnil go w internecie w wersji
open source, liczac na udoskonalenia dokonywane przez innych programistéw
zainteresowanych jezykiem PHP. W pézniejszym czasie skrot PHP przyjat aktu-
alne rekurencyjne rozwiniecie, czyli PHP Hypertext Preprocessor (ukute przez
Zeeva Suraskiego i Andiego Gutmansa, ktérzy w 1997 r. ponownie napisali ana-
lizator sktadni). Oprogramowanie caty czas bylo rozwijane i obecnie ma postaé¢
rozbudowane;j platformy.

PHP jest solidnym i dobrze zdefiniowanym jezykiem uwzgledniajacym miedzy
innymi obstuge programowania zorientowanego obiektowo, warunkéw, plikow
i operacji arytmetycznych. Pod wzgledem semantycznym jezyk PHP przypomina
jezyk skryptowy powloki rozbudowany o prostsze elementy jezyka C.

Jezyk PHP wpisuje sie w filozofie jezykéw programowania, ktére oferuja
rozbudowang i uniwersalng standardowg biblioteke. Ponadto jezyk ten w duzym
zakresie obstuguje mnéstwo rozwiazan, takich jak pliki cookies, formularze, sesje,
pliki nagléwkowe, gniazda sieciowe, poczta elektroniczna oraz protokoty LDAP,
IRC i inne. Obstuga baz danych uwzglednia nie tylko serwer MySQL, ale réw-
niez wiele innych, miedzy innymi PostgreSQL, Oracle, MS SQL, dBase, Sybase
i DB2. Tak rozbudowana obstuga baz danych okaze sie przydatna, gdy kiedy-
kolwiek trzeba bedzie przystosowaé aplikacje do wspétpracy z inng baza,.

PHP mozna zastosowaé nie tylko do tworzenia aplikacji internetowych, ale
takze w roli jezyka skryptowego powloki. Oznacza to, ze za pomoca jednego jezyka
mozna projektowa¢ aplikacje internetowe i pisa¢ skrypty powloki zarzadzajace
pracg komputeréw. Mozliwe jest nawet uzycie jezyka PHP do tworzenia aplikacji
przeznaczonych dla stacji roboczych. Cho¢ to zastosowanie zwykle jest zwigzane
z bardziej ekscentryczna czescia entuzjastéw jezyka PHE, coraz wiecej progra-
mistéw sie do niego przekonuje.

Jezyk PHP nie ogranicza sie do wlasnych funkcji i obstuguje zewnetrzne funk-
cje za poSrednictwem biblioteki PEAR (PHP Extension and Application Repo-
sitory). Biblioteka ta dziala podobnie do moduléw CPAN jezyka Perl i zapewnia
dodatkowsa funkcjonalnosé, ktéra jest tatwo dostepna za pomocy kilku wbhudo-
wanych niezaleznych moduléw rozwigzujacych okreslone problemy. Te specjalne
moduly mozna doda¢ do wlasnej aplikacji i uzyskaé dostep do oferowanych przez

Nowa metodyka 21



nie mozliwosci. Jesli na przyklad za pomoca aplikacji internetowej trzeba wystaé
wiadomo$é pocztowa, mozna uzy¢ specjalnej funkeji pocztowej biblioteki PEAR,
ktéra rozbudowuje obstuge poczty elektronicznej przez jezyk PHP. Dzieki temu
jezyk PHP lepiej obstuguje zewnetrzne rozszerzenia. W efekcie pojawila sie
ogromna liczba darmowych modutéw PEAR.

Serwer MySQL

22

MySQL jest rozbudowanym relacyjnym serwerem bazodanowym o duzych
mozliwosciach, w pierwotnej wersji stworzonym przez Davida Axmarka, Allana
Larssona i Michaela ,,Monty” Wideniusa. Zatozona przez nich komercyjna orga-
nizacja MySQL AB zajmuje si¢ rozwijaniem i sprzedazy serwera MySQL, a takze
towarzyszacych mu produktéw. Choé poczgtkowo projekt serwera MySQL byt
realizowany na zasadach open source, jego twoércy byli przeswiadczeni, ze moga
rozpoczaé dziatalnosé biznesows oparta na tym produkcie. Dzieki firmie pro-
jektanci moga w pelnym zakresie zajmowaé sie oprogramowaniem, co przynosi
korzysci zaréwno spolecznos$ci open source, jak i komercyjnym uzytkownikom
serwera MySQL. Pod wzgledem funkcjonalnym darmowe i komercyjne wersje
serwera MySQL sa jednakowe. Jedyna réznica tkwi w sposobie licencjonowania
(firmy muszg naby¢ licencje, jesli zamierzaja zastosowac serwer MySQL w celach
komercyjnych). Serwer MySQL zyskat ogromna popularnosé. Korzystaja z niego
takie firmy, jak Yahoo! Finance, MP3.com, Motorola, NASA, Silicon Graphics
i Texas Instruments.

MySQL jest w pelni funkcjonalnym serwerem bazodanowym wykorzystujacym
otwarte standardy, takie jak ANSI SQL 99 (umozliwia komunikacje z bazami
danych za pomocg jezyka SQL — Structured Query Language). Standard ten
zapewnia Srodki pozwalajace wstawiaé, aktualizowad i pobiera¢ informacje z bazy
danych przy uzyciu jezyka bedacego standardem przemystowym. Jezyk SQL jest
stosowany zaréwno w przypadku produktéw bazodanowych, jak i innych. Serwer
MySQL obstuguje kilka dodatkowych instrukeji jezyka SQL. Serwer MySQL
nie tylko ma status standardu, jest tez wieloplatformowy. Oznacza to, ze mozna
go uruchomié nie tylko na Linuksie, ale takze na innych systemach operacyjnych,
takich jak Windows, Mac OS X, BSD lub inne warianty Uniksa.

Sam serwer bazodanowy uwzglednia interaktywnego klienta trybu wiersza
polecen, ktéry umozliwia komunikowanie si¢ z nim. Cho¢ klient jest przydatny,
moze wywola¢ obawy u poczatkujacych uzytkownikéw, niezaznajomionych z wier-
szem polecen. Na szczescie istnieje kilka graficznych klientéw bazujacych na
przegladarce internetowej, dzieki ktérym mozna unikngé kontaktu z wierszem
polecen (w ksigzce intensywnie wykorzystuje sie jednego z takich klientéw o nazwie
phpMyAdmin). Serwer MySQL obstuguje tez kilka jezykéw programowania
pozwalajacych uzyskaé¢ dostep do bazy danych i pobraé z niej informacje. Sposréd
tych jezykéw wymiefimy: PHE Pythona, Perla, C, C++ i Jave. Cho¢ na poczatku
w celu wysytania zapytafh bazodanowych mozna korzystaé wylacznie z jezyka PHE,
obstuga wielu jezykéw bedzie przydatna, gdy konieczne okaze sie utworzenie
modul6éw i aplikacji za pomocg innych jezykéw.

Rozdziat |



Dziatanie dynamicznej aplikacji internetowej

Na najbardziej podstawowym poziomie jezyk PHP i serwer MySQL zapewniajg
$rodki umozliwiajace dystrybucje dynamicznej tresci do urzadzenia sieciowego.
Mozna tu przytoczy¢ przyklady komputera wujka Janka taczacego sie ze strong,
internetowa, ustugi dostarczania taczacej sie bezprzewodowo ze swoja siecig Sle-
dzaca lub uzytkownika uzyskujacego dostep do skrzynki pocztowej za posred-
nictwem witryny WWW. Kazde z tych r6znych zastosowan w zasadzie korzysta
z takich samych sktadnikéw programowych, ktére komunikujg sie ze sobg ponad
podziatami sprzetowymi. Projektowanie klient-serwer jest technicznym okresle-
niem typu programowania, ktéry stosuje sie w przypadku jezyka PHP i serwera
MySQL. Aby Czytelnik w pelni zrozumiat to zagadnienie, w rozdziale przedsta-
wiono kilka przykladéw i objasniono, jak informacja jest przekazywana miedzy
sktadnikami internetu.

Mozna sobie wyobrazi¢ dowolng strone internetows. Niech Czytelnik troche
pofantazjuje i pomysli, ze jest tajnym szpiegiem i tak sie sktada, ze dysponuje
witryng WWW z ulubionymi ,,zabawkami” szpiegowskimi. Zat6zmy, ze witryna
wyswietla podstawowy kod HTML zrozumialy dla przegladarki internetowej i nic
ponadto. Strona internetowa zawiera wylgcznie liste uwzgledniajacy szpiegowski
material i nie oferuje interaktywnosci. Po prostu nalezy nawigzaé polaczenie
z witryng WWW o adresie www.adres.com. W efekcie zostanie wy$wietlona jej
zawarto$é. Na rysunku 1.1 pokazano typ interakcji wystepujacy w przypadku
tego przyktadu.

Witryna
internetowa

Rysunek 1.1. Metoda tqczenia si¢ przeglqdarki internetowej z witryng WWW

W przykltadzie klient taczy sie z serwerem WWW (w tym przypadku z ser-
werem Apache) i zada strony HTML. Po nawigzaniu polaczenia serwer Apache
zwraca klientowi zadang strone. Serwer Apache pelni role posrednika odbiera-
jacego zadania i wysylajacego odpowiedzi klientowi.

Rysunek 1.2 przedstawia troche bardziej ztozony przyktad tego, jak funkcjo-
nuje formularz HTML pobierajacy dane.

Jesli analize diagramu rozpoczaé od jego prawego gérnego naroznika, mozna
zauwazyé, ze w pierwszej kolejnosci przegladarka internetowa zada formularza
HTML. Serwer Apache odpowiada i odsyla jej formularz. Uzytkownik nastepnie
wypehia formularz i przekazuje go z powrotem serwerowi Apache, ktéry wysyla
klientowi strone potwierdzajaca. Kierujac sie wskazéwkami, mozna zorientowaé
sie, jak przebiega proces przekazywania informacji miedzy klientem i serwerem.
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Wirtyna internetowa Przegladarka internetowa
i serwer Apache

Zadanie
Wystanie formularza
formularza

Wystanie

X ) formularza
Potwierdzenie

> Uzyskanie
potwierdzenia

Rysunek 1.2. Obstuga formularza HTML przez klienta i serwer

Nastepny przyklad, przedstawiony na rysunku 1.3, demonstruje, co sie stanie,
gdy poprzedni przyktad zostanie rozbudowany o serwer bazodanowy. W tym
przypadku nie tylko uzytkownik wypetni formularz, ale r6wniez jego zawartosé
zostanie zapisana w bazie danych. Aby tak bylo, po pobraniu przez witryne WWW
zawarto$ci formularza trzeba bedzie uwzglednié¢ dodatkowy krok. Witryna musi
wystaé strone potwierdzajgcg i umiescié dane w bazie. Poniewaz druga z wymie-
nionych operacji jest jednokierunkowa, na rysunku nie ma widocznej strzatki
z dwoma grotami.

Baza danych Witryna internetowa Przegladarka internetowa
i serwer Apache

Ladanie
formularza

Wystanie
formularza

Wystanie
formularza

Uzyskanie
potwierdzenia

Rysunek 1.3. Po dodaniu bazy danych przeptyw informacji jest troche inny

Baza danych Potwierdzenie

Model widoczny na rysunku 1.3 jest niemal taki sam jak pokazany na rysun-
ku 1.2. R6zni sie tym, ze dodano dodatkowy etap. Poza umieszczeniem informacji
w bazie danych trzeba tez mie¢ mozliwo$¢ ich pobrania w celu wysSwietlenia wy-
nikéw. Na rysunku 1.4 wida¢ klienta zadajacego formularza (na przyktad wyszu-
kujacego), a nastepnie wysylajacego go z wprowadzonymi szczegétami. Wyniki
zwrécone w odpowiedzi na zapytanie skierowane do bazy danych sy przekazy-
wane klientowi.
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Baza danych Witryna internetowa Przegladarka internetowa
i serwer Apache

1adanie
formularza

Przestanie
formularza

Wystanie

formularza
1adanie

danych

Szukanie
danych

Wystanie
wynikdw

Wystanie
wynikow

Rysunek 1.4. Typowy przypadek: uzytkownik wypetnia formularz i uzyskuje dane z bazy

W tym przykladzie najpierw od serwera zgdany jest formularz. Serwer prze-
kazuje formularz przegladarce, a nastepnie uzytkownik umieszcza w nim wyma-
gane informacje i wysyla go. W dalszej kolejnosci serwer odbiera szukany ciag
i zada od bazy danych pobrania pozycji, ktére zawieraja szukane dane. Serwer
bazodanowy wyszukuje odpowiednie dane i przekazuje je serwerowi Apache,
ktory przesyla je klientowi.

Przedstawione przyktady modelu klient-serwer korzystaja z dosé luznych de-
finicji r6znych sktadnikéw (baza danych, serwer WWW i przegladarka) wchodza-
cych w ich sktad. Chodzi o to, aby mozna byto skupié sie na tym, w jaki sposéb
dane sa przekazywane miedzy réznymi podstawowymi elementami architektury
klient-serwer.

Ostatni przyktad (rysunek 1.5) szczegélowo wyjasnia, jak kazdy krok przebiega
w kazdym z wyzej wymienionych skladnikéw.

Baza danych Witryna internetowa Przegladarka internetowa
i serwer Apache

Ladanie

- formularza
Przestanie

formularza

Wystanie
formularza

1adanie

danych

Szukanie
danych

Wystanie
wynikéw Wystanie
wynikow

Rysunek 1.5. Kazdy numer odnosi sie do nizej zamieszczonego punktu
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1. Uzytkownik wprowadza adres w oknie przegladarki internetowej (klient),
aby uzyska¢ dostep do witryny WWW. W ramach nawigzywanego
polaczenia jest tez zgdana strona HTML zawierajgca formularz.

2. Przegladarka taczy sie z serwerem Apache, ktéry przechowuje pliki
HTML i PHP tworzace witryne WWW. Apache obstuguje zadanie
(zgodnie z regutami zdefiniowanymi w jego pliku konfiguracyjnym,
ktére umozliwiaja zlokalizowanie odpowiedniej strony i jej wystanie)

i odsyta klientowi strone internetowg uwzgledniajacg formularz HTML.

3. Uzytkownik wypetnia formularz wyswietlony w oknie przegladarki,

a nastepnie przesyla go serwerowi.

4. Serwer Apache odbiera wypeliony formularz i otwiera odpowiedni
plik w celu dostarczenia formularza. Plik zawiera kod jezyka PHP
realizujacy polaczenie z bazg danych. Kod ten jest przekazywany
przez serwer Apache interpreterowi jezyka PHP, ktéry go wykonuje.
Kod taczy sie z serwerem MySQL (moze znajdowac sie na tym samym
lub innym komputerze; nie jest to istotne). Po polaczeniu sie za pomoca
jezyka SQL (stuzy do komunikowania sie z bazami danych) jest tworzone
zadanie pobrania informacji.

5. Serwer bazodanowy MySQL otrzymuje zadanie SQL i szuka danych.
Po ich zlokalizowaniu wynik jest przekazywany skryptowi PHP,
ktéry wygenerowat zadanie.

6. Skrypt PHP otrzymuje od serwera MySQL wynik i zanim wysle go
przegladarce internetowej (klient), tworzy strone HTML zawierajaca
rezultat.

7. Przegladarka odbiera wynik zapytania w postaci strony HTML,
ktéra wyswietla uzytkownikowi.

W zwigzku z tym procesem nalezy zapamietaé kilka istotnych rzeczy. Warto
zapoznaé sie z ponizszymi kluczowymi uwagami, a nastepnie ponownie prze-
analizowaé proces w celu wyeliminowania wszelkich niejasno$ci.

Przede wszystkim nalezy podkreslié, ze dla przegladarki internetowej zrozu-
mialy jest jezyk HTML, lecz nie PHP (oczywiscie przyjeto, ze przyktad uwzglednia
wszystkie przegladarki, cho¢ niektére z nich mogg obstugiwac jezyki skryptowe,
takie jak JavaScript; w przykladzie nie wzieto tego pod uwage). Komunikacja
realizowana przez przegladarke internetows bazuje na jezyku HTML (stad
w kroku 6. wyniki zapytania wystanego do serwera MySQL zostaly zamienione
na hipertekst). Nastepng kwestig jest Sciste powigzanie jezyka PHP z serwerem
Apache. Wszystkie polaczenia i zapytania bazodanowe s3 umieszczane w skrypcie
PHP Tak silna integracja ma na celu uzyskanie wysokiej wydajnosci. Jezyk PHP
mozna potraktowaé¢ jak posrednika przy uzyskiwaniu dostepu do baz danych,
plikéw, danych XML itp. Posrednik ten wysyla wszystko z komputera, korzystajac
z serwera Apache. Serwer MySQL powinien by¢ uwazany wylgcznie za urzadzenie
magazynujace dane, ktére bedzie przydatne tylko wtedy, gdy zostanie nawigzane
z nim polaczenie w celu dodania, usuniecia, aktualizacji lub pobrania informacji.
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Serwer MySQL moze byé odpowiednikiem dysku twardego komputera, ktéry
okaze sie przydatny, tylko jesli oprogramowanie uzyska do niego dostep i zapisze
dane. Jezyk PHP mozna przyréwna¢ do takiego oprogramowania.

Podsumowanie

Podobnie jak w przypadku dowolnego materiatu, réwniez nauka projektowania
przy wykorzystaniu jezyka PHP i serwera MySQL wigze sie z koniecznoscia
zrozumienia kilku zasadniczych zagadnien, zanim przejdzie sie do konkretow.
W celu zapewnienia solidnych podstaw w niniejszym rozdziale przedstawiono
gléwne zagadnienia.

W nastepnym rozdziale zostang zaprezentowane podstawy jezyka PHP i ser-
wera MySQL. Czytelnik zapozna sie z fundamentalnymi sktadnikami jezyka,
a nastepnie od razu zacznie tworzy¢ aplikacje. Kazda aplikacja pozwoli zdoby¢
nowe umiejetnosci, poglebi¢ wiedze i poznaé nowe pojecia.
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