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Zaprojektuj profesjonalne witryny WWW

* Poznaj zasady programowania obiektowego w PHP5.
» Wykorzystaj petnie mozliwosci bazy MySQL.
 Zabezpiecz witryny WWW przed atakami hakerdw.

Potaczenie mozliwosci systemu operacyjnego Linux, serwera WWW Apache, bazy
danych MySQL i jezyka PHP pozwala na tworzenie i utrzymywanie rozbudowanych
aplikacji internetowych. Popularno$¢ tych narzedzi, czesto okreslanych za pomoca
akronimu LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP), jest efektem ich elastycznosci,
wydajnosci i doskonatej interakcji pomiedzy elementami tego zestawu. Nie bez
znaczenia jest takze fakt, ze dostepne sa one bezptatnie, na licencji open source,
co zwalnia zaréwno tworcow aplikacii, jak i ich uzytkownikow z koniecznosci
ponoszenia jakichkolwiek opfat licencyjnych.

Ksigzka ,Linux, Apache, MySQL i PHP. Zaawansowane programowanie” opisuje
metody tworzenia wydajnych aplikacji WWW. Czytajac ja, poznasz mozliwosci jezyka
PHP5 w zakresie programowania obiektowego i nauczysz sie formutowac ztozone
zapytania SQL. Dowiesz sie, jak optymalnie skonfigurowac serwer WWW Apache,
zabezpiecza¢ aplikacje WWW przed atakami i korzysta¢ z modutéw rozszerzajacych,
takich jak PEAR i PECL. Znajdziesz tu réwniez informacje o systemach zarzadzania
trescia, technologii AJAX i mechanizmach buforowania dostepnych dla PHP.

¢ Obstuga wyjatkéw w PHP

* Programowanie obiektowe

e Ztozone zapytania SQL

* Konfiguracja PHP5

* Uwierzytelnianie uzytkownikow witryn WWW

* Korzystanie z pakietu PEAR

» Optymalizacja wydajnosci aplikacji

* Generowanie z poziomu PHP plikow PDF, SWF i grafiki
* Tworzenie interfejsow uzytkownika za pomocag AJAX
 Zarzadzanie trescia serwisow WWW

Wykorzystuj w pracy nowoczesne narzedzia
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Go nowego w PHP 9

O co chodzi z tym nowym PHP 5? Kazdy doswiadczony programista korzystajacy z jezyka
PHP 4 najprawdopodobniej zna si¢ na programowaniu obiecktowym i zna tez sposoby two-
rzenia takiego oprogramowania w PHP 4. Jezeli kto$ nie korzystat jeszcze z jgzyka PHP,
ale zna inne j¢zyki programowania, to zapewne stwierdzi, ze implementacja mechanizméw
obiektowych zastosowana w PHP 5 nie jest mu obca. Na szczgscie w jezyku PHP 5 obstuga
obiektow zostata bardzo uproszczona. Wygoda ta okupiona zostata jednak réznymi zmianami
i poprawkami, ktére pociagnely za soba zwigkszenie ilosci opcji w pliku konfiguracyjnym
php.ini. Oczywiscie oprocz ,,poprawionej wygody obstugi obiektéw” w PHP 5 znajdziemy
tez wiele nowych funkcji zwiazanych z obstuga tablic oraz funkcji przeznaczonych do in-
nych zdan. W niniejszym rozdziale przyjrzymy si¢ wszystkim tym zmianom.

Zmiany w obshidze obiektow

Wszystkie opisywane tu zmiany dotycza modelu obiektow oraz powiazanych z nim funkcji
i zagadnien. Wigkszo$¢ zmian omawiana jest w szczegotach w rozdziale 2., a tutaj prezen-
tujemy tylko ich skrocony zarys.

Przekazywanie obiektow

Jedna z najwazniejszych modyfikacji modelu obiektowego w jezyku PHP 5 jest sposob prze-
kazywania parametrow do funkcji. W jezyku PHP 4 zmienne byly domyslnie przekazywane
przez warto$¢, a nie przez referencje, chyba ze sami zapisali$my odpowiedni tryb przekazy-
wania za pomoca specjalnej sktadni &$nazwa_zmiennej. W jezyku PHP 5 zmienne sg domysl-
nie przekazywane przez referencjg.
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Wyjatki

W skrocie, wyjatki sa procedurami wykonywanymi w momencie wystapienia jakiegos bigdu.
Dzigki temu program nie zatrzyma si¢ po natknigciu si¢ na nieoczekiwany btad, ale wy-
konany zostanie dopisany przez nas kod, w ktorym mozemy zapisa¢, co program ma zrobi¢
w przypadku wystapienia wspomnianego btgdu. Zapewne wszyscy znajg funkcjg set_error
handler() dostepna w jezyku PHP 4. Jezeli kto$ jej nie zna, to wyjasniamy, ze funkcja ta
pozwala na zdefiniowanie funkcji uzytkownika odpowiedzialnej za obstuge bledow. Niestety,
implementacja tej funkcji miata wiele ograniczen. Na przyktad nie pozwalata na obstuge bie-
doéw typu E_ERROR, E_PARSE, E_CORE_ERROR, E_CORE_WARNING, E_COMPILE ERROR, E COMPILE
WARNING i wigkszo$ci btedow E_STRICT. Poza tym, jezeli w skrypcie btad pojawit si¢ przed
wywotlaniem funkcji set_error_handler(), to funkcja obstugi btedu nigdy nie zostata wywo-
tana. W PHP 5 otrzymujemy catkowicie nowy mechanizm obstugi biedow.

Try/Catch/Throw

Kazdy kto miat juz wcze$niej kontakty z jezykami programowania takimi jak C++ lub Java,
z calg pewnoscig zetknatl sig tez ze stowami kluczowymi try, catch i throw. W momencie
wystapienia jakiego$ btedu wywolywany (ang. throw) jest wyjatek. Kod, ktéry moze powo-
dowac takie btedy, umieszczany jest wewnatrz bloku try/catch. W takim bloku nastgpuje
proba (ang. try) wykonania tego kodu, a jezeli wywotany zostanie wyjatek, to jest on prze-
chwytywany (ang. catch) i wykonywany jest kod umieszczony w sekcji catch. Sktadnia in-
strukcji try/catch/throw wyglada nastgpujaco:

<?php

try
{

$error_message = 'Witam, nazywam sie btad';
throw new Exception($error_message):

}

catch (Exception $e)

{

echo 'Przechwycono wyjatek: ', $e->gerMessage(), "\n";

}

7>

Whbudowana kilasa Exception

Wykorzystana w powyzszym przyktadzie klasa Exception rowniez jest nowym elementem
wprowadzonym w PHP 5 i jest klasag wbudowana w jgzyk. W jezyku PHP 5 mozemy teraz
odczytywac rozne informacje o przechwyconych wyjatkach i odpowiednio wykorzystywac je
do podjecia wlasciwych dziatan. Wbudowana klasa Exception, ktéra zajmuje si¢ przechowy-
waniem i przetwarzaniem tych danych, wyglada nastgpujaco:
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<?php

class Exception
{
protected $message = 'Komunikat wyjatku';
protected $code = 0;
protected $file;
protected $1ine;

function __construct($message = null, $code = 0);

final function getMessage():

final function getCode();

final function getFile();

final function getlLine();

final function getTrace();

final function getTraceAsString();

function _ toString()
}

7>

Przyjrzyjmy sig teraz doktadniej elementom klasy Exception:

Nazwa metody lubpola  Reprezentowane dane

$message Komunikat wyjatku; mozna wpisa¢ tutaj dowolny tekst.
$code Kod zdefiniowany przez uzytkownika.

$file Nazwa pliku, w ktorym wystapit btad.

$1ine Numer wiersza, w ktorym wystapit btad.

getMessage() Zwraca warto$¢ pola $message.

getCode() Zwraca warto$¢ pola $code.

getFile() Zwraca warto$¢ pola $file.

getLine() Zwraca warto$¢ pola $1ine.

getTrace() Zwraca tablicg przechowujaca informacje odebrane z funkcji

debug_backtrace().

getTraceAsString() Zwraca te same informacje co funkcja getTrace(), ale sformatowane
w postaci ciagu znakow.

toString() Magiczna metoda jezyka PHP 5 pozwalajaca na sformatowanie obiektu
do postaci ciagu znakéw, jezeli obiekt uzywany jest w instrukcjach print
lub echo.

W poprzednim przyktadzie wykorzystujacym konstrukcjg try/catch/throw uzyliSmy metody
getMessage() z wbudowanej klasy Exception i z jej pomoca wypisaliémy tekst komunikatu.
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Rozbudowywanie wbudowanej klasy Exception

Whbudowana klasa wyjatku jest najogolniejsza klasa tego typu i w zwiazku z tym doskonale
sprawdza si¢ w wielu sytuacjach. Czasami jednak mozemy chcie¢ nieco wigkszej szczego-
towosci obstugi wyjatkow. Na przyklad, gdy w czasie wysytania e-maila zapomnimy wy-
pehi¢ pola adresu odbiorcy, to nie pojawi si¢ zaden btad PHP. W takiej sytuacji jedyna
metoda stwierdzenia, ze e-mail nie zostat wystany, jest przejrzenie dziennikow serwera
sendmail. Jest to jednak bardzo istotna informacja, a zatem dobrze bytoby rozbudowaé do-
mys$lna klase wyjatku, wykorzystujac przy tym stowo kluczowe extends, na przyktad tak:

<?php

class emailException extends Exception

{

function _ construct($message)

{
echo "W czasie wysytania e-maila wystapit btad: <br \>";
echo $message;

}
}

function sendEmail($to, $subject, $message)

if ($to == NULL)

{
throw new emailException ("Brak adresu odbiorcy");
1
mail($to, $subject, $message):
}
try

sendEmail("", "Test wyjatku",
"Sprawdzamy dziatanie mechanizmu obstugi wyjatkow w PHP 5");

catch (emailException $e)
echo " w pliku <strong>" . $e->getFile() . "</strong>";

echo " w wierszu <strong>" . $e->getlLine() . "</strong>";

}

7>

W efekcie na stronie zobaczymy nastgpujace komunikaty:

W czasie wysytania e-maila wystapit btad:
Brak adresu odbiorcy w pliku /katalog/email_exception.php w wierszu 11.

Z wbudowanej klasy wyjatku mieliSmy mozliwos$¢ odczytania informacji o nazwie pliku
i wierszu, a jednoczesnie moglismy przygotowac znacznie doktadniejszy komunikat o bte-

dzie, utatwiajacy debugowanie programu.
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Funkcija set_exception_handler(

Domyslnie kazdy nieprzechwycony wyjatek powoduje btad krytyczny, ktory zatrzymuje dzia-
tanie skryptu. Jezyk PHP 5 daje nam szansg obstuzenia kazdego nieprzechwyconego wyjatku
za pomocy funkcji set_exception handler(). Do funkcji tej przekazywane sa nazwa klasy,
komunikat btedu i slad wykonania (ang. backtrace), ale mozna w niej odczytywac rowniez
informacje zapisane we wbudowanej klasie wyjatku. Funkcji set_exception handler() uzy-
wac nalezy nastgpujaco:

<?php
function lastResort ($e)

echo "Nieprzechwycony wyjatek pochodzi z klasy " . get class($e);
echo " z pliku " . $e->getFile() . " z wiersza " . $e->getlLine();

}

set_exception_handler("TastResort");
throw new Exception;

7>

W efekcie zobaczymy nastepujacy komunikat:

Nieprzechwycony wyJjatek pochodzi z klasy Exception z pliku:
/katalog/set _exception_handler.php z wiersza 9

Prosze¢ zauwazy¢, ze podajac funkcji set_exception_handler() nazwe funkcji przekazywana
w parametrze, trzeba umiesci¢ ja w cudzystowach. Jezeli o tym zapomnimy, to otrzymamy
komunikat, ze probujemy zastosowac niezdefiniowana jeszcze stala.

Interfejsy

Dodane w PHP 5 interfejsy pozwalaja na powiazanie klasy z wigcej niz tylko jednym zesta-
wem metod. Interfejsy sktadaja si¢ z pustych funkcji (ich definicje dodane zostana w im-
plementacji klasy) oraz statych, jakich chcemy uzywa¢ w implementacji klasy. Kazda klasa
implementujaca dany interfejs musi tworzy¢ implementacje wszystkich jego metod. Dzigki
temu uzytkownicy naszego kodu beda zawsze wiedzieli, jakich metod moga uzy¢.

Interfejsy sa opisywane doktadniej w rozdziale 2.

lteratory

Dzigki standardowej bibliotece publicznej (SPL — Standard Public Library) uzyskujemy
dostep do catego zestawu klas i interfejsow pozwalajacych na manipulowanie i uzywanie roz-
nych iteratorow. W nastgpnym podpunkcie omawiaé bedziemy podstawowa klas¢ Iterator.
Wiele funkc;ji iteratorow jest bardzo podobnych do funkcji tablicowych.
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Interfejs gldwnego iteratora

Klasa Iterator jest wbudowanym interfejsem pozwalajacym na iterowanie po wszystkim
tym, co pozwala na iterowanie za pomoca instrukcji foreach, na przyktad po plikach z da-
nego katalogu, wynikach zapytania lub tablicy danych. Klasa ta udostgpnia kilka bardzo
waznych funkcji:

W Iterator::current() — zwraca biezacy element.
W Iterator::key() — zwraca klucz biezacego elementu.
B Iterator::next() — przenosi wskaznik na nastgpny element.

W Iterator::valid() — sprawdza, czy po wywotaniu metody next () lub rewind()
wskaznik wskazuje jakikolwiek element.

Przedstawione funkcje wstgpnie definiuja zachowania iteratora, przez co wspomagaja uzy-
wanie takich iteratorow w naszym kodzie. Jednak najwazniejsza cechg interfejsu Iterator
jest to, Ze jest on podstawowym elementem wszystkich klas iteratorow.

Inne klasy iteratorow

W kolejnych punktach przedstawiaé¢ bedziemy najwazniejsze klasy wywiedzione z klasy
Iterator. Doktadniejsze opisy tych klas, a takze ich bardziej rozbudowana listg, znalez¢é mozna
na stronach dokumentacji biblioteki SPL: http.//'www.php.net/~helly/php/ext/spl/main. html.

Directorylterator

Jak sugeruje nazwa, klasa Directorylterator jest klasa implementujaca interfejs Iterator
i pozwalajaca na iterowanie po plikach znajdujacych si¢ w danym katalogu. Klasa ta ukry-
wa zestaw przydatnych funkcji pozwalajacych na odczytanie r6znych informacji o plikach,
takich jak czas i data ich modyfikacji, rozmiar, typ, nazwa wiasciciela, pelna sciezka do pliku,
oraz o innych uprawnieniach zwiazanych z plikiem (nie jest to oczywiscie pelna lista).

Recursivelterator

Klasa Recursivelterator pozwala na iteracj¢ rekursywna, czyli automatyczne wywotywa-
nie tej samej funkcji do momentu, az zostanie spelniony pewien warunek. Funkcje ofero-
wane przez t¢ klas¢ umozliwiajg sprawdzenie, czy istnieja juz iteratory potomne i okreslenie
ich typow.

Arraylterator

Za pomoca wbudowanej klasy Arraylterator mozemy modyfikowac wartosci i klucze tabli-
cy w czasie iterowania po elementach obiektu. Funkcje takie jak append(), copy() lub seek ()
pozwalaja programiscie na rozszerzenie typowego zestawu funkcji tablicowych.

Iteratory sa caly czas poprawiane i rozbudowywane, dlatego w jezyku PHP 5.1 mozna spo-
dziewac si¢ wprowadzenia w nich wielu zmian.
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Konstruktory i destruktory

W PHP 4 mozna bylo wywotaé pewna metodg klasy przy tworzeniu obiektu — wystar-
czyto nada¢ metodzie nazwg identyczna z nazwa klasy. W PHP 5 t¢ sama funkcj¢ spetnia
,,magiczna metoda” o nazwie __construct(). Jezeli zostanie ona dodana do klasy, to bedzie
automatycznie wywotywana na rzecz kazdego nowo tworzonego obiektu.

Podobnie, obiekt jest niszczony przez wywotanie metody  destruct() dotaczonej do defi-
nicji klasy. Metoda ta wywolywana jest tez automatycznie w sytuacji, gdy nie bedzie juz
zadnej referencji wskazujacej na dany obiekt albo w momencie zakonczenia pracy przez
skrypt PHP.

W rozdziale 2. podamy wigcej szczegolowych informacji na temat konstruktorow i de-
struktorow.

Modyfikatory dostepu

Teraz mozemy kontrolowaé¢ poziom widocznosci poszczegolnych elementdéw sktado-
wych klasy. Pozwalaja na to trzy stowa kluczowe wprowadzone do PHP 5: public, private
i protected. Za ich pomoca mozemy oznaczaé, ze metody i pola klasy beda publiczne, pry-
watne lub chronione.

Ponizej przedstawiamy skrocony opis tych trzech stow kluczowych (wigcej szczegotéw na
ich temat podamy w rozdziale 2.):

W public — tak oznaczone metody i pola dostepne sa w catym skrypcie. Mozna z nich
korzysta¢ wewnatrz obiektu, ale i poza nim.

B protected — metody i pola oznaczone jako chronione dostgpne sa tylko wewnatrz
obiektow danej klasy Iub klas z niej wywiedzionych.

B private — metody i pola prywatne dostgpne sa wylacznie w obiektach danej klasy,
co oznacza, ze nie mozna z nich korzysta¢ w obiektach klas wywiedzionych.

Slowo kluczowe final

Stowo kluczowe final moze by¢ dodawane do catej klasy albo do metod tej klasy. Jezeli zo-
stanie dodane do klasy, to zablokuje mozliwos¢ dalszej rozbudowy tej klasy przez dziedzi-
czenie. Jezeli jednak zostanie dodane do metody klasy, to uniemozliwi klasom wywiedzionym
pokrywanie tej metody. W ten sposob metoda jest zabezpieczana przed ewentualnymi zmia-
nami wprowadzanymi przez innych programistow.

Slowo kluczowe static

Zadeklarowanie pola lub metody klasy z wykorzystaniem stowa kluczowego static powo-
duje potaczenie tego pola lub metody z klasa i uniezaleznienie od jakiegokolwiek obiektu lub
egzemplarza klasy. Do statycznych pdl i metod klasy mozna odwotywac si¢ w catym skrypcie.
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Wykorzystanie stowa kluczowego static wymusza zachowanie kilku waznych konwencji.
Po pierwsze, dostgpu do zmiennych klasy z wnetrza klasy nie uzyskujemy juz za pomoca
sktadni $this->nazwaPola, ale uzywamy sktadni self::$nazwaPola. Po drugie, chcac uzy-
ska¢ dostgp do statycznego pola z poza klasy, nalezy uzy¢ sktadni nazwaKlasy: : $nazwaPola.
Podobnie, dostgp do metody statycznej z wngtrza klasy uzyskamy za pomoca sktadni self:
:nazwaMetody (), a poza klasa nalezy uzywac sktadni nazwaKlasy: :nazwaMetody ().

Wigcej informacji na temat funkcjonowania stowa kluczowego static podamy w rozdziale 2.

Slowo kluczowe abstract

Stowo kluczowe abstract stosowane jest do definiowania klas wysokiego poziomu, ktore
musza zosta¢ odziedziczone przez specjalizowane klasy nizszego poziomu. Abstrakcyjnych
klas i metod mozna uzy¢ na przyktad w ten sposob:

<?php

abstract class getToday {
pubTic $today = getdate():

abstract function showCalendar();

}

class monthlyCalendar extends getToday {
function showCalendar() {
/] wyswietla kalendarz biezqcego miesiqca

}

class dailyCalendar extends getToday {
function showCalendar() {
/1 wyswietla kalendarz z dzisiejszym dniem

}

class yearlyCalendar extends getToday {
function showCalendar() {
/] wyswietla kalendarz biezqcego roku

}
}

>

Tak zdefiniowana klasa abstrakcyjna oznacza tylko, ze ,,tworzymy kalendarz, ale jego doktad-
ny typ zostanie okreslony w klasach wywiedzionych”. Jak widaé, metoda showCalendar()
zostata celowo oznaczona jako abstrakcyjna, aby wymusi¢ w klasach wywiedzionych zde-
finiowanie tej metody i uzupetnienie jej kodem wys$wietlajacym okreslony typ kalendarza.
Klasa getToday jest niekompletna i jako taka jest doskonalym kandydatem na klas¢ abs-
trakcyjng. Metody abstrakcyjne sa bardzo podobne do metod interfejsow. One rowniez nie
maja zadnego kodu (sa puste) i wymagaja implementowania w klasach wywiedzionych.
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W czasie uzywania klas abstrakcyjnych nie mozna tez zapominaé o nast¢pujacych regutach:

W Jezeli w klasie znajduje si¢ metoda abstrakcyjna, to i cata klasa musi zostaé
zadeklarowana jako abstrakcyjna.

B Nie wolno tworzy¢ egzemplarzy klas abstrakcyjnych.

B Klasa moze zosta¢ oznaczona jako abstrakcyjna nawet wtedy, gdy nie ma w niej
ani jednej metody abstrakcyjne;j.

m Klasy wywiedzione implementujace metody abstrakcyjne musza miec t¢ sama
(lub mniejsza) widoczno$é co ich klasy bazowe.

Na temat abstrakcji klas i metod bedziemy moéwi¢ wigcej w rozdziale 2.

Funkcje przeciazajace metody wbudowane

W PHP 4 w celu wymuszenia kontroli przeciazenia trzeba bylo wywota¢ funkcjg overload().
Jezyk PHP 5 domyslnie pozwala na przeciazanie referencji dowolnej metody lub pola, je-
zeli nie odpowiadaja one naszym wymaganiom. W ten sposob otrzymujemy bezposrednia
kontrolg nad wykonywanymi operacjami. W czasie przeciazania wykorzystywane sa nowe
magiczne metody _ get(), _set()i_ call().

<?php
class overlLoad {
function _ get($property) {
/1 Sprawdzamy, czy wlasciwos¢ istnieje w klasie, a jezeli nie,
/] to wykonujemy adekwatne operacje, na przyktad wyswietlamy
/] komunikat o bledzie. Jezeli jednak wlasciwosé istnieje,
/] to zwracamy jej wartosé.

}

function _ set($property, $value) {
/1 Sprawdzamy, czy wlasciwos¢ istnieje w klasie, a jezeli nie,
/] to wykonujemy adekwatne operacje, na przyktad wyswietlamy
/| komunikat o bledzie. Jezeli jednak wlasciwosé istnieje,
/] to przypisujemy jej nowq wartosé.

}

function _call($method, $array of arguments) {
/] Sprawdzamy, czy metoda istnieje w klasie, a jezeli nie,
/1 to wykonujemy adekwatne operacje, na przyktad przekazujemy
/] wywolanie do innej klasy oferujqcej te metode
/1 albo wypisujemy komunikat o bledzie. Jezeli jednak metoda
/] istnieje, to jest wywolywana.

W rozdziale 2. bedziemy doktadniej opisywali mechanizm przeciazania.
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Nowe funkcje

Oto wyczerpujaca lista wszystkich nowych funkcji wprowadzonych do jezyka PHP 5, z wy-
jatkiem tych, ktére wymagaja zastosowania okreslonych rozszerzen:

W array_combine() — faczy dwie tablice w jedna, przy czym z jednej z tablic pobierane
sa wartosci, a z drugiej klucze.

W array diff uassoc() — okresla roznice migdzy dwoma lub wigcej tablicami,
wykonujac przy tym dodatkowe porownywanie kluczy wykonywane przez funkcje
zewnetrzng.

W array _udiff() — okresla réznice migdzy dwoma lub wigcej tablicami, przy czym
porownywanie warto$ci wykonywane jest przez funkcje¢ zewngtrzna.

W array udiff assoc() — okresla roznice migdzy dwoma lub wigcej tablicami
z dodatkowa kontrola kluczy, przy czym poréwnywanie wartosci wykonywane
jest przez funkcj¢ zewngtrzna.

W array udiff uassoc() — okres$la roznice migdzy dwoma lub wigcej tablicami
z dodatkowa kontrola kluczy, przy czym porownywanie wartosci i kluczy
wykonywane jest przez funkcje zewngtrzne.

W array_uintersect() — okresla czg$¢ wspdlna dwoch lub wigeej tablic,
wykorzystujac do porownywania danych funkcje zewngtrzna.

W array uintersect assoc() — okresla czgs¢ wspdlng dwoch lub wigceej tablic
z dodatkowa kontrola kluczy, wykorzystujac do poréwnywania danych funkcje
zewnetrzng.

W array uintersect uassoc() — okresla czgs¢ wspolna dwoch lub wigcej tablic
z dodatkowa kontrola kluczy wykonywana przez zewngtrzna funkcje, wykorzystujac
do porownywania danych funkcj¢ zewngtrzna.

W array walk_recursive() — dla kazdego elementu tablicy rekursywnie wywotuje

podana funkcje.
m convert_uudecode() — dekoduje ciag znakow w formacie uudecode.
m convert_uuencode() — koduje ciag znakoéw do formatu uuencode.
m curl _copy_handle() — kopiuje uchwyt cURL wraz z jego wszystkimi parametrami.
B date sunrise() — na podstawie dtugosci i szerokosci geograficznej oraz przesunigcia

czasowego zwraca czas wschodu stonca.

B date sunset() — na podstawie dtugosci i szerokosci geograficznej oraz przesunigeia
czasowego zwraca czas zachodu stonca.

m dba key split() — dzieli klucz z reprezentacji ciagu znakoéw na reprezentacjg
tablicowa.

B dbase_get_header_info() — zwraca informacje o strukturze kolumny w bazie
danych dBase.
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dbx_fetch_row() — pobiera wiersze z wyniku zapytania, ale jezeli w zapytaniu
nie ma parametru DBX_RESULT UNBUFFERED, to funkcja musi poczekac.

m fbsql_set password() — zmienia hasto podanego uzytkownika.

m file_put_contents() — réwnowazna jest z otwarciem pliku, zapisaniem danych

i zamknigciem pliku.

ftp_alloc() — wysyla do serwera FTP polecenie ALLO, ktore przygotowuje miejsce
na przesytany plik.

B get declared interfaces() — zwraca dowolny interfejs zadeklarowany w skrypcie.

B get headers() — zwraca naglowki przesytane przez serwer w odpowiedzi

na zapytanie HTTP.

headers_Tist() — zwraca listg wystanych (lub gotowych do wystania) nagtowkow
odpowiedzi.

http_build_query() — na podstawie tablicy tworzy zapytania sformatowane
zgodnie z wymogami adresow URL.

ibase affected rows() — zwraca liczbg wierszy, na jakie mialo wplyw ostatnie
zapytanie (Interbase).

ibase_backup() — inicjuje w menedzerze ustug zadanie wykonywania kopii
bezpieczenstwa i konczy pracg (Interbase).

ibase commit ret() — zatwierdza transakcjg i wraca bez jej zamykania (Interbase).
ibase _db_info() — zwraca informacje o bazie danych (Interbase).
ibase_drop_db() — usuwa bazg danych (Interbase).

ibase_errcode() — zwraca kod biedu (Interbase).

ibase_free event handler() — zwalnia zarejestrowana procedurg obstugi btedow
(Interbase).

ibase_gen_id() — inkrementuje generator i zwraca warto$¢ po inkrementacji
(Interbase).

ibase maintain_db() — wykonuje na serwerze bazodanowym polecenie konserwacji
(ang. maintenance) (Interbase).

W ibase_name_result() — nadaje nazwg zbiorowi wynikow (Interbase).

W ibase num params() — zwraca liczbg parametrow podanego zapytania (Interbase).

W ibase param_info() — zwraca informacje o parametrach podanego zapytania

(Interbase).

ibase_restore() — inicjuje w menedzerze ushug zadanie odtwarzania danych
z kopii bezpieczenstwa i konczy pracg (Interbase).

ibase_rollback ret() — cofa operacjg transakcji bez jej zamykania (Interbase).

W ibase server info() — zwraca informacje na temat bazy danych (Interbase).

W ibase service attach() — tworzy potaczenie z menedzerem ustug (Interbase).
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ibase_service detach() — zamyka polaczenie z menedzerem ustug (Interbase).

ibase_set event handler() — rejestruje funkcjg uzytkownika, ktéra bgdzie
wywotywana w zwigzku z okre§lonym zdarzeniem (Interbase).

ibase wait_event() — czeka na przestanie z bazy danych informacji o
wystapieniu zdarzenia (Interbase).

iconv_mime_decode() — dekoduje pole nagtdéwka MIME.

iconv_mime_decode headers() — dekoduje jednoczesnie kilka pol nagléwkow MIME.
iconv_mime_encode() — tworzy pole nagtdéwka MIME.

iconv_strlen() — zwraca liczbg znakéw z ciggu znakow.

iconv_strpos() — zwraca pozycjg pierwszego wystapienia podanego znaku
w zadanym ciagu znakow.

iconv_strrpos() — zwraca pozycjg ostatniego wystapienia podanego znaku
w zadanym zakresie ciagu znakow.

iconv_substr() — zwraca wycinek ciggu znakow.

idate() — zapisuje lokalny czas i datg¢ w postaci liczby catkowite;j.

imagefilter() — dodaje do obrazu okreslony filtr.

image_type to extension() — zwraca rozszerzenia pliku z obrazem.

imap_getacl () — zwraca warto$¢ ACL zadanej skrzynki pocztowe;.

1dap_sas1 bind() — laczy zasob do katalogu LDAP, wykorzystujac przy tym SASL.
mb_1ist_encodings() — zwraca tablicg z obstugiwanymi rodzajami kodowania.
pcnt1 getpriority() — zwraca priorytet danego numeru PID.

pcntl wait() — wstrzymuje pracg biezacego procesu do czasu zakonczenia pracy
procesu potomnego i zwraca identyfikator tego procesu.

pg_version() — zwraca zapisane w tablicy nazwg klienta, protokot i numer wersji
serwera.

php_strip whitespace() — usuwa z kodu zrodtowego wszystkie komentarze,
biale znaki i znaki nowego wiersza i zwraca wynik tych operacji.

proc_nice() — zmienia priorytet biezacego procesu, dodajac do niego okreslona
liczbe.

m pspell _config data_dir() — ustala umiejscowienie plikéw z danymi jgzykowymi.

W pspell_config dict _dir() — ustala umiejscowienie plikow z gtdéwna lista stow.

B setrawcookie() — rownowazna z funkcja setcookie(), ale dane ciasteczka nie sa

kodowane do formatu URL.

snmp_read mib() — odczytuje i parsuje plik MIB i wstawia go do aktywnego
drzewa MIB.

W sqlite fetch column types() — podaje typy kolumn okreslonej tabeli.

W str_split() — dzieli ciag znakow, doprowadzajac go do postaci tablicy znakow.
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W stream copy to_stream() — kopiuje dane pomigdzy strumieniami i zwraca ilo$¢
skopiowanych danych.

W stream get 1line() — dziala podobnie do funkcji fgets(), ale pozwala na podanie
znaku rozdzielajacego.

W stream socket accept() — akceptuje potaczenie w gniezdzie utworzone przez
weczesniejsze wywotanie funkcji stream_socket server().

W stream socket client() — otwiera potaczenie strumieniowe z komputerem
w internecie lub w domenie uniksowe;.

B stream socket get name() — zwraca nazwg polaczenia.
W stream socket recvfrom() — odbiera z gniazda dane do okre$lonej dtugosci.

W stream socket sendto() — wysyta dane do podanego gniazda niezaleznie od tego,
czy w tym gniezdzie ustanowiono jakie$ potaczenie czy tez nie.

W stream socket server() — tworzy strumien na podanym serwerze.

B strpbrk() — szuka w ciagu znakéw dowolnego znaku z podanej listy znakow
i zwraca pozostala czg$¢ ciagu, zaczynajac od pierwszego znalezionego znaku.

W substr_compare() — porownuje dwa ciagi znakéw. Przy pordwnaniu brane jest
pod uwagg podane przesunigcie i ewentualne wytaczenie rozrdzniania wielkosci liter.

W time_nanosleep() — wstrzymuje wykonywanie skryptu na okreslong liczbg sekund
1 nanosekund.

Wigcej informacji na temat tych funkcji znalez¢ mozna na stronie http://www.php.net.

Inne zmiany w PHP 9

Oprocz zmian w funkcjonowaniu mechanizméw obiektowych i catej armii nowych funkcji
w jezyku PHP 5 wprowadzono jeszcze wiele innych poprawek.

Zmiany w konfiguraciji

W jezyku PHP wprowadzono wiele zmian dotyczacych pliku konfiguracyjnego php.ini. Zmia-
ny te w szczegodtach opisywane sa w rozdziale 5., ale juz tutaj podamy ich skrocona liste:

W mail.force_extra parameters

W register_long arrays

W session.hash_function

W session.hash _bits per character
[ |

zend.zel compatibility mode

Tych kilka nowych opcji pozwala nam uzyskaé¢ nieco wigksza kontrolg nad srodowiskiem
pracy interpretera PHP, a tym samym otrzymac nieco wigksza swobodg tworzenia kodu.
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MySaLi

Jak zapewne wszyscy wiedza, serwer MySQL doskonale wspotpracuje z jgzykiem PHP
w zakresie tworzenia dynamicznych witryn WWW korzystajacych z baz danych. W zwiazku
z tym pojawienie si¢ rozszerzenia MySQLi (MySQL improved — usprawnione MySQL)
bardzo utatwito prace kazdemu tworcy stron WWW.

Ustawienia konfiguraciji

W pliku php.ini znajdziemy kilka ustawien dotyczacych rozszerzenia MySQLi. Oto ich
skrocony opis:

W mysqli.max_1inks — ustala maksymalna liczbg potaczen z serwerem MySQL
przypadajaca na jeden proces.

W mysqli.default_port — ustala domyslny port TCP/IP przeznaczony na polaczenia
z serwerem MySQL.

W mysqli.default socket — ustala domy$lna nazwe gniazda przeznaczonego
na polaczenia z serwerem MySQL.

B mysqli.default host — ustala domys$lna nazweg komputera, na ktorym pracuje
z serwer MySQL.

W mysqli.default_user — ustala domyslna nazwe uzytkownika uzywana przy
potaczeniach z serwerem MySQL.

W mysqli.default pw— ustala domyslne hasto uzytkownika uzywane przy potaczeniach
z serwerem MySQL.

Wbudowane klasy i wlasciwosci

Rozszerzenie mysqli dodaje do jezyka nowy zestaw klas 1 wiasciwosci wbudowanych, kto-
rych mozemy uzy¢ w swoich skryptach PHP. Jezeli nasz skrypt ma naturg proceduralng i nie
korzystamy w nim z obiektow, to nowe metody mogg by¢ tez uzywane jako zwykte funkcje.
Chcac skorzysta¢ z funkcji w programie proceduralnym, wystarczy przed nazwa metody
dopisac przedrostek mysqli_. Na przyktad w wersji obiektowej przygotowanie nowego po-
taczenia moze wygladac nastgpujaco:

<?php

$connect = new mysqli("serwer", "uzytkownik", "haslo", "nazwa_bazy");
/1 wywolanie metody klasy mysqli

$connect->close();

7>
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To samo zadanie mozna zrealizowaé tez w tradycyjnym programie proceduralnym. Wystarczy
zastosowac ponizszy kod:

<?php

$connect = mysqli_connect("serwer", "uzytkownik", "haslo", "nazwa_bazy"):
/! wywolanie funkcji z wykorzystanie przedrostka mysqli_

mysqli_close($connect);

7>

W kolejnych punktach opisywac bedziemy poszczegdlne elementy rozszerzenia dodane
do PHP 5.

Klasa mysqli

Ta klasa zajmuje si¢ obstuga potaczen z serwerem MySQL. Konstruktor klasy tworzy nowe
potaczenie z serwerem i jednoczes$nie przygotowuje nowy obiekt typu mysqli. Klasy tej moz-
na uzy¢ do manipulowania istniejacym potaczeniem, pobierania o nim informacji albo wyko-
nywania podstawowych funkcji zapytan.
Klasa ta udostgpnia nastgpujace metody:

W autocommit — ustala, czy transakcje maja by¢ automatycznie zatwierdzane w bazie
danych.

change_user — przelacza potaczenie na innego uzytkownika.
character_set name — zwraca domys$lny ciag znakow.
close — zamyka polaczenie z baza danych.

commit — zatwierdza transakcj¢ w bazie danych.

connect — otwiera nowe polaczenie do serwera MySQL (wywotuje konstruktor
klasy mysq11).

debug — do debugowania wykorzystuje biblioteke¢ Freda Fisha.

dump_debug info — zwraca wszystkie informacje debugowania uzyskane za pomoca
biblioteki Freda Fisha.

get_client_info — odczytuje informacje na temat klienta.
get_host_info — odczytuje informacje na temat potaczenia.
get_server_info — odczytuje informacje na temat serwera MySQL.
get_server_version — odczytuje wersjg serwera MySQL.

info — zwraca informacje na temat ostatnio wykonanego zapytania.
init — inicjuje obiekt przed wywotaniem funkcji real connect.

ki11 — zabija watek MySQL.
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more_results — wyszukuje wynikéw z wykonanej wczesniej funkcji multi_query.
multi_query — wykonuje jedno lub wigcej zapytan.

next_result — zwraca nastgpny wynik z wykonanej wczesniej funkcji multi_query.
options — zmienia lub ustala opcje potaczenia dla obiektu real connect.

ping — sprawdza (pinguje) potaczenie z serwerem, a jezeli zostato zerwane,
to ustanawia je ponownie.

prepare — przygotowuje do wykonania kod zapytania SQL.

B query — wykonuje zapytanie.

B real_connect — tworzy potaczenie z serwerem MySQL i pozwala na ustalenie

dodatkowych opcji lub parametrow.

real_escape string — zwraca ciag znakow z oznaczonymi znakami specjalnymi,
ktérego mozna uzy¢ w instrukcji SQL.

rollback — cofa operacje biezacej transakc;ji.

select _db — wybiera podana bazg¢ danych i oznacza jq jako aktywna.
set_charset — ustala zestaw znakow, jaki ma by¢ uzywany w potaczeniu.
ss1_set — ustala parametry SSL i wiacza bezpieczne potaczenie.

stat — zwraca informacje na temat stanu systemu.

stmt_init — inicjuje instrukcjg do uzycia z funkcja mysqli_stmt prepare.

store result — przenosi wyniki ostatnio wykonanego zapytania.

thread_safe — informuje, czy zapewnione jest bezpieczenstwo pracy w watkach.

use_result — przenosi niezbuforowany zbior wynikoéw ostatnio wykonanego
zapytania.

Klasa ta udostepnia tez ponizsze wlasciwosci:

affected _rows — podaje liczbg wierszy wykorzystanych w ostatnio wykonanej
operacji serwera MySQL.

client_info — zwraca numer wersji klienta MySQL w postaci ciagu znakow.
client_version — zwraca numer wersji klienta MySQL w postaci liczby catkowite;.
errno — zwraca kod btgdu ostatnio wywotanej funkcji.

error — zwraca ciag znakow biedu ostatnio wywolanej funkc;ji.

field count — zwraca liczbg kolumn ostatnio wykonanego zapytania.

host_info — zwraca ciag znakow reprezentujacy typ ustanowionego polaczenia.
info — zwraca informacje o ostatnio wykonanym zapytaniu.

insert_id — zwraca automatycznie wygenerowany identyfikator uzywany
W ostatnim zapytaniu.

protocol_versjon — zwraca wersj¢ uzywanego protokotu MySQL.
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B sqlstate — zwraca ciag znakoéw zawierajacy kod bledu SQLSTATE zwiazany
z ostatnim btedem.

B thread id — zwraca identyfikator watku biezacego potaczenia.

W warning_count — zwraca liczbg ostrzezen wygenerowanych w czasie wykonywania
ostatniej instrukcji SQL.

Klasa mysqli_stmt

Ta klasa zajmuje si¢ obstuga zapytan przygotowanych, czyli instrukcji SQL tymczasowo prze-
chowywanych na serwerze MySQL i wywotywanych w razie potrzeby. Przyktadem zapyta-
nia przygotowanego moze by¢ instrukcja SELECT * FROM customets WHERE Tastname = ?.
W momencie, gdy bedziemy chcieli wykona¢ to polecenie, wystarczy tylko dopisaé¢ do niego
warto$¢ parametru lastname. Jezeli metod tej klasy bedziemy chcieli uzy¢ jako funkcji, to
przed nazwa kazdej metody dopisac trzeba przedrostek mysql stmt_ (na przyktad mysqli_
stmt_close).

Klasamysqli_stmt udostgpnia nast¢pujace metody:
W bind param — wiaze zmienne z zapytaniem przygotowanym.
bind_result — wiaze zmienne z elementami wyniku zapytania przygotowanego.
close — zamyka zapytanie przygotowane.
data_seek — przechodzi do podanego wiersza wyniku zapytania.

execute — wykonuje zapytanie przygotowane.

fetch — pobiera wynik zapytania przygotowanego i zapisuje go do powiazanych
zmiennych.

free result — zwalnia wyniki zapytania przechowywane w pamigci.

prepare — przygotowuje zapytanie SQL.

reset — zeruje ustawienia zapytania przygotowanego.

result _metadata — odczytuje metadane zbioru wynikow zapytania przygotowanego.

send_Tong data — wysyta dane podzielone na kawalki.

store result — buforuje caty zbior wynikdw zapytania przygotowanego.

Klasa ta udostepnia tez ponizsze wlasciwosci:

m affected rows — podaje liczbg wierszy wykorzystanych przy ostatnim uruchomieniu
zapytania.

errno — zwraca kod btedu ostatniego uruchomienia zapytania przygotowanego.
error — zwraca tekst btgdu ostatniego uruchomienia zapytania przygotowanego.

param_count — zwraca liczbg parametrow zapytania przygotowanego.

sqlstate — zwraca ciag znakow zawierajacy kod btgdu SQLSTATE zwiazany
z ostatnim bl¢dem zapytania przygotowanego.
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Klasa mysqli_result

Ta klasa reprezentuje pobrane z bazy danych wyniki zapytania. Klasy tej mozna uzy¢ do
manipulowania i wy$wietlania wynikow zapytania.

Klasamysqli_result udostgpnia nastepujace metody:

W close — zamyka zbior wynikow (w wersji proceduralnej nazywa sig
mysqli_free result).

data_seek — przenosi wewngtrzny wskaznik wyniku.
fetch _field — odczytuje z wynikéw informacje o kolumnie.
fetch_fields — odczytuje z wynikow informacje o wszystkich kolumnach.

fetch_field direct — odczytuje z wynikow informacje o okreslonej kolumnie.

fetch_array — odczytuje z wynikow wiersz, traktujac go jako tablicg asocjacyjna
lub tablicg numeryczna.

fetch_assoc — odczytuje z wynikéw wiersz, traktujac go jako tablicg asocjacyjna.
fetch object — odczytuje z wynikow wiersz, traktujac go jako obiekt.

fetch_row — odczytuje z wynikow wiersz, traktujac go jako tablicg wyliczeniowa.

field_seek — przenosi wskaznik wyniku na okreslone pole.

Klasa ta udostepnia rowniez nastgpujace wlasciwoscei:
m current field — zwraca wskazanie na biezace pole.
m field count — zwraca liczbg p6l w zbiorze wyniku.
B lengths — zwraca tablice dtugosci komun.
W num_rows — zwraca liczbg wierszy ze zbioru wynikow.
Jak widac¢, nowe klasy rozszerzenia mysqli pozwalaja na tworzenie bardzo efektywnego kodu.

Co wigcej, daja nam duzo wigksze mozliwosci dziatania niz funkcje MySQL udostgpniane
przez PHP 4.

Obstuga XML

W PHP 5 zastosowano o wiele lepsza obstuge standardu XML niz ta oferowana przez PHP 4.
Dodano kilka nowych rozszerzen zwiazanych z obstuga XML, ktore zostaly napisane z wy-
korzystaniem biblioteki /ibxml2, co poprawilo zgodno$¢ ze standardem i utatwito zarzadza-
nie kodem.

B DOM — nowy zestaw funkcji zastepujacych funkcje DOMXML znane z PHP 4;
rozszerzenie to zostato przygotowane tak, zeby mozliwa byta obstuga forsowanego
przez konsorcjum W3C standardu DOM Level 2.

B XSL — wczesniej rozszerzenie to nazywato sig¢ XSLT; przeznaczone jest
do automatyzacji przeksztalcenia jednego dokumentu XML na inny za pomoca
standardu arkuszy stylow XSL.
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m SimpleXML — ten zestaw funkcji pozwala na szybkie i proste pobranie danych
z pliku XML; p6zniej mozna manipulowac, wyswietlac i porownywac atrybuty
i elementy, wykorzystujac standardowe iteratory tablicowe i instrukcjg foreach.

B SOAP — rozszerzenie SOAP pozwala na tworzenie serwerow i klientow SOAP;
wymaga wczesniejszego zainstalowania biblioteki GNOME XML (libxml).

Rozszerzenia obshugi standardu XML omawiane begda doktadniej w rozdziale 8.

Rozszerzenie Tidy

PHP 5 obshuguje tez biblioteke Tidy, ktora dostepna jest pod adresem http.//tidy.sourceforge.net.
Biblioteka ta pomaga tworcy stron WWW w dopracowaniu i oczyszczeniu kodu HTML.
Rozszerzenie to dostgpne jest w ramach biblioteki PECL, ktéra znajdziemy pod adresem
http://pecl.php.net/package/tidy. Pelna lista klas i funkcji udostgpnianych przez biblioteke
Tidy wypisana zostata w podrgczniku jezyka PHP na stronie Attp://us2.php.net/tidy.

SQLite

Bibliotekg SQLite wprowadzono juz w pdzniejszych wersjach jgzyka PHP 4, ale ostateczna
postaé przybrata ona dopiero w jezyku PHP 5. SQLite to swego rodzaju miniserwer SQL.
Do jezyka PHP 5 dodanych zostato wiele klas i1 funkcji, a samo rozszerzenie instalowane jest
wraz z interpreterem j¢zyka. Wigcej informacji na temat rozszerzenia SQLite znalez¢ mozna
na stronie http://sqlite.org.

Podsumowanie

Oczywiscie najwigkszym i najlepszym usprawnieniem w stosunku do jezyka PHP 4 jest
wprowadzenie calkowicie nowego modelu obiektow, ale poprawionych zostalo tez wiele in-
nych elementow, ktdre razem bardzo podnosza komfort pracy programisty.

Jedna z najwspanialszych cech jgzyka PHP jest to, ze caly czas jest zmieniany i rozbudowy-
wany poprzez uzupehianie go o kolejne usprawnienia (podobnie jak wigkszo$¢ projektow
o otwartych zrodtach). Drobne usprawnienia sktadajace sig¢ na wersje¢ PHP 5 pozwalaja na
skuteczniejsza pracg z serwerem MySQL, poprawienie kodu i znacznie lepsze wykorzystanie
mozliwosci, jakie daje technologia XML. Najlepszym usprawnieniem jest niewatpliwie nowy
model obiektéw. Jezeli zamiast tradycyjnych programéw proceduralnych zaczniemy korzystaé
z obiektoéw, to na pewno od razu zmieni si¢ nasz sposob postrzegania kodu. W nastgpnym roz-
dziale podamy wigcej informacji na temat tego, jak mozna uzyskac najlepsze efekty za po-
moca nowego modelu obiektow PHP.



