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RozbpziAt 11.

Efekty (FX)

W tej sekcji mamy do czynienia z dziesigcioma wbudowanymi efektami. Kazdy

z nich mozemy do woli modulowa¢. Wiekszos¢ z nich raczej znamy z naszego
oprogramowania DAV, takze nie powinno by¢ probleméw w zrozumieniu ich
dziatania. Oczywiscie po dokfadnej analizie kazdego podpunktu warto pobawic sie
tymi efektami w programie.

Nalezy pamigtac o naszym torze sygnatowym. Efekty sa na koncu drogi. Najpierw
tworzymy dzwiek w oscylatorach, ustalamy jego ADSR, zmiane brzmienia ksztattujemy
przez rézne modulacje jak np. LFO, na koncu pierwszej sekcji przychodza filtry

i dopiero po nich jest miejsce na FX-y.
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Rysunek 11.1. Pole efektowe

Kazdy z efektow mozemy wiaczy¢ kwadracikiem po lewej stronie, wtedy pojawi
sie on na polu po prawej stronie, a jego napis na liscie bedzie kolorowy. Chcac go
usunag, wystarczy ponownie klikng¢ ten sam kwadracik, a gdy interesuje nas tryb
bypass, ktory nie usuwa danej wtyczki, to klikamy na wytacznik po prawej stronie
efektu. Warto wiedzie¢, ze usunigte efekty pamietaja swoje proporcje.

Wszystkie efekty oprécz EQ maja gatke wet/dry, dzieki ktorej mozemy ustali¢,

ile sygnatu ma polecie¢ do efektu, ile z niego wyjs¢, a ile poptynaé na dalszy ciag
bez zmian. Ciekawa opcja jest mozliwos$¢ zapisania naszego toru w celu ponownego
wykorzystania. Wystarczy kliknagé¢ w pole po lewej stronie i zaznaczy¢ Save Preset
Change.

Kolejnos¢ ustawionych efektow ma tutaj oczywiscie znaczenie. Tor idzie od géry
do dotu, a ich ustawienie zmieniamy poprzez przytrzymanie i przeniesienie efektow
W interesujace nas miejsce.

Inng dodatkowa ciekawa funkcjg tej sekcji jest mozliwos$é wykorzystania jej jako
oddzielne VST efektowe. W swoim programie DAW wystarczy wyszukaé¢ wtyczke
SerumFX i zapia¢ ja na dowolny kanat. Zasada dziatania catej sekgiji jest identyczna,
a VST wyglada jak zwykte Serum, tylko bez mozliwosci tworzenia brzmien w sekgji OSC.

Do wyboru mamy 10 efektow, ktore teraz opisze. Samo czytanie o nich to za mato,
poniewaz lepiej jest je ustysze¢. Takze po kazdej czesci nalezy przej$¢ do ¢wiczen.
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Hyper/Dimension

Y

RATE DETUNE RETRIG UNISON

Rysunek 11.2. Hyper/Dimension

Sa to dwa efekty poszerzajace obraz stereo (rys. 11.2).

Hiper — wtyczka dziafajaca na zasadzie doublera. Posiada wbudowane unisono,
lecz dziata na caty sygnat. Z tego powodu warto dodawac go przed efektami
psychoakustycznymi.

e Unison — ustala, ile kopii sygnatu ma by¢ skopiowane.

¢ Rate — z jaka predkoscia bedzie zmieniad sie wysokos¢ opdznionych
sygnatow.

e Detune — ustala zakres rozstrojenia; postrzegamy to réwniez jako szeroko$é
sygnatu.

¢ Retrig — po wcisnieciu kolejny raz tego klawisza ustawienia beda sie
resetowacd, a my ustyszymy efekt lasera.

Dimension — efekt, ktory posiada wbudowane 4 delaye, z ktérych kazdy ma
brzmienie odwrocone w fazie z réznym poziomem gtosnosci.
e Size — odpowiada, jak mocno beda sie zmienia¢ te parametry wzgledem
siebie. Lepiej uzywac tego delikatnie, aby nie wystapity problemy fazowe
w niskich pasmach.

Distortion

Przester (rys. 11.3), czyli charakterystyczne brzmienie wytworzone przez podanie
zbyt mocnego sygnatu na wejéciu, ktorego urzadzenie nie jest w stanie przetworzy¢
bez zaktécen. Kontrolowany zabieg moze doda¢ nam ciepta, dodatkowych
sktadowych harmonicznych, ale nalezy pamieta¢ o tym, ze dzwick zostaje w pewien
sposob zniszczony.
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Rysunek 11.3. Distortion

Na $rodku mamy korektor i trzy tryby pracy:

o OFF — wylaczony,

¢ PRE — dziafa przed przesterem,

e POST — dziata po wprowadzeniu przesteru.
S3 3 rodzaje filtréw, zmieniamy je suwakiem, ktéry znajduje sie po prawej stronie
od filtru:

e HP — gérno-przepustowy,

¢ BP — zostawiamy srodkowe czestotliwosci, obcinajac niskie i wysokie,

e LP — dolnoprzepustowy, obcinamy czestotliwosci wysokie.
Zakres dziatania filtru ustalamy przesuwaniem kropki na naszej krzywej, ruszamy
od lewej strony do prawej, od niskich czestotliwosci do wysokich jak w kazdym filtrze.

¢ Q zwiekszy nam zakres/dobroc, ale jednoczesnie podbije dang czestotliwosé,
cos$ na ksztatt rezonansu.

e Drive ustala moc przesteru.

Rodzaje przesteru wybieramy w menu (rys. 11.4) po lewej stronie efektu:
e Tube — emulacja lampowego przesteru.
e SoftClip — lekki, tagodny przester.
e HardClip — mocny, gtosny przester cyfrowy.
¢ Diode — dodaje cieptego brzmienia.

e Lin.Fold — mocny, peten skfadowych harmonicznych przester, daje
kosmiczne efekty.

e Sin Fold — podobny do poprzedniego, jednak brzmienie posiada wieksza
liczbe $rodkowych pasm.

e Zero-Square — bardzo cyfrowy przester.

e Downsample — zmienisz liczbe bitow, czestos¢ prébkowania.
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Tube
SoftClip
HardClip
Diode 1
Diode 2
Lin.Feld

Sin Fold
Zero-5quare
Downsample
HAsym

Rectify
X-Shaper
X-Shaper (Asym)
Sine Shaper

Rysunek 11.4. Rodzaje przesteru

e Asym — asymetryczne brzmienie, $rednia moc przesteru.

¢ X-Shaper — mozna zmienia¢ ksztatt fali przesteru, pojawiaja sie dodatkowe
punkty pod lista. Edit A — Edit B dziata jak resample w oscylatorze, ale to
dopiero poznamy.

e Zmiany w ksztatcie fali po dodaniu presteru mozna zaobserwowac
w oscyloskopie. Tutaj gatka drive przekrecona w lewa strong zmienia ksztatt
naszej fali na fale znajdujaca sie pod przyciskiem Edit A, natomiast w prawo na
Edit B. Gatka drive ustawiona na 50% oznacza modulacje fali na ksztatt wynikowej
znajdujacej sie pomiedzy dwiema falami z Edit A oraz Edit B. Asym daje efekt
asymetryczny.

e Sine Shaper — powiela nasza fale na bazie fali sinusoidalnej. Im bardziej
w prawo, tym dzwiek staje si¢ dodatkowo wyzszy.
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Flanger

Rysunek 11.5. Flanger

Efekt tworzacy kopie sygnatu oryginalnego (rys. 11.5). Nasz duplikat jest opdzniany
o bardzo mate wartosci liczone w milisekundach (5 - 20 ms), nastepnie nadawane
s3 na niego rézne efekty. Zmodulowany dzwigk jest na wyjsciu taczony z naszym
oryginatem, tworzac jeden sygnat. Sciezki s3 wzgledem siebie rozstrojone, lecz

w tak matym zakresie czestotliwosci, ze ich zmiana jest przez nas niestyszalna.
Uzyskiwany efekt przeksztatca sie¢ w mocno metaliczne brzmienia, ktore sa
uwydatniane w czasie wzgledem uzyskanej sinusoidy.

Pierwsze rezultaty uzyskania takiego efektu powstaty przy uzyciu trzech
magnetofonow z funkcja nagrywania. Nagrano sygnaty na dwach kasetach

przy pomocy oddzielnych magnetofonéw. Nastepnie potaczono wyjscia dwoch
do trzeciego i wlaczano na nim nagrywanie. Efekt byto stychaé na nagraniu

Z trzeciego magnetofonu.

Przejdzmy do parametréow wystepujacych w naszym flangerze.

¢ Rate — kontroluje czestotliwos¢ modulacji, a w naszym odstuchu powoduje
modulacje predkosci, z jaka jest zmieniany czas opdznienia. Im bardziej
gatke otworzymy, ruch w dzwieku bedzie szybszy. Mozemy predkos¢
zsynchronizowac z tempem projektu, klikajac obok ikonke BPM.

o Depth — glebokos¢ efektu, ustala on zakres zmian widma w skopiowanym
sygnale. Im bardziej efekt otworzymy, tym nasza oryginalna wysokos¢ dzwieku
bedzie bardziej rozmazana.

e Feed — sprzezenie zwrotne. Ustalamy tutaj, ile naszego wygenerowanego
sygnatu ma powréci¢ ponownie. Brzmienie staje sie bardziej komputerowe,
»robotyczne”, metaliczne.

O efekcie sprzezenia zwrotnego w zyciu codziennym na pewno styszat kazdy

z nas. Pewnie nieraz w szkole czy na mniejszej uroczystosci ktos, mowiac
przez mikrofon, przypadkowo wszedt w miejsce, gdzie zaczynato si¢ sprzezenie
zwrotne i byto stychac z gtosnikow jeden wielki pisk. Co wtedy robi mowca?
Szybko sig cofa i kieruje mikrofon w dét. Jak to sie stato? To wiasnie feedback.
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Kto$ méwi do mikrofonu, sygnat jest przekazywany do gtosnikdw i to styszymy.
Niestety, jesli czuto$¢ mikrofonu jest za duza, a gto$niki za gto$no, to osoba
mowiaca do mikrofonu znajdujaca sie blizej gtosnikdw wywota ten efekt.
Mikrofon ustyszy dzwiek z naszych gtosnikéw, ten sygnat po kablu znow
zostanie odtworzony przez gtosniki, a sygnat z gtosnikow ponownie ztapie
mikrofon, ktory... Dalej juz wiesz, co si¢ stanie. To jest wlasnie feedback.

¢ Phase — wptywa na faze sygnatu. Ustala punkt rozpoczecia odtwarzania LFO
osobno dla lewego i prawego kanatu. VW minimalnej wartosci sygnaty beda
startowac w tym samym punkcie, wiec dzwiek bedzie monofoniczny. Im
wieksza warto$¢, tym punkty startowe dla naszych kanatéw beda mocniej
odbiegac od oryginatu. Spowoduije to coraz wicksze poszerzenie brzmienia.
Pamigtajmy, by z efektem obchodzi¢ si¢ ostroznie, aby nasz dzwiek puszczany
w mono nie stracit wielu informagiji.

Phaser

()] DEbLH EHED

1 1

Rysunek 11.6. Phaser

Modulator fazy sygnatu (rys. 11.6). Utworzona kopia sygnatu jest opdzniana

w mniejszym zakresie (ponizej 1 ms) i na wyjsciu jest faczona z oryginalnym
sygnatem. OpodzZnienie dziata na wszystkie zakresy czestotliwosci. Parametry tutaj
sa podobne jak w powyzszym efekcie.

¢ Rate — predkosc zmiany opdznia. [kona BPM ponownie synchronizuje efekt
z tempem projektu.

e Depth — zakres naszych opdznien.
» Freq — frequency, czestotliwo$¢ naszego phasera. Poruszajac ta gatka,
ustalamy, ktory zakres ma by¢ uwydatniony.

e Feed — sprzezenie zwrotne. Im wigcej sygnatu powraca w tym efekcie, tym
bardziej jaskrawe styszymy brzmienie, mniej metaliczne.

¢ Phase — dziafa tak samo jak w przypadku flangera.
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Chorus

BbIN DEFVA T DEFVA S DEbLH

a

Rysunek 11.7. Chorus

Efekt chorus (rys. 11.7) dziata identycznie jak flanger na zasadzie tworzenia kopii
oryginalnego sygnatu. Duplikat naszego brzmienia jest opozniany i podobnie
poddawany réznym modulacjom, lecz w wiekszym odstepie czasowym (powyzej 20 ms).

Sama nazwa wazieta sie od choru. Osoby $piewajace identyczng piosenke w tej
samej tonacji zawsze beda sie nieco rézni¢ brzmieniem. Dzieje sie tak przez
minimalne zmiany wysokosci dzwigku czy przede wszystkim opdznienia. Male
opdznienie postrzegamy jako szersze pole.

Zatem efekt ten dodaje nam szerokosci, ciepta, a nasz dzwiek jest nieco mniej
wyrazny od kopiowanych $ciezek przez rozmycie. Nalezy przy tym efekcie zawsze
kontrolowac zgodnosc¢ fazowa, ktéra czesto przy mocnych ustawieniach wykracza
poza norme.
o Rate — predkos¢, z jaka bedg zmieniane opdznienia. Bardzo wptywa na nasze
brzmienie. Im mniejsza warto$¢, tym mato stycha¢ caty efekt.
e BPM — przycisk, dzieki ktéremu dostosowujemy tempo rate do utworu.

e Delay 1 — pierwsza kopia oryginalnego sygnatu. Tutaj ustalamy opdznienie,
z jakim bedzie grafa nasza kopia, a doktadniej réznice opdznienia dzwieku
pomiedzy lewym a prawym kanatem. Inaczej mowiac, po wecisnieciu klawisza
najpierw jest odtwarzany nasz dzwiek zrédtowy, a kopia odtwarza najpierw
identyczny sygnat w lewym kanale, a dopiero po 5 ms odtwarza go w kanale
prawym.

o Delay 2 — druga kopia oryginalnego sygnatu, zasada dziatania jest identyczna.
Obie kopie s3 odtwarzane stereofonicznie.

VWhiosek z tego jest taki, ze skoro pierwsza kopia odtwarza dzwick opdzniony
pomiedzy kanatami, to otrzymujemy jeden sygnat skopiowany w lewym kanale,
drugi w prawym. Takze dochodza nam dzieki temu 2 kolejne gtosy, zatem uzywajac
Delay 2, dochodzg nam kolejne 2 i otrzymujemy tacznie 4 opdznione wzgledem
siebie kopie.
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Skomplikowane? Moze tak, ale zapamigtaj przede wszystkim zasade dziafania.
Delay to roznica w predkosci odtwarzania kanatu lewego i prawego, co w efekcie
poszerza nam dzwiek.

e Depth — ustala moc dziafania chorusa. Dokfadnie ustala zakres rozstrojenia
czasu. Nie myli¢ z gatka mix.

e Feed — feedback, sprezenie zwrotne, tutaj efekt jest mniej metaliczny niz we
flangerze.

o LPF — Low Pas Filter, ktory usuwa czestotliwosci z chorusa. Juz wiecie, jaki to filtr.

Delay

EEEDEVCK AV = DEFVA

biNG - BOWE

@ woEwWYT

Rysunek 11.8. Delay

Opéznienie (rys. 11.8) potocznie zwane efektem ,Echo”. Dzwiek z tym efektem
jest powtarzany okreslong liczbe razy, co juz wiemy z pierwszych rozdziatow.
Uzyskany efekt poszerza nam brzmienie, odbieramy to jako gtebie w sygnale.

¢ Feedback — po raz kolejny sprzezenie zwrotne. W tym przypadku ustala tak
naprawde, jak dtugo beda wybrzmiewaty nasze powtorzenia. Inaczej méwiac,
ile razy zostang powtorzone. Im bardziej gatke rozkrecimy w prawo, tym dtuzszy
bedzie efekt. Skrajne ustawienie sprawi, ze efekt nie przestanie by¢ styszalny,
sprzezenie bedzie w kotko sie zapetlac.

Po prawej stronie gatki mamy dwie ikony, ktére uruchamiamy kliknieciem LPM.

e BPM — synchronizacja powtorzen wzgledem tempa projektu.

o LINK — majac zaznaczona te opcje, sygnaty w lewym i prawym kanale s3
opdzniane rownoczesnie wzgledem oryginalnego sygnatu. Tak dziata najczesciej
typowy delay, tutaj mamy mozliwos¢ wylaczenia tej opcji, dzigki czemu, na
przyktad podstawowy dzwiek w lewym kanale powtarzany co ¢wier¢ taktu,

a w drugim co jeden takt. Daje to nam bardzo szeroki i niespotykany w zyciu
codziennym efekt przestrzeni.

o Left/Right (Lewy kanat/Prawy kanat) — pole, w ktérym ustalamy, z jaka
predkoscia beda pojawiac sie kolejne powtdrzenia osobno dla lewego i prawego
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kanatu. W zaleznosci od konfiguracji przyciskéw po lewej stronie bedziemy
mogli tworzy¢ powtodrzenia rowno z tempem projektu, poza tempem, nasze
echo bedzie réwno wybrzmiewaé w obydwu kanatach lub tez osobno wzgledem
siebie. Doktadne réznice czasu ustalamy wiasnie w tym polu.

Przy zaznaczonej opcji BPM cyfra 1 w gornej czesci naszej tabeli oznacza
powtdrzenie co 1 bar (1 nuta). Chcge zmieni¢ wartosé, przytrzymujemy cyfre

i ciggniemy myszka w gore, zwiekszajac czestotliwosé (np. “, L) lub zmniejszajac,
ciggnac w dot (2, 3, 4).

Bez zaznaczonej opcji powtdrzenia nie s3 zgodne z tempem projektu, ustalamy ich
predkosé¢ powtarzania w milisekundach. Im wyzsza wartosé, tym szybsze powtdrzenie.

Majac zlinkowane kanaty, sygnat w dwéch kanatach bedzie opdzniany réwnoczesnie,
bez roznicy, w ktorym polu bedziemy zmienia¢ wartos¢, taka sama bedzie pojawia¢
sie w drugim polu. Gdy odlinkujemy kanaty, dopiero wtedy pojawi sie mozliwos¢
ustalenia osobnych czaséw dla kanatow.

Ustawiajac bardzo mate wartosci powtorzen, nie bedziemy stysze¢ znanego nam
efektu echa, za to odczujemy to jako poszerzenie brzmienia.

WV dolnej czgsci naszej tabeli mamy znaki ,,—". Gdy je przytrzymamy i przeciagniemy,
pojawiaja sie cyfry z poprzedzajacym znakiem ,,x”. One dodatkowo rozciagaja

nasze brzmienia w czasie.

Oznaczenie x1.000 oznacza, ze nie powstata zadna modulacja czasu, bo jak wiemy
z matematyki X - 1 = X. Wzdr obrazuje, jak powtdrzenia s3 dodatkowo
wydtuzane wzgledem siebie.

Jesli przeskoczymy do gory w tych rubrykach pojawia sie dodatkowe opcje
przeliczania.

e Trip — oznacza mnozenie przez triole.

e Dot — kropka przy nucie, przedtuza trwanie nuty o potowe jej wartosci.
Jest to bardziej dodatek niz wazne narzedzie, ale jak widzimy, Serum jest
przepetnione dodatkowymi funkcjami w kazdym aspekcie, kazdy znajdzie tutaj
tego, czego potrzebuje. Nie zapominajmy, ze kazda z omawianych gatek i wartosci
mozemy modulowa¢ w czasie przez LFO.

Zakres czestotliwosci (fioletowe pole) — okno equalizera pokazuje nam
zakres czestotliwosci tylko dla naszych powtdrzen. Nie wptywa on na dzwiek
podstawowy.
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Zakresy przedstawione sg niczym innym jak equalizacjg filtrem bandpass, ktéry
dobrze znamy. Zmiany w naszych powtdrzeniach wprowadzamy przez
przytrzymanie i przecigganie kulki znajdujacej sie u gory. Pole zaznaczone na
fioletowo obrazuje czestotliwosci, ktore sa przepuszczane przez nasz filtr.

Ruch w prawa strone kieruje nas tradycyjnie na wyzsze czestotliwosci, w lewo na
nizsze.

Dobroc¢ filtra (Q) ustalamy przez przesuwanie kulki w pionie. Im wyzej, tym
szerszy zakres obejmujemy, a im nizej, tym wezszy.

Pod korektorem graficznym mamy dwie tabelki informujace od lewej strony, jaka
mamy czestotliwos¢ sSrodkowa oraz wartos¢ naszej dobroci.

Po prawej stronie naszego efektu widzimy trzy tryby pracy, o ktérych juz
wspominali$my na poczatku.

e Normal — klasyczny tryb pracy, dzwiek wydobywa sie z obydwu kanatow
jednoczesnie

¢ Ping-Pong — Powtorzenia s3 puszczane naprzemiennie najpierw w jednym
kanale, nastepnie w drugim i tak na zmiane.

e Tap > Delay — Ten tryb pozwala nam opdzni¢ wybrzmiewanie efektu.
Najpierw styszymy dzwiek podstawowy, nastepnie po wartosci X styszymy
nasz delay o predkosci powtarzania Y.

Czym jest wartos¢ XY?

W tym trybie gérna tabela w ustawieniach Left,/Right zamienia si¢ wiasnie
w wartosci X/Y.

Przykiad:

Ustawiajac warto$¢ LEFT — L, a wartos¢ RIGHT 1/8, oznacza, ze bedziemy
stysze¢:

Dzwiek podstawowy -> Po odstepie L nuty -> Stycha¢ dziatanie delaya
o predkosci 1/8 nuty

Po prawej stronie tradycyjnie gatka mix, czyli glosnosc¢ catego efektu, oraz
fioletowy wyfacznik.
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Compressor

Procesor dynamiki pozwalajacy wyréwnac nasza sciezke (rys. 11.9). Dzieki niemu
— wedle zadanego progu zadziafania — wszystko powyzej zostanie $ciszone o podana
wartos$¢, co sprawi, ze dzwiek bedzie réwniejszy i przyjemniejszy w odstuchu.
Mocne partie nie beda sie tak mocno wybija¢ wzgledem cichszych. Kompresor

w Serum posiada dwa tryby pracy.

Jednopasmowy: kompres;ji jest poddawany caty sygnat we wszystkich zakresach
czestotliwosci. DomysInie uruchamiany po zapieciu efektu.

LHEETH HYLID LYK WETEYTE avm WAFLIEYHD

- - -

Rysunek 11.9. Compressor

¢ Thresh (Threshold) — prég zadziatania. Wszystko, co wychodzi ponad nasz
zadany prog, bedzie sciszany o podana warto$¢ — ratio.

e Ratio — wspdtczynnik/stopien kompresji. VWartosé méwiaca, ile razy zostanie
$ciszony sygnat przekraczajacy prog threshold.

¢ Przykladowo kompresja 2: 1 informuje, ze sygnat, ktory przekroczyt nasz praég,
bedzie $ciszony dwukrotnie.

o Gdy dzwiek powyzej zadanego progu -20 dB osigga wartos¢ 10 dB (wiec ogélna
gtosnosc punktu wynosi -10 dB), to nasze ratio sciszy sygnat o 5 dB
(10 dB : 2 = 5 dB). Zatem napiecie powyzej naszego proqu juz nie wyniesie
10 dB, a jedynie 5 dB, dajgc w sumie -15 dB.

¢ Podsumowujac: im wigksze ratio, tym mocniejsza kompresja, a w maksymalnej
wartosci przechodzimy do limitera.

o Attack — szybkos$¢ zadziatania kompresora. Wartos¢ liczona w milisekundach
informuije, po jakim czasie od przekroczenia przez sygnat wartosci threshold
zacznie dziafa¢ kompresja. Dzigki temu mozemy przepusci¢ pierwsze transjenty
naszego brzmienia, a dopiero dalsza cze$¢ zostanie skompresowana. Przez to
nasze ostre, impulsywne dzwieki typu stopa, werbel czy plucki nie straca
swojego pazura.

o Release — czas powrotu do poprzedniego stanu, gdy sygnat nie przekraczat
poziomu threshold.
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¢ Gain — wzmocnienie na wyjsciu. Po kompresji nasz sygnat staje sie jednak
cichszy od oryginatu, do tego wiasnie stuzy gatka wzmocnienia, aby zblizy¢
gto$nos¢ do poziomu sprzed kompresji. Ludzki umyst cichsze nagrania
postrzega jako gorsze.

¢ Wizualizacja — okno po prawej stronie ilustruje dziatanie kompresora
(rys. 11.10), pokazuje na niebiesko, o ile decybeli dzwiek zostat sciszony.

THRESH RATIOD ATTACK RELEASE GAIN MULTIBAND

Rysunek 11.10. Dziatanie kompresora

Wielopasmowy: korektor oddziatujagcy osobno w trzech pasmach. Kolejnos¢
pasm w sztywno ustawionym zakresie od gory:

e wysokie

e $rednie

e niskie
Zostaje uruchamiony po wecisnieciu ikony Multiband (rys. 11.11). Jest to znany
kompresor typu OTT.

Zasada dziafania odbiega od tradycyjnego kompresora wielopasmowego, nasz
kompresor przede wszystkim doda brzmieniu charakteru i ,miesistosci”.

Tutaj wyznaczony przez nas threshold powoduje, ze dzwieki wychodzace powyzej
jego zakresu zostajg mocno sptaszczone, natomiast wszystkie informacje znajdujace
si¢ ponizej progu zadziatania zostaja mocno wzmocnione. Oznacza to réwniez, ze
najcichsze szumy sa bardzo mocno podbijane.

AIHBEZH BYLIO VLIV BETEVRE oviv B wWNrugywo

~
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Rysunek 11.11. Kompresor w trybie multiband

Stad pytanie: po co uzywac takiej kompresji? VWiasnie zastosowanie jej

w odpowiedniej proporcji zazwyczaj doda sygnatowi wspomnianej juz
»migsistosci”, mocy, wyrazistosci. Taka kompresja rzadziej przydaje sie przy
naturalnych, fagodnych dzwiekach.
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Jedyne, co mozemy ustali¢ osobno dla kazdego z pasm, to poziom threshold.
Wezesniejsza gatka po lewej stronie ustalamy wspdlny prég, natomiast w polu,
przyciskajac i ciggnac ciemny pas pomiedzy kolorami pomaranczowym a zielonym,
mozemy ustali¢ osobne progi dla kazdego zakresu.

LHEEZH EVLIO VLIVCK BETEVZE evin

~
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Rysunek 11.12. Dziatanie kompresora w trybie multiband

Podczas odtwarzania dzwigku pojawiajg nam si¢ jasnoniebieskie pola (rys. 11.12),
ktore odwzorowuja moc naszego sygnatu na wejsciu w danym pasmie.
Pomaranczowe paski natomiast pokazuja sygnat po kompresiji.

Dzwiek przepuszczony przez taki typ kompresora jest maksymalnie sprasowany.
Wszystko, co byto ciche, zostato do danego poziomu podgtosnione, natomiast
glodniejsze elementy zostaty bardzo mocno sttumione.

Jesli chcemy stworzyé mocny, ,migsisty” dzwiek, przydatne bedzie, aby na samym
wstepie wiaczy¢ ten kompresor na $rednich ustawieniach i dopiero zacza¢ tworzy¢

brzmienie.

Taka kompresja bardzo mocno wptywa na odbierany efekt korcowy, dlatego
czesto skorzystanie z niej na koncu moze spowodowad, ze efekt nie bedzie dla nas
zadowalajacy.

Reverb

Rysunek 11.13. Reverb

Pogtos (rys. 11.13), czyli zjawisko stopniowego zanikania dzwieku w przestrzeni po
wyciszeniu zrodta dzwieku. Efekt w naturalnym $rodowisku wystepuije przez
odbicia fal dzwigkowych od elementéw pomieszczenia. Sam efekt juz oméwilismy
na poczatku kursy, teraz zajmiemy sie tym konkretnym efektem wbudowanym

W Nasz syntezator.
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Zaczynajac od lewej strony, widzimy dwa przyciski trybu pracy naszego reverba:
Plate/Hall oraz gatki pozwalajace kreowac jego brzmienie.

e Plate — ptyta pogtosowa, narzedzie wykreowane w latach 50-tych
charakteryzujace si¢ lekko metalicznym, mniej naturalnym brzmieniem.
Czesto stosowany w starszych utworach, nadaje dzwiekom specyficznego
klimatu, dlatego mimo nieidealnego odzwierciedlenia rzeczywistosci nasze
przyzwyczajenia stuchowe lubia ten pogtos.

e Hall — symulacja duzego pomieszczenia, pogtos jest gesty, dominujacy, bardzo
naturalny. Ten typ pogtosu bedzie najczesciej stosowany w produkgji, dlatego
jest ustawiony domyslnie.

Kolejne parametry znamy juz z pierwszych rozdziatéw kursu. Przypomnijmy je sobie.
Dziafajac w domysinym trybie HALL:

e Size — rozmiar pomieszczenia zespolony z parametrem pre-delay (czas, po
ktdrym pojawiaja sie pierwsze odbicia). Wraz z kreceniem gatki w prawa strone
zwieksza sie pomieszczenie oraz pre-delay.

e Decay — dtugos¢ wybrzmiewania pogtosu. Zakres od 0,8 s - 12 s.

¢ Low Cut — filtr gornoprzepustowy odcinajacy czestotliwosci tylko z pogtosu.
Niskie zakresy ze wzgledu na swoje problematyczne dtugie fale najczesciej nie
s pozadane w pogtosie, ktéry dodatkowo by je kumulowat. Dzieki tej funkgji
mozemy odcig¢ najnizsze zakresy, by nie powodowaty efektu zmulenia oraz
problemow z faza.

¢ High Cut — filtr dolnoprzepustowy réwniez dla samego efektu pogtosowego.
Pamietajmy, ze w prawdziwej przestrzeni im dalej jestesmy od dzwieku
zrodtowego, tym wyzsze czestotliwosci w jego ogonie pogtosowym sg cichsze.
Dzieki tej gatce stosujac duzy reverb na dzwieki, ktore chcemy od siebie oddali¢,
mozemy symulowac¢ wiasnie ten proces, odcinajac najwyzsze pasma.

Ostatnie gatki to dodatkowy efekt modulujacy nasz pogtos. Dziata on na podobne;
zasadzie, co wczesniejsze efektu modulujace. Dzigki temu nasz pogtos moze zyskac
metaliczng barwe oraz efekt wirowania dzwigku.

¢ Spin — czestotliwos¢ dziatania efektu modulujacego.

¢ Spin Depth — zakres dziatania modulacji.
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Parametry zmieniajg sie w trybie PLATE:

¢ Pre delay — czas, po ktorym styszymy pierwsze odbicia. Przypomnienie:
im krotszy pre-delay, tym wrazenie stuchowe oddala nasz dzwiek, im diuzszy,
tym przybliza sie do nas.

e Damp — szybkos¢ ttumienia wyzszych pasm naszego pogtosu.
e Width — szerokos¢ pogtosu. Nie jest zalecane ustawienie 100%,
gdyz nie bedziemy stysze¢ pogtosu w mono.

EQ

Rysunek 11.14. Equalizer

Equalizer (rys. 11.14) to zespdt filtréw, ktore stuza do podbijania oraz ttumienia
wybranych czestotliwosci. Zastosowanie oraz zasade dziatania tego procesora dzwieku
juz opisalismy. Przejdzmy do analizy konkretnego equalizatora wbudowanego w Serum.

Nasz korektor posiada dwa zakresy dziafania. Parametry dla konkretnych filtrow
ustawiamy osobno po lewej i prawej stronie od naszego srodkowego pola obrazujgcego
ich dziatanie.

Do wyboru w odpowiedniej kolejnosci mamy filtry:
o Potkowe
e Dzwonkowe
¢ Gorno/Dolnoprzepustowe (w nich oczywiscie nie dziata gatka gain)
Wybdr rodzaju filtra ustalamy poprzez klikniecie w jedng z trzech ilustracji znajdujacych

sie w bocznych czesciach na naszym panelu graficznym (rys 11.14) osobno dla kazdej
ze stron.

¢ Freq — czestotliwo$¢ wybrana
e Q — dobroé¢/zakres

¢ Gain — wzmocnienie
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Nasz equalizer wydaje si¢ prostym narzedziem do poprawy naszego dzwieku,
natomiast poprzez modulacje LFO mozemy tutaj naprawde mocno zadziata¢
na barwe naszego brzmienia.

Jest on przeze mnie najczesciej uzywany do tego typu zabiegdw, poniewaz
korekcje i tak mozemy wykona¢ w postprodukcji.

Filter

CNLOkE

1

Rysunek 11.15. Filter

Ostatni efekt to nic innego jak te same filtry (rys. 11.15), co w gtéwnym widoku
naszego syntezatora. Roznia si¢ one jedynie wizualnie. Filtry w naszej sekgji ,FX”
nie posiadaja wizualizacji graficznej, co moze sprawiac¢ poczatkowo problem
przy uzyciu bardziej rozbudowanych efektow.

Po lewej stronie, klikajac na prostokatne pole, wybieramy rodzaj filtra, nastepnie
mozemy edytowac jego dziatania gatkami po prawej stronie.

Samych filtréw mamy bardzo duzo, co mozecie zobaczy¢ na ostatnich stronach
poradnika w $cigdze. Moze ona si¢ przyda¢ przede wszystkim w tej sekcji,
poniewaz nie mamy podgladu, na czym tak naprawde pracujemy.

Wiekszos¢ gatek jest zréznicowana pod wzgledem dziafania, przystosowana pod
dany filtr. Ta sekcja zajmiemy sie w dalszej czesci poradnika, poniewaz bedziemy
od razu pracowac w gtéwnej sekeji (OSC), gdzie wszystko zobaczymy na zywo.
Warto rowniez wiedzie¢, ze filtry dziatajg na sume dzwieku, a nie na poszczegolne
oscylatory, jak mozemy to zaznaczy¢ w polu gfownym.

Na tym skonczylismy omawia¢ cata sekcje ,FX”. Jesli ktorys z efektdw nie jest

dla Ciebie zrozumiaty, przeczytaj i przeanalizuj go powoli. Otworz syntezator,

pocwicz krecenie gatkami, az zrozumiesz dziatanie danego efektu. Dzieki temu,
tworzac wiasne brzmienia, bedziesz wiedziat, co czeka Cig w dalszej sekgji.

Pamietajmy o tym, ze kolejno$¢ dziatania filtréw jest ustalana od gory w dét.
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CZYLI SYNTEZATOR NASZEGO POKOLENIA

Tworz witasng muzyke elektroniczng

Xfer Serum jest aktualnie najpopularniejszym wirtualnym syntezatorem na
$wiecie. Nic dziwnego — ma wiele praktycznych funkcji, jak synteza wavetable,
zaawansowane modulacje LFO, tworzenie wtasnych fal i wgrywanie ich
z zewnatrz, dodawanie dzwiekdw przerabianych nastepnie na fale, dzwiekowe
interpretowanie obrazdéw. W efekcie otwiera przed twércag naprawde ogromne
mozliwosci, jesli chodzi o kreowanie brzmien — i to brzmien bardzo wysokiej
jakosci.

Trudno sie dziwic, ze Xfer Serum podbit serca producentdw muzycznych na
catym swiecie. Korzystaja z niego zaréwno poczatkujacy artysci, hobbysci,
jak i profesjonalni muzycy, wsrdd nich ci, ktorych sciezki dzwiekowe pojawiaja
sie w hollywoodzkich produkcjach. Tajemnica popularnosci syntezatora Xfer
Serum lezy nie tylko w jego wszechstronnosci i przyjaznym interfejsie. Takze
w cenie — koszt miesiecznej subskrypcji tej wtyczki jest stosunkowo niewielki,
co czyni jg dostepna dla szerokiego grona uzytkownikow.

Skoro prog wejscia jest niski, obstuga stosunkowo prosta, a mozliwosci niemal
nieograniczone, moze i Ty sie skusisz na tworcza przygode z Xfer Serum?

Siegnij po wiecej!
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