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_ Przygotowanie

komputera

. do pracy
'z dzwigkiem

Skoro stroimy gitary i fortepiany, dlaczego by nie dostroi¢ komputera? Korzystanie z komputera jako

z instrumentu muzycznego i studia produkcyjnego naktada na niego dos¢ niecodzienne wymogi. Bardzo

wazna jest umiejetnos¢ prawidtowego skonfigurowania komputera do pracy z audio i MIDI oraz opty-

malizacji zwigkszajacej wydajnosc przy pracy z dzwigkiem. Skoro przygotowalismy juz sprzet i samo

studio, przygotujmy komputer pod kgtem maksymalnej produktywnosci w zastosowaniach audio.

Przygotowanie komputera

do pracy z dzwigkiem

Aby dopetnic¢ przygotowan i zoptymalizowa¢ kom-

puter do pracy z dzwiekiem:

» Zainstalyj i skonfiguruj sterowniki
dla swojego systemu operacyjnego
1 uzywanych aplikacji.

» Zainstaluj wszelkie pluginy (efekty
i instrumenty) dla swojej platformy.

» Postuguj sie prawidtowo wszelkimi
systemami zabezpieczajgcymi przed
nielegalnym kopiowaniem.

» Zoptymalizuj no$niki danych i wykonuj
kopie zapasowe.

» Dostrdj i zoptymalizuj swoj system
operacyjny pod katem maksymalnej
wydajnosci.

Najwazniejsze pojecia

» Formaty sterownikow: DAE, Core Audio,
WDM, ASIO, MME, ALSA.

» Formaty pluginow: VST, AU, LADSPA, DX,
TDM, HTDM, RTAS.

» Latencja, rozmiar bufora, przesuniecie
przy nagrywaniu.

» Zabezpieczenia przed kopiowaniem.

» Defragmentacja.

0d czego zacza¢

Na poczatku nalezy przejrze¢ dokumentacje
sprzetu, by zainstalowa¢ sterowniki, a nastepnie
postepowaé zgodnie z instrukcjami konfiguracji
sterownikow dla kazdej aplikacji. Warto przejrzec
wszelkie wskazowki dotyczace optymalizacji,
w szczegdlnosci optymalizacji dysku i systemu
operacyjnego, aby mie¢ pewnos¢, ze komputer pra-
cuje z najwieksza mozliwg wydajnoscig (ci, ktorzy
nie czujg si¢ pewnie, zmieniajac zaawansowane
ustawienia systemowe, mogg poming¢ bardziej
zaawansowane wskazowki). Najwazniejszy jest
wybor sposobu tworzenia kopii zapasowych swoich
danych, zanim je utracimy.

123
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select components to install: WDM driver
ASIO driver

Cubase LE

Pantheon Reverb Plug-n

[liielp Fies

Space required: 189.0MB

Input Device: _Lexicon Mac USB i
Qutput Device: -Lexicun Mac USB T]

176 Buffer Size: [ 512 H
PSRN
Recording Delay: —Q)—\ a
P A R —
Max. Number of Audie Tracks: —{}-———————— [ 23

Podtaczanie
wirtualnego studia

Instalacja i konfiguracja sprzetu audio

Sprzetowe interfejsy audio korzystaja ze sterownikow, czyli oprogramo-
wania, ktére pozwala im na komunikacje z danym systemem operacyj-
nym i aplikacjami. Niezaleznie od stosowanego systemu operacyjnego
i sprzetu, instalacja i konfiguracja oprogramowania sktada sie z trzech
podstawowych krokdw:

1. Instalacja sterownikéw dla interfejsu audio. Zwykle odbywa sie
z plyty CD, ktora jest dotaczana do interfejsu lub ze zaktualizowanej
kopii (o ile jest dostepna) pobranej ze strony internetowej producenta.
Konkretne instrukcje zalezg od systemu operacyjnego — czasami
instalacja sterownikow w ogole nie jest potrzebna (patrz ,,Sterowniki
audio a system operacyjny”).

2. Konfiguracja wybranego sprzetu (po lewej stronie wida¢ sterownik
dla interfejsu Lexicon Omega, www.lexicon.com) w ramach aplikacji
do pracy z dzwickiem. Jezeli korzystamy z kilku r6znych aplikacji,
mozliwe, ze w kazdej z nich konieczna bedzie osobna konfiguracja.
Dla aplikacji, ktore nie majg ustawien sterownika audio, nalezy
ustawi¢ globalne systemowe ustawienia audio.

3. W razie potrzeby konfiguracja sterownika audio pod katem wydajno-
$ci, za pomocg takich parametrow jak rozmiar bufora czy maksymalna
liczba $ciezek audio.

Sterowniki audio a system operacyjny

Kazdy system operacyjny ma wtasny format sterownikow:

» Mac 0S X: Core Audio (http://developerapplecom/audio).

» Windows: WDM/Direct Sound Microsoftu (www.microsoft.com/
windows/directx/default.aspx), ASIO firmy Steinberg.

» Linux: ALSA (www.alsa-project.org).

Zanim zaczniemy prace, konieczne jest zainstalowanie sterownikow
dla odpowiedniego systemu. Wyjatkiem sg tu wbudowane urzadzenia
audio, ktore zwykle nie wymagaja instalowania odrebnych sterownikow;
oraz, szczegolnie na komputerach Macintosh, wiele urzadzen audio/MIDI
podtaczanych poprzez USB, ktore sg ,,zgodne z klasg urzadzen” lub auto-
matycznie wspotpracujg z systemowymi sterownikami USB.
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Zaréwno w systemie Windows, jak i na komputerach Macintosh sprzet
Pro Tools (www.digidesign.com) korzysta z wlasnego systemu audio, zwanego
DAE (Digidesign Audio Engine), obstugujacego sprzet firmy Digidesign
1 jego uktady DSP. Oprogramowanie Pro Tools dziata wytacznie w oparciu
0 DAE. Programy Apple Logic (www.apple.com/logicpro) i MOTU Digital
Performer (www.motu.com) mozna przetaczy¢ na wspotprace z systemem
DAE w celu ich zastosowania ze sprzetem Digidesign. DAE petni role ste-
rownika audio dla sprzetu Digidesign, a takze srodowiska do uruchamiania
pluginow Digidesign w formatach TDM i RTAS (patrz ,, Instalowanie in-
strumentow i efektow wystepujacych w formie pluginow”, strona 131).

System Mac 0S X — format Core Audio

Niezaleznie od tego, czy stuchamy zwyktego dzwieku w programie Finder,
piosenki w iTunes, czy osmiokanatowego miksu przestrzennego w programie
Logic lub Cubase firmy Steinberg (www.steinberg.de), styszymy wewnetrzny
system audio systemu OS X, czyli Core Audio. Wszystkie aplikacje do pracy
z dzwiekiem dziatajg dzieki temu systemowi audio o niskiej latencji, wiec po
zainstalowaniu sprzetu audio mozna go uzywac z kazda aplikacjag OS X.

Core Audio wprowadza takze specjalne mozliwosci funkcjonalne,
ktérych uzytkownicy systemu Windows mogliby pozazdroscié, w szcze-
golnosci mozliwos¢ przypisania kilku aplikacji do réznych kanatéw
jednego urzadzenia, mozliwosci przetaczania wej$¢ i wyjsc audio w locie
z poziomu systemu operacyjnego oraz narzedzi, ktore pozwalaja definio-
wac tory sygnatow z dowolnej aplikacji audio i nagrywac je.

C1i, ktorzy nie zajmuja si¢ programowaniem, moga zainstalowac jedy-
nie sterownik interfejsu audio. Nastepnie mogg sie rozsigs¢, zrelaksowac
1 przej$¢ do tworzenia muzyki. System Core Audio automatycznie udo-
stepni funkcje audio w catym systemie operacyjnym.

Konfiguracja audio w systemie Mac 0S X
Konfigurowanie aplikacji — aplikacje, ktore pozwalajg wybiera¢
wejscia 1 wyjscia audio powinny automatycznie rozpoznaé wszelkie
urzadzenia, ktére zostaty podiaczone i ktorych sterowniki zostaty za-
instalowane. Mozemy nawet podiaczy¢ i uzywac kilku urzadzen naraz
— wystarczy ustawi¢ kazda z aplikacji na urzadzenie, z ktorego chcemy
korzysta¢ (rysunek 4.1).

Configure Hardware Driver

CoreAudia =

Buift-in Audio A
Lexicon Win USB 1-2 In/Out {output)

Lexicon Mac USB (input)
Lexicon Win USE 1-2 In/Out {input)

Starsze Macintoshe
Niestety wiekszos¢ no-
Wwego sprzetu i opro-
gramowania oficjalnie
nie wspiera systemu
Mac OS 9 i starszych.
W przypadku sprze-

tu audio najlepszym
wyjsciem moze by¢
znalezienie sterownika
ASIO kompatybilnego
z systemem OS 9 (ste-
rowniki ASIO zostaty
omaoéwione w nastepnym
punkcie; ASIO byto
formatem miedzyplat-
formowym dziatajagcym
w systemie Windows

i Mac OS, dopoki

w systemie Mac OS X
nie zastapit ich format
Core Audio.

@ Szczegotly
dla komputerowcéw

Szczegdtowe informacje
na temat systemu Core
Audio i sposobu jego
dziatania mozna znalez¢
w wyczerpujacej doku-
mentacji firmy Apple
oraz pod adresami
http://www.apple.com/
macosx/features/audio

i http://developer.apple.
com/documentation/
MusicAudio/Music-
Audio.html.

Rysunek 4.1.

Ustawianie uzywanej aplikacji
na okreslone urzadzenie audio
(tutaj na przykfadzie programu
Digital Performer).



Rysunek 4.2.
Panel Sound Preferences.

Sterowniki bywaja
niepotrzebne

Wiele urzadzen audio

i MIDI zgodnych z klasg
urzgdzen, w tym niektd-
re interfejsy i klawiatury
nie wymagaja zadnych
sterownikow. W sy-
stemie wbudowany

jest ogdlny sterownik
dla takich urzadzen.
Wowczas wystarczy
podtaczy¢ urzadzenie

i zrestartowac
komputer.
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Konfiguracja ustawiein domysinych na poziomie systemu
operacyjnego — jezeli aplikacja nie udostepnia opcji konfiguracyjnych
dla sprzetu, bedzie korzysta¢ z domyslnych wejs¢ i wyj$¢ ustawionych
w panelu Sound Preferences (rysunek 4.2) (aplikacje, ktore pozwalajg usta-
wia¢ wejScia 1 wyjscia, zwykle zastepuja te ustawienia wtasnymi).
Ustawianie domyslnego urzadzenia

wyjsciowego dla zdarzen systemowych
(takich jak domysIny dzwiek systemu)

Ustawianie wejsc i wyjsc dla aplikacji,
ktdre nie udostepniaja wlasnej
konfiguracji w tym zakresie

Qutput Input }

Sound Effects

Choose a device for sound input

Name Port

Internal microphone Built-in .
Line In Audio line-in port '
Lexicon Mac USB Use \
Lexicon Win USB 1-2 In/Qut UsB v

Dodatkowe mozliwosci konfiguracji systemu Core Audio daje narze-
dzie Audio MIDI Setup, ktore mozna znalez¢ w katalogu Utilities. Tutaj
mozna dokonywa¢ globalnych ustawien dla sterownikow audio. Mozna
réwniez tworzy¢, zapisywac 1 przelaczac globalne konfiguracje MID], tak
by inne aplikacje OS X rozpoznawaty ustawienia MIDI zewngtrznych
urzadzen. Wigcej na ten temat mozna si¢ dowiedzie¢ w rozdziale 8., przy
okazji omawiania konfiguracji i nagrywania MIDL

System Windows — formaty WDM i ASIO

System Windows nie udostepnia pewnych udogodnien przy pracy
z dzwigkiem, jakie oferuje Mac OS X, ale nie oznacza to, ze nie mozna
w nim réwnie wysokowydajnie pracowa¢ z materiatem dzwickowym.
Mamy tu do dyspozycji dwa podstawowe rodzaje sterownikow:

» WDM (Windows Driver Model) — standardowy format ste-
rownikéw Microsoftu, stworzony dla systemow Windows 98 SE
i nowszych. Sterowniki audio wspotpracuja z bibliotekg DirectSound
systemu Windows.

» ASIO (Audio Stream Input Output) — ten rodzaj sterownikow,
pierwotnie stworzony przez firme Steinberg, jest uzywany przez
wielu producentow sprzetu i oprogramowania.

Od czasu do czasu mozna natrafi¢ na sterownik MME (Multi-Media
Extensions) — przestarzaty format systemu Windows, ktory zostat zasta-
piony formatem WDM. Sterowniki MME nie sg tak wydajne jak WDM
1 ASIO, wigc jezeli sg dostepne, nalezy zawsze wybierac te ostatnie.



Tabela 4.1. Wybieranie formatu sterownika w systemie Windows

Problem

Nie wiesz, jaki sterownik wybrac¢ dla interfejsu

Rozwiazanie

potem ASIO

Nie wiesz, z jakiego sterownika korzysta¢

w programach Cubase i Nuendo firmy

Steinberg

Masz starszy sprzet, do ktérego nie napisano
sterownikow WDM lub ASIO

Uszyj ASIO

@ Szczegéty dla komputerowcéw

Sterowniki audio w formacie WDM i MME czasami sa nazywane ste-
rownikami DirectX, poniewaz korzystaja ze standardowej biblioteki
DirectSound systemu Windows, ktéra jest elementem biblioteki
DirectX. Jest to biblioteka programistyczna dla aplikacji Windows
dos¢ podobna do Core Audio i Core Video w komputerach Apple,
zapewniajaca obstuge wszystkiego, poczawszy od grafiki 3D w grach

do odtwarzania i zapisu dzwigku.

Konfiguracja audio w systemie Windows
Ustawienia na poziomie aplikacji — pierwszy krok przy konfigu-
rowaniu audio w systemie Windows to ustawienia na poziomie aplika-
¢ji. Nalezy pamigtaé, ze poniewaz Windows korzysta ze sterownikow
w formatach WDM, MME i ASIQO, nie wszystkie programy obstuguja
wszystkie trzy formaty i w r6znych programach mogg wystepowac rézne
opcje audio (rysunek 4.3).

Na poczatku sprébuj WDM,

Uzyj MME, ale tylko jezeli nie
ma innego wyjscia (znacznie
zwieksza to latencje)

. Preferences

Audio Device

Driver Type

Audio Davice

Buffer Size
Output Latency
Input Latency

Clock Source:

[as10

=

|.Jl$IE_) Diiract Full Duiplex Daiver

-

Mo Device

(ASIO Direct® Full Duplex Driver
ASIO Echo WDM

ASIO Multimedia Diiver

M Audic USE ASIO

M-Audio FW ASIO
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Ostrzezenie

przy instalacji
systemu Windows
Jezeli ujrzysz ostrzeze-
nie méwiace, ze sprzet
nie przeszedt testu logo
Windows, nie panikuj.
Oznacza to jedynie, ze
Microsoft nie przetesto-
wat danego urzadzenia
w swoich laboratoriach
pod katem kompa-
tybilnosci. Microsoft
generalnie nie testuje
sterownikow sprzetu
audio, wiec komunikat
ten pojawia si¢ bardzo
czesto. Wystarczy wow-
czas klikna¢ Kontynuuj.

instalaci lego i mase
uua.-..« [ :-I«udullm-aé poptammo driokanie syslems

Bur.u lq inataac | mmamm sig 2 ﬁollmq gl
Kb

;:ul.l nurlk LA b oo Pﬂ'ﬂﬂw Bﬂu!du
‘Windaws: ¥

Mmoto kontrwad | [ZATRZMA talecie |
Rysunek 4.3.

Dla kazdej aplikacji trzeba
ustawic¢ sterownik audio dla
wejscia i wyjscia. Czasami
trzeba dokona¢ wyboru
sposréd kilku sterownikéw,
w programach, ktore
obstuguja kilka formatéw
(przyktadowe ustawienia

z programu Ableton Live).
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Rysunek 4.4.

Wybierz Start/Panel
Sterowania/Dzwieki

i urzadzenia audio/Audio, aby
ujrze¢ domysInie ustawione
urzadzenia dla nagrywania

i odtwarzania. Z ustawien
tych korzystaja gtéwnie takie
aplikacje jak Windows Media
Player i iTunes, poniewaz nie
maja one wiasnych ustawien.

Konfiguracja ustawieit domysinych na poziomie systemu ope-
racyjnego — podobnie jak Mac OS X, system Windows XP ma globalne
ustawienia domyslnych urzadzen audio i MIDI. Mozna je znalez¢ w oknie
Wiasciwosci Dzwigki i urzqdzenia Audio (rysunek 4.4). Nalezy pamietac, ze
wiele aplikacji do pracy z dzwieckiem zastgpi te ustawienia wtasnymi,
ale ustawienia te dajg dobra mozliwos$¢ sprawdzania, jakie sterowniki sg
zainstalowane w systemie dla podtaczonych urzadzen.

wWiasciwosci: D2wieki i urzadzenia audio

ke warve GBOMD2 5.1 [d400] 041 =

Microzoft GS Wavetable SW Synth |—

Przy stosowaniu sterownikow WDM mozliwe jest korzystanie z kilku
urzadzen jednoczesnie lub przypisania wyjs¢ kilku aplikacji do jednego
urzadzenia.

Aby umozliwi¢ kilku aplikacjom dostep do sterownika ASIQ, nalezy
przejs¢ do ustawien sterownika w dowolnej aplikacji pracujacej na ste-
rownikach ASIO i zaznaczy¢ opcje Release ASIO Driver in Background.
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@ Rozwiazywanie probleméw ze sterownikami
w systemie Windows

Aktualizacja lub ponowna instalacja sterownika czesto moze rozwigzac
problemy z urzadzeniami audio, ktére nie wyswietlaja sie poprawnie
w menedzerze urzadzen. Aby zaktualizowad sterowniki:

1. Otwoérz Menedzer urzgdzer (kliknij prawym przyciskiem ikone
Méj komputer, po czym wybierz Wtasciwosci/Sprzet/Menedzer
urzgdzen).

2. Odszukaj dane urzadzenie i sprawdz, czy jest wiaczone
(rysunek 4.5).

3. Jezeli urzadzenie jest wtgczone i mimo to nie dziata, kliknij je
prawym przyciskiem i wybierz Odinstaluj, po czym zainstalyj
ponownie sterownik i zrestartuj komputer.

FEQ Menedzer ﬂr.!:g'd:ﬂa;]‘: hj &'ﬂ1
Pik  Akcja  Widok Pomoc

WS 2P A =R

+ > Klawiatury

+ % Komputer
= @ Kontrolery déwieku, wideo i gier
o Kodery-dekodery audio
@ Kodery-dekodery wideo
@ kx 10k1 Audio - 5.1 Model SB0102
@ kx 10kl Audio - Game Port ‘m
@ standardowy port gier
@ Starsze sterowniki audio
@ starsze urzadzenia przechwytywania wideo
@ Urzadzenia sterujace mediami

@ ;

! Akkualizuj sterownik...

aa e I ——
Odinstaluj

Skanuj w poszukiwaniu zmian sprzetu

whasciwosci
Rysunek 4.5. Menu kontekstowe urzadzen w systemie Windows
pozwala wiaczaé, wylaczac i aktualizowac sterowniki



Sprawdz, czy
Linux obstuguje
Twéj sprzet
Poniewaz wiekszo$¢
producentdw nie pisze
dla swoich urzadzen ste-
rownikow do systemu
Linux, pozostawiajac to
zadanie spotecznosci
uzytkownikéw Linuksa,
warto sprawdzi¢ pod
adresem www.alsa-
project.org, czy nasza
karta jest obstugiwana.
Nowsze chipsety czesto
nie sa obstugiwane.
Uzytkownicy laptopow
powinni réwniez
poszukac na stronie
www.linux-on-laptops.
com wskazéwek
instalacyjnych.
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System Linux — ALSA

Podobnie jak w Mac OS X, w systemie Linux postawiono na obstuge
wielokanatowego audio na poziomie systemu operacyjnego. Pierwotnie
byta to cze$¢ warstwy systemowej, zwana OSS (Open Sound System), kto-
ra obecnie jest komercyjnie rozwijana przez firm¢ 4Front Technologies
(www.opensound.com). Preferowany sposob obstugi sterownikow audio
w systemie Linux to jednak ALSA (Advanced Linux Sound Architecture).
ALSA jest zawierana w wielu dystrybucjach Linuksa i nie wymaga in-
stalowania odrebnych sterownikéw; wiec niektore karty dzwiekowe mogg
by¢ kompatybilne z systemem Linux bez zadnych dodatkowych staran.

Konfigurowanie interfejsu

Latencja
Niezaleznie od tego, jak efektywnym systemem operacyjnym i sterowni-
kiem audio dysponujemy, przejscie danych od wejscia do wyjscia zajmuje
jakis czas. Opoznienie wprowadzone przez komputer i interfejs okre$lane
jest mianem latencji. Systemy Windows XP, Mac OS X i Linux posiadaja
sterowniki o niskiej latencji, ktére utrzymuja krotki czas tego opdznienia.
To, ze latencja jest niska, nie oznacza jednak, ze nie ma jej wcale.
Eliminacja latencji jest szczegolnie wazna, by zachowa¢ zgodnosc
czasowg przetwarzanego dzwigku, szczegolnie przy nagrywaniu wielo-
sciezkowym. Aby osiggnac¢ zerowq latencje, wiele interfejsow udostepnia
mozliwo$¢ monitorowania przy zerowej latencji (zero-latency monitoring lub
direct monitoring) w postaci gniazd stuchawkowych monitorujacych sygnat
wchodzacy zamiast wychodzacego. Innym rozwigzaniem jest podtaczenie
stuchawek do miksera podtaczonego do interfejsu audio (patrz rozdziat
6., ,Nagrywanie instrumentéw i dzwieku”).

Ustawienia wydajnosci

Aplikacje do pracy z dzwigkiem zwykle udostepniaja takie opcje ste-
rownika, jak rozmiar bufora (buffer size) i przesuniecie (offset), ktére maja
wptyw na latencje. Rozmiar bufora ma wptyw na dane audio przekazy-
wane pomiedzy oprogramowaniem a interfejsem audio 1 jest ustawiany
odrebnie dla kazdej aplikacji. Niektore programy dajg takze mozliwos¢
sterowania parametrem offset, ktory ma kompensowac state, styszalne
opoznienie, wysylajac dane miksowanych $ciezek wczesniej. Parametru
tego mozna wiec uzywac do recznego kompensowania latencji interfejsu
audio. Niektore systemy potrafia automatycznie obliczy¢ warto$c tej
kompensacji (rysunek 4.6).
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Playback buffering [zeconds): D 0.35

| dutomatically detect and offset for hardware recording latencys

Iszer recording latency offzet [mz]: D 0

W wielu przypadkach ustawienia domyslne sprawdzajg si¢ idealnie.
Niektore aplikacje, w tym Cakewalk SONAR (www.cakewalk.com) i Apple
Logic, posiadajg nawet specjalne kreatory, pomagajace dokonac odpowied-
nich ustawien. Sg jednak przypadki, kiedy ustawienia te mogg wymagac
pewnych korekt:

» Jezeli latencja jest zbyt duza — rozmiar bufora moze wyma-
ga¢ obnizenia. Nalezy uwazac, poniewaz przy zbyt matym buforze
odtwarzane audio bedzie przeskakiwac.

» Jezeli odtwarzane audio przeskakuje lub zatyka si¢ albo
styszalne s3 trzaski i trzeszczenie — rozmiar bufora moze
wymagac¢ zwiekszenia. Jezeli bufor jest zbyt maty oprogramowanie
moze nie potrafi¢ zachowaé nieprzerwanego strumienia audio pty-
nacego do interfejsu.

> Jeieli styszalne jest state opézZnienie — mozna sprobowac
ustawi¢ przesuniecie (latencje na wejsciu lub na wyjsciu) w celu
kompensacji.

Do wielu interfejsow dotaczane sg specjalne aplikacje umozliwiajace
dostep do funkgji, ktore nie sg dostepne z poziomu panelu interfejsu. Przy
uzyciu tych aplikacji mozna testowac interfejs, ustawiac¢ opcje urzadzenia
i w niektorych przypadkach ustawia¢ wtasne opcje toru sygnatu i inne
funkcje specyficzne dla danego sprzetu.

Instalowanie efektéw i instrumentéw

w formie pluginéw

Jak powiedziano w rozdziale 2., pluginy i takie technologie jak ReWire (www.
propellerheads.se/technologies/rewire) i Jack (http.//jackit.sourceforgenet) moga stu-
zy¢ do rozszerzania mozliwosci oprogramowania audio. Pluginy wymagaja

specjalnej procedury instalacji, ktorg omowimy dla roznych formatow.

Standardowe natywne formaty pluginéw

Pluginy w standardowych, natywnych formatach wykorzystuja moc obli-
czeniowg gléwnego procesora i sg obstugiwane przez szeroki zakres ho-
stow na kazdej z platform, co pokazuje tabela 4.2. Mozliwosci w kazdym
przypadku sa podobne, wi¢c niezaleznie od wybranego formatu bedziemy
zalezni od uzywanej aplikacji hosta.

Rysunek 4.6.

Ustawienia rozmiaru

bufora (Playback buffering)

i przesuniecia (User recording
latency offset) w programie
Acid firmy Sony Music
(www.sonymediasoftware.
com/products/acidfamily.asp).
Opcja posrodku pozwala
wybra¢ automatyczne
ustawianie przesuniecia.
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Tabela 4.2. Otwarte, standardowe formaty pluginow

Skrot i pelna nazwa System operacyjny Opracowany przez

VST (Virtual Studio Technology), Windows i Mac OS  Steinberg
lub VSTi jako okreslenie
instrumentow VST

DX (DirectX, DirectSound, DX Windows Microsoft
lub DXi jako okreslenie
instrumentow DX).

AU (Audio Units, components) Mac OS Apple
LADSPA (Linux Audio Linux? Projekt open source
Developer’s Simple Plug-in API) (www.ladspa.org).

Kazdy program obstuguje rézne formaty. Jezeli mamy plugin, ktory
jest niekompatybilny z naszym programem, mozemy postuzy¢ si¢ nie-
drogim interfejsem programowym, pozwalajacym uruchamia¢ pluginy
na hostach, ktére normalnie ich nie obstuguja. Na przyktad programy
Apple Logic i MOTU Digital Performer nie obstugujg formatu VST,
ale mozemy doda¢ do nich obstuge za pomocg narzedzia firmy Audio
Ease lub FXpansion.

Sa tez producenci oprogramowania, ktérzy zapewniajg obstuge
wszystkich formatow. Na komputerach Macintosh program Ableton
Live (rysunek 4.7) obstuguje zaréwno format VST jak i AU. W systemie
Windows programy Ableton Live, Image Line FL. Studio (www.flstudiocom)
i Calewalk SONAR obstugujg zaréwno format VST jak i DirectX.

Interfejsy programowe
do innych formatéw pluginéw

FXpansion (Macintosh, PC, Digidesign), www.fxpansion.com.
Audio Ease (Digital Performer), www.audioease.com.
Cakewalk (PC), www.cakewalk.com.

Formaty pluginéw Digidesign

System DAE firmy Digidesign wykorzystuje specjalny, zastrzezony
format pluginéw, omowiony w rozdziale 2. (patrz ramka ,,Czym jest Pro
Tools”, strona 91). Formaty Digidesign to albo pluginy wykorzystujace
sprzetowe procesory DSP urzadzen Digidesign, albo natywne, urucha-
miane na hoscie pluginy dziatajace w systemie DAE, co przedstawiono
w tabeli 4.3. Wiele z tych pluginow da si¢ wykorzysta¢ z pomocg hostow
DAE, takich jak Apple Logic i MOTU Digital Performer.

2 Pluginy LADSPA dla systemu Linux sq rowniez obstugiwane przez niektore aplikacje systemu
Mac OS X i narzgdzia zaadaptowane z Linuksa, w tym Jack OS X (www.jackosx.com).
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(4] Prugins Rysunek 4.7.

D] & v Program Ableton Live obstuguje
G kilka formatow pluginow dla
T BiAS SoundSoap Pro.vst instrumentow i efektow.
E Bouncy
E Cyanide 2
FFH FM7xPress
BN H20
B JACK-insert
@ padShifta
m mda Piano
M Flugsound Free
P Pro-s3Xpress
M gupaPhaser
M gupaTrigga
[F Audie units
[F7 Appie

ﬁ AlUBandpass

E8 auDalay
1 AuDynamicsProcessor
E AUGraphicEQ

4 AUHighShelfFilter
EH AlHipass

ﬁ AlULowpass

Tabela 4.3. Pluginy systemu Pro Tools.

Nazwa Bazuje na Uzywany do
sprzetowym DSP,
czy na hoscie?

RTAS (Real-Time Host Proste efekty i instrumenty dziatajace
Audio Suite) W czasie rzeczywistym

TDM (Time-Division ~ Sprzetowe DSP Najwyzszej jakosci efekty i instrumenty
Multiplexing) dla systeméw Pro Tools TDM i HD
(rysunek 4.8)

HTDM (Host TDM) Host Efekty o wiekszej latencji niz TDM,
ale bardziej elastyczne niz RTAS

@ Szczegoty dla komputerowcow — Pro Tools
i telefon komdérkowy dalekimi kuzynami

Technologia TDM (Time-Division Multiplexing) nie jest wtasnoscia
firmy Digidesign. Jest to standardowy sposéb przetwarzania sygna-
tow cyfrowych, opracowany w branzy telekomunikacyjnej i uzywany
w wielu cyfrowych telefonach komorkowych (systemy operacyjne te-
lefonéw komorkowych réwniez musza przetwarzaé dzwiek cyfrowy).
Platforma Pro Tools TDM i inne urzadzenia cyfrowe, ktére zawieraja
uktady DSE korzystaja z podobnych technologii zaadaptowanych
dla profesjonalnych zastosowan audio.
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Rysunek 4.8.

Pluginy korzystajace ze
sprzetowego DSP wygladaja
jak pluginy programowe, ale
w gtebi systemu Pro Tools
TDM dziataja na sprzetowych
ukfadach urzadzen Digidesign,
zamiast na procesorze
komputera. Na rysunku
ukazano Freeze — plugin

z pakietu GRM Tools, ktéry
pozwala manipulowac
fragmentami materiatu

audio tak, jak petlami
(www.gmtools.org).

Rysunek 4.9.

W systemie Mac OS X firma
Apple skonsolidowata rézne
formaty pluginéw w jednym
katalogu, aby aplikacje

i uzytkownicy mogli je
fatwiej znalez¢.

e nlEpe] | )

o 2] 3
u
GRM Tools

| 5]

Freezing

Gdzie zapisywane s3 pluginy

Niektore programy instalacyjne pluginow automatycznie znajduja
odpowiedni katalog instalacji. Inne, w tym wiele darmowych plugindw;
jaki mozna pobrac¢ z internetu, zaktadaja, ze wiemy, gdzie nalezy je zain-
stalowac. Tak czy inaczej, warto wiedzie¢, gdzie ich szuka¢, gdy zostang
juz zainstalowane.

Mac OS X

System Mac OS X przeznacza wspdlny katalog na pluginy. Niemal
wszystkie aplikacje dla Macintosha powinny automatycznie znajdowac ten
katalog. Mozna go znalez¢ w katalogu Library gtéwnego katalogu napedu
systemowego: [wolumin systemowy]/Library/Audio/Plug-Ins (rysunek 4.9).

a8na Gtrnmpunmn [=]
9 Acdress Book Flug-ins g £ MIDI Configurations "3 Absynth Zbundie b
09 Application Enhancers 03 MiD| Devices Qﬂ' HAL I BadCable.component

9 Application Support 5 MIDI Drivers 0 mMas L BIAS Soundsoap Fra AU.companent

I3 Audia 09 MIDI Patch Names 0§ MOTU Control Surface Crazylvan.companent

09 Caches 3 Plug-ins 09 et B Crystal.component

0§ Crmsuppart Ty Saunds * iDrum.companent

£ Colorsyn JACK-insert companent

3 components I Overflow component

£ Contextual Menu ltems £ PassAl companent

£ Deskiop Pictures % Plugsound Free AU bundle

{5 Dacumentation (1 ] Plugsound Free dat

£ Filesystems - SupaTrigga, companent

I3 Fons -

Typ plugina czesto mozna odgadnac po jego rozszerzeniu. Pliki .com-
ponent to format Apple Audio Units, a pliki .vst to format VST. Wigkszos¢
pozostatych plikoéw ma rozszerzenia .bundle.

Niektore formaty plugindw sa zastrzezone dla konkretnych progra-
mow, tak jak te dotaczone do programéw Apple Logic i Ableton Live.
Czasami s3 one ukryte albo znajduja si¢ w innym miejscu. Jednak zwykle
to wspdlne pluginy wymagajace zarzadzania.
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Windows

W systemie Windows nie ma skonsolidowanego katalogu dla wszystkich
pluginéw. Pluginy mogg by¢ instalowane w réznych miejscach na dysku.

Pluginy DirectX mozna instalowa¢ gdziekolwiek. Podczas instalacji
rejestrujg sie one w systemie Windows i kazda aplikacja obstugujaca Di-
rectX znajdzie je automatycznie. Mozemy wiec instalowac je w miejscach
dla nas wygodnych. Poniewaz pluginy DirectX wymagaja biblioteki
DirectMedia, konieczne moze okazac si¢ pobranie aktualizacji ze strony
Microsoftu, jezeli dawno tego nie robilismy.

Pluginy VST czasami trzeba instalowa¢ oddzielnie dla kazdej aplikacji
(rysunek 4.10). W systemie Windows pluginy VST to pliki DLL (biblioteki
tadowane dynamicznie). Aby zainstalowa¢ plugin, mozna skopiowa¢ plik
DLL do katalogu pluginéw VST kazdej aplikacji, z poziomu ktdrej chcemy
z niego korzysta¢, na przyktad c¢:\Program Files\Steinberg\VSTPlugins.

Rysunek 4.10.

Pluginy Windows VST trzeba
zainstalowac w folderze
kazdej aplikacji.

Name In Folder Type Date Modified
2 VSTPIugins C:\Program Files\AudioMulch 0.5b16 File Folder 6/11/2004 8:34 FM
) vstplugins C:\Program Files\Steinberg File Folder 7/18/2004 3:47 PM
|2 VSTPlugins C:\Program Files\SynthEdit File Folder 6122004 2:19 AM
I vstplugins C:\Program Files\ableton'Live 3.0 File Folder 6122004 1:45 PM
[ vetplugins C:\Program Files\Adobe‘Audition 1.5 File Folder &/26/2004 3:40 FM
) Vetplugins C:\Program Files\Steinberg\Cubase 5¥ 2 File Folder 9/27/2004 3:32PM
) Vstplugins C:\Program Files\Steinberg\Cubase 5% 3 File Folder 9/27/2004 11:35FM

Niektore aplikacje daja mozliwo$¢ korzystania z katalogu pluginow
VST aplikacji firmy Steinberg (c:\Program Files\Steinberg\ Vstplugins) lub
zastosowania dowolnie wybranego katalogu dla pluginéw VST. Szczegoty
na ten temat mozna znalez¢ w dokumentacjach konkretnych aplikacji.

@ Miejsce instalacji pluginéw — przeglad

Oto gdzie mozna szuka¢ zainstalowanych pluginéw:
» Mac OS X — Library/Plug-Ins (katalog wspdlny).

» Pluginy VST dla konkretnej aplikacji — katalog pluginow
VST w katalogu danej aplikacji.

» Wspéline pluginy VST — Steinberg\Vstplugins.

» DirectX — moga by¢ instalowane w dowolnym miejscu
na dysku.

» Digidesign — katalog DAE Plug-Ins.

Wskazéowka

Oto prosty sposéb na
wiaczanie i wytaczanie
pluginéw dla potrzeb
diagnostycznych lub

dla wygody. Wystarczy
stworzy¢ duplikaty
katalogu kazdego pluginu
w katalogu Plug-Ins, po
czym oznaczy¢ je jako
wylaczone (na przyktad
VST Disabled). Wszelkie
pluginy, ktore chcemy wy-
faczy¢, nalezy przeciagnac
do tego katalogu.

Zle napisane pluginy moga
powodowac zawieszanie
sie systemu, ale niektore
z najbardziej znanych
aplikacji zawieraja obec-
nie programy, takie jak
Logic i DR, do testowania
poprawnosci pluginow.
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Utrzymywanie
wirtualnego studia

Zabezpieczenia przed kopiowaniem
i klucze sprzetowe

Twoércy oprogramowania audio sg bardzo przejeci problemem piractwa i wska-
ZUj3, ze problem ten jest coraz szerszy na rynku oprogramowania muzycznego.
Nawet w niektorych darmowych programach ztamane zostato zabezpieczenie
numerem seryjnym, a przyktadowy plik stworzony przez firme¢ Microsoft
na potrzeby programu Windows Media Player ukazuje w swoim nagtowku
zastosowanie pirackiej kopii oprogramowania przy jego tworzeniu. Niektorzy
duzi producenci wypracowujg zyski, ale s3 i tacy programisci, ktorych praca
ledwie si¢ zwraca albo ktdrzy tworzg oprogramowanie z czystej pasji. To, czy
reakcja na tego typu sytuacje jest przesadna, jest przedmiotem debaty; ale wielu
producentow zdecydowato, ze potrzebuja dodatkowych zabezpieczen.

Metody zabezpieczania przed kopiowaniem

Niestety wiele mechanizmoéw stosowanych przez producentéw programow
muzycznych w celu ochrony oprogramowania przed piractwem oznacza do-
datkowe utrudnienia dla legalnych uzytkownikdw. Zakres ochrony programu
moze by¢ bardzo rézny:

» Brak zabezpieczen — nicktore programy nie maja zadnych zabezpie-
czen. Mozna z nimi robig, co si¢ chce. Do tej grupy nalezy wiele progra-
mow darmowych i tworzonych jako projekt open source. Jezeli nie chcemy
tamac prawa, ale nie chcemy ptaci¢ za programy, mozemy skonfigurowac
catkiem sensowne studio programowe, bazujac wytacznie na darmowych
programach. Z opcji tej czesto korzystajg instytucje edukacyjne.

» Numery seryjne — programy takich producentow jak Cakewalk sg
zabezpieczane wytgcznie numerem seryjnym. Wystarczy wpisa¢ kod
z ptyty CD lub instrukgeji i aplikacja zostanie dozywotnio autoryzowa-
na. Aby autoryzowac program na drugim komputerze (na przyktad na
laptopie), wystarczy zainstalowa¢ program ponownie i wpisa¢ kod.

» Zabezpieczenia sprzetowe — coraz czesciej producenci oprogramowa-
nia stosujg wpinane do portu USB klucze sprzetowe zwane tez donglami.
Programu (tak jak samochodu) nie da sie wéwczas uruchomi¢ bez klucza.

» Autoryzacja online — w odroznieniu do kluczy sprzetowych
oprogramowanie autoryzowane przez internet wymaga polaczenia si¢
przez internet lub recznego wpisania kodu w celu autoryzacji instalacji
oprogramowania na komputerze (rysunek 4.11).
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‘860 Reaktor Registration Tool " Rysunek 4.11.
Zabezpieczenie
wymagajace aktywagji
przez internet to
potaczenie numeru
seryjnego i kodu
przesfanego przez
internet w celu
autoryzacji komputera,
na ktérym zainstalowano
program. Tutaj ukazana
dla programu Reaktor
firmy Native Instruments.

DIRECT ONLINE E. SEND REGISTRATION €. OFFLINE REGISTRATION
FROM ANOTHER fill aut
COMPUTER

COMPLETE

Korzystanie z zabezpieczonych programéw

Nie ma watpliwo$ci co do tego, ktéra z powyzszych metod, nie liczac
catkowitego braku zabezpieczen, jest najwygodniejsza dla uzytkow-
nikéw — autoryzacja za pomocg numeru seryjnego jest rozwigzaniem
najbardziej ryzykownym dla twércow programu, ale najprostszym dla
nas wszystkich.

Sprzetowe zabezpieczenie kopii moze z poczatku wydawac si¢ naj-
mniej atrakcyjnym dla uzytkownikdw rozwigzaniem. Nie istnieje jeden
przyjety format kluczy sprzetowych. Poza dos¢ popularnym systemem
iLok (www.ilok.com) kazdy nowy produkt zabezpieczany kluczem wymaga
nowego klucza sprzetowego (rysunek 4.12). Co gorsza, mimo ze produ-
cenci zwykle wymieniajg zle dziatajace klucze, to za uszkodzenie lub
zgubienie klucza czesto pobierajg od 50 do 100% ceny zakupu oryginal-
nego produktu (niektére firmy sg bardziej wyrozumiate, jezeli wyslemy
im to, co pozostato po uszkodzonym kluczu; warto sprawdzi¢ polityke

firmy w tym zakresie, zanim dokonamy zakupu).

Rysunek 4.12.
Widoczne tu dongle
firmy Apple i iLok
petnia role kluczy
zabezpieczajacych
oprogramowanie.
Minusem jest to, ze

w przypadku uzywania
kilku takich kluczy
konieczny moze okaza¢
sie zakup huba USB.
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Rysunek 4.13.
Komunikat ostrzegawczy,
ktory ukazuje sie
uzytkownikom programu
Apple Logic Pro przy prébie
jego uruchomienia bez
sprzetowego klucza USB.

Dongle rzeczywiscie majg pewng przewage nad autoryzacja przez in-
ternet. Jezeli firma przerwie swojg dziatalno$¢, brak mozliwos$ci autoryzacji
online moze zostawic¢ nas z nieaktywnym produktem. Nawet jezeli firma jest
w petni wiarygodna, ponowna autoryzacja produktu moze by¢ niemozliwa
bez potaczenia z internetem, do ktérego mozemy nie mie¢ dostepu w potowie
koncertu w klubowej piwnicy. W zaleznosci od sposobu dziatania klucza
zwykle tatwiej jest przeniesc¢ licencje na oprogramowanie z jednego kom-
putera na drugi za pomocg klucza. W przypadku programu Cubase mozemy
na przyktad przenosi¢ si¢ z laptopa pracujacego w systemie Windows na
komputer stacjonarny Macintosh, po prostu przektadajac klucz USB.

Poniewaz studio bazujace na oprogramowaniu najczesciej bedzie miato
do czynienia z kombinacja tych metod zabezpieczania programdw; najlepiej

mie¢ pewne strategie postepowania z nimi:

» Przechowuj numery seryjne w dwoch scentralizowanych miejscach
— jedno na dysku twardym w pliku tekstowym, tak aby mozliwy
byt szybki dostep do plikow, kiedy jestes w trasie, 1 jedno w postaci
fizycznej na wypadek awarii dysku twardego.

» Trzymaj klucze sprzetowe na jednym breloku z odczepianymi ocz-
kami, aby zawsze mie¢ je pod reka. Niektorzy uzytkownicy dopinajg
do takiego breloka pami¢¢ USB flash z danymi potrzebnymi w razie
réznych awarii.

» Testuj oprogramowanie autoryzowane przez internet przed koncertami.

Oprogramowanie zabezpieczone autoryzacja internetowa lub kluczem
sprzetowym bez prawidtowej autoryzacji samo si¢ zamknie (rysunek 4.13).

Alert
XSKey not found!

Please connect the XSKey to any USB port.

@ If it is still not recognized, please try a different USE
part and try again.

@ Zwalczanie piractwa

Tworcy oprogramowania, za posrednictwem Stowarzyszenia Branzowe-
go Producentéw Oprogramowania Muzycznego (Music Software Trade
Association — www.imsta.org) wspolnie stworzyli witryne kampanii www.
be-cool.org, ktéra zacheca uzytkownikéw do korzystania z legalnego opro-
gramowania. Studia i muzycy moga nadawac sobie status ,,stref wolnych od
piractwa” oraz dyskutowa¢ na forum. Przy odrobinie szczescia uzytkow-
nicy, ktérzy przeszli na legalne oprogramowanie, czy to kupujac wersje
komercyjne, czy uzywajac legalnych programéw open source, przyczynia
sie do zmniejszenia ilosci ktopotliwych dla wszystkich zabezpieczen.
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Przechowywanie danych

Dzwiek cyfrowy to dane, ktore trzeba zachowac. Kiedy pracujemy, kompu-
ter pobiera ogromne ilosci danych audio bezposrednio z dysku twardego.
Wiaze si¢ z tym koniecznos¢ $wiadomej konfiguracji i utrzymywania srod-
kow przechowywania danych. Aby zapewni¢ najlepsza mozliwg wydajnosé¢
przy pracy z dzwigkiem, mozna wyprobowac nastepujace strategie:

» Zachowuj odpowiednia ilos¢ wolnego miejsca na dysku syste-
mowym — system operacyjny 1 wiele aplikacji do pracy z dzwigkiem
korzysta z plikdw tymczasowych, utrzymywanych na dysku systemo-
wym. Jezeli wolnego miejsca jest zbyt mato, moze ucierpie¢ na tym
wydajnos¢. Warto pozostawi¢ przynajmniej kilka gigabajtow wolnego
miejsca (dobra zasada to 10% wolnego miejsca na dysku). Dostepne
miejsca mozna sprawdzic, klikajac prawym przyciskiem ikone napedu
w Windows 1 wybierajac Whasciwosci lub zaznaczajac Utilities/Activity
Monitor/Disk Usage w systemie Mac OS X.

» Rozwaz mozliwos¢ stworzenia odrebnej partycji — odrebne
partycje na tym samym dysku co systemowy nie sg co prawda tak
bezpieczne, jak odrebny dysk, ale mimo to mogg by¢ przydatne.
Weiaz s3 co prawda narazone na fizyczng awarie, ale jest mniejsze
prawdopodobienstwo utraty danych w przypadku probleméw ze
strukturg katalogow na dysku systemowym. Nowe partycje mozna
tworzy¢ za pomocg narzedzi do formatowania dysku, a za pomocg
takich wyspecjalizowanych programoéw jak Partition Magic firmy
Symantec (system Windows) mozna partycjonowac dysk, nie tracgc
zawartych na nim danych (www.symanteccom).

» Nagrywaj na odrebny dysk — podstawowy dysk systemowy
bedzie dziatat dobrze przy odtwarzaniu danych audio, ale nagrywanie
najlepiej prowadzi¢ na odrebnym, specjalnie do tego wyznaczonym
dysku (fizycznym, a nie tylko odrebnej partycji). Od reguly tej moz-
na odstapi¢ w przypadku prostego nagrywania jedne;j Sciezki stereo
— muzycy korzystajacy z laptopow czesto sampluja dzwick bezpo-
srednio na wewnetrzny dysk systemowy w trakcie koncertu. Jednak dla
powaznych prac wielosciezkowych odrebny dysk to koniecznosc.

» Wykonuj regularne testy — tak jak regularnie powiniene$ od-
wiedzac lekarza, tak regularnie powinienes sprawdza¢ dysk, aby mogt
dziata¢ jak najlepiej i aby zapobiec komplikacjom i zidentyfikowac
problemy z systemem, zanim doprowadzi to do jakichs$ szkdd. Sy-
stem operacyjny automatycznie sprawdza od czasu do czasu dyski
systemowe, ale do sprawdzania pozostatych dyskow i diagnozowania
probleméw, ktorych nie wykryt systemowy weryfikator, najlepiej sko-
rzystac ze specjalnych narzedzi dyskowych, czy to systemowych, czy
napisanych przez innych producentow. W systemie Mac OS X uru-

W Used space: 27528359938 bytes  25.6GE
M Freespace 25623359488 bytes  23.3GE

Capacity 53151719424bytes  495GB

Drive C [ Disk Cleanup |

[ utilities
.-
"'e i\ /
A/
- —
Disk Utility Activity Monitor




Narzedzia do de-
fragmentacji dysku

Mac 0S X: Tech Tool
Pro firmy Micromat
(www.micromat.com).

Windows: narzedzie
systemowe (Start/Pro-
gramy/Akcesoria/Narze-
dzia systemowe/Defrag-
mentator dysku).

Diskkeeper >
(www.executivesoftware.
com), rysunek 4.14.

Defragmentacja dysku
czasami kasuje autory-
zacje zabezpieczonych
programéw, dlatego
przed jej rozpoczeciem
warto mie¢ pod reka nu-
mery seryjne i oryginal-
ne ptyty z programami.
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chom Utilities/Disk Utility 1 zweryfikuj, wzglednie napraw uprawnienia
dyskowe oraz zweryfikuj lub napraw dysk (aby naprawi¢ problem
z dyskiem systemowym, nie dotyczacy uprawnien, nalezy uruchomic
system z innego napedu lub z ptyty instalacyjnej z systemem OS X).
W systemie Windows mozna sprawdzi¢ dysk, uruchamiajac narzedzie
chkdsk (wybierz Start/Uruchom i wpisz chkdsk.exe).

Defragmentuj dyski audio — patrz ramka ,Defragmentacja
— wcigz kluczowa przy pracy z dzwiekiem”.

Tworz kopie zapasowe danych — patrz ramka ,Tworzenie kopii za-
pasowych — najwazniejszy zabieg w procesie utrzymania systemu’.

Uczyn wszystkie kroki w ramach utrzymania rutynowymi
— w systemie Mac OS X 10.4 1 nowszych mozna programowac proste
i ztozone zadania przy pomocy narzedzia Automator. W starszych
wersjach OS X mozna skorzysta¢ z uruchamianego z wiersza polecen
narzedzia uniksowego cron albo z dostgpnego za 8,99 dolara narzedzia
Macoroni (www.atomicbird.com). Mozna takze sprytnie wykorzysta¢
w tym celu iCal (http.//hacks.oreillycom/pub/h/1712). W systemie
Windows XP mozna planowa¢ zadania, wybierajac Start/Panel Ste-
rowania/Zaplanowane zadania.

@ Defragmentacja — wciaz kluczowa przy pracy z dzwigkiem

Defragmentacja polega na uporzadkowaniu sektoréw danych i pustego miejsca na dysku, ktore sa
porozrzucane w réznych miejscach, poprzez przeniesienie ich do jednorodnych blokéw, co poprawia
szybkos¢ dziatania dysku. Bez dafragmentacji odtwarzany materiat audio moze przeskakiwac i trzaskaé
oraz powodowac inne problemy wydajnosciowe. Nowoczesne systemy operacyjne nieco inteligen-

tniej zarzadzajg dyskami i dla
wielu oséb defragmentacja
wydaje sie niepotrzebnym juz
zabiegiem. Niestety tak jeszcze
nie jest. Poniewaz nagrywanie
materiatu dzwigkowego wyma-
ga szczegdlnie duzej wydajnosci,
producenci oprogramowania
audio wciaz zalecaja czeste
defragmentowanie lub ,opty-
malizowanie” dyskéw z danymi
audio. Dla najlepszej mozliwej
wydajnosci najlepiej defragmen-
towac¢ dysk systemowy oraz
dyski z danymi.

& Dkneper =aE
Diskeeper TosHI |
Defragmenting... 2L 0009
AL AR |
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Rysunek 4. 14 Program D|skeeper uczyni porozrzucane bloki
danych lepiej dostepnymi dla zwiekszenia wydajnosci. Program ten to
cenny zamiennik systemowego defragmentatora w systemie Windows,
udostepniajacy opcje pracy w tle, bez przerywania biezacej pracy.
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Tworzenie kopii zapasowych — najwazniejszy zabieg
W procesie utrzymania systemu

WV $wiecie uzytkownikow komputerdw krazy stare powiedzenie: sa ludzie, ktérzy utracili dane i teraz
tworza kopie zapasowe, oraz ci, ktérzy dopiero utraca dane. Dyski twarde czesto ulegajg awariom,
czy to w wyniku btedu w danych, czy uszkodzen mechanicznych. Mimo ze system Windows XP ma
teraz funkcje przywracania systemu do okreslonych punktéw, zaréwno w systemie Windows jak
i w komputerach Macintosh czasami konieczne jest skorzystanie z kopii zapasowych, by odzyska¢ dane
w razie innych problemow z systemem.

Obecnie, kiedy dyski twarde sa naprawde tanie, najlepsza strategia tworzenia kopii zapasowych jest
po prostu kupowanie dyskéw parami i zapis danych w dwoéch kopiach. W ten sposéb nie utracimy
plikéw audio i nie bedziemy musieli ponownie instalowac aplikacji albo konfigurowac ustawien systemu
operacyjnego na wypadek awarii. Jezeli mamy do zachowania 250 gigabajtow danych, trzeba kupi¢ dysk
kopii zapasowej o takiej wiasnie pojemnosci. Poniewaz bedzie to dysk kopii zapasowej, nie musi to by¢
najlepszy model. Niektorzy producenci, tacy jak lomega, dotaczaja do dyskéw oprogramowanie do
tworzenia kopii zapasowych, pozwalajac zaoszczedzic jeszcze bardziej.

Najlepiej stworzy¢ dysk, ktory petni role dysku systemowego, co jest idealne w przypadku awarii
(lub szybkiej wymiany, jezeli na 10 minut przed koncertem nastapi awaria dysku). Dla dodatkowego
zabezpieczenia warto zachowywac wazne projekty na ptytach DVD-R.

Narzedzia do tworzenia kopii zapasowych

System Windows XP zawiera systemowe narzedzie do tworzenia kopii zapasowych, ktére mozna znalezé
w katalogu Akcesoria/Narzedzia systemowe, ale jest ono domyslnie instalowane tylko w Windows XP
Pro. Uzytkownicy Windows XP Home musza doinstalowac to narzedzie z ptyty instalacyjnej systemu (nie
z pyty przywracania systemu) uruchamiajac [litera napedu CD]:\VALUEADD\MSFT\NTBACKUPmsi.

Dla systemow Mac OS serwis .Mac firmy Apple dostepne jest darmowe narzedzie do tworzenia kopii
zapasowych. Nie jest ono zbyt uzyteczne do tworzenia kopii zapasowych catych dyskéw, ale nadaje
sie do archiwizowania plikow projektéw audio na internetowym iDisku, ptycie CD lub DVD albo na
zewnetrznych dyskach. Narzedzie to jest nawet z géry skonfigurowane tak, by tworzy¢ kopie zapaso-
we muzyki z iTunes. Zarejestrowani uzytkownicy serwisu iMac moga pobra¢ najnowsza wersje pod
adresem www.mac.com.

Najlepszym wariantem jest synchronizacja catego woluminu ze stworzeniem przy okazji drugiego
woluminu systemowego, aby mozna byto je zamieni¢. Oprogramowanie do tworzenia kopii zapasowej,
takie jak Ghost firmy Symantec (www.symantec.com) na komputerach PC i Data Backup firmy Prosoft
na komputerach Macintosh (www.prosoft.com) automatycznie skopiuje pliki, w ktérych dokonano
zmian na zewnetrzny dysk.

Optymalizacja pod katem wydajnosci

Zamkanij inne aplikacje i procesy — Menedzer zadari w systemie Win-
dows XP (Ctrl+Alt+Del) i Acivity Monitor w systemie Mac OS X (katalog
Utilities) pozwalajg monitorowac¢ uzycie pamieci i procesora (rysunek 4.15).
Za pomocg tych narzedzi mozna sprawdzi¢, czy jakie$ zadania bardzo
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Rysunek 4.15.
Narzedzie Acivity Monitor
w systemie Mac OS X.

obcigzaja system. Przed rozpoczeciem wszelkich powaznych prac z dzwie-
kiem nalezy zamkna¢ wszystkie nieuzywane aplikacje i wytaczy¢ procesy.
Na podstawie danych o czestosci korzystania z plikow wymiany (stronicowa-
nia) ukazywanych przez te narzedzia mozna stwierdzi¢, czy potrzebna jest
instalacja wiekszej ilosci pamieci RAM w systemie. Przy zbyt matej ilosci
pamigci system stronicuje dane na dysku o wiele czesciej, co ma bardzo
negatywny wptyw na wydajnosc.

[ CPU | System Memory = Disk Activity = Disk Usage = MNetwork

% User: 23.00 @ Threads: 153
% System: 7.00 |E| Processes: 59

% Nice: 0,00 IE‘

% Idle:  70.00 IE‘

Wytacz nieuzywane czcionki — czcionki moga zaja¢ duzo pamieci
1w przypadku ich uszkodzenia mogg by¢ przyczyng niestabilnej pracy
systemu (jezeli nie masz pewnosci, czy mozna wylaczy¢ pewne czcionki,
wyltacz tylko te, ktore sam zainstalowate§ — inne mogg mie¢ krytyczne
znaczenie dla pracy systemu).

Utrzymuj dwa konta uzytkownika — zarowno system Windows XP,
jak i Mac OS X pozwalajg zaktada¢ po kilka kont uzytkownikow z ré6znymi
ustawieniami systemu. Wielu uzytkownikow tworzy odrebne konto zopty-
malizowane pod kgtem pracy z dzwickiem i instaluje wszelkie programiki
freeware i shereware na ,,codziennym” koncie, pozostawiajac konto do pracy
z dzwiekiem jak najbardziej ,czyste” i uporzadkowane (programy insta-
lacyjne zwykle daja do wyboru instalacje dla wszystkich uzytkownikow
iinstalacje dla biezacego uzytkownika). Oczywiscie, jezeli utrzymujemy
duzy porzadek na gtéwnym koncie, taki podziat moze by¢ niekonieczny.

Zainstaluj ponownie system operacyjny — co prawda powinien to
by¢ srodek ostateczny, ale wolno dziatajacy system czesto mozna ,naprawic”
instalujgc go od nowa. Duza aktualizacja systemu operacyjnego moze by¢
dobra okazja do zainstalowania go na nowo. Obydwa systemy operacyjne
daja mozliwos¢ instalacji od zera z archiwizacja istniejacych sterownikow
i ustawien. Mozesz by¢ zaskoczony tym, jak bardzo zwiegkszy sie ogolna
szybkos$¢ reakcji systemu 1 jego stabilnos¢ przy pracy z dzwiekiem.

Utrzymuj aktualne wersje oprogramowania — czasami ktopo-
ty z oprogramowaniem nie s3 spowodowane dziataniami uzytkownika
— programisci stale rozwiazuja jakie$s problemy odnalezione w swoich
programach. Aktualizacji ogolnego oprogramowania mozna poszukiwac
pod adresem www.versiontrackercom (Windows/Macintosh), www.macupdate
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(tylko Macintosh) oraz www.freshmeat.com (Linux), a najnowszych wersji
programow muzycznych mozna szuka¢ w takich serwisach, jak www.kvraudio.
com. Systemy Windows XP i Mac OS X zawieraja takze wtasne narzedzia
automatycznej aktualizacji. Nalezy jednak uwazac¢, poniewaz czasami naj-
nowsze i najlepsze wersje systemu wprowadzaja nowe nickompatybilnosci
zwigzane z pracg z dzwickiem.

Jak nie zawies¢ na koncercie — wskazéwki dla pracujacych
z dzwickiem cyfrowym na zywo

Opisane tu ustawienia zapewnia cichg prace i dobra wydajnosc¢ na koncertach, ale réwniez w studiu:

Wylacz funkcje oszczedzania energii — funkcje zarzadzania energia moga powodowac problemy
wydajnosciowe i inne anomalia. VW komputerach Macintosh ustawienia te mozna znalez¢ w System Pre-
ferences/Energy Saver (rysunek 4.16), a w systemie Windows w Panel Sterowania/Opcje zasilania:

» Whylacz automatyczne przechodzenie w stan uspienia. Czasami po ,,przebudzeniu” komputer
moze mie¢ problemy z rozpoznaniem urzadzenia audio.

» Wytacz automatyczne wytaczanie dyskow twardych. Powoduije to szybsze zuzywanie sie
dyskéw oraz moze tworzy¢ opdznienia przy odtwarzaniu.

Wylacz dzwigki systemowe — nie ma nic gorszego niz wyzwolenie dzwieku systemowego

w czasie koncertu.

> Wsystemie Mac OS X otwérz System Preferences/Sound/Sound Effects. Wyslij dzwieki
systemowe na wewnetrzne gtosniki i wylacz efekty dzwiekowe interfejsu uzytkownika oraz
sygnat potwierdzajacy naci$niecie przycisku zmiany gtosnosci (play feedback when volume keys
are pressed).

» W systemie Windows wybierz Panel Sterowania/Dzwieki i urzgdzenia audio/Dzwigki. Jako
Schemat dzwiekowy wybierz Brak dzwiekéw aby wytaczy¢ wszelkie dzwieki systemowe.
Wybierz Panel Sterowania/Opcje utatwien dostepu/Dzwiek i wiacz Uzyj funkgji wartownik
dzwiekéw, a VWindows zamiast denerwujacego sygnatu bedzie migotat aktywnym elementem.
Wadwczas zauwazymy bfad, ale nie zirytujemy sygnatem publicznosci.

» Dla podwdjnego zabezpieczenia i zapobiezenia niepozadanych ,,odgtoséw” generowanych
przez inne aplikacje lepiej ustawi¢ jako domyslne urzadzenie audio w kazdym z systeméw
wewnetrzna karte dzwiekowa (patrz strony 125 — 128).

Na wszelki wypadek sformatuj dysk audio jako dysk uruchamialny — zaréwno w systemie
Windows, jak i Mac OS X mozliwe jest stworzenie uruchamialnego przenosnego dysku przy uzyciu
dysku instalacyjnego lub specjalnego narzedzia. Dzieki drugiemu dyskowi, z ktérego mozna uruchomié
system Windows lub OS X, mozna uratowac sie w przypadku awarii dysku systemowego.

Settings for: Power Adapter TJ Rysunek 4- 16-
Panel preferencji narzedzia
energy Saver w systemie OS X.

[ Sleep | Schedule Options

Put the computer to sleep when it is inactive for:

=
T T R T R T T B R o Y
1 min 15 min 1hr 3 hrs Never
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Rysunek 4.17.

Ci, ktérych przerazaja takie
okreslenia jak ,prebind system”,
»I'un cron scripts” oraz inne
zadania zwigzane z konserwacja
systemu uniksowego, moga
skorzystac z programu Coctail,
ktdry wystarczy regularnie
uruchamia¢, by utrzymywac
najwyzsza wydajnos¢ systemu
do pracy z dzwigkiem.

Wskazowki dla uzytkownikow
komputerow Macintosh

,»0dchudz” system operacyjny — Diablotin to przydatne, darmowe
narzedzie do wiaczania i wytaczania r6znych komponentow systemowych,
a takze do diagnozowania probleméw i ,,0odchudzania” systemu (http.//
s.sudre free fr/Software/Diablotin.html).

0drzuc jezyki — rozwaz mozliwos¢ zainstalowania obstugi tylko jed-
nego jezyka albo usuni¢cia nieuzywanych jezykow za pomocg darmowego
narzedzia Monolingual (http://monolingual sourceforge.net).

Chron si¢ przed wirusami — system Mac OS X generalnie nie do-
$wiadcza takich problemow z wirusami, jak system Windows, ale warto
poczyni¢ pewne kroki zapobiegawcze w tym zakresie. Program Virex jest
darmowy dla subskrybentow ustugi internetowego serwisu .Mac, ktory
obejmuje takze wiele innych udogodnien i znizek, ktdre generalnie warte
sq abonamentu w wysokosci 100 dolaréw na rok (www.mac.com).

Prowadz konserwacje systemu — Cocktail (cena 14,95 dolaréw) to
obowigzkowe narzedzie do prowadzenia konserwacji systemu. Uruchamia
ono pewng ilos¢ bardzo waznych uniksowych skryptow konserwacyj-
nych, ktorych systemowi OS X czasami nie uruchamia automatycznie,
szczegolnie jezeli wytaczamy komputer i nie zostawiamy go caty czas ,,na
chodzie”. Uruchom program Cocktail (rysunek 4.17) i kliknij zaktadke
Pilot. Mozesz teraz albo uruchamia¢ skrypty recznie, albo zaplanowac ich
regularne uruchamianie (www.macosxcoctail.com).

8680 Pilot =
g @ [ [ &

| L ! ]
8 = U 4 v

Disks System Files MNetwork Interface Pilot

" Tasks | Scheduler }
@ Clean caches . ————
Automatically: = Do Nothing |5 !

@ Run cron scripts

E Remove archived logs

Day(s) of week: | Monday % !

™ Prebind system ==
Time of day: 01 5 00

e 3

(4]

&l Repair permissions

Enable scheduler € Options ) ( Enable )
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Popraw wydajnos¢ dysku — wytacz dziennikowanie plikow (journa-
ling) dla wszystkich dyskow audio. Nie jest ono konieczne, a moze powodo-
wac¢ niewielkie obnizenie wydajnosci przy pracy z dzwiekiem. Uruchom
Utilities/Disk Utility, kliknij naped 1 wybierz File/Disable Journaling.

Oszczedzaj miejsce na dysku — za pomoca programu OmniDi-
skSweeper firmy Omni Group mozna zidentyfikowac¢ pliki, ktore marnujg
miejsce na dysku. Program ten wyswietla pliki i katalogi, ktdre zajmuja
najwiecej miejsca na dysku. Jest to doskonaty sposob na odnalezienie bez-
uzytecznych plikow i ,odchudzenie” projektow muzycznych przechowy-
wanych na dysku. Oprogramowanie jest darmowe, a za 15 dolaréw mozemy
uaktywni¢ przycisk Delete do usuwania plikow (www.omnigroup.com).

Wskazowki dla uzytkownikéw
systemu Windows

Dostosuj opcje wydajnosci systemu — wybierz Panel Sterowania/Sy-
stem/Zaawansowane/Wydajnos¢/Ustawienia. Na zaktadkach Efekty wizualne
1 Zaawansowane znajdziesz wiele przydatnych ustawien:

» Efekty wizualne — wybierz Dopasuj dla uzyskania najlepszej wydajno-
sci lub Niech system Windows wybierze optymaine ustawienia albo zgodnie
z uznaniem wylacz poszczegolne pozycje z listy. Opcje te pozwalajg
wyeliminowa¢ atrakcyjne dla oka efekty interfejsu uzytkownika,
oszczedzajac w ten sposob cykle procesora. Wiele ustawien jest
dostepnych na tej zaktadce. Jezeli chcesz jedynie wytaczy¢ cienie
i efekty, wybierz Panel Sterowania/Ekran/Wyglad/Efekty (rysunek 4.18)
1 wylgcz odpowiednie opcje.

Rysunek 4.18.
Ustawienia efektow

wizualnych w systemie
Windows XP

[JUzyi nastepujaceqgo efektu przejscia dla menu i etykiet narzedzi:

Efekt przejscia
[CJUzyi nastepujacei metodsy wygtadzania krawedzi czcionek ekranowych:

Standardowe

[CJUzyi duzwch ikon
[JPokaz cienia pod menu
[IPokaz zawartosé okna podczas przeciagania

Ukryj podkreslone litery do nawigacii klawiaturg, dopoki nie nacisne kawisza Al

| ok |[ Anuluj ]

» Zaawansowane — jezeli uzywasz sterownikow ASIO dla urzadzen
audio, a chcesz zredukowac¢ latencje, wybierz Ustugi dziatajgce w tle
zamiast Programy jako Planowane uzycie procesora. Nie jest to konieczne
w przypadku sterownikow WDM.
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Wyzeruj rejestr — rejestr systemu Windows to ogromna baza informacji
systemowych, ktdra zarazem moze by¢ zrédtem trudnych do zidentyfikowa-
nia problemow ze stabilnoscig systemu. W najgorszym przypadku zte wpisy
w rejestrze moga prowadzi¢ do nieoczekiwanego zachowania si¢ programow
1 pogorszenia wydajnosci, a nawet uniemozliwi¢ poprawne uruchomienie
systemu. Zmienianie wpisOw w rejestrze na wlasng reke moze by¢ niebez-
pieczne, ale takie narze¢dzia jak Registry First Aid firmy Rose City za 21
dolaréw moga wykonac to zadanie za nas (www.rosecitysoftware.com/Reg1Aid).
Korzystanie z takiego narzedzia powinno stac sie czynnoscig rutynowa — jest
ono tak wazne dla komputera, jak uzywanie nici dentystycznej dla zgbow.

Uporzadkuj dysk za pomoca narzedzia Oczyszczanie dysku
— system Windows zawiera narzedzie do uwalniania miejsca na dysku.
Wybierz Start/Programy/Akcesoria/Narzedzia systemowe/Oczyszczanie dysku.
Zignoruyj zaktadke Wiecej opcji i wytacz opcje Kompresuj stare pliki, ale zaznacz
wszystkie pozostate, by uwolnic¢ jak najwigcej miejsca.

Wy13acz niepotrzebne ustugi systemowe — metoda ta jest potencjalnie
niebezpieczna, dlatego w pierwszej kolejnosci nalezy upewnic si¢ co robimy,
by nie wylaczy¢ ustugi wymaganej przez system operacyjny i jak zawsze,
stworzy¢ kopie zapasowa. Mozliwe jest wytgczanie ustug dziatajacych w tle,
aby nie zajmowaty pamieci RAM i nie zuzywaty cyklow procesora. Prowadzi
to do znacznej poprawy wydajnosci przy pracy z dzwickiem i stabilnosci.
Wybierz Start/Programy/Narzedzia Administracyjne/Ustugi.

Odgrodz swdj komputer od internetu — wirusy, programy szpiegujace
i inne problemy zwigzane z bezpieczenstwem korzystania z internetu mogg
dotkna¢ kazdy komputer. Maja one szczegdlnie negatywny wptyw na prace
z dzwigkiem, poniewaz obce aplikacje mogg zuzywac¢ pamiec¢ i moc obli-
czeniowa, prowadzgc do niestabilnosci systemu. Oto kilka najwazniejszych
krokéw prowadzacych do zabezpieczenia komputera:

» Skorzystajz Centrum zabezpieczen. Windows XP SP2 i nowsze
wersje posiadaja scentralizowane miejsca gromadzace wszelkie usta-
wienia zwigzane z bezpieczenstwem. Wybierz Panel Sterowania/Cen-
trum zabezpieczen. Jezeli nie masz SP2 lub nowszej aktualizacji, rozwaz
mozliwosc jest zainstalowania. Po uruchomieniu Centrum zabezpieczen
sprawdz, czy masz wtaczong Zapore, Automatyczne aktualizacje i Ochrong
przed wirusami kiedy korzystasz z internetu. Jezeli nie kupite$ odrebnego
firewalla, mozesz skorzysta¢ z wewnetrznego firewalla (zapory) systemu
Windows XP. Dla podstawowych potrzeb jest on wystarczajacy.
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W miare mozliwosci usprawnij zabezpieczenia interne-
towe — potrzebne bedzie dodatkowe narzedzie do ochrony przed
wirusami 1 by¢ moze bardziej pelnowartosciowy firewall niz ten
udostepniany przez system Windows XP. Firewall Zone Alarm
firmy Zone Labs (www.zonealarm.com) i oprogramowanie antywiru-
sowe AVG firmy Grisoft (www.grisoft.com) sq dostepne w darmowych
wersjach.

Chron komputer przed programami szpiegujacymi — po do-
konaniu wszelkich czynnosci optymalizujacych ostatnia rzecz, jakiej
bys sobie zyczyt na komputerze to programy spyware i malware, ktore
sg niebezpiecznymi i zuzywajacymi zasoby systemowe narzedziami,
instalujacymi si¢ bez naszej wiedzy, kiedy przeglagdamy internet lub
instalujemy pobrane oprogramowanie. Dostepnych jest kilka dobrych
narzedzi do wyszukiwania i eliminowania takich programéw. Spybot
Search & Destroy to doskonaty wybor, ktory poza tym jest darmowy
(www.spybot.info).

Wytaczaj wszystkie te narzedzia w czasie grania kon-
certow lub nagrywania — wszystkie opisane wyzej narzedzia
powinny by¢ wlgczone na czas przegladania internetu i codziennego
korzystania z komputera. Jezeli jednak wychodzimy na scen¢ lub
zaczynamy wazng sesj¢ nagraniowsa i potaczenie z internetem nie
jest nam potrzebne, narzedzia te nalezy wytaczy¢, by zaoszczedzi¢
pamie¢ i moc obliczeniowa oraz unikng¢ rozpraszajacych okienek
z komunikatami.
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