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Postep techniki spowodowat, ze obecnie do przygotowania partytury instrumentalnej —
czy kazdej innej — wystarczy jedna osoba, komputer i odpowiednie oprogramowanie.
Produkt firmy MakeMusic! jest jednym z najlepszych dostepnych na rynku programéw

do ,nut”. Oferuje niemal nieograniczone mozliwosci tworzenia réznorodnych partytur.
Uzywajac Finale mozemy zapisa¢ zardwno prosta melodie piosenki z tekstem i akordami,
jak i utwor w postaci tabulatury (np. gitarowej). Przygotujemy chorat w postaci Nota
quadrata, jak i skomplikowang partyture muzyki wspétczesnej. Utwory muzyki popularnej
(pop, rock, jazz i podobnych) takze nie beda zadnego problemu. Granica jest jedynie nasza
wyobraznia.

Ksiazka niniejsza to kurs obstugi programu; od konfiguracji, poprzez tworzenie partytury

i jej edycje, az po efekt koncowy, czyli dokument gotowy do publikacji. W poszczegolnych
rozdziatach zapoznasz sie z kolejnymi etapami procesu, na korcu ktérego znajduje sie
poprawnie wykonana partytura.

» Konfiguracja sprzetu i instalacja oprogramowania

 Tworzenie i zapisywanie nowych dokumentow

e Wprowadzanie danych muzycznych do dokumentu

¢ Edycja materiatu muzycznego w Finale

* Import, eksport i drukowanie partytur

* Poszerzanie mozliwosci programu Finale za pomoca wtyczek
i dodatkowych czcionek

e Pliki konfiguracyjne programu

» Katalog przydatnych stron internetowych

* Skroty klawiaturowe

¢ Stowniczek najwazniejszych termindw

Finale to idealne narzedzi pracy dla muzykdw, nauczycieli muzyki, muzykologéw, uczniow
szk6t muzycznych, studentéw akademii muzycznych, 0séb zajmujacych sie ,muzycznym
DTP”, a takze wszystkich mitosnikow muzyki. Dzieki tej ksiazce zgtebisz wszystkie
tajemnice tego programu.

» Zredagujesz kazda partyture: od prostych utworéw do dziet symfonicznych
* Profesjonalnie przygotujesz nuty do druku

¢ Oditworzysz utwory korzystajac z interfejsu MIDI

» Na CD znajdziesz wersje demonstracyjne i probne programow z serii Finale
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Rozdziat 5.
Wprowadzanie

danych muzycznych
do dokumentu

Wstep

W tym rozdziale przedstawie narzedzia stuzace do wprowadzania nut, pauz, oznaczen
metrycznych, dynamicznych i agogicznych. W dalszej czgsci ksiazki poznamy sposo-
by wprowadzania tekstu stownego pod zapisana melodia. UmieScimy oznaczenia
akordow, bloki tekstowe, numerowanie stron i znaki specjalne. Wykorzystamy funk-
cj¢ Library (biblioteka) do zapisywania i eksportowania poszczegdlnych elementéw
pisma muzycznego z naszego dokumentu.

Wprowadzanie nut i pauz,
akcydencji i tukow

Do wprowadzania nut stuza nastgpujace narzedzia: Simple Entry Tool, Speedy Entry
Tool, Hyperscribe Tool, Mic Notator oraz Command line (plugin). Kazde z nich cha-
rakteryzuje si¢ zarowno réznymi zasadami dziatania, jak i dostgpnymi opcjami. Kazdy
— jak sadze¢ — znajdzie tutaj cos dla siebie.

Podobnie jak programy sekwencerowe, Finale udostgpnia dwa podstawowe sposoby
nagrywania materialu muzycznego:

1. Krok po kroku (ang. Step-time Recording).
2. Na zywo (ang. Real-time Recording).
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Wprowadzanie nut metoda krok po kroku

Simple Entry Tool h)

Uzywajac tego narzedzia, mamy do wyboru dwa sposoby wprowadzania nut:
1. Uzywamy tylko myszy.

2. Do wprowadzania nut uzywamy myszy i klawiatury komputera.

Muszg juz na poczatku stwierdzi¢, ze jest to najwolniejsze narzedzie z dostgpnych
(wersje 2001 — 2003). W najnowszym Finale 2004 Simple Entry Tool dziata troche
inaczej 1 jest duzo szybsze (przez sam fakt, ze mozemy pisaé¢ nuty, uzywajac tylko
klawiatury komputera badz klawiatury MIDI).

Wprowadzanie wartosci nut i pauz przy uzyciu myszy

1. Klikamy ikong¢ Simple Entry Tool w Main Tool Palette.

2. Z palety Simple Entry (rysunek 5.1) badz Simple Entry Rest (rysunek 5.2)
za pomoca myszy wybieramy okreslong wartosc.

Rysunek 5.1. F% e S NNNRD A ks U]
Simple Entry Palette
Rysunek 5.2.
= = = ¥ ¥ ¥ | ¥ &
Simple Entry Rest Palette J 4

3. Umieszczamy kursor myszy na zadanej wysoko$ci na pigciolinii, na ktorej ma
si¢ znajdowa¢ dana nuta badz pauza.

4. Klikamy lewym przyciskiem, aby umiesci¢ dany znak.

W Finale 2004 znajduje sie jeszcze jedna ikona (Repitch), pozwalajgca na zmiane
wysokosci nuty.

Ponizsze schematy (rysunek 5.3 i 5.4) przedstawiaja klawiatur¢ komputera z naniesionymi
znakami muzycznymi na okreslone klawisze, ktore sa dostepne w Simply Entry Tool.
Wigkszos¢ z nich wystepuje takze w nastepnym z narzedzi — Speedy Entry Tool.

Rysunek 5.3.
Znaki muzyczne
w Simple Entry

an
IO
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Rysunek 5.4.
Znaki muzyczne
na klawiaturze
numerycznej

Wprowadzanie wartosci nut i pauz przy uzyciu myszy
i klawiatury komputera

W palecie Simple Entry (rysunek 5.1) nad poszczegolnymi nutami znajduja si¢ liczby
od 0 do 8. Odpowiadajg one warto$ciom rytmicznym, nad ktérymi si¢ znajduja, np.:
liczba 5 oznacza ¢wierénute, 7 — cala nute. Postegpowanie jest nastgpujace:

1. Naciskamy liczbe 5 — kursor zmieni si¢ w graficzny znak odpowiedniej
wartosci, w tym przypadku ¢wierénuty.

2. Nastgpnie umieszczamy kursor myszy na zadanej wysokos$ci na pigciolinii.

3. Klikamy lewym przyciskiem myszy, aby wprowadzi¢ nute.

Aby wprowadzi¢ pauzg, nalezy nacisnac Shift z odpowiednig liczba:

1. Naciskamy Shift i liczbg 5 (kursor zmienia si¢ w graficzny znak pauzy
¢wierénutowej).

2. Ustawiamy kursor myszy w miejscu, w ktdrym chcesz umiesci¢ pauze
na pigciolinii.

3. Klikamy lewym przyciskiem, aby wprowadzié pauze.

Klikajac i przytrzymujgc kursorem dang nute (z wciSnietym klawiszem Shift), mo-

zemy zmieni¢ jej wysokoS¢ (przesuwajac ja w goére lub w dot). Podobnie mozemy
regulowaé potozenie pauzy. Jesli chcemy zmieni¢ potozenie nuty zaréwno w pio-
nie, jak i w poziomie, to zamiast Shift uzywamy klawisza Ctrl.

Po naci$nigciu ikony narzedzia Simple Entry Tool pojawia si¢ menu Simple, w ktorym
mamy do wyboru kilka opcji (rysunek 5.5).

Rysunek 5.5. |7 Check for Extra Motes
Menu Simple Entry [v Playback
Toole w Finale 2003 [v_Fill\ith Rests
|7 Select Motez on Entry
|7 Select Tablature Maotes on Entry

Simple Edit Commands 4
Simple Mawigation Commands 4
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¢ Menu Simple:

¢

Rysunek 5.6.
Menu Simple
Navigation
Commands

(od Finale 2003)

Check for Extra notes — jesli ta opcja jest zaznaczona, woéwczas jest
sprawdzana ilo$¢ nut w takcie,

Playback — gdy wpisujemy nuty, komputer gra odpowiednie dzwigki
(barwami odpowiedniego instrumentu),

Fil With Rests — uzupetnianie wolnych miar taktow pauzami,

Select Notes on Entry — zaznaczona opcja umozliwia edycje
wprowadzonej nuty za pomoca skrétow klawiaturowych,

Simple Edit Commands (od Finale 2003) — jest to wykaz poszczegolnych
skrétow umozliwiajacych dodanie krzyzyka, bemola, zmiang¢ kierunku laski
nuty czy ukrycie nuty. Ponizsza lista to wybdr — moim zdaniem

— najwazniejszych funkcji. W nawiasie podano skrét klawiaturowy
(rysunek 5.6):

Simple
’7 Check for Extra Motes
’7 Playback.
[v Eill with Rests
Select Motes on Entry
’7 Select Tablature Motes an Entry

Simple Edit Commands
Simple Navigation Commands

13
13

Select Previous Entry left arrow

Select Mext Entry right arraw

Selection Up Noke Chrl4up arrow
Selection Down Mote Chrldown arraw
Clear Selection escape, backspace
Select All Motes in Chord Chrl+i

¢ Up Diatonicaly (strzatka w gorg) — przeniesienie nuty diatonicznie
w gore,

¢ Down Diatonicaly (strzatka w dot) — przeniesienie nuty diatonicznie
w dot,

Double Sharp (X) — wstawienie podwojnego krzyzyka,

Double Flat (V) — wstawienie podwojnego bemola,

Show/Hide Accidental (A) — pokazanie (ukrycie) akcydenc;i,
Parenthesize Accidental (P) — umieszczenie akcydencji w nawiasie,
Flip Stem (L) — zmienia kierunek laski nuty (géra-dot),

Default Stem (Shift+L) — domyslny kierunek laseczki nuty,
Break/Join Beam (B) — rozdziel (potacz) wiazanie,

Default Beam (Shifi+B) — domyslny sposob wigzania w grupy,
Flat Beam — wyréwnuje wigzanie w poziomie,

Show/Hide Entry (H) — pokaz (ukryj) znak (nuta lub pauza),

* & & &6 O 6 o o o o
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¢ Tie to Previous Note (Shifi+T) — potaczenie tukiem legujacym
wczesniejszej nuty ,

¢ Note to Rest (R) — zmiana nuty na odpowiednia pauz¢ i odwrotnie,

¢ Define Tuplet (Shifi+9) — ustalenie grupy nieregularne;j (triola,
kwintola itd.),

¢ Simple Navigation Commands (od Finale 2003) menu zawiera listg
komend i ich klawiaturowych skrétow, ktore stuza do poruszania si¢
po wprowadzonych nutach i pauzach.

Simple Entry w Finale 2004

Narzedzie Simple Entry Tool w Finale 2004 jest bardziej rozbudowane niz w star-
szych edycjach. Dysponuje mozliwosciami, ktore powoduja, ze praca jest wygodna
i przyjemna. Pierwsza widoczng zmiang jest pionowa kreska — rodzaj kursora, ktory
wyznacza aktualng pozycje w takcie (rysunek 5.7). Pewnym utrudnieniem moze by¢
zmiana wigkszos$ci skrotéw klawiaturowych tego narzedzia. Dla 0sdb przechodzacych
ze starszych wersji mozemy by¢ to — przynajmniej na poczatku — utrudnieniem.

Rysunek 5.7. Simple Enwry Toal Simple Entry Tool
Simple Entry Tool. Final: 2001-2003 j1 nale 2004
Poréwnanie wersji. A e | N
—aF - 1 [ 1 T 111 I
i ; L
e I I
el wl

W wersji 2004 dotaczono obstuge MIDI w tym narzedziu (wprowadzanie nut
z klawiatury MIDI). Nie bylo to mozliwe we wczesniejszych edycjach programu.
Rozbudowano rowniez jego opcje (rysunek 5.8). Czgs$¢ z nich pokrywa si¢ z pole-
ceniami w menu Simple.

Rysunek 5.8. [simple En x|
Opcje narzedzia
Simple Entry

¥ Check for Extra Motes
¥ Create New Measues
¥ Fill with Bests at End of Measure
¥ Launch Layer Mid-Measure
I Playback Motes on Entry
¥ Use Simple Entry Caret
™| Select Notes on b ouse Entry

[¥ | Select TiabNotes on Mouse Ent

Edit Keyboard Shortouts. .

akK | Cancel | Help |

W Simple Entry mozemy wpisywaé wysokosci dzwigkow takze bezposrednio z kla-
wiatury komputera. Litera a odpowiada dzwigkowi a, litera ¢ dzwigkowi c itd. Po-
nadto istnieje duzo skrotéw do tworzenia wspotbrzmien oraz okreslonych interwatow
(patrz Dodatek B Skroty klawiaturowe i komunikaty MIDI).
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Dla przypomnienia: w anglojezycznym nazewnictwie muzycznym nie ma dZwieku
h tylko b, natomiast ,polski” dZzwiek b jest okreslany jako b flat lub b= Zwracajgc
uwage na te réznice, unikniemy wielu btedéw. Odnosi sie to zaréwno do nazew-
nictwa dzwiekoéw, jak i akordéw w catym programie.

Bardzo pomocnym novum jest mozliwos¢ wprowadzania i edytowania skrotow kla-
wiaturowych do okreslonych przez nas zadan (rysunek 5.9). W oknie mozemy zmie-
ni¢ gotowe skroty, tworzy¢ i usuwac nowe. Mozne je zapisac takze jako zestaw (Ser).

Rysunek 5.9.
Okno edycji skrotow
klawiaturowych

Edit Keyboard Shortcuts x|

-~ Erogrammed Command

ade: IS\leB Entry i

Ao al:
Accidental:
Aopidental:

Accidental:

Double flat
Double sharp

Flar

: Half step down

: Half step up

: Natural

: Paremthesize

: Paremchesize

: Sharp

Show/Hide Courtesy

Add interval: Znd ashove
Add interval: Znd balow
Add interval: 2rd above

s Shifct-

: Shiftt=

: Huopad -

: Humpad +
u

© Ctrlt=

© Ctrlt-
c oz
: Shift4z

Delete:

i Keuboard Shartcut Set

Select the keyboard shartcut set
wou wauld like Finale to uze.

Name: IDsfau\t Shortcut Table 'I

Mews Set I

Delete Set |

Duplicate 5et I

Beset To Defaults |

o |

Cancel | Help |

Jesli chcemy zmodyfikowac skroét, wystarczy go zaznaczy¢, a nastgpnie kliknac przy-
cisk Edit. W oknie, ktore si¢ pojawi (rysunek 5.10), w polu Key wpisujemy znak
skrotu, a nastgpnie wybieramy Modifiers (Ctrl lub (i) Alt lub (i) Shift). Po ustawieniu
klikamy OK. Zmiana be¢dzie od razu widoczna w oknie Keyboard Shortcuts.

Rysunek 5.10. T — 1|
W oknie Define
Commands:
Keyboard Shortcut _
. , Accidental Double flat -
mozemy edytowac Accidental: Double sharp

Accidental Flat
Accidental Half step dawin
Accidental Half step up
Accidental MNatural
Accidental: Parenthesize
Accidental Sharp

skroty klawiaturowe

&eld interval T helni =

Modifiers

Key: |D ’7 IV ol W st I Shit
oK |

Cancel | Help |
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Speedy Entry Tool i

Sama nazwa tego narzedzia — Speedy Entry Tool, podpowiada nam, ze gléwnym je-
go zadaniem jest szybkie wprowadzanie nut i pauz. W przeciwienstwie do wczesniej
opisanego Speedy Entry, umozliwia ono uzycie klawiatury MIDI. Do wyboru mamy
trzy sposoby:

1. Uzywamy tylko klawiatury komputera.
2. Uzywamy klawiatury komputera razem z klawiaturg MIDI.
3. Uzywamy tylko klawiatury MIDI.

Zanim jednak zapoznamy si¢ z poszczegolnymi przyktadami, konieczne bedzie usta-
wienie opcji tego narzedzia.

1. Naciskamy Speedy Entry Tool w Main Tool Palette.

2. Klikamy menu Speedy. Mamy tutaj szereg funkcji i opcji, ktore mozemy
wybrac¢ (rysunek 5.11). Opis znajduje si¢ ponize;j.

Rysunek 5.11. [Soeedy.
Menu Speedy oraz Ry

Use MIDI Device for Input
podmem.t Speedy [
Navigation

|7 Jurnp b Mext Measure
| v Create Mew Measures
|w Check Beaming
|w Check accidentals
[ Chack for Extra Nates
[w s Five Line staff
[ Edit TAB As Standard Notation
|7 Auko Freeze Accidentals
Insert Mokes Or Rests Ins

Speedy Edit Commands 4

jation

Previous Measure [, Shift-+Heft arrow
b NextMeasure 1, Shift+right arrow
Next Layer "

Change Yoice

Up Skaff Shift+up arrow
Down Staff Shift+down arrow
Start of Measure Chrl+Heft arrom
End of Measure Chrl+ight arrow
Previous Mote eFt arravw
Mext hote right arrow
Up Step up arrow
Down Step down arrow

4 Speedy Options — opcja ta zostanie doktadnie omdéwiona w dalszej czgsci.

¢ Use MIDI Device for Input — zaznacz t¢ opcje, jezeli bedziesz uzywaé
do wprowadzania materiatu muzycznego instrumentu MIDI.

¢ Playback — odtwarzanie wpisywanych nut.

¢ Jump to Next Measure — po wypehnieniu jednego taktu automatycznie
przechodzisz do nastgpnego.

¢ Create New Measures — w miarg pisania nut, program bedzie automatycznie
dodawat nowe takty na koncu utworu.

¢ Check Beaming — sprawdzanie poprawnosci wigzan.
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112 Finale. Edytor nutowy nie tylko dla profesjonalistow

¢ Check Accidentals — sprawdzanie akcydencji.

¢ Check for Extra Notes — sprawdzanie ilosci nut w takcie. Jesli wpiszemy
za duzo warto$ci rytmicznych, program wyswietli odpowiednie ostrzezenie
(rysunek 5.12). Jednoczesnie w oknie pojawiajg si¢ cztery mozliwe
rozwiazania zaistniatej sytuacji:

Rysunek 5.12. There Are Too Many Beats In T x|
Okno ostrzegajqce
o przekroczeniu & D pou wank to:

granicy metrum

' Leave the measure alone
" Delete the extra notes
" Move the extra notes to the next measure

" Keep moving the extra notes until all measures
contain the comect humber of beats

Help |

¢ pozostawienie taktu z taka iloscig wartosci, jaka jest tam obecnie
(Leave the measure alone),

¢ usunigcie tylko tych wartosci, ktore wykraczajq poza ramy metrum
(Delete the extra notes),

¢ przesunigcie ,,nadwyzki” warto$ci rytmicznych do nastgpnego taktu
(Move the extra notes to the next measure),

4 ostatni sposob pozwala na przesunigcie wartosci do kolejnych taktow,
az ilo§¢ wartos$ci bedzie si¢ zgadzac z oznaczeniem metrycznym
(Keep moving the extra notes...).

¢ Use Five Line Staff — uzycie standardowej pigciolinii (przy wprowadzaniu
materiatu).

Mozna uzywaé takze systemu czteroliniowego do zapisu choratu gregoriariskiego
badz wiecej niz pieciu linii, np. dla zapisu tabulaturowego.

¢ [nsert Note or Rest INS — polecenie wstawia nut¢ lub pauzg,
¢ Speedy Edit Commands — lista dostgpnych polecen (wraz ze skrétami):
¢ Add Note (dodaj nutg) — Enter,
¢ Delete Note (usun nutg) — Backspace,
¢ Delete Entry (usun)— Delete,
¢ Show/Hide Entry (ukryj nute lub pauzg) — O,
¢ Raise Half Step (podniesienie o jeden potton) — plus (+),
¢ Lower Half Step (obnizenie o jeden potton) — minus (-),
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<& * & & o o

<&

* & o o

* & & o o

Raise Half Step (transponowanie catego taktu o potton w gore) — Crrl+
(plus) +,

Lower Half Step (transponowanie catego taktu o pétton w dot) — Crrl+
(minus) —,

Show/Hide Accidental (pokazanie lub ukrycie akcydencji) — *,
Freeze/Unfreeze Accidental (zablokowanie znaku chromatycznego) — Cri+*,
Enharmonic (enharmoniczna zmiana nuty) — 9,

Enharmonic (enharmoniczna zmiana calego taktu) — Crr/+9,

Add/Remove Accidental Parentheses (dodaj lub usun nawiasy przy znakach
chromatycznych) — P,

Flip Stem Direction (zmiana potozenia laski nuty (géra-dét) — L,

Set Stem Direction to Automatic (automatyczny kierunek pateczki nuty)
— Ctrl+L,

Break/Join Beam (przerwanie wiazania nut) — /,
Flat Beam (zastosowanie poziomego wiazania) — |,
Tie/Untie to Next Note (potacz tukiem legujacym nastepng nute) — =,

Tie/Untie to Prev Note (potacz tukiem legujacym wczesniejsza nutg)
— Ctrl+ =,

Add Dot (dodaj kropke) — . (kropka),

Grace Note (przednutka) — ; lub G,

Slash Flagged Grace Note (przednutka krotka) — °,
Speedy Navigation — poruszanie si¢ po dokumencie.

Tie Direction — kierunek tuku legujacego.

Teraz wracamy do funkcji Speedy Options. Po jej nacisnigciu pojawia si¢ okno dialo-
gowe (rysunek 5.13).

Rysunek 5.13.
Okno Speedy Options — Speedy Frame:

Ok
& Scale To Staff

=
¥ Minimum Percentage: |50 % ﬂl

¥ M agimum Percentage: [150 % Help

€ Use Fised Scaling of 00 %

¥ Fill with Rests when Leaving Measure
¥ Auto Launch Frame

¥ Use MIDI Deyice for Input
™ Use MIDI Modifier Keps wher in MIDI Input Mode

— MIDI Modifier Assignments:

LCieate Key Map... Editkenhfa | Wefete ey e
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Dostosujemy w nim opcje Speedy Entry Tool:

¢ Scale To Staff — ustawienie wielkosci aktywnej ramki w widoku narzedzia
Speedy Entry (jednoczesnie wielko$¢ pigciolinii):

¢ Minimum Percentage — minimalna wielko$¢ ramki w procentach,
¢ Maximum Percentage — maksymalna wielkos¢ ramki w procentach,

¢ Use Fixed Scaling of — uzywajac tej opcji, okreslimy statg wielkos$¢ ramki,
wpisujac w polu odpowiednig wartos¢ w procentach.

& Fill with Rest when Leaving Measure — funkcja analogiczna do Fill with
Rests. Wypekienie pustych miar taktu pauzami.

¢ Use MIDI Device for Input — zaznaczamy t¢ opcje, jezeli chcemy uzywaé
instrumentu MIDI do wprowadzania nut i pauz.

¢ Use MIDI Modifier Keys when in MIDI Input Mode — opcja ta odnosi sig¢
tylko do sytuacji, w ktorej chcemy uzywac tylko instrumentu MIDI do
pisania. Nad tym zagadnieniem zatrzymamy si¢ dtuzej, poniewaz uzywajac tej
opcji mozemy znaczaco przyspieszy¢ proces wprowadzania materialu do Finale.

Modifier Keys sa to klawisze instrumentu muzycznego (klawiatury sterujacej, synte-
zatora, keyboardu), ktérym zostaly przypisane okreslone wartosci i funkcje, tzn.
przyporzadkowujemy kolejne wartosci rytmiczne, tuk legujacy i kropke. Rezerwuje-
my na te znaki np. najnizsza oktawe naszego instrumentu. Pozostata cze$¢ klawiatury
bedzie stuzyé do wprowadzania wysokosci. Jak to dziata? Lewa reka wybieramy
warto$¢, a prawa wysokos¢. Po bardzo krotkim czasie mozna dojs¢ do niesamowitej
wprawy i szybko$ci. W ten sposéb, nie uzywajac myszy ani klawiatury komputera,
mozna w sposob komfortowy wpisa¢ material nutowy. Sam osobiscie preferuje ten
rodzaj wprowadzania nut.

Konfiguracja klawiatury MIDI

1. Z menu Speedy wybieramy Speedy Options.
2. Nastgpnie w oknie dialogowym naciskamy przycisk Create Key Map.

3. Pojawi si¢ kolejne okno dialogowe — Edit MIDI Modifiers (rysunek 5.14),
w ktérym przyporzadkujemy poszczegdlnym warto§ciom rytmicznym
i funkcjom dzwigki.
¢ Modifier Set Name — w tym polu wpisujemy nazwe, jaka chcemy nadaé
naszemu zestawowi (mapie klawiszy i ich odpowiednikéw).

¢ Modifier Assignements — w tym miejscu wybieramy odpowiadajace nam
dzwieki dla kazdej wartosci rytmicznej nuty, kropki, tuku, a takze klawiszy
do poruszania si¢ po partyturze (strzatki przod-tyt).

Istotne jest, aby nie zmienia¢ tych ustawien zbyt czesto, poniewaz nie osiggniemy
wtedy dobrych rezultatéw. Tak jak w ¢wiczeniu na instrumencie muzycznym sta-
ramy sie zachowaé palcowanie, tak i tutaj jest to wskazane.
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Rysunek 5.14. =

Okna ustawiania
Key Modifiers

,

Modifer Set M ame:

— Modifier Azsignments:

For: Use:

=
=]

(] o (& [] bl el

Use:

e =

=Rl
7777

Cwiczenie 5.1. Ustawienie Modifier Keys

Przyporzadkujemy ¢wierénucie dzwigk C2, 6semce D2 itd.

1

4,
5.

. Naciskamy przycisk Listen.
2,
3.

Uderzamy klawisz C2 na klawiaturze instrumentu.

W polu za znakiem graficznym ¢wierénuty zostanie automatycznie wpisany
numer klawisza (bedzie mial format MIDI, tzn. Middle C = CI = 60).

Powtorz te same kroki dla pozostatych wartosci i znakow.

Klikamy OK. Modifier Keys sa w tym momencie ustawione.

Modifier Keys mozemy dostosowac takze w pliku tekstowym keymaps.txt w folderze
Component Files w katalogu Finale 200x.

Uzywanie klawiatury komputera do wprowadzania danych muzycznych

1.
2.

Naciskamy Speedy Entry Tool w Main Tool Palette.
W menu Speedy odznaczamy druga opcje (Use MIDI Device for Input).

. Klikamy takt, w ktorym chcemy rozpoczaé pisanie nut (pojawi si¢ ramka

— rysunek 5.15).

. Strzalkami (gora-dot) klawiatury komputera ustawiamy kursor (ktory

przyjmuje ksztalt pauzy) na okreslonej wysokosci na pigciolinii.

. Wprowadzamy nuty, uzywajac klawiszy od 0 do 8 (pauzy wprowadzamy

kombinacja klawisza Shift z liczbami 0 — §).
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Rysunek 5.15. "] 7]

Aktywne narzedzie N ) N L
Speedy Entry Tool e F — E== F o —
w trybie : ‘ R

standardowym

i insertowym

6. Po wprowadzeniu pierwszej nuty kursor automatycznie przesuwa si¢ na
dalsza pozycje w takcie. Funkcja Jump to Next Measure (w menu Speed)y)
powoduje przejscie do nastgpnego taktu.

Rysunek 5.15 przedstawia dwa tryby pracy narzedzia Speedy Entry Tool: pierwszy
— standardowy oraz drugi — insertowy. Drugi sposob aktywujemy klawiszem Insert
(pionowa kreska rozszerza si¢ na brzegach — drugi przyktad rysunku 5.15). Standar-
dowy tryb stuzy do normalnego wprowadzania materialu muzycznego. Uzywajac try-
bu insertowego, wstawiamy dzwieki, ktore np. pomineliSmy przez przypadek.

Jesli chcemy dodaé takie znaki, jak krzyzyki, bemole, akcydencje w nawiasach czy
huki legujace, to musimy uzy¢ polecen z menu Speedy Edit Commands badz ich kla-
wiaturowych odpowiednikow.

W tym miejscu zamieszczam najbardziej uzyteczne skroty:

4 usunigcie nuty, pauzy, akordu — Delete,

4 ukrycie (pokazanie) nuty (pauzy) — litera O lub H,

4 przejscie do nastgpnego taktu — [ lub Shift + strzatka w prawo,

4 powrot do wezesniejszego taktu — [ lub Shift + strzatka w lewo,

4 przeniesienie ramki do nizszej pieciolinii — Shift + strzatka w dot,

4 przeniesienie ramki do wyzszej pigciolinii — Shift + strzatka w gore,
¢ wprowadzenie krzyzyka — S,

4 wprowadzenie bemola — V' lub -,

4 dodanie (usunigcie) nawiasu do akcydencji — P,

¢ wprowadzenie kasownika — N.

Cwiczenie 5.2. Uzywanie klawiatury sterujacej
do wprowadzania nut i pauz

1. Wybieramy Speedy Entry Tool.

2. W menu Speedy zaznaczamy opcj¢ Use MIDI Device for Input (w oknie
dialogowym Speedy Option musi by¢ zaznaczona funkcja Use MIDI Device

for Input).
3. Klikamy takt, w ktérym mamy zamiar rozpocza¢ wpisywanie.

4. Uzywajac Modifier Keys, lewa reka ustalamy warto$¢ rytmiczng nuty (pauzy),
natomiast prawa r¢ka wprowadzamy wysokosé.
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<

]

5. Najpierw naciskamy prawg reka dzwiek (wysokos¢), a nastepnie lewa
»dodajemy” warto$¢ rytmiczng tej nuty,

6. Pauzy otrzymamy przez uzycie samych Modifier Keys.

Finale a transkrypcja muzyki dawnej; dostosowanie
znakow chromatycznych — Enharmonic Spelling

Czesto zdarza sig, ze Finale nie jest uzywane do przepisywania muzyki zapisanej
w ,,czystym” systemie dur-moll. Tutaj postuz¢ si¢ przyktadem. Mamy do przygoto-
wania utwor z konca XVI wieku. W utworze wystgpuja akcydencje: es, b, fis, cis. Jesli
tonacja zostanie ustalona — zat6zmy — na d, to trzeba tak ustawic¢ program, aby pod-
czas gry na klawiaturze poszczegolne akcydencje byty zapisane tak, jak chcemy, czyli
es, b, fis, cis (a nie dis, ais, fis, cis). Finale daje nam taka mozliwos¢. Do tego celu
stuzy funkcja Enharmonic Spelling (opis dziatania znajduje si¢ w rozdziale 2.).

Cwiczenie 5.3. Uzywanie klawiatury komputera i MIDI
do wprowadzania danych muzycznych

Ten sposdb wprowadzania materialu polega na podziale funkcji: klawiatura MIDI
stuzy do wprowadzania wysokosci dzwieku, klawiatura komputera — do ,,dodawa-
nia” wartosci rytmicznej.

1. Naciskamy Speedy Entry w Main Tool Palette.

2. Klikamy takt, w ktorym chcemy rozpoczac pisanie. Zatézmy, ze chcemy
wprowadzi¢ dzwiek ¢’ o wartosci pénuty.

3. Naciskamy ¢’ na klawiaturze MIDI, a nastepnie cyfre 6 na klawiaturze komputera.

W czasie naciskania cyfry 6 musimy przytrzymaé diwiek ¢ na klawiaturze MIDI,
w przeciwnym razie zostanie wpisana pauza poétnutowa. Uzywajgc samych cyfr
klawiatury komputera, wprowadzamy pauzy.

Nagrywanie na zywo

Hyperscribe Tool

Narzedzie Hyperscribe Tool mozna poréwna¢ do magnetofonu. Materiat jest wprowa-
dzany przy uzyciu klawiatury MIDI (syntezator, keyboard) lub instrumentu detego
w czasie rzeczywistym (Real-time Recording). Podobnie jak w sekwencerze, mamy
mozliwos¢ ustawienia kwantyzacji. Wowczas program automatycznie — w czasie na-
szej gry — wyrowna wartosci do okreslonej przez nas jednostki (np. désemki). Przyda
si¢ to w sytuacjach, kiedy gramy nieréwno. Program wdwczas poprawi nasze rytmiczne
btedy. Jesli chcemy zmieni¢ opcje zwiazane z tym narzedziem, musimy wykorzysta¢ do
tego celu menu Hyperscribe (rysunek 5.16).
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Rysunek 5.16. Beat Source
Menu Hyperscribe Record Mode v

HyperScribe Options. ..
Transcripkion Mode .|

Wybieramy Hyperscribe Tool z Main Tool Palette. W menu Hyperscribe, ktore si¢
pojawi, mamy do wyboru kilka opcji:

¢ Beat Source — ustawienia metronomu i sposobu odtwarzania nagranego
materiatu:

¢ Tap — w tej opcji ustawiamy zrodto informujace program o miarach
taktu. Brzmi to troch¢ enigmatycznie, ale dziata wyjatkowo dobrze.
Np. wybieramy pedat Sustain jako zrédto rytmu. Naciskajac go, wyznaczamy
miary taktu, ktore interpretuje program. Mozemy przyspieszac, zwalniac,
a Finale i tak bedzie zapisywa¢ materiat zgodnie z komunikatami
wysylanymi przez pedat. Latwiejsze miejsca mozemy zagrac szybciej,
trudniejsze wolniej. Zapis i tak bedzie poprawny,

¢ Playback and /or Click... — uzywajac tej funkcji, ustawimy tempo
nagrania oraz ustalimy dzwigk informujacy o rozpoczgciu nagrania,

¢ External MIDI Sync — synchronizacja z zewnetrznym instrumentem MIDI.
¢ Record Mode — dostgpne tryby nagrywania:
¢ Record into One Staff — nagrywanie jednej pigciolinii,
¢ Split into Two Staves — podzialt wprowadzanego materiatu na dwie
pieciolinie,
¢ Multitrack Record — nagrywanie na wielu $ciezkach.

¢ Transcription Mode — jest to oddzielny sposob zapisywania materiatu
muzycznego. Dziataniem przypomina sekwencery programowe (krotki
opis w dalszej czesci).

¢ Hyperscribe Options — w tym oknie (rysunek 5.17) ustalamy ogdlne zasady
dzialania narzedzia:

Rysunek 5.17. 5
OpCje narzedZia Options————— ReceiveOh—————————————
Hyperscribe I™ Tie Across Barlines & All Channels

¥ Refresh Screen £ Only Channek I_

™ Show HyperScribe Dialog

Cancel | Help |

Quant Settings. |

¢ W polu Options ustalamy trzy opcje:

¢ Tie Across Barlines — zastosowanie tuku legujacego poprzez kreske
taktowa,

¢ Refresh Screen — od$wiezanie ekranu,
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¢ Receive On (0dbidr na...) — w tej opcji zadecydujemy o odbiorze na
okreslonych kanatach MIDI,

¢ All Channels — na wszystkich kanatach,
¢ Only Channel ... — tylko na kanale nr ....

Cwiczenie 5.4. Nagrywamy materiat na zywo

1. Wybieramy Hyperscribe Tool.

2. Klikamy takt, w ktorym chcemy rozpoczac ,,nagranie” (pojawi si¢ podobna
ramka jak przy narzedziu Speedy Entry Tool). Ustyszymy metronom.

3. Nagranie rozpoczynamy po uplywie dwdch taktow.

4. Aby zakonczy¢ nagranie, klikamy dokument za pomocg myszy.

Nagranie materialu muzycznego z uzyciem Transcription Mode
— prostego sekwencera

Zaznaczajac w menu Hyperscribe opcj¢ Transcription Mode, przechodzimy do inne-
go trybu wprowadzania materialu muzycznego — trybu ,.transkrypcji” (thumaczenie
niepoprawne z muzykologicznego punktu widzenia). Gdy klikniemy pierwszy takt,
pojawi si¢ nowe okno (rysunek 5.18), w ktorym nagrywamy, zapisujemy i edytujemy
materiat. Gtowna czgs$¢ okna wypetnia pole z pionowa klawiatura oraz zapis dzwie-
kéw w postaci paskdw. Podobienstwo z Key Editor Cubase’a (czy Cakewalka) jest
ewidentne. Ponadto mamy mozliwo$¢ zapisania pliku w oddzielnym formacie (not).

. . Transcription ] X
Rysunek 5.18 -
Prosly SekWenCer Elle Edt MIDI Iranscription TimeTag
w Finale ﬁ g
— Transcription (0 el Ezd
£ Bunch In/Dut
Mode © Py
i Time Tags
—— - -Tlilzz —— " Record
[ . & Play
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Mic Notator g

Tym narzedziem aktywujemy wprowadzanie nut i pauz za pomocg instrumentu dete-
go, korzystajac z dobrej jakosci mikrofonu (nie jest przewidziane w tej wersji wyko-
rzystanie glosu ludzkiego). Nagrania dokonujemy w Speedy Entry lub Hyperscribe.
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E Mic Notator nie dziata w wersji Windows NT 4.0.

1. Z menu MIDI wybieramy MicNotator.

2. W oknie dialogowym (rysunek 5.19) ustawimy opcje narzedzia.

Rysunek 5.19.
Okno narzedzia Mic
Notator

™ Enable Mich otator

Level i~ Recording Option:

Mic Input Channel |1

Level teter

i~ Mic Options

Mic Source | Podstawowy sterownik pr ™

™ Mic Thiu Speaker
: : i~ Microzoft (R) Wolume Controls
: _ Input... | Output...

Concel | Hep |

3. Za pomoca MicNotator Finale konwertuje dzwieki, ktére zagramy do
mikrofonu na komunikaty MIDI (MIDI Notes). Zaznaczajac opcj¢ Enable
MicNotator, aktywujemy to narzedzie w Speedy Entry i Hyperscribe.

4. Suwakiem glosnosci ustalamy poziom sygnatu wejsciowego (Mic Level).

5. W polu Channel wprowadzamy numer kanatlu MIDI, na ktéry ma by¢
konwertowany materiat z mikrofonu.

6. Klikamy przycisk OK, aby zatwierdzi¢ ustawienia.



