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Finale 2005 to edytor nutowy o niemal nieograniczonych mozliwosciach, z ktérego
korzystaja zarowno profesjonalisci, jak i amatorzy. Za jego pomoca mozna przygotowac
kazdy rodzaj zapisu muzycznego. Obok nutowego Finale umozliwia takze np. zapis
tabulatury gitarowej. W ksiazce ,,Finale. Edytor nutowy nie tylko dla profesjonalistow”
Piotr Kotodziej przedstawit podstawowe mozliwosci tego wspaniatego programu.

Teraz czas na nastepny krok — opanowanie wszystkich jego tajnikow.

Ksiazka ,Finale 2005. Edytor nutowy. Praktyczne projekty” jest przeznaczona dla tych
uzytkownikow Finale, ktérzy maja juz pewne do$wiadczenie w pracy z ta aplikacja

i chcg poznac ja lepiej. Opisano tutaj sposoby konfiguracii interfejsu uzytkownika

oraz narzedzia towarzyszace programowi. Gtowna trescia ksiazki sa jednak projekty
muzyczne — autor przedstawia sposoby zapisania w Finale utworéw pochodzacych

z roznych epok muzycznych, od Sredniowiecza poczawszy, na muzyce wspotczesnej
skonczywszy. Osobny rozdziat poswigcono narzedziu Finale Notepad — dostepnej
nieodptatnie prostszej wersji Finale 2005.

e Konfiguracja programu

e Zapis muzyki dawnej na przyktadzie choratu gregoriarskiego
e Muzyka klasycystyczna i romantyczna

e Utwor orkiestrowy

* Muzyka wspdtczesna

 Wstawianie elementdw graficznych do zapisu muzycznego

* Praca z plikami MIDI

* Nutowy OCR— skanowanie i konwersja zapisow nutowych
 Generowanie plikéw PDF

 Tworzenie kopii bezpieczeristwa za pomoca narzedzia Backup Tool
e Projekty dla uzytkownikdw programu Finale Notepad

Niezaleznie od tego, jakim gatunkiem muzyki sie zajmujesz, Finale 2005 bedzie
doskonatym narzedziem, ktére pomoze Ci w pracy. Dzieki tej ksiazce dowiesz sie,
jak wykorzysta¢ wszystkie jego mozliwosci.
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Rozdziat 2.
Muzyka dawna

W tym rozdziale omowimy mozliwosci Finale w zakresie przygotowania muzyki $re-
dniowiecza, renesansu i baroku. Wybralem w tym celu fragmenty, w ktorych napoty-
kamy rézne problemy, mogace pojawi¢ si¢ w pracy nad skladem utworow z tych
okreséw. Staratem sie, aby kazdy z nich prezentowal odrgbne zagadnienia lub rézne
rozwigzania podobnych probleméw.

W kilku projektach tego rozdziatu niezbedne bedzie uzycie pluginu Roberta Piéchauda
Medieval do muzyki dawne;j.

Odmiennos$¢ zapisu choralowego w postaci nota quadrata (czterolinia, klucze, specy-
ficzny ksztalt nut, dodatkowe znaki) zmusza nas do uzycia dodatkowego narzedzia
(oraz czcionek), dlatego powstat odrgbny modut — Medieval — do notacji muzyki
$redniowiecza. Pozwala on nie tylko na przygotowanie choralu gregorianskiego. Za
jego pomoca mozemy takze ,,sktada¢” oryginalny zapis notacji modalnej, menzuralnej
(czarnej i bialej). Dzigki Medieval sktad nut tego rodzaju muzyki wyglada bardzo es-
tetycznie (dzigki dopracowanym czcionkom Neuma), a praca jest przyjemna i wygodna.
Rozszerzajac Finale o Medieval, jesteSmy w stanie — pisz¢ to z cata odpowiedzialno-
$cig — przygotowac kazdy rodzaj zapisu muzycznego.

Finale sprawdza si¢ tez §wietnie w przygotowaniu transkrypcji muzyki renesansu
i baroku. W dalszych projektach tego rozdziatu przygotujemy utwor wokalny z tekstem
polskim — na przyktadzie /. Psalmu Mikotaja Gomotki. Omowimy rézne sposoby
wstawiania tekstu stownego do dokumentu Finale. Pokazemy, jak prawidtowo wpro-
wadzi¢ cyfrowanie (Basso Continuo). W innym projekcie stworzymy na poczatku
utworu incipit, element stosunkowo rzadko stosowany w standardowym sktadzie nut
— uzywany glownie w wydaniach zrédlowo-krytycznych (cho¢ nie tylko). Wiele
0s0b (gtownie studentdéw muzykologii), przygotowujac transkrypcje muzyki dawnej
w Finale, ma z nim problemy. W tej ksigzce znalazlo si¢ miejsce na wyjasnienie tego
zagadnienia. Powiemy takze, jak zamieni¢ standardowe kreski taktowe na Mensurstriche
(kreski migdzy pigcioliniami).
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W tym rozdziale omowimy takze rozne metody wprowadzania nut oraz pozostatych
elementéw zapisu. Przygotujemy przyktad notacji menzuralnej, zapiszemy go w for-
macie graficznym Tiff i wstawimy do MS Worda.

Projekt 1. Chorat gregorianski
w postaci nota quadrata

Zagadnienia poruszane w tym projekcie to:
4 uzycie modutu do notacji muzyki Sredniowiecznej Medieval,

4 zmiana czcionki tekstu stownego utworu.

W tym projekcie powiemy, w jaki sposob mozemy przygotowaé — za pomoca Finale
i modutu Medieval — choral gregorianiski w zapisie nota quadrata. Fragment pigknego
rekopisu widoczny jest na rysunku 2.1. Naszym celem bedzie przeniesienie tego zapi-
su do notacji zwanej kwadratowa lub nota quadrata. Sprobujemy osiagnac¢ efekt wi-
doczny na rysunku 2.2.

Uzyjemy do tego gotowego szablonu dotaczonego do Finale razem z pluginem Me-
dieval.

Krok 1.: Otwieramy pliki

4 Wybieramy polecenie File/Open (Ctrl+0), a nastgpnie otwieramy plik
PROI_01.mus. Jest to pusty dokument z ustawionymi elementami notacji
nota quadrata (czterolinia, klucze, znaki akcydencji itd.).

Qﬂ% Wielkos¢ widoku dokumentu mozemy zmienia¢ za pomoca skrétéw klawiszowych:
‘&;J. - Ctrl+1 (100%), Ctrl+2 (200%), Ctrl+4 (400%), Ctrl+5 (50%), Ctrl+0 (wielkos¢ defi-
niowana).

Krok 2.: Wprowadzamy nuty

W kolejnym kroku wprowadzimy nuty. Wybdr odpowiedniego narzedzia — Simple
Entry, Speedy Entry, Hyperscribe czy Command Line — pozostawiam do wyboru
Czytelnikowi. Nuty wprowadzamy w Layer [ (skrét Shifi+Alt+1). Ligatury zapisujemy
jako pojedyncze nuty (w chorale nie stosujemy dwudzwigkdéw, trojdzwiekow, itd.!).

Pamietaj, ze gdy wprowadzasz nuty, opcje Jump to Next Measure, Check Acciden-

tals, Check for Extra notes i Use five Lines Staff w menu Speedy (jezeli uzywasz
Speedy Entry Tool) oraz Fill with Rests at End of Measure (menu Speedy,/Speedy
Options) nie moga by¢ zaznaczone. Jesli do wprowadzania nut uzywasz Simple En-
try Tool, musisz usunaé¢ zaznaczenie opcji Check for Extra Notes i Fill with Rests
at End of Measure w menu Simple/Simple Entry Options...
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Specyfika choratu gregorianskiego (jednoglos, brak metrum — podziatu na takty) po-
zwala na pominigcie aspektu rytmicznego notacji w Finale. Dlatego w przypadku tego
projektu warto$¢ rytmiczna nut nie jest istotna. Wszystkie wysokosci wprowadzamy,



24

Finale 2005. Edytor nutowy. Praktyczne projekty

>,

uzywajac jednej wartosci rytmicznej — ¢wier¢nuty (mozemy uzywac takze kropki).
Procedura taka wynika w gtownej mierze z zasad funkcjonowania Medieval. Wska-
zO6wKki tu zawarte sg zgodne z instrukcja obshugi tego modutu.

Nalezy jednak zdawac sobie sprawe z tego, ze Finale zawsze operuje taktami. Nawet
przy zapisie choralu muzyke umieszczamy w taktach, w ktérych kreski taktowe za-
stapione sa przez znaki interpunkcyjne choralu gregorianskiego (wiecej na temat in-
terpunkcji choralu znajdziemy np. we wstepie Liber Usualis).

W tym projekcie bede uzywat pojecia taktu. Nalezy jednak zdawaé sobie sprawe
z tego, ze taki termin nie istnieje w odniesieniu do choratu gregoriariskiego.

Rysunek 2.3 przedstawia fragment dokumentu z wprowadzonymi nutami.

Rysunek 2.3. Drugi system z wprowadzonymi nutami

Rysunek 2.4.
Efekt uzycia il
funkcji Neume : ] .

4 Na tym etapie nalezy ustali¢ szerokos¢ ,.taktow”. Wykorzystujemy do tego
Measure Tool. Klikamy myszka Measure Tool B2 w gléwnej palecie narzedzi,
a nastepnie przesuwamy uchwyty (biate kwadraty w gornej czesci kreski
taktowej) przy ,.kreskach taktowych”, aby zmieni¢ ich potozenie.

¢ W Measure Tool, klikajac uchwyt prawym przyciskiem myszy, mozemy
wybra¢ odpowiedni znak interpunkcyjny choratu gregorianskiego.

Krok 3.: Laczymy pojedyncze nuty w ligatury

Specyficzna cecha zapisu nota quadrata sa neumy zlozone (ligatury). Stworzenie ich
w Finale to podstawowe zadanie tego projektu. W tym kroku pokazemy sposéb, w jaki
mozemy je utworzy¢ za pomoca narzgdzia wbudowanego w plugin Medieval. Dokona
ono automatycznej zamiany pojedynczych nut na odpowiednie grupy (ligatury). Nalezy
dodac, ze jest to najbardziej czasochtonny etap pracy.

¢ W menu Edit zaznaczamy opcj¢ Select Partial Measures. Pozwoli ona
na wybranie tylko okreslonych nut.

4 Przechodzimy do Mass Edit 8. Uzywajac myszki, zaznaczamy w pierwszym
Htakcie” nuty d-a-b. Beda one tworzy¢ pierwsza ligature naszego projektu.

4 Uruchamiamy plugin Medieval (menu Plug-ins/Medieval, przy wersji
demo — menu Plug-ins/Medieval Demo) i klikamy przycisk Neume .
Pojedyncze nuty zostaly automatycznie zamienione na odpowiednia ligature
(rysunek 2.4).

am

»
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Wersja Demo pluginu Medieval umozliwia potaczenie tylko trzech nut w ligature.
W petnej wersji mozemy ich potgczy¢ maksymalnie siedem.

Podobnie postepujemy z pozostalymi miejscami dokumentu: zaznaczamy nuty i klika-
my przycisk Neume.

Jesli nie uzyskamy w ten sposob oczekiwanego efektu (ligatura bedzie wygladac¢ ina-
czej, niz si¢ spodziewalismy), nalezy zajrze¢ do dokumentacji pluginu. Zawiera ona
informacje, jak uzyska¢ rézne ,,warianty” danej ligatury. Mozemy tez sami poekspery-
mentowad, klikajac przycisk Neume z wcisnietym jednoczesnie klawiszem Shift, Ctrl,
Alt lub Ctrl+Alt.

Przyktadowo, ligatur¢ z poczatku drugiego systemu (rysunek 2.5) otrzymamy, klika-
jac przycisk Neume z przytrzymanym klawiszem Alt.

Rysunek 2.5.
Neuma Epiphonus ﬁ

(inaczej Podatus

MEC I,

liquescens)

Krok 4.: Ustawiamy pozycje nut

Po potaczeniu nut w ligatury nalezy ustali¢ odleglosci pomigdzy nimi. Stuzy do tego
przycisk Spacing Tool (funkcja ta nie jest dostgpna w wersji demo) pluginu Medieval.
Uzywajac go, jednym kliknigciem myszki poprawnie umie$cimy materiat ,,w tak-
tach”. Funkcji tej nalezy uzywaé po kazdorazowej zmianie polozenia materiatu
w takcie (jesli np. wstawimy nute, uzyjemy przycisku Neume itd.). Material mozemy tez
roztozy¢, uzywajac Note Position Tool * z narzedzia Special Tools Tool (rysunek
2.6). Jest to jednak bardzo czasochlonne, a z efektu mozemy nie by¢ zadowoleni.

Ry;unek 26 ,  —n
Zmiana potozenia

‘—-D* o m o

nut za pomocq
Note Position = |

. S »
Tool ' A

>,
>,

Pamietaj, aby nie stosowa¢ funkcji Music Spacing (narzedzie Mass Edit/menu Mass
Edit/Music Spacing) do ustawienia odlegtoSci miedzy nutami.

Krok 5.: Wprowadzamy tekst pod nutami

Pamietaj, aby usunac zaznaczenie opcji Word Extensions w Document Options
(Ctrl+Alt+A lub menu Options/Document Options) — zaktadka Lyrics. W przeciw-
nym wypadku uzyskasz kreski pod melizmatami ostatniej sylaby danego stowa.




26 Finale 2005. Edytor nutowy. Praktyczne projekty

¢ Wykorzystujac Lyrics Tool #, wprowadzamy tekst pod nutami. Uzywamy
do tego metody Type into Score (w menu Lyrics zaznaczamy opcje Type into
Score). Teraz klikamy nute, od ktdrej chcemy rozpoczaé wprowadzanie tekstu.

Dla przypomnienia: dzielimy wyrazy na sylaby za pomoca klawisza minus (-), a oddzie-
lamy je od siebie spacja.

}}

Przy pierwszej sylabie stowa gaudeamus pomijamy liter¢ g, poniewaz bedzie ona
wprowadzona przed systemem jako inicjal. Podobnie jak na rysunku 2.2, stowo GAUDE-
AMUS piszemy wielkimi literami. Po wprowadzeniu tekstu zauwazamy pewne niedosko-
nalosci, jesli chodzi o potozenie niektérych sylab (stow). Jezeli sa one dlugie, wystaja
daleko przed nutg (rysunek 2.7). Korekty dokonamy za pomoca narzedzia Selection
Tool ' . Przechodzimy do Selection Tool w glownej palecie narzedzi i klikamy pra-
wym przyciskiem myszki na sylabie, ktérej potozenie chcemy zmieni¢. Z menu kon-
tekstowego wybieramy opcje Align Lefi (réwnaj do lewej). Stowo omnes zostalo wy-
rownane zgodnie z wybrana opcja (rysunek 2.7, z prawej). Podobnie postgpujemy
z pozostalymi sylabami (stowami), ktore wymagaja korekty.

Rysunek 2.7. _
Zmiana potozenia L] N
stowa —_—>

omnes omnes

Jesli nie odpowiada nam standardowa czcionka tekstu stownego, mozemy ja zmienic,
np. na Dauphin. Partytura bedzie przez to wygladac estetyczniej (rysunek 2.8).

- - I i -

il 3 a A . " o] a [N s | o a L] inllal [a] a a |
hd i N N e o o il
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Rysunek 2.8. Tekst introitu — czcionka Dauphin

Klikamy Lyrics Tool. W menu Lyrics wybieramy pierwsza opcje — Edit Lyrics. Teraz
mamy przed soba okno edycji tekstu — Edit Lyrics (rysunek 2.9). Zaznaczamy tekst
(np. skrétem Ctri+A4). Wybieramy Font w menu Text. Tam ustalamy nazwe czcionki
(Font), styl (Font Style) oraz wielko$¢ (Size). Ustawienia zatwierdzamy przyciskiem OK.

Krok 6.: Wprowadzamy pozostate elementy

Do uzupehienia pozostaly jeszcze dwa elementy naszego projektu: pierwsza litera
stowa Gaudeamus oraz znaki kustosza na koncach pigciolinii.

Do wprowadzenia inicjatu stowa gaudeamus (G) uzyjemy narzgdzia Text Tool Al
Wybieramy je z gldwnej palety narzedzi. Nastgpnie klikamy dwukrotnie przed po-
czatkiem pierwszego systemu nutowego (na ekranie powinna pojawi¢ si¢ ramka
z kursorem) i wybieramy okno opcji czcionki (menu Text/Font...). W oknie Font (pole
Size) wybieramy wielko$¢ (np. 45). Zatwierdzamy ustawienia, naciskajac przycisk OK.
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Rysunek 2.9, ; x
Okno edytora Edt | Text

tekstu stownego
(Edit Lyrics) oraz
wyboru czcionki
(Font)

Size
Style 3
Insert Symbol...

Fart L x
Font Style: Size:
IF\egu\ame |12 (0] I
a -
i Kurspwea 14 Cancel
(} Trebuchet M5 — | Pagrubierie 15 —I
Tunga ﬂ Pogrubiona kurﬂ 18 ﬂ Help
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Teraz klikamy w dowolnym miejscu strony dokumentu, aby wyjs$¢ z ramki tekstowe;j.
Nastgpnie ponownie klikamy prawym przyciskiem myszy uchwyt pola tekstowego
(biaty kwadrat), ktore zawiera wprowadzony przez nas inicjal. W menu konteksto-
wym wybieramy pierwsza opcje — Edit Frame Attributes... W oknie Frame Attributes
w grupie Attach to zaznaczamy Measure. W kolejnym polu wpisujemy 1 (numer
taktu). Ustawienia zatwierdzamy przyciskiem OK. W ten sposob przyporzadkowali-
$my liter¢ G do pigciolinii. Oznacza to, ze jesli przesuniemy system nutowy, nasz in-
cipit bedzie si¢ przemieszczat razem z nim.

Teraz zajmiemy si¢ umieszczeniem znaku kustosza na koncach systemow nutowych.

Czcionka pluginu Medieval — Neuma — zawiera wiekszo$¢ znakdéw niezbednych
do notacji muzyki Sredniowiecznej, w tym takze rézne formy graficzne kustosza

(I ).

?‘k

Znak kustosza mozemy wprowadzi¢ na dwa sposoby. W pierwszym wprowadzony
jest on jako nuta, ktérej gtowke zmieniamy na odpowiedni znak za pomoca przycisku
Direct z pluginu Medieval. Mozemy tez uzy¢ narzedzia Expression Tool =, aby
wstawi¢ odpowiednie oznaczenie.

W tym projekcie zastosujemy drugie rozwiazanie.

Klikamy najpierw Expression Tool w glownej palecie narzedzi, a potem dwukrotnie
na pigciolinii. W oknie wyboru znakéw narzedzia Expression klikamy najpierw ozna-
czenie kustosza, potem Select. W kolejnym oknie aktywujemy opcje This Staff Only
i klikamy OK. Teraz musimy umiesci¢ symbol na odpowiedniej linii, robimy to, fa-
piac uchwyt myszka. Mozemy go (uchwyt) takze klikna¢ lewym przyciskiem myszki,
a pozycje ustali¢ za pomoca strzalek na klawiaturze komputera.
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Elementem, ktory pozostat nam jeszcze do zmiany, jest quilisma. Wystepuje ona w ostat-
nim systemie nutowym, migdzy pojedyncza neuma a ligaturg porrectus (rysunek 2.2).
Zamiany kwadratowej glowki nuty na znak graficzny quilismy mozemy dokona¢ na wiele
sposobdw. Tutaj podaje tylko dwa rozwiazania:

1. Uzywajac ikony ! (Note Shape Tool) narzgdzia Special Tools Tool, mozemy
wybrac z czcionki pluginu Medieval odpowiedni znak. Wystarczy wybraé¢
wiasciwa ikong i klikna¢ takt, w ktorym bedziemy dokonywac¢ zmian.

Przy kazdej glowce nuty pojawia si¢ uchwyty. Teraz dwukrotnie klikamy
na uchwyt glowki, ktorej ksztalt zamierzamy zmieni¢. W oknie Symbol
Selection wybieramy znak quilismy (nr 33) i klikamy OK.

2. Drugi sposéb polega na wykorzystaniu funkcji Change Notehead pluginu
Medieval (rysunek 2.10). Zaznaczamy nutg e, a nastgpnie klikamy przycisk
Change Notehead, przytrzymujac jednoczes$nie klawisz Alt.

Rysunek 2.10. Medieval (X)|
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Po wprowadzeniu ostatnich elementéw Introitus Gaudeamus omnes jest gotowy. Efekt
widoczny jest na rysunku 2.11. Plik koncowy PR0O! _03.mus znajduje si¢ na dotaczonym
do ksiazki CD.



