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Cubase SX to komputerowe studio nagran; aplikacja, dzigki ktdrej mozesz tworzy¢
profesjonalne utwory muzyczne nie wychodzac z domu. Cubase umozliwia samodzielne
nagrywanie, miksowanie i aranzowanie muzyki. Dzigki interfejsom VST i ASIO jest to
niezwykle elastyczny system, ktéry mozna z tatwoscia rozbudowac i dostosowac

do swoich potrzeb.

Ksiazka ,,Cubase SX. Szybki start” to nowoczesny podrecznik, dzieki ktoremu

w krotkim czasie poznasz te aplikacje i nauczysz sie uzywac jej w praktyce.

To pozycja skierowana do poczatkujacych i Srednio zaawansowanych uzytkownikdw,
ktdrzy nie maja wiekszego doswiadczenia w edycji dzwieku, a pragna stworzy¢
wirtualne studio nagran od podstaw. Krétkie rozdziaty, ktére mozesz przeczyta¢

w ciagu kilkunastu minut, prezentuja krok po kroku czynnosci, jakie nalezy
wykonywag, aby osiagna¢ zamierzony efekt.

Nauczysz sie:

* Instalowaé Cubase SX i konfigurowac¢ go, by wspdtpracowat z zainstalowanym
sprzetem

e Poruszac po interfejsie programu Cubase i dostosowywac go do swoich potrzeb

* Nagrywac dzwiek

 Tworzy¢ i edytowac Sciezki MIDI

e Korzystac z instrumentow VST

e Edytowaé zapis dzwiekowy

* Miksowac utwory, korzystac z filtrow

* Dodawaé efekty dzwickowe

e Uzywaé programu ReWire

» Wykonywaé mastering za pomoca Cubase SX
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Rozpoczynamy
opracowywanie projektu

Kolejnym krokiem po zainstalowaniu i skonfigurowaniu
programu Cubase SX jest otwarcie nowego projektu.

Projekt jest dla programu Cubase SX podstawowym
typem plikow, tak jak dokument dla programu Microsoft
Word. W projekcie Cubase SX zawarte sg dane audio
i MIDI, zapis parametrow automatyki oraz rozmaite
ustawienia muzyczne. Wigkszo$¢ uzytkownikdéw
Cubase SX tworzy nowy projekt dla kazdego
opracowywanego przez siebie utworu, ale nie wszyscy
pracuja w ten sposob. Opisywany tu program zapewnia
bowiem ogromne mozliwosci dostosowywania go

do indywidualnego sposobu pracy; ktos, kto zajmuje
si¢ na przyktad postprodukcja dzwickows czy tez
przygotowywaniem Sciezek dzwiekowych dla produkcji
audiowizualnych, moze zorganizowaé swoj warsztat
pracy w zupelnie inny sposdb niz uzytkownik
nagrywajacy piosenke country.

W rozdziale niniejszym dowiemy sig, jak otwierac
nowe projekty, korzystajac z szablonow dotaczonych
do programu Cubase SX oraz jak takie szablony tworzy¢
samodzielnie. Poznamy takze metody zarzadzania
plikami, stosowane przez Cubase SX w miarg
rozrastania si¢ projektu. Poniewaz wigkszos$¢ projektow
muzycznych jest $cisle powiazana z ustawieniami tempa,
totez nauczymy si¢ tu konfigurowac sciezke metronomu.
Na koniec natomiast zbadamy mozliwosci, jakie daje
nam funkcja dopasowywania tempa, pozwalajaca
zsynchronizowa¢ tempo w programie Cubase z tempem
klipu dzwigkowego czy petli perkusyjne;.

npjaload slunmimornido Awnuizrodzoy
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Tworzenie projektu

Rozdziat 3.

Tworzenie projektu

W chwili otwarcia nowego projektu Cubase zada
od uzytkownika wskazania katalogu, w ktorym
przechowywane beda pliki tworzace 6w projekt.
Mozna wskaza¢ katalog istniejacy lub utworzy¢
nowy; zwykle najefektywniejsza metoda okazuje
si¢ tworzenie nowego katalogu dla kazdego utworu.
W miarg¢ rozbudowywania projektu Cubase generuje
nowe pliki i foldery wewnatrz katalogu roboczego,
utatwiajac nam w ten sposob zarzadzanie plikami
i, w razie potrzeby, przenoszenie ich migdzy
komputerami. Nalezy jednak pamigtac o tym,

by na dysku, na ktérym znajdowac si¢ ma katalog
roboczy, byto wystarczajaco duzo wolnej przestrzeni
dla zapisania plikow audio. Nazwy projektu

i katalogu powinny by¢ identyczne oraz logiczne.
Dzigki temu nie bedziemy mie¢ trudnosci

z odnalezieniem wszystkich elementéw projektu,
gdy zajdzie potrzeba jego przeniesienia.

Oproécz zadania wskazania katalogu roboczego
podczas otwierania nowego projektu Cubase
proponuje wybodr szablonu. Kolekcja szablonéw
dotaczonych do programu obejmuje miedzy innymi
szablony 16- i 24-§ladowego zapisu audio, jak
réwniez szablony projektow zawierajacych $ciezki
audio i MIDI. Nie chcac korzystaé z zadnego

z nich, wybieramy opcj¢ Empty (pusty). Niemniej
jednak, kazdy kto przygotowuje filmowa Sciezke
dzwigkowa, prezentacyjny klip wideo, nagranie
hip-hopowe, nagranie na zywo czy tez
jakiegokolwiek innego rodzaju zapis dzwigkowy
z pewnoscia znajdzie szablon odpowiedni dla
danego zadania. Opis szablonow, jakie otrzymuje
uzytkownik wraz z programem Cubase SX,
zaréwno w wersji dla komputeréw PC, jak

i Macintosh, znajdziemy w ramce zatytutowane;j
,»Szablony dotaczone do programu Cubase SX”.
Nalezy jeszcze wspomnie¢ o tym, ze szablony
mozna dostosowywac do wtasnych potrzeb.
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x| Aby otworzy¢ nowy projekt:
ko 1. Wybierz polecenie File/New (plik/nowy)

Ermnply

16 Track MID| Sequenzer w systemie Windows lub File/New Project
16 Track Surround M (plik/nowy projekt) w systemie Mac OS.
24 Track Audio Recorder

Music for picture NTSC 2, 7 listy Templates (szablony) — rysunek 3.1

Music for picture PAL

— w oknie dialogowym New Project
(nowy projekt) wybierz szablon projektu.

Stereo Mastering Setup

3. Niezaleznie od typu wybranego szablonu,
Cubase zazada wskazania katalogu roboczego.
Wybierz istniejacy katalog lub utwérz nowy,
a nastepnie kliknij przycisk OK.

4. W ten sposdb nowy projekt zostanie
Rysunek 3.1. Wybor szablonu z listy utworzony; nadaj mu nazwe i zapisz,
wybierajac polecenie File/Save (plik/zapisz).
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Rozdziat 3.

Szablony dotaczone do programu Cubase SX

Nie komplikujmy sobie pracy i korzystajmy z szablonéw. Szablony, w jakie wyposazono
Cubase SX, dziatajg w taki sam sposoéb, jak szablony w poprzednich wersjach programu,
podobnie jak w programie Microsoft Word. Kiedy uzytkownik Worda tworzy nowy dokument,
program otwiera okno dialogowe, oferujgc wybor gotowych szablonéw. Word wyposazony
zostat w szablony takich dokumentéw, jak zyciorys, nota, strona internetowa, a takze wzoér
pustego dokumentu, ktéry tworzy sie od podstaw. Cubase SX dziata doktadnie w ten sam
spos6b — udostepnia liste, z ktorej uzytkownik moze wybrac szablon najodpowiedniejszy
dla tworzonego projektu.

Oto krotka charakterystyka najcze$ciej wykorzystywanych szablonéw, jakie znalez¢é mozna

w pierwszej wersji programu Cubase SX. Petny zestaw modeli moze byé nieco ré6zny

u poszczegolnych uzytkownikoéw, a zalezy to od wersji programu oraz platformy, na ktorej

uzytkownik pracuje. Niemniej jednak, ponizszy wykaz powinien da¢ nam wystarczajgco

wyrazny obraz ogélny.

4 Szablon Empty (pusty) tworzy kompletnie pusty projekt. Mozna z niego korzystac¢, tworzac
projekt od podstaw lub przygotowujgc wtasny szablon.

4 Szablon 16 Track MIDI Sequencer (16-$ciezkowy sekwencer MIDI) tworzy projekt
z szesnastoma pustymi Sciezkami MIDI. Wykorzystuje sie go, tworzac aranzacje MIDI
bez lub z niewieloma Sciezkami audio.

4 Szablon 16 Track Surround Mix (16-$ciezkowy miks surround) przeznaczony jest dla
projektow, ktore miksowane bedg w przestrzeni dookolnej, a nie stereo. Kazdg z szesnastu
$ciezek audio mozna kierowac do kilku kanatéw surround, a nie tylko do kanatéw
stereofonicznych.

4 Szablon 24 Track Audio Recorder (magnetofon 24-$ladowy) to najlepszy wybor, gdy
zamierzamy zrealizowac¢ nagranie instrumentéw akustycznych (takich jak perkusja i gitary)
oraz wokalu. Kazda z 24 ciezek jest przygotowana do nagrania materiatu audio
i skonfigurowana pod katem miksu stereofonicznego.

4 Szablon Music for Picture NTSC ($ciezka muzyczna dla materiatu wideo NTSC)
otwiera projekt zoptymalizowany pod katem tworzenia Sciezki dZzwiekowej dla nagrania
audiowizualnego, zrealizowanego w telewizyjnym standardzie NTSC, obowigzujgcym
w krajach Ameryki Potnocnej. Cubase SX potrafi odtwarzac proste filmy wideo DirectShow
wraz z synchronizowang $ciezkg dzwigkowa.

4 Szablon Music for Picture PAL jest identyczny z oméwionym wyzej, z tg jednak réznica,
ze szybko$¢ wysSwietlania ramek obrazu jest tu dostosowana do europejskiego systemu
telewizyjnego PAL, a nie NTSC.

4 Szablon Stereo Mastering Setup (stereofoniczna konfiguracja masteringowa) stosowany
jest w postprodukcji mikséw stereofonicznych, przygotowywanych do powielenia
na ptytach CD. Ten typ szablonu jest najodpowiedniejszy do tego, by dopracowac ostateczne
brzmienie zrealizowanego i zmiksowanego nagrania przed wypaleniem go na ptycie CD.
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uaktywnié¢, klikajqc przycisk
Click na pasku Transport

I_Transport Devices  Window  Help
| « Transpork Panel (=

Lt [ | P

I =leE ]

Lo = L
Locate MNext Marker

Shift+1
Locate Previous Marker Shift-+5
Locate Mext Event N
Locate Previous Event E

Use Pre-fPost-Raoll
v Start Record at Left Locator

Metronome Setup. ..

v Metronome On C
Sync Setup. ..
Sync Online T

Rysunek 3.3. Wybor polecenia
Metronome Setup z menu Transport
w celu skonfigurowania metronomu

x|
MIDI Click Presount
B oo
D charrel From Master Track
= o Nail W UseSignatus [ E
I o ey Clck duiing
= Lo ote
B Loy oo
Play
L B Use Cortase
‘ 7”}7 Wolume |
Help Cancel

Rysunek 3.4. W tym przypadku taktujqcy komunikat
MIDI wysylany bedzie do programowego samplera
Battery

B Aby szybko otworzy¢ panel Metronome
Setup, nalezy wcisnaé klawisz Ctrl
(Windows) lub Command (Mac OS)

i klikna¢ przycisk Click na pasku Transport.

Rysunek 3.2. Metronom mozna () metronomie

w programie Cubase SX

Niektore projekty, na przyktad sciezki dzwickowe
dla nagran audiowizualnych czy nagrania na zywo,
nie zachowuja statego tempa od poczatku do konca.
Jednak w wigkszosci projektow muzycznych
zachowanie tempa jest ze wszech miar wskazane.
Doktadno$¢ taktowania ma ogromne znaczenie
dla jakosci wykonan muzycznych. Cubase SX
wyposazono we wbudowany metronom, ktory
mozna skonfigurowa¢ w taki sposéb, by generowat
sygnaty taktujace (,,kliki”) i wysytat je do gléwnego
wyjscia audio. Rolg sygnatu taktujacego moga tez
pehi¢ dzwieki MIDI.

Aby wiqgczy¢ kliki diwiekowe:

1. Kliknij przycisk Click (rysunek 3.2) na pasku
Transport.

Aby vzy¢ diwieku MIDI
jako sygnatu taktujgcego:

1. Wybierz polecenie Metronome Setup (ustawienia
metronomu) — rysunek 3.3 — z menu
Transport.

2. Po otwarciu panelu Metronome Setup wylacz
opcje Audio Click, klikajac pole jej wyboru,
a nastgpnie wybierz kanat MIDI i numer nuty,
ktorej cheesz uzy¢ jako sygnatu taktujacego
(rysunek 3.4).

3. Kliknij przycisk OK.

Wskazowki

m Ustawienia metronomu maja dziatanie globalne
i nie sg zachowywane w pliku projektu. A zatem,
po przeniesieniu projektu do innego komputera
moze okazac si¢ konieczne ponowne
skonfigurowanie metronomu.

B U dotu panelu Metronome Setup znajduje si¢
suwak regulujacy glosnos¢ dzwigku metronomu.
Moze ona by¢ naprawde wysoka.
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Ustawianie tempa w projekcie

Rozdziat 3.

2]

Ustawianie tempa w projekcie

Kazdy nowy projekt Cubase przyjmuje tempo
domyslne, ktére mozna ustysze¢, wlaczajac Rysunek 3.5. Podswietlenie przycisku Master
metronom. Jednak tempo domy$lne nie musi by¢  oznacza, ze tempo utworu sterowane jest
wiasciwe dla kazdego utworu. Uzytkownicy majacy z poziomu Sciezki tempa, a jego edycje
doswiadczenie w korzystaniu z sekwencerow MIDI  umozliwia edytor Tempo Track
przyzwyczajeni sa do tego, ze tempo ustawia sie,
rozpoczynajac prace nad utworem. Jednak dla

| Project Audio MIDI Scores Pool ©

M h .. . Add Track 3
tych, ktérzy zajmowali si¢ dotychczas wytacznie e e
nagrywaniem dzwigku, procedura ta moze by¢ Shows Used Automation

Hide All Autamation

nowoscia. Jedna z fundamentalnych réznic
pomiedzy zapisem MIDI i audio polega na tym, e il
Markers Chrl+M

ze MIDI jest formatem $cisle zwiazanym z tempem.

Sciezki MIDI nie da si¢ nagra¢ bez zwiazku Browiser % Cirl+B

z ustawieniami tego parametru. Planujac nagrywanie f;‘:;;:d'“'aw“'

wylacznie ,,zywych” instrumentow i nie zamierzajac

uzupelniaé nagran ani sekwencjami MIDI ani tez
petlami, bez obaw mozemy zignorowac ustawienia
tempa w Cubase SX. W przeciwnym jednak razie
tempo powinni$my okresli¢ zanim przystapimy
do nagrywania.

Project Setup... Shift+35
Auto Fades Settings...

Rysunek 3.6. Orwieranie
edytora Tempo Track

Aby zdefiniowa¢ tempo
w programie Cubase SX:

1. Kliknij pasek transportu i sprawdz, czy przycisk
Master jest podswietlony (rysunek 3.5).

2. 7Z menu Project wybierz polecenie Tempo Track
($ciezka tempa) — rysunek 3.6.

W ten sposob otworzysz okno dialogowe Tempo
Track.
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Rysunek 3.7. W polu Tempo wpisujemy zqdang
wartos¢ tempa

3. Wykonaj jedna z czynnosci:

A Kliknij pole Tempo, widniejace na pasku
narzgdziowym edytora, a nastgpnie wpisz
warto$¢ tempa (rysunek 3.7).

A Zapomoca oznaczonych strzatkami
przyciskow, znajdujacych si¢ z prawej
strony pola Tempo, ustaw zadang wartos¢
tempa. Jesli dysponujesz mysza
wyposazong w kotko, mozesz je
wykorzysta¢ do zwigkszania i zmniejszania
wartosci wielu parametrow, migdzy innymi
tempa w oknie Tempo Track.

4. Gdy okreslisz odpowiednie tempo, zamknij

okno edytora.

Wskazowki

B Za pomoca edytora Tempo Track mozna

programowac zmiany tempa w catym utworze.
Edytor ten jest aktywny tylko po pod$wietleniu
przycisku Master na pasku Transport. Majac
absolutna pewnosc, ze tempo w danym
utworze pozostanie niezmienne, mozemy
przycisk Master wytaczy¢, a warto§é tempa
zdefiniowaé wprost na pasku sterowania
transportem.

Z przycisku Master i edytora Tempo Track
warto korzystaé, albowiem narzgdzia te
dziataja o wiele elastyczniej i sg znacznie
usprawnione w pordéwnaniu ze swymi
odpowiednikami w programie Cubase VST.
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Import petli

Rozdziat 3.

Import petli

Produkcje muzyczne z uzyciem petli staty si¢

w ciagu ostatnich kilku lat bardzo popularne.
Istnieja specjalne aplikacje audio, przeznaczone
wylacznie do sklejania utworéw z petli
dzwigkowych zaréwno na zywo, jak

i w warunkach studyjnych. Cubase SX

nie nalezy do tych programdw, niemniej jednak
wyposazony jest w szereg narzedzi pozwalajacych
na tworzenie, importowanie i edytowanie petli
oraz w funkcj¢ dopasowywania tempa utworu
do ich tempa. Ponizszy podrozdziat po§wiecimy
wigc omowieniu wykorzystania petli audio
podczas nagrywania oraz funkcji dopasowywania
tempa petli do tempa projektu i na odwrét.

Korzystanie z petli perkusyjnych

Metronom to bardzo przydatne narzedzie, ale
czemu mieliby$my nagrywaé swoje utwory,
stluchajac monotonnego tykania, skoro
moglibysmy uzy¢ petli perkusyjnej? Petla
perkusyjna, starannie wybrana z ptyty CD

z petlami lub innego Zrddia, moze nas lepiej
wprowadzi¢ w klimat nagrania. Rozmieszczanie
petli na catej dlugosci nagrania i dopasowywanie
tempa projektu do tempa petli to zadania
wymagajace wykonania pewnych czynnosci
edycyjnych, ktére omowimy tu w nieco
niewlasciwej kolejnosci. Tematy takie jak
zaawansowana edycja dzwigku, sztuczki zwigzane
z definiowaniem tempa oraz zarzadzanie plikami
poznamy w dalszych rozdziatach.

Aby zaimportowaé diwiekowq

petle perkusyjng:

1. Wybierz polecenie File/Import/Audio File
(plik/importuj/plik audio).

I

mport Audio - [D:,Cuty02 The Revenge 2 x|
Loak, in: I |7 02 The Revenge 96bpm j r [
£3 | combo loop.way G}hlhat.wav
G)}kick.wav
B3 flute stab,way @organ.wav
= | quitar loop,wav (-}','lsnare‘wav
B3| guitar stab01.way
®3|guitar stab02.way k
File name: | drums. way Open I
Files of type: |AII Types: [“wav."aif." aifc:™ aitf " rex." 2" j Caneel
Wave File » ‘i 1} p—l i
44.100 kHz - 16 bits Stereo ﬁ
5.000 = - 861 KB
I™ AutoPlay
e

Rysunek 3.8. Wybieramy plik importowanej petli;
w tym przyktadzie wybrany zostal plik drums.wav

© Import Options: drums i 1!

Copy File to Working Ditectory

I R e

B Do ot Ask aasin

Help

[ ox |

Cancel [

Rysunek 3.9. W typowych sytuacjach importowane

b

petle powinnismy kopiowa¢ do roboczego katalogu

iezqcego projektu

2, Po otwarciu okna dialogowego Import

Audio (importuj plik dzwigkowy) odszukaj
i wskaz plik petli, ktora zamierzasz
zaimportowac (rysunek 3.8), a nastgpnie
kliknij przycisk Open (otworz).

Pojawi si¢ wowczas okno dialogowe Import
Options (opcje importu) — rysunek 3.9.
Tutaj, zaznaczajac odpowiednie pola wyboru
lub rezygnujac z tego, musisz podjacé
decyzje, czy plik audio ma by¢ skopiowany
do katalogu biezacego projektu oraz czy
powinien zosta¢ poddany konwersji, jesli
jego parametry, takie jak czestotliwos¢ lub
rozdzielczo$¢ probkowania, bytyby roézne
od ustawien przyjetych w projekcie. Zaleca
si¢ skopiowanie pliku do katalogu
roboczego.
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3. Po dokonaniu wyboru opcji importu zamknij
okno Import Options, klikajac przycisk OK.

1=
[0 [T
LR Plik zostanie zaimportowany na $ciezke audio
b L=l | | i pojawi si¢ w oknie Project (rysunek 3.10).
Rysunek 3.10. Petla, po zaimportowaniu, staje sie ;
zdarzeniem na Sciezce audio w oknie Project Wskazéwka

B Okno dialogowe Import Audio wyposazone
jest w zminimalizowana sekcj¢ odtwarzania,
znajdujaca si¢ w jego prawej dolnej czgsci.
Jest to bardzo przydatne rozwiazanie,
umozliwiajace odstuchanie pliku audio przed
zaimportowaniem go do projektu.

Korzystanie z petli i sampli

Zamierzajgc korzystac z petli i sampli w programie takim jak Cubase SX, nalezy przemysle¢
dwie kwestie. Pierwsza to kwestia techniczna: jakiego typu i w jakich formatach pliki obstugiwane
sg przez dany program? Kwestia druga za$ dotyczy zagadnien prawnych: czy mam prawo
do korzystania z plikow przygotowanych przez kogo$ innego?

Cubase SX, w wersjach dla obu platform, obstuguje wszystkie powszechnie stosowane formaty

nie skompresowanych plikow audio i wszystkie typy plikdw.

4 WAV sg plikami dzwiekowymi najpowszechniej spotykanymi w komputerach pracujgcych
pod kontrolg systemu Windows.

4 AJF to standardowy format plikéw dzwiekowych dla komputeréw Macintosh.

4 Pliki Sound Designer Il (.sd2) powstajg zwykle jako pliki wyj$ciowe projektow
opracowywanych w programach firmy Digidesign. Format .sd2 zostat opracowany przez
te firme jako format wiasny; jest on czesto spotykany i wykorzystywany w $wiecie audio.

Z duzym prawdopodobienstwem mozna stwierdzic, ze prébki, ktére bedziemy importowac,
beda plikami w jednym z trzech wymienionych tu formatéw. Jednak Cubase pozwala
importowac réwniez skompresowane pliki MP3, a takze zgrywa¢ dane wprost z ptyt audio CD.
W obu tych przypadkach pliki muszg zosta¢ skonwertowane do formatu domysinego,
wykorzystywanego przez projekt.

Kwestie prawne zwigzane z korzystaniem z sampli sg dalece bardziej skomplikowane. Prawo
w tym zakresie jest jeszcze petne sprzecznosci, a poszczegodlne przepisy mogg sie roznic
w zalezno$ci od przypadku czy kraju, w ktérym obowigzujg. Niemniej, pewne jest jednak to,
ze nieautoryzowane uzycie probki, jak krotka by ona nie byta, $cigga na uzytkownika ryzyko
popadniecia w ktopoty, gdyby kiedykolwiek zdecydowat sie on publicznie zaprezentowac
swoje dzieto. Z tego tez powodu wielu uzytkownikéw zaopatruje sie w specjalne biblioteki
sampli, przeznaczonych do swobodnego wykorzystania przez muzykow i tworcdéw audycji
wideo. Ptyty zawierajgce te biblioteki sg znacznie drozsze niz zwyczajne plyty CD. Ich tres¢
stanowig sample, petle i efekty dzwickowe, ktére mozna bez obaw wykorzystywac we wiasnych
produkcjach muzycznych bez obowigzku uiszczania ich twércom jakichkolwiek honorariow.
Cokolwiek zdecydujemy, zawsze powinnismy zwraca¢ uwage na to, z jakich sampli korzystamy
i skad je pozyskujemy, by nie wpedzic sie w ktopoty.
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Dopasowywanie tempa projektu

Rozdziat 3.

Dopasowywanie tempa
projektu do tempa petli audio

Zdarzaja sig, cho¢ rzadko, przypadki, gdy tempo
petli idealnie pasuje do tempa projektu. Jednak
w wiekszosci sytuacji pomigdzy obydwoma
tempami istnieja co najmniej mate rozbieznosci.
Uzytkownicy Cubase VST, chcac rozwiazac¢ ow
problem, musieli korzysta¢ ze skomplikowanych
paneli programowych, z ktérymi, by¢ moze

i na szczescie, nigdy nie przyjdzie nam si¢
zetkna¢. Tym bardziej pocieszajace jest to,

ze Cubase SX znacznie upraszcza calq tg
procedurg. W dziedzinie dopasowywania tempa
oferuje on dwie funkcje: dostosowania tempa
projektu do tempa petli lub na odwrét.
Przyjrzyjmy si¢ obu tym sytuacjom.

Aby dopasowa¢ tempo projekiu
do tempa petli audio:

1. Przystuchaj si¢ petli i policz jej dtugosé
w miarach taktowych.

2. Wyselekcjonuj petle w oknie Project.

3. Z menu Project wybierz polecenie Beat
Calculator (kalkulator rytmu)
— rysunek 3.11— otwierajace okno o tej
samej nazwie.

!—Proj? Audio MIDI Scores  Pool  Transport  Devices W
Add Track 3
Remove Selected Tracks
Show Used Automation
Hide &ll Automation

Poal Crl+P
Markers Chrl+m
Tempo Track Chr+T

Browser Chrl+B

Motepad

Project Setup, .. Shift+3

Auto Fades Settings. ..

Rysunek 3.11. Okno Beat Calculator
otwieramy po wyselekcjonowaniu petli
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Beat Calculator...

Atk Tempo Track Start
At Selection Start

Rysunek 3.12. Beat Calculator wylicza tempo petli
po podaniu jej dlugosci

Rysunek 3.13. Petla widoczna w oknie Project
po dopasowaniu tempa projektu

4. Po otwarciu okna Beat Calculator wprowadz
wyliczong liczb¢ miar taktowych.
W omawianym tu przyktadzie petla ma
dtugosé dwoch taktéw, czyli o$miu miar
(rysunek 3.12).

Kalkulator wylicza tempo petli o danej
liczbie miar taktowych.

5. Wyliczona wartos¢ wprowadz na $ciezke
tempa. Tempo utworu ustala si¢ na jego
poczatku i, dlatego by otrzymana wartos¢
wprowadzi¢ wtasnie tam, kliknij przycisk
At Tempo Track Start (na poczatku $ciezki
tempa).

6. Zamknij okno kalkulatora tempa, powracajac
do okna Project.

7. Przekonasz sig, ze petla zostata wpasowana
doktadnie pomiedzy dwie kreski taktowe
(rysunek 3.13). Jednak zawsze warto
sprawdzi¢ doktadno$¢ dopasowania,
odstuchujac utwor po wprowadzeniu zmiany
tempa. Wlacz metronom, co pozwoli Ci
pozby¢ si¢ watpliwosci.

A




Dopasowywanie tempa petli

Rozdziat 3.

Dopasowywanie tempa petli
do tempa projektu

Najczestsza sytuacja, jesli chodzi

o wyrownywanie tempa zapisu dzwickowego

z tempem sekwencera, jest taka sytuacja, w ktorej
to petla powinna dyktowaé tempo, a sekwencer
dziata¢ ,,pod jej dyktando”. Bywaja jednak
przypadki, w ktérych ten porzadek trzeba
odwrdci¢. Przyktadem moze tu by¢ sytuacja,
gdy utwor ma idealne tempo, ale wspaniale
brzmiaca petla do niego nie pasuje. W takim
przypadku nalezy dopasowac tempo petli

do tempa projektu.

Aby dopasowas petle audio
do tempa projektu:

1. Przystuchaj sie petli, by okresli¢ jej dtugosé.
Jak wida¢ na rysunku, petla o dtugosci
dwoch taktow nie pasuje do tempa projektu
(rysunek 3.14).

2. Kliknij i przytrzymaj przycisk strzatki
na pasku narzedziowym okna Project. Z menu,
ktére sie otworzy, wybierz opcje Sizing
Applies Time Stretch (skalowanie powoduje
korekcje czasowa) — rysunek 3.15.

3. Ustaw wskaznik myszy w oknie Project,
na koncu partii audio, ktorej dlugos¢ cheesz
zmieni¢. Wskaznik zmieni si¢
w dwukierunkowa strzatke, ponizej ktorej
widoczny bedzie napis Stretch (rozciagnigcie).
Informuje on o rodzaju wykonywanej operacji
(rysunek 3.16).

Rysunek 3.14. Ta petla ma dlugosé dwoch taktow,
ale nie pasuje do tempa utworu

BENT R

-

& . Mormal Sizing
Sizing Moves Contents

Sizing Applies Time Stretch

1. £
Rysunek 3.15. Zmiana funkcji
wskaznika myszy. Dzieki temu
nastapi modyfikacja czasu
odtwarzania petli, a nie tylko
zmiana dlugosci partii

& a i

Stretch

Rysunek 3.16. Podczas
przesuwania uchwytu

wskaznik myszy zmienia
sie w ikone rozciqgania
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4. Kliknij klawiszem myszy, chwytajac uchwyt
na koncu petli, a nastgpnie przeciagnij go

ime Steteh “dims 01 w miejsce, w ktérym ma sie znalez¢ koniec

| 7% petli. Dziataja tu ustawienia przyciagania,
Estimated Time Remaining: 2sec a w opisywanym przyktadzie chodzi o to,
e by petla miata dlugos$¢ rowna dwom taktom
1 zaczynala si¢ na poczatku taktu 3., a konczyta
Rysunek 3.17. Cubase dokonuje korekcji czasowej na koncu taktu 5.

w trybie offline

5. Po nadaniu petli wlasciwej dtugosci zwolnij
klawisz myszy. Cubase SX wyswietli okno
komunikatu, a w nim wskaznik informujacy
0 postepie rozciagania badz kompresji czasowej

Rysunek 3.18. Przetworzona petla audio zostala petli (rysunek 3.17).

idealnie dopasowana do tempa utworu. Porownajmy

powyzszy obraz z tym, co wida¢ na rysunku 3.14

Petla, widoczna w oknie Project, zostanie
dopasowana do tempa utworu. W biezacym
przykladzie nadana jej zostata dlugos¢ doktadnie
dwoch taktow (rysunek 3.18).

Wskazowka

B Cubase SX dysponuje do korekcji czasowej
prawdopodobnie zapewniajacymi najlepsze
brzmienie algorytmami MPEX, opracowanymi
przez firm¢ Prosoniq. Jednak cyfrowego
zapisu dzwigkowego nie mozna rozciagaé
zupetnie bezkarnie. Styszalno$¢ powstajacych
wowczas artefaktow zalezy od typu materiatu
dzwigkowego oraz skali zmiany dtugosci.
Zaktoceniami tymi sg przesunigcia fazowe
w zakresie gornych czestotliwosci,
znieksztatcenia dzwigku, niewielkie zmiany
w klimacie nagrania oraz ogdlne ,,zabrudzenie”.
Dlatego tez, kazdy przetworzony w ten sposob
fragment dzwigkowy nalezy doktadnie
przestuchac.
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junie pe

Wielokrotne wkle

Rozdziat 3.

Wielokrotne wklejanie petli
do projektu

Jesli petla ma petni¢ roleg metronomu podczas
nagrania, to musi zosta¢ wielokrotnie powielona
w projekcie. W odroznieniu od metronomu, ktory
»tyka” bez wzgledu na to, w ktorym punkcie
projektu zaczniemy nagranie, pgtla musi zostaé
wklejona na odpowiednio dtugim odcinku. Kiedy
nauczymy si¢ postugiwaé petlami i nabierzemy
w tym biegtosci, bedziemy mogli catkowicie
zrezygnowac z uzywania metronomu.

Aby wielokrotnie wklei¢ petle
na calej dlugosci utworu:

1. Po zsynchronizowaniu tempa petli z tempem
projektu kliknij petle w oknie Project,
a nastepnie przeciagnij ja na poczatek Sciezki
(rysunek 3.19).

2. Gdy petla jest wyselekcjonowana, otwdrz
menu Edit (edycja) i wybierz polecenie
Repeat... (Powiel) — rysunek 3.20. Otworzy
sie wowczas okno dialogowe Repeat Events
(powiel zdarzenia).

Rysunek 3.19. Petla audio zostala przesunieta
na poczqtek projektu

Undo Move
Redo

Hiskary. ..

Chrl+2

(CErl

Chrl+%
Chrl+C

Select

Duplicate

Fill Loop [ !

Move to
Canvert o Real
Lock..

Lplock

Mute

Lrmite:

Ctrl+D

Chrl+Shift+L

GhrlShift+L
Shift-+1

chiEL]
it

L3

Zaom

4

Macros

L3

Rysunek 3.20. Z menu Edit

wybieramy polecenie Repeat ...
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x| 3. Okresl liczbg powtorzen petli (rysunek 3.21).
Kroétkie utwory popowe z lat szes¢dziesiatych
I - cour miaty zwykle dtugo$é okoto 80 taktéw, ale
wigkszos$¢ nagrywanych obecnie piosenek
MBSt Copics jest znacznie dtuzsza. Kiedy wpiszesz liczbe
Hop | ’T%J Crcel | powtdrzen petli, kliknij przycisk OK.

Petla w oknie Project zostanie powielona we

Rysunek 3.21. Przy takim ustawieniu wskazanej liczbie (rysunek 2.22).

petla zostanie powielona 16-krotnie

Wskazowka

B W powyzszym przyktadzie dwutaktowa
petle powielono 16-krotnie, dzigki czemu jej
kopie wypetnily odcinek réwny 32 taktom.
Poniewaz oprocz kopii zachowana zostata
petla oryginalna, totez taczna dtugosé odcinka,
w ktorym petla bedzie styszalna, wynosi
34 takty. Wigkszos$¢ utworéw rockowych,
popowych, hip-hopowych, elektronicznych
i jazzowych sktada si¢ z fraz 4-taktowych.
Standardy jazzowe budowane sg na bazie
czterech fraz 8-taktowych o tacznej dtugosci
32 taktéw. Utwory bluesowe opieraja si¢
na trzech frazach 4-taktowych, co daje facznie
12 taktdw, za$ piosenki popowe niemal zawsze
oparte sa na frazach 8- lub 16-taktowych.
Jako stuchacze jestesmy przyzwyczajeni
do tych wzorcow. I cho¢ reguty sa po to,
by je tamac, to jednak tworzac swe utwory
na podstawie fraz 4-, 8- lub 16-taktowych
zachowamy pewnos¢, ze beda one odbierane
przez innych stuchaczy jako ,,skonstruowane
prawidtowo”.

Rysunek 3.22. Petla zostala powielona, co mozemy
zobaczy¢ w oknie Project
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Import projektow Cubase

Rozdziat 3.

Import projektéw Cubase

Ci uzytkownicy, ktorzy dotychczas korzystali

z aplikacji Cubase VST i Cubasis i zachowali
przygotowane za ich pomoca utwory muzyczne,
moga je zaimportowaé¢ do programu Cubase SX.
Pozwala on bowiem na import projektow
utworzonych w programach Cubase VST, Cubasis
oraz Cubase SL.

Aby zaimportowaé utwor przygotowany
w starszej wersji programu Cubase:

1. Wybierz polecenie File/Import/Cubase Song
(plik/importuj/utwér Cubase) — rysunek 3.23.

2. Po otwarciu okna dialogowego Import Cubase
Song odszukaj plik, ktéry chcesz
zaimportowac. Pliki utworéw powstatych
we wczesniejszych wersjach programu Cubase
nosza rozszerzenie .all. Kiedy odnajdziesz
zadany plik, wyselekcjonuj go, a nastepnie
kliknij przycisk Open (otwérz)

— rysunek 3.24.

W programie Cubase SX musi zostaé
utworzony nowy katalog dla importowanego
utworu. Dlatego tez na ekranie pojawi si¢
takie samo okno dialogowe, jak podczas
tworzenia nowego projektu.

L

Wskaz katalog, w ktorym chcesz umiescié
pliki importowanego utworu i kliknij
przycisk OK.

W Cubase SX nastapi przekonwertowanie

utworu do formatu wlasnego projektu oraz
przeniesienie plikdw audio i MIDI

do wyznaczonego katalogu. Nalezy jednak
pamigtac, ze projekt nie jest automatycznie
zachowywany.

iF\Ie Edit FProject Audioc MIDI Scores Pool Transport  Devices  indow

Mew Project Chrl+N

OpEn... ChrHO

Close Chrl+a ’ Emma
Save Ctr+s - L
Save As... Crrl4+-shift+5

Save Project to New Folder, ..
Save as Template,.,
Revert

Page Setum,
Print

s ..
Export 3 Audio CO. L
Cleanup. .. ‘ideo File, .,

Pref !
TEFErences. Cubase Arrangement. . !

S Cubase Part...

Recent Projecks ] MIDI File...

Quit Chrl+Q | ‘ I

Rysunek 3.23. Utwory przygotowane w programie
Cubase mozna importowa¢ do Cubase SX

Inmport Cubase Song - [D: Tunes', Bouncin |
Look in: I__J Bouncing Geetars Ll € ? 9 -
) sudio
Cloops
BouncingGeetars. a
File name; |BDuncmgG ectars.al Open
Files of type: IEuhase Song [ al) ;I Cancel
v

Rysunek 3.24. Utwor nagrany w programie Cubase,
wskazany do zaimportowania
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2%

Save As - [D:'Songs'BouncingGeetars]

S0 1o

Loak ir: I |5 BouncinolGeetars

File name:

Save I
LI Cancel =

Files of type: ICubase Project File [.cpr]

Rysunek 3.25. Zapisywanie zaimportowanego
utworu do nowego katalogu

4. Aby zakonczy¢ proces importu, wybierz

polecenie File/Save (plik/zapisz)
— rysunek 3.25.

Wskazowka

m Ci z nas, ktorzy maja doswiadczenie

w postugiwaniu si¢ aplikacjami, przeznaczonymi
do edycji tekstu czy tez tworzenia stron
internetowych, przyzwyczajeni sa do tego,

ze w kregu tych aplikacji obowiazuja pewne
standardy, majace na celu zapewnienie
wymiennos$ci plikow pomigdzy programami.
Tym bardziej zaskakujacy moze by¢ fakt,

ze w $wiecie aplikacji audio standardy takie
nie istnieja. Projekty przygotowane za pomoca
jednego programu prawdopodobnie nie dadza
si¢ otworzy¢é w innym. W zwiazku z tym,
projektow, ktore powstaly przy uzyciu takich
programoéw, jak Pro Tools, Digital Performer
czy Logic, nie da si¢ zaimportowa¢ do Cubase
SX w sposob bezposredni. W razie potrzeby
przeniesienia projektu z jednego programu

do innego nalezy najpierw wyeksportowac
wszystkie pliki MIDI i audio oraz profile
ustawien efektow z aplikacji zrédtowe;.
Nastepnie zas trzeba te wszystkie elementy
zaimportowac do Cubase SX i w miarg
mozliwosci jak najdoktadniej odtworzy¢ projekt.
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Tworzenie nowego szablonu

Rozdziat 3.

Tworzenie nowego szablonu

Cubase SX daje uzytkownikowi mozliwos¢
definiowania nowych szablonow, przystosowanych
do indywidualnych potrzeb. Szablon taki moze
zawiera¢ niemal wszystkie elementy gotowego
projektu, co oznacza, ze przygotowane projekty
mozna zapisywaé w postaci szablonow
przeznaczonych do natychmiastowego uzycia.
W miar¢ wzrostu naszego doswiadczenia

w pracy z programem Cubase prawdopodobnie
dla zaoszczgdzenia czasu zaczniemy tworzy¢
wlasne szablony.

Aby zdefiniowaé
nowy szablon Cubase SX:

1. Skonfiguruj projekt doktadnie wedtug swoich
potrzeb, tacznie z uaktywnieniem wejs¢,
ustawieniem krosowania, $ciezek, modutow
1 instrumentéw wirtualnych.

2, Wybierz polecenie File/Save as Template
(plik/zapisz jako szablon) — rysunek 3.26.

3. W oknie dialogowym Save as Template, ktore
si¢ wowczas pojawi, wpisz nazwe nowego
szablonu i kliknij przycisk OK. (rysunek 3.27).

4. Aby uzy¢ szablonu, wybierz polecenie File/
New (plik/nowy) i wskaz szablon na liscie
Templates (szablony) — rysunek 3.28.

Wskazowka

B W szablonach zapisywane sg wszystkie
elementy projektu, tacznie z plikami audio,
MIDI i danymi sterowania automatyka.
Czasami zapisanie szablonu w takiej postaci
jest wskazane, ale bywa tez tak, ze szablon
powinien zosta¢ zapisany bez tych danych.
Na przyktad, mozemy zachowaé szablon
z petlami perkusyjnymi, z ktorych najczesciej
korzystamy, tworzac nowe utwory, albo
szablon z gotowymi ustawieniami krosowania
sygnatu do stuchawek dla nagrywajacych
wykonawcow. Definiujac szablon,
powinni§my wigc ostroznie dobieraé to,
co potrzebne i odrzucad to, co zbegdne.

File Edit Project Audia MIDI Scores  Paol

IMew Project Chrl+M
Open... Chrl+O
Close ChrlH
Save Chrl+5
Save As... Ctrl+Shife+5

Save Project to Mew Folder, .,

Import L4
Export L4
Cleanup...

Preferences...
Key Commands...

Recent Prajecks 13

Quit ChrhQ

Rysunek 3.26. Tworzenie nowego szablonu

€ Save as Template b x|

Remix_Template Mame:

oK Caricel [
dal

Rysunek 3.27. Szablon powinien otrzymac nazwe
opisowq

| © New Project ] x|

| Templates:

E mpty -
16 Track MIDI Sequenzer

16 Track Surround bix

24 Track Audio Recorder

Music for picture MTSC

Music for picture PAL

Sterea Mastering Setup

Template

J<|

Ok Cancel [
by

Rysunek 3.28. Nowy szablon mozna wybraé
z listy Templates
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Tworzenie szablonu doskonatego

Jedng z rzeczy, jakie mozemy zrobi¢, by prace z Cubase SX uczyni¢ wydajniejszg

i przyjemniejsza, to przygotowanie wiasnych szablonéw. Za kazdym razem, kiedy
zauwazymy, ze okre$long sekwencje czynnosci — na przyktad definiowanie nazw wej$c
czy uruchamianie okreslonego syntezatora programowego — wykonujemy cze$ciej niz
tylko w jednym projekcie, powinnismy rozwazy¢ wigczenie jej do szablonu.

Szablony mogg zawiera¢ nastepujace
elementy:

4 Ustawienia okna Project

¢ Ustawienia efektéw i instrumentéw
wirtualnych

¢ Pliki audio i MIDI
4 Znaczniki i narzedzia nawigacyjne
¢ Wszystkie inne sktadniki projektu

To, co uznamy za niezbedny element
szablonu, zalezy, rzecz jasna,

od zamierzonego sposobu pracy.

Oto kilka przyktadow:

¢ Korzystajgc czesto z instrumentow
wirtualnych, warto przygotowac
szablon, w ktérym bedg one
automatycznie tadowane do stelaza
i gotowe do uzycia (rysunek 3.29).
Poniewaz bezposrednio po
zatadowaniu moduly nie dziataja,
totez i obcigzenie procesora jest
znikome. Wystarczy jednak jedno
klikniecie, by zaprzac wybrany
instrument do pracy.

Rysunek 3.29. Pie¢ wirtualnych instrumentow
zatadowanych wraz z szablonem; zauwazmy,
ze Zaden z nich nie jest wiqczony,

cho¢ wszystkie sq gotowe do uzycia

Jesli za kazdym razem nadajemy
$ciezkom w projekcie te same nazwy,
mozemy je zdefiniowa¢ w szablonie
(rysunek 3.30). Mozliwe jest tez
skonfigurowanie szablonu w taki
sposoéb, by nagrywane pliki audio
automatycznie otrzymywaty nazwy
Sciezek, co utatwia pézniejsze
zarzadzanie plikami.

Mozemy takze nada¢ nazwy wejsciom
i wyjsciom sprzetowym, dzieki czemu
mozna zdefiniowa¢ staty sposob ich
przypisania (rysunek 3.31). Znacznie
fatwiej nam bedzie kierowac¢ sygnat
ze Sciezki do wyjscia Moog Delay

lub nagrywac sygnat z wejscia MircoQ,
niz krosowac¢ sygnaty do wyjscia Bus
1L, a nagrywac z wejscia HDSP 3L.

Rysunek 3.30. Czesto

na przyktad DrumLoop
czy Bass DI, mozna

stosowane nazwy Sciezek,

zdefiniowa¢ w szablonie

Rysunek 3.31. Opisowe nazwy wejs¢ i wyjs¢

znacznie ulatwiajq krosowanie
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Rozdziat 3.

Uzywanie pustych szablonéow

Kiedy zaden z gotowych szablondéw nie spetnia
naszych oczekiwan, mozemy uzy¢ pustego
szablonu Empty, ktory pozwala skonfigurowac
srodowisko robocze od podstaw. Jednak

w wiekszosci przypadkéw wygodniej bedzie,
jesli poswigcimy nieco czasu na opracowanie
odpowiednio przygotowanego szablonu. Wdowczas
bardzo rzadko zdarzaé si¢ bedzie koniecznosé
siggnigcia po szablon Empty. Jesli natomiast
kto$ korzysta z niego bardzo czgsto, to powinien
przygotowac szablon zawierajacy przynajmniej
podstawowe, omowione przed chwilg elementy
projektu.

Aby otworzyé projekt
przy viyciv szablonu Empty:

1. Wybierz z menu File polecenie New,
otwierajace okno dialogowe New Project
(nowy projekt) — rysunek 2.32.

2. Wybierz szablon Empty, tworzac w ten sposob
pusty projekt, bez $ciezek audio i MIDI; kliknij
przycisk OK.

3. Pojawi si¢ wowczas okno Select Directory
(wybierz katalog). Za jego pomoca wskaz
lub utworz katalog, w ktérym przechowywane
beda pliki projektu (rysunek 3.33). Kliknij
przycisk OK.

4. Utworzony zostanie nowy projekt, jeszcze
nie majacy nazwy. Zapisz go, wybierajac
polecenie File/Save As i nadajac mu nazwe
(rysunek 3.34).

Wskazowka

® Cubase automatycznie tworzy katalogi
dla plikéw audio, danych automatyki oraz
innych danych. Kazdy plik wygenerowany
w projekcie zapisywany jest w owym katalogu
roboczym.
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Termplates:

16 Track MIDI Sequenzer
16 Track Surround Mix
24 Track Audio Recorder
Music for picture MTSC
Music for picture PAL
Steren Mastering Setup
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Rysunek 3.32. W oknie New Project wyswietlana
Jjest lista szablonéw; aby otworzy¢ calkowicie pusty
projekt, wybieramy pozycje Empty

Select directory d |
Set Project Folder
FEHT) karali ;]
[E netgear
Reason Stuff
RECYCLER.
Shared
Songs
10 NewTune
Syskem Yolume Information
Temp
Traktar mp3
Tunes
WUTemp
T HinHon ;]
Create | oK I Cancel |

Rysunek 3.33. Wskazujemy lub tworzymy katalog,
w ktérym przechowywane bedq pliki projektu

Save As - [D:\Songs NewTune] B 2l
Loak in: |__? HewT une j € T 0 -
) Audio
File narne: |NewTune Save
Files of type: | Cubase Praject File (.cpr) | Cancel
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Rysunek 3.34. Nadajemy projektowi nazwe
i zapisujemy go w nowym katalogu
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