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CUBASE

DLA ZAPALENCOW

Odkryj Swiat cyfrowej obrobki dzwigku

* Skonfiguruj sprzet i oprogramowanie

» Wykorzystaj instrumenty z taczem MIDI

* Zmiksuj Sciezki muzyczne
Komputery bardzo szybko staty sie narzedziami pracy profesjonalnych muzykéw. Nawet
stare, poczciwe ,,08miobitowe” pomogty wielu twércom w komponowaniu, miksowaniu
i nagrywaniu swoich utwordw. Dzi$ trudno wyobrazi¢ sobie studio nagraniowe bez
komputera. Wielkie analogowe konsolety zostaty zastapione urzadzeniami cyfrowymi,
instrumenty muzyczne potaczone sa ze sprzetem nagrywajacym poprzez tacze MIDI,
a role sekwencera petni komputer wyposazony w odpowiednie oprogramowanie.
WSsrod aplikacji wspomagajacych tworzenie muzyki i obrobke dzwieku zastuzong
popularnoscig cieszy sie pakiet Cubase firmy Steinberg. Wersja oznaczona symbolem
SX 3 to flagowy produkt tej firmy, przeznaczony dla muzykéw, kompozytordw,
producentéw i inzynierow dzwieku.
,oubase SX 3 dla zapalericow” to podrecznik, dzieki ktéremu krok po kroku zapoznasz
sie z podstawami uzytkowania tego niezwyktego narzedzia. Czytajac go, dowiesz sie,
jak optymalnie skonfigurowac swoj sprzet do pracy z Cubase, w jaki sposéb korzystaé
z szablonéw projektéw oraz pracowaé z plikami dzwigkowymi. Nauczysz sie nagrywac
dzwiek, edytowac go i rozmieszczac w projekcie Sciezki dzwiekowe. Poznasz techniki
miksowania $ciezek, stosowania filtréw i efektow oraz zgrywania gotowych utworéw do
plikdw w formacie MP3. Dostosujesz program do wiasnych potrzeb, bedziesz zarzadzaé
biblioteka dzwigkdw i za pomoca interfejsu MIDI potaczysz instrumenty muzyczne
z komputerem.

* Dobdr ustawien karty dzwiekowej i interfejsu MIDI w komputerze
» Tworzenie nowego projektu w oparciu o szablon

* Nagrywanie dzwieku

e Praca w oknie projektu

* Edycja dZzwigku

* Edycja Sciezek MIDI

¢ Miksowanie kanatow

e Filtry i efekty

 Konfigurowanie programu Cubase

 Korzystanie z hitpointow

Ta ksiazka uczyni z Ciebie cyfrowego wirtuoza
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Konfiguracja SX

Witamy w fantastycznym swiecie Cubase, wiodgcego programu

do komponowania, nagrywania i tworzenia muzyki. Dzieki profesjonalnym
narzedziom dostepnym w Cubase, a takze dzieki tej ksigzce Czytelnicy
beda mogli samodzielnie stworzy¢ profesjonalnie brzmigcg muzyke.
Zaktadajac, ze program Cubase jest juz zainstalowany, jesteSmy gotowi

do zagtebienia sie w jego tajniki. Zaczniemy zatem od wykonania kilku
zmian w ustawieniach programu, aby zoptymalizowac jego dziatanie.

W tym rozdziale Czytelnicy dowiedzga sie, jak:
@ uruchomi¢ Cubase SX,
) zoptymalizowa¢ sprzet audio,

@ zoptymalizowa¢ sprzet MIDI.



Rozpoczecie pracy z Cubase

Aby uzyskac¢ dostep do wszystkich fantastycznych opcji i narzedzi
Cubase, nalezy uruchomi¢ program.

Rozpoczecie pracy z Cubase
dla uzytkownikéw Windows

Uzytkownicy Windows uruchomig aplikacje, uzywajac menu Start.
1. Klikamy menu Start. Pojawi sie menu Start.

2. Klikamy Wszystkie programy. Pojawia sie programy.

— ; 3. Klikamy menu Steinberg
'''' [ dwate o Cubase SX 3. Pojawi si¢ menu
B Cubase.

4. Klikamy Cubase SX 3.
Pojawi sie ekran poczatkowy
Cubase, a sama aplikacja uru-
chomi sie.

UWAGA

Rozpoczecie pracy
z Cubase dla
uzytkownikow
Mac OS
Uzytkownicy Mac OS
aplikacje Cubase SX
znajda w folderze
Applications. Po kliknie-

WSKAZOWKA ciu menu Go, a nastepnie
o . Applications pojawi sie
Uruchamianie z pa_skaf szybkiego okno Applications Finder.
uruchamiania Nalezy wowczas zlokalizo-
Skopiowanie ikony aplikacji na pasek szybkiego uru- wac Cubase SX i, klikajac
chamiania pozwoli na szybki dostep do programu dwa razy ikone, uruchomic

bez potrzeby otwierania folderu Applications. aplikacje.
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Ustawienia karty dzwiekowej
— VST Multitrack

Domyslnie Cubase jest ustawiony tak, aby dziata¢ niemal bezprob-
lemowo na kazdym komputerze. Mimo to w wiekszosci przypad-
kéw nowoczesne komputery moga dziatac¢ znacznie lepiej niz na
tych ,typowych” ustawieniach. Jednym z obszaréw, ktére moga
zostac efektywnie poprawione, sg ustawienia karty dzwiekowej.
Zobaczmy, jak osiagnac¢ najlepsza wydajnos¢ karty dzwiekowe;j.

Co to jest latencja (latency)?

Celem regulacji karty dzwiekowej jest zmniejszenie jej latencji.
Latencje mozna opisac najlepiej jako opdznienie miedzy przej-
$ciem dzwieku od wejs¢, przez Cubase, do wyjs¢ karty dzwieko-
wej. Latencja sprawia, ze kiedy dodajemy kolejne elementy do
utworu, trudno jest $ledzi¢ odtwarzanie. Wptywa takze na instru-
menty VST — opdznienie stanie sie zauwazalne, kiedy bedziemy
uzywali do gry na instrumentach kontrolera MIDI (wiecej o instru-
mentach VST w rozdziale 8.). Jednak zmniejszenie latencji moze
sie odbi¢ negatywnie na wydajnosci komputera. Przyjrzyjmy sie
zatem kilku sposobom zmniejszenia latencji w systemie.

Jak zmniejszy< latencje?

Zanim przejdziemy do nastepnego ¢wiczenia, nalezy wspomniec,
ze zmniejszanie latencji bardziej obcigza komputer. Dlatego trzeba
znalez¢ ztoty srodek miedzy redukcjg latencji a wykorzystaniem
procesora do innych dziatan.

Windows XP — uzycie ASIO

Aby informacja mogta dojs¢ z Cubase do karty dzwiekowej, naj-
pierw musi przejs¢ przez ,,podsystem dzwiekowy”. To wiasnie

ten podsystem jest przede wszystkim odpowiedzialny za latencje
systemu. Komputery posiadajgce Windows mogq uzywac jednego
z dwoch systeméw: podsystemu dzwiekowego systemu operacyj-
nego Windows lub systemu ASIO. ASIO zostato wprowadzone
przez firme Steinberg, aby uzyskiwac lepszg latencje Cubase dzia-
tajacego w systemie Windows. Aby w petni zoptymalizowac ASIO,
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karty dZzwiekowe potrzebuja specjalnego sterownika ASIO. Fakt,
iz obecnie wielu producentéw kart dzwiekowych pisze sterowniki
ASIO, powinien nastrajac¢ pozytywnie. Aby sprawdzi¢, czy karta

W m
VT berformance Fi2
ey "

Shoms Farl

\

1.1.1, 0J | e

K[<<[»Piofa]> ]

dzwiekowa posiada obstuge
ASIO, nalezy sprawdzi¢ jej doku-
mentacje.

A teraz zoptymalizujemy karte.

1. Klikamy menu Devices.
Pojawi sie menu urzadzen.

2. Klikamy Device Setup.
Pojawi sie okienko z ustawienia-
mi urzadzen. Po lewej stronie
okna wyswietlane sq wszyst-

kie urzadzenia, jakich uzywa
Cubase, zas po prawej zostaje
wyswietlona konfiguracja aktual-
nie zaznaczonego urzadzenia.

3. Klikamy VST AudioBay. Pojawi sie konfiguracja karty dzwie-
kowej. Cubase odnosi sie do tych ustawien poprzez ustawienia

AudioBay.

© Cubase 5X CEk

R e L A

Nastepnie wybierzemy najlepsze
z dostepnych sterownikéw.

4. Klikamy menu Master ASIO
Driver. Pojawi sie lista dostep-
nych sterownikow.

e ASIO Multimedia Driver
— ten sterownik uzywa
podsystemu nalezagcego
do Windows XP. W jego
przypadku latencja bedzie
wysoka.
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G Iy _e ASIO DirectX Full Duplex
Driver — ten sterownik
uzywa podsystemu dzwie-
kowego DirectSound

w Windows. DirectSound jest
rozszerzeniem DirectX. Daje
on lepsza latencje niz ASIO
Multimedia Driver.

o ASIO Specific Driver — jesli
karta dzwiekowa wspiera
ASIO, dostepny dla niej
sterownik ASIO (jesli taki
istnieje) pojawi sie na liscie
sterownikow.

e Latencja mierzona jest
w milisekundach i wyswietla-
na pod menu ASIO Driver.

5. W przypadku karty, ktora jest dostarczana z wtasnym sterow-
nikiem ASIO (powinien on pojawi¢ sie w menu Driver), wybieramy
ten sterownik w celu uzyskania optymalnej wydajnosci. Jesli karta
nie ma wtasnych sterownikéw ASIO, najlepsza opcja bedzie uzycie
DirectX Full Duplex Driver. Sterownik ten daje lepsza latencje niz
sterownik Multimedia.

UWAGA WSKAZOWKA
Redukcja latencji Karty dzwiekowe ASIO
Jesli karta obstuguje ASIO, mozemy Jesli karta nie obstuguje ASIO, by¢ moze
nastepnie zredukowac latencje przez zmia- dobrze bedzie rozwazy¢ kupno karty,
ne ustawien urzadzenia w Panelu sterow- ktéra to robi. Obecnie wiele kart wspiera
nia. Opis wtasciwej konfiguracji znajduje ten popularny system, a ich ceny staja
sie w dokumentacji karty dzwiekowe;. sie coraz bardziej przystepne.




Mac OS X — Core Audio

W systemie operacyjnym OS X firmy Apple jest tylko jeden pod-
system dzwiekowy uzywany przez SX: Core Audio, ktory zostat
zaprojektowany specjalnie dla OS X. Producenci kart dzwiekowych
nie musza pisa¢ zadnych dodatkowych sterownikéw dla Core

Plusg-in Informatian
Reason
Steinberg Houstan

Sherw Panel

Device Setup...

Audio; kazda karta wspotpracu-
jaca z OS X bedzie dziatata takze
z Cubase SX.

Aby skonfigurowac karte dzwie-
kowa w SX:

1. Klikamy menu Devices.
Pojawi sie menu urzadzen.

2. Klikamy Device Setup.
Pojawi sie okienko z ustawienia-
mi urzadzen. Po lewej stronie
okna wyswietlane sg podtaczo-
ne urzadzenia, zas po prawej
wyswietlana jest konfiguracja
tego urzadzenia.

3. Klikamy VST Multitrack.
Pojawi sie konfiguracja karty
dzwiekowej. Cubase odnosi sie
do ustawien karty przez ustawie-
nia VST Multitrack.

4. Klikamy menu ASIO Driver.
Pokaze sie lista zainstalowanych
kart ze sterownikami

Core Audio.

5. Klikamy sterownik karty
dzwiekowej, jakiego chcemy
uzywac w SX.
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6. Klikamy Audio Buffer Size.
Na liscie rozwijanej pojawia sie
dostepne wielkosci bufora karty
dzwiekowe;.

Device Setup

m Addd {Remce |

: 7. Wybieramy z menu 572.
e Audio Buffer Size wpltynie na
Sr— — latencje karty. Im mniejszy roz-
AT miar bufora, tym nizsza latencja,
ale jednoczesnie tym trudniej
L= komputerowi pracowac. 512
s jest typowym bezpiecznym
it poziomem, ktéry daje latencje
na poziomie okoto 13 ms.

Fi +
re—

(Rrwean) (Gome ) (8% )

UWAGA

Sterowniki Core Audio

W Mac OS X Cubase odnosi sie takze do sterownikéw karty
jako do sterownikéw ASIO (podsystem dzwiekowy firmy
Steinberg dla platformy Windows). Mimo to w rzeczywistosci
jest to sterownik Core Audio, a nie sterownik ASIO.

Ustawienia MIDI

Nastepnym krokiem bedzie wprowadzenie koniecznych zmian
konfiguracji sprzetu MIDI.
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DirectMusic (Windows XP)
— Core MIDI System (OS X)

DirectMusic jest rozszerzeniem DirectX, natomiast ten ostatni
jest z kolei rozszerzeniem systemu operacyjnego Windows XP,
ktory wprowadza udoskonalenia dla zawartosci multimedialnej.
Cubase SX i SL korzystaja z tego systemu, aby uzyskac jak najlep-
szg wydajnosc¢ dla urzadzen MIDI. Z tego samego powodu w OS
X Cubase korzysta z systemu Core MIDI przeznaczonego wtasnie
dla OS X. Za pomocg DirectMusic i strony konfiguracyjnej MID/
System mozemy wybraé, ktérego interfejsu MIDI chcemy uzywac,
a takze zmienia¢ nazwy interfejséw MIDI, co utatwia pozniejsze
$ledzenie ich w programie.

Aktywacja i dezaktywacja
interfejsow MIDI

Zaleznie od sprzetu mozemy posiadac wiecej niz jeden interfejs
MIDI, jestesmy w stanie jednak uzy¢ tylko jednego z nich.

Za pomoca okien konfiguracji DirectMusic (Windows) i MIDI
System (Mac OS) mozemy okresli¢, poprzez wtaczanie i wyfgczanie
zainstalowanych interfejséw, ktorych z nich chcemy uzywac w SX.

(T a1 1. Klikamy DirectMusic
{MIDI System dla Mac OS X)
z listy Devices. Pojawi sie strona
L — konfiguracji DirectMusic
(MIDI System).

2. Klikamy Yes w kolumnie
Show obok interfejsu, ktory
chcemy wytaczy¢. Zmieni sie ono
wtedy na No. Interfejs nie bedzie
wiecej dostepny dla Cubase.

1L
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UWAGA

Przywrodcenie interfejsu

Aby przywroéci¢ interfejs, nalezy po prostu powtdrzy¢ kroki
tej procedury.

Zmiana nazwy interfejséw MIDI

Cubase odczytuje nazwy wszystkich interfejséw MIDI ze sterow-
nika, na ktérym one dziafaja. Niekiedy nazwa ta moze by¢ dtuga
i mylaca. Dlatego nazwy interfejséw mozemy zmienic tak,

aby byty one bardziej czytelne.

Aby zmieni¢ nazwe interfejsu:

1. Klikamy nazwe interfej-
su MIDI pod kolumng Device.
Nazwa zostanie podswietlona.

2. Wprowadzamy pozadang
nazwe dla interfejsu i wciskamy
Enter (Return). Nazwa interfejsu
zostanie zmieniona.

e Kolumna Active pokazuje,
czy interfejs jest uzywany
w aktualnie zatadowanym
projekcie.

- 1"_'|@' 1.1.1. 04 | oo T
12 S < [» Ppilofaf > [e jlaiehs
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All MIDI Inputs

Na stronie All MIDI Inputs mozemy okresli¢, ktére interfejsy MIDI
moga by¢ przypisane do wejs¢ MIDI sciezek MIDI (wiecej informa-
¢ji na temat przypisywania wejsc i wyjs¢ do sciezek MIDI znajduje
sie w rozdziale 4.).

Aby wtaczy¢ lub wytaczyé wejscie interfejsu MIDI:

1. Klikamy All MIDI Inputs z listy Devices. Pojawi sie okno kon-
figuracji wejs¢ MIDI.

2. Klikamy kolumne Active
obok interfejsu MIDI, ktéry chce-

my wiaczy¢ lub wytaczyc.

Domysine porty MIDI

Kiedy tworzymy sciezke MIDI, wejscia i wyjscia Sciezki zostajq
domyslnie ustawione na interfejs wybrany w konfiguracji Default
MIDI Ports. Jesli mamy kilka interfejsow MIDI i klawiature ste-
rujacg MIDI podtaczong do jednego z nich, mozemy dopasowacd
domysine porty do naszych potrzeb. Najprawdopodobniej bedzie-
my chcieli, aby nowe sciezki MIDI byty automatycznie podtgczane
do tego kontrolera.
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1. Klikamy Default MIDI Ports z listy Devices.
Pojawi sie strona domysinej konfiguracji portow.

2. Klikamy menu MIDI Input
i wybieramy pozadany interfejs
jako domysine wejscie.

3. Klikamy menu MIDI Output
i wybieramy pozadany inter-
fejs, ktory bedzie uzywany jako
domysine wyjscie.

UWAGA

Wybieranie
wejs¢ MIDI

Mozemy wybrac takze
opcje All MIDI Inputs jako
domysine wejscie MIDI.

1.1.1, 0J | e

(> bl->Ta > [ | Po jej zaznaczeniu wejscie
$ciezki MIDI zostanie pota-
czone ze wszystkimi inter-
fejsami MIDI.




