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Home Play~ Quests~ Learn~ Social~

W RAMACH TEGO PROJEKTU OMOWIE, JAK UZYWAC
OPROGRAMOWANIA LEARNTOMOD W PRZEGLADARCE.

Pokaze Ci tez, jak podtaczyc sie do multiplayerowego serwera
minecraftowego LearnToMod oraz jak uzywac¢ podstawowych
narzedzi, takich jak niewidzialne roboty, przy tworzeniu wtasnych,
interesujgcych modow.

CZYM WEASCIWIE JEST MODOWANIE
MINECRAFTA?

Gry komputerowe zbudowane sg z kodu, tysiecy linijek kodu.
To wiasnie dzieki kodowi gracze tacy jak Ty moga odkrywaé nowe
Swiaty i poznawac zaludniajace je postaci.
Niektdre gry, takie jak Minecraft, pozwalaja graczom pisa¢ wiasny
kod, odpowiadajacy za powstawanie swiatow, wyzwan i postaci.
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(5) PROJEKT T zACZYNAMY

Mody, w skrécie modyfikacje (czyli zmiany), mogq
dotyczy¢ niemal dowolnego zadania. Zadaniem
& moze byc jakas czynnos¢, taka jak budowanie wiezy
o czy wysadzenie gory blokami TNT.

Mody pozwalajg miedzy innymi na wykonywanie nastepujacych
zadan:

» Zmiana tekstur. Zmiana wygladu swiata przez wczytanie nowej
paczki tekstur.

» Interakcja blokéw. Wywotanie eksplozji, gdy gracz zniszczy
drewniany blok.

» Nowe bloki. Tworzenie nowych blokéw, takich jak ultra-TNT,
ktére powoduja wieksze wybuchy.

» Minigry. Tworzenie minigier w obrebie Swiata. Omowione w tej
ksigzce projekty dotycza wtasnie tego.

» Duze konstrukcje. Tworzenie duzych konstrukgji, ktérych
samodzielne budowanie trwatoby bardzo dtugo, a uzycie kodu
umozliwia postawienie ich w mgnieniu oka.

OPROGRAMOWANIE ONLINE LEARNTOMOD

Oprogramowanie online LearnToMod prowadzi uzytkownika przez
serie wyzwan. Po ukonczeniu wyzwania otrzymujesz odznake.
W kolejnych punktach przeczytasz, jak zacza¢ korzystac z LearnToMod.

Oprogramowanie LearnToMod znajdziesz na stronie
& mod.learntomod.com.

Wy

Bedziesz korzystac z tego oprogramowania w pracy nad omoéwionymi
w tej ksigzce projektami. Za nauke kodowania i r6znych sposobdéw
tworzenia ciekawych modoéw bedziesz otrzymywac kolejne odznaki.
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ZAREJESTRUJ SIE NA LEARNTOMOD

Rejestracja na LearnToMod trwa okoto 5 minut. Aby sie zarejestrowac,
wykonaj nastepujace kroki:

71 Otwérz przegladarke i wejdz na strone mod.learntomod.com.

2 Kliknij link Create an account!

(utworz konto!) i podaj ' LearmToMod
swoje dane w formularzu

rejestracyjnym. o

Po chwili otrzymasz e-mail Password

z potwierdzeniem. Kliknij podany Re-Enter Password

w e-mailu link.

3 W gérnym polu wprowadz
kod dostepu, ktory otrzymates
wraz z tg ksiazka.

4 Wymysl sobie nick i zapisz go w polu.

5 Na ekranie pojawi sie pulpit (znany tez jako strona gtéwna).

Twdj nick jest widoczny, gdy dzielisz sie swoimi modami,
wiec nie podawaj swojego prawdziwego nazwiska.
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PROJEKT T ZACZYNAMY

RZUC OKIEM NA ODZNAKI LEARNTOMOD

Aby uzyskac¢ dostep do wyzwan programistycznych LearnToMod,
wykonaj nastepujace kroki:

7 Wejdz na mod.learntomod.com.

2 Wypehnij formularz logowania. Uzyj adresu e-mailowego
i hasta, ktore podates przy rejestracji.

Na ekranie pojawi sie strona gtéwna.

3 Aby zobaczyé liste wyzwan, kliknij zaktadke Learn (ucz sie), link
Do Badges (odznaki) i wybierz ktorys z wyswietlonych kursow.

Zobaczysz pierwszy zbiér wyzwan programistycznych.

Po ukonczeniu danego wyzwania jego odznaka stanie sie kolorowa.
Odznaki, ktérych jeszcze nie zdobytes, wyswietlane sg na szaro.
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PRZYGOTUJ] MINECRAFTA

Kliknij zielone pole na stronie gtéwnej, zeby zatozy¢ serwer. Dzieki
temu bedziesz mdégt pdzniej uruchomic Minecrafta i potaczyc sie
z serwerem LearnToMod, aby zobaczy¢ swoje mody w dziataniu.
Wiecej na ten temat przeczytasz dalej.

Film z instrukcjami przeprowadzi Cie przez proces podtgczania
modéw do Minecrafta, zeby$ mégt zobaczy¢ ich dziatanie w grze.
Ponizej znajdziesz krétkie omoéwienie kolejnych krokow.

Aby uruchomic mody w Minecrafcie, upewnij sie,
§ Czymasz najnowszq wersje gry.

e
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PROJEKT T ZACZYNAMY

Aby sprawdzi¢, ktorej wersji Minecrafta uzywasz, wykonaj
nastepujace kroki:

1 Kliknij przycisk Edit Profile (edytuj profil) w lewym dolnym
rogu okna startowego Minecrafta.

Minecraft Launcher 1.5.3
Launcher Log  Profile Editor

Minecraft News Official links:

Scrolls Celebration Cape!

isable the cape in O

Minecraft 1.8.1

d a
nd -

Mojang on Twitter:

Welcome, smesper
Ready to play Minecraft 1.7.10
Switch User

Profile:

od-1.7
Edit Profile

Na ekranie pojawi sie okno Profile Editor (edytor profilu).

2 W polu tekstowym Profile Name (nazwa profilu) podaj nowa
nazwe.

Nazwa profilu moze by¢ dowolna, np. MojeMody.

Kup ksigzke Polec¢ ksiazke


http://helion.pl/page354U~rf/mimomb
http://helion.pl/page354U~rt/mimomb

@

3 Spoéjrz na sekcje Version Selection (wybér wersji). W polu Use
Version (uzyj wersji) widnieje wersja, ktorej uzywasz.

Powiniene$ uzywac wersji, ktéra znajduje sie na samym poczatku
listy. W tym wypadku jest to wersja 1.9. Kiedy ta ksigzka trafi do
Twoich rak, mozesz juz korzysta¢ chocby z wersji 9.1. Minecraft
jest stale aktualizowany.

4 Jesli uzywasz niewtasciwej wersji, kliknij strzatke znajdujaca
sie na prawym koncu pola Use Version, aby wybra¢
najbardziej aktualng wersje gry.

L » Profile Editor
Profile Info
Profile Name: LearnToMod - 1.8

Game Directory:

Resolution: B S

+ Automatically ask Mojang for assistance with fixing crashes

Launcher Visibility:

wersions (From 2010-2011)
aft versions (From 2010}

relea

Use version:

C =300 +CI =XX: ¥ =Xmn128M

Open Game Dir Save Profile

5 Kiliknij przycisk Save Profile (zapisz profil) u dotu ekranu.
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(i2) PROJEKT T ZACZYNAMY

POtACZ SIE Z SERWEREM LEARNTOMOD

LearnToMod umozliwia granie zaréwno w trybie kreatywnym,
jak i w trybie przetrwania. Wybdr nalezy do Ciebie.

Wykonaj ponizsze kroki, zeby potaczyc sie z serwerem:
Kliknij Play w oknie startowym Minecrafta.
Kliknij przycisk Tryb wieloosobowy.

Kliknij przycisk Dodaj serwer.

Podaj dowolna nazwe serwera.

Podaj adres serwera, ktory pojawit sie po uruchomieniu go
w zakladce My Server (mdj serwer) LearnToMod.

Kliknij przycisk Gotowe.

NSO L WN =

Kliknij przycisk Dofqcz.

Po potaczeniu sie ze Swiatem testowym znajdziesz w swoim
ekwipunku skrzynke z modami.
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Jesli nie mozesz potqczyc sie z serwerem LearnToMod,
napisz e-mail do obstugi technicznej na adres

& learntomod@thoughtstem.com i wyjasnij,
z czym masz trudnosci.

RZUC OKIEM NA SRODOWISKO
PROGRAMISTYCZNE

Zanim rozpoczniesz swoja przygode z modowaniem, rzu¢ okiem
na srodowisko programistyczne, ktdrego bedziesz uzywac.
Wykonaj nastepujace kroki:

1 Kiiknij zaktadke Learn i link Do Badges u géry strony
LearnToMod.

Zostaniesz przeniesiony do pierwszego zestawu wyzwan
programistycznych.

2 Kliknij pole Skills and Drills (podstawy i éwiczenia),
a nastepnie odznake Write Your First Mod (napisz swoj
pierwszy mod).

Na ekranie pojawi sie pierwsze wyzwanie.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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PROJEKT T ZACZYNAMY

Rzu¢ okiem na nastepujace obszary strony:

Srodowisko programistyczne Nazwa oraz ikona odznaki
» ox-i/Minecraly KB
Miac.
# Lagic
# Loops
* Mach
¥ Test
: \-L:,:;uh Write Your First Mod

Instrukcje

Film

Przyciski

» W prawym gérnym rogu znajduje sie nazwa odznaki wraz z duzg,
okragta ikong, a takze strzatki kierujgce do innych odznak i spisu
odznak.

Mozesz kliknq¢ przycisk ze strzatkq w gore, ktdry znajduje sie
& pod nazwq wyzwania, Zeby wrdci¢ do spisu odznak.
W

W
» Pod nazwa odznaki znajduja sie instrukcje. Kazde wyzwanie jest
dodatkowo objasnione filmikiem i lista krokéw, ktére musisz
wykonac.
» Po lewej stronie znajduje sie srodowisko programistyczne.
W tej ksigzce omawiam zastosowanie wizualnego jezyka

programowania, ale mozesz tez wyprobowac kodowanie
w jezyku tekstowym.
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Aby skorzystac z kodu blokowego, kliknij ktorgs
z kategorii po lewej (np. Logic), a nastepnie kliknij
§ Jakis blok, zeby umiescic go w oknie kodu. Oméwie
g bardziej szczegétowo w kolejnym punkcie.

» W lewym dolnym rogu znajduja sie miedzy innymi dwa wazne
przyciski: Mod (zmodyfikuj) i Play (uruchom).

» Przycisk Mod wysyta mod do swiata testowego Minecrafta.

» Przycisk Play uruchamia mod w przegladarce.

PRZETESTUJ SWOJ MOD

Na razie jednak nie ukonczytes wyzwania — zajmiemy sie tym
w kolejnym punkcie. Do przetestowania moda i zdobycia odznaki
powinienes uzy¢ symulatora Minecrafta.
1 Kliknij Learn/Do Badges w gérnym pasku nawigacyjnym
strony LearnToMod, a nastepnie wybierz wyzwanie.

2 Kliknij obszar symulatora.

3 Wykonaj zadanie.

Badge unlocked!

Jesli cos Ci nie idzie, popro$ o pomoc na +10%/+100%
forum pod adresem forum.learntomod.com

lub przejdz do kolejnej odznaki.

Jesli uda Ci sie ukonczy¢ wyzwanie, na Run Your Mod

Run your mod in Minecraft!

ekranie pojawi sie odznaka. Kliknij strzatke
w prawo, zeby przejs¢ do kolejnego
wyzwania.

< - ¥

Aby wytqczyc symulator, nacisnij klawisz Alt lub Esc.

“m,

e
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PROJEKT T ZACZYNAMY

NAPISZ MOD MINECRAFTA

Gdy bedziesz gotéw napisac swdj pierwszy mod Minecrafta, wykonaj
ponizsze kroki.

W tym podrozdziale pomoge Ci zdoby¢ pierwszq odznake,
@( Write Your First Mod. Omodwione ponizej kroki sq podane
& takze w pasku po prawej stronie ekranu, gdzie mozesz
w? obejrzec filmik i przeczytac instrukcje.

Zanim zaczniesz, upewnij sig, czy jeste$ zalogowany na
mod.learntomod.com.

1 Kliknij Learn/Do Badges, a nastepnie pole Skills and Drills.
2 Kliknij odznake Write Your First Mod.

Owerndew  Bacges

AR B - e N
@ VAP
ed: Gudj Gaulnj Gudn‘!

Starte: Starte: Starte
Review Review Review

Write Your
First Mod

3 Kliknij okienko filmu, zeby go obejrze¢.

Film znajduje sie w pasku bocznym po prawe;j.
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Aby zdoby¢ pierwsza odznake, wykonaj ponizsze czynnosci:
Przeciagnij funkcje do srodowiska programistycznego.
Kliknij tekst do something.

Wopisz main, zeby stworzy¢ funkcje main.

Kliknij kategorie Minecraft
i podkategorie Players (gracze).

%] A WN =

Kliknij blok Send message (wyslij
komunikat)
i przeciagnij go do gtéwnej funkgji.

6 Kliknij kategorie Text (tekst). : & & S O

4

7/ Przeciagnij blok text, aby prr
podtaczyc¢ go do bloku Send
message. Wpisz Hello, World!
(witaj, Swiecie!) w bloku text.

aaala
v

H{[{??Zﬂi;?' i

Aiashaaasa

&8 Kiliknij kategorie Minecraft
i podkategorie Players.

E§§F;

e

9 Przeciagnij blok me do drugiego
pola w bloku Send message.
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PROJEKT T ZACZYNAMY

70 Jesli wszystko zrobites poprawnie, Correct! However, you've
kliknij przycisk Try out your result! B -~ e
(wyprobuj rezultat) w oknie, ktore sie
pojawito.

Write Your First Mod
Learn how 1o write & mod

< - ]

77 Kliknij gdziekolwiek w obrebie symulacji, a nastepnie
nacisnij klawisz M.

Na ekranie pojawi sie komunikat,Hello, World!".

Jesli symulator (lub cokolwiek innego) nie dziata,

jak nalezy, wejdz na forum.learntomod.com i sprawdz, czy
ktos inny miat juz do czynienia z tym problemem. Mozesz
tez napisac post z opisem btedu. Twércy LearnToMod
chetnie sie nim zajmgq!

@

Gratulacje, napisate$ swoj pierwszy mod Minecrafta! W kolejnym
podrozdziale przetestujemy go bezposrednio w grze.

Kliknij link Hint? w prawym dolnym rogu obszaru
symulatora, zeby uzyskac podpowiedz. Mozesz tez klikng¢
znak zapytania w prawym gérnym rogu okna, zeby zadac
pytanie twércom serwisu.

A
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Step 0 (optional): If you have not already started AND joined
your Minecraft server at least once. you should go to your
Minecraft server admin page. and start and join your server {link
below).

This enables us to send mods to the right player on the server, so
it anly applies if you are testing mods in Minecralt, not if you want
to test mods In the VoxL game on this page

Now, let's write our first mod. To the right, you'll see a blank med.
Let's start writing some code. |
Bt e e e e e e e e e i e

URUCHOM SWOJ MOD W MINECRAFCIE

Czas uruchomi¢ pierwszego moda w Minecrafcie.

Jesli jeszcze nie uruchomites serwera, przejdz na strone
gtdwng mod.learntomod.com, kliknij zielone pole,
*§ a nastepnie przycisk Start Server (uruchom serwer).
W
Drugie wyzwanie, Run Your Mod, omawia kroki, ktére powiniene$
w tym celu wykonac.

1 Kliknij odznake Run Your Mod w dziale Skills and Drills
zaktadki Learn.

2 Kliknij przycisk Mod.

Ikona sze$cianu zamieni sie w ikone ze strzatkami odswiezania.
Po przestaniu moda na serwer ikona ponownie bedzie
wyswietlac szescian.
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ﬁ 3 Kliknij ikone Minecrafta w pasku zadan systemu
operacyjnego.

Jako Ze jeste$ potaczony z serwerem, w Twoim ekwipunku
powinna sie znajdowac skrzynka z modami.

Hy Mods

Ekuwipunek

Pole¢ ksiazke
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Teraz bedziesz mdgt skorzystac ze swojego moda.
4 Nacisnij klawisz 9 i nacisnij lewy przycisk myszy.
Skrzynka z modami powinna sie otworzyc¢.

5 Przeciagnij mod, ktéry chcesz uruchomié¢, do paska
na podreczne przedmioty.

Pasek znajduje sie u dotu ekwipunku.

@‘ Najedz kursorem na ikonke moda, aby zobaczy¢
s jegonazwe.
S

o

6 Nacisnij klawisz Esc.
W ten sposéb wracasz do swiata gry.

7/ Naciénij klawisz odpowiadajacy polu paska, w ktérym
umiescites mod, a nastepnie kliknij.

Jesli na przyktad umiescite$ blok moda w pierwszym polu
od lewej, nacisnij klawisz 1, a nastepnie lewy przycisk myszy.
Twdéj mod powinien zosta¢ uruchomiony.
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(2) PROJEKT T ZACZYNAMY

Po powrocie na strone mod.learntomod.com potwierdz, ze wiesz,
jak uruchomi¢ mod, aby uzyskac druga odznake.

8 Wykonaj kolejne wyzwania programistyczne, w ktérych
musisz poprawnie odpowiedzie¢ na pytania quizowe.

Tutaj juz Ci nie pomoge — jestes$ gotdw zajac sie nimi
samodzielnie!

PRZYGOTUJ SIE DO SAMODZIELNEGO
PISANIA MODOW

Po zdobyciu co najmniej dziesieciu odznak prawdopodobnie
wpadniesz juz na jakis pomyst na wtasny mod. Gdy bedziesz gotow,
by zabra¢ sie za jego tworzenie, wykonaj nastepujace czynnosci:

71 Wejdz na mod.learntomod.com i kliknij zaktadke Play/Mods
w pasku nawigacji.

Otworzy sie nowa strona.

® Home Playv Questsv Learnv Social ~

Click here

& worlds

Forum

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/page354U~rf/mimomb
http://helion.pl/page354U~rt/mimomb

2 Podaj nazwe dla swojego moda.

Modom najlepiej nadawac nazwy, ktére cos$ znacza. Jesli na
przyktad Twéj mod ma przywotywac stado smokoéw Kresu,
mozesz da¢ mu nazwe Atak_Smokow_Kresu.

Spacje w kodzie bywajq mylqgce dla komputera, ale
jednoczesnie zwiekszajq czytelnos¢ kodu dla ludzi.
Zamiast spacji moderzy uzywajq podkresinikow _

w nazwach. Nazwe atak_smokow_kresu zdecydowanie
tatwiej przeczytac niz ataksmokowkresu!

4
K

i

hatever you want

Your Mods a

3 Kliknij przycisk Blockly
(Multiplayer).

W ten sposéb tworzysz mod
multiplayerowy po stronie
serwera. Na ekranie pojawia
sie nowe pole zmodem.

Choose mod language

4 Kliknij nowe pole zmodem,
zeby przejsc na strone
z opisem moda.

5 Kiliknij przycisk Code (kod).

Na ekranie pojawia sie
Srodowisko programistyczne.

6 Mozesz teraz stworzyé swéj mod.

Mozesz na przyktad stworzyé mod, ktéry sie z Toba wita.
Méj wyswietla napis ,Hello, Sarah!”.
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PODZIEL SIE MODEM Z KOLEGAMI

Samo pisanie i testowanie modéw to niezfa frajda, ale dzielgc sie nimi
z kolegami w $wiatach Minecrafta, zyskasz okazje, zeby wpas¢ na
jeszcze ciekawsze i bardziej twoércze pomysty.

Dzielenie sie modami z innymi uzytkownikami LearnToMod jest
proste. Wystarczy wykona¢ ponizsze kroki:

1 Kliknij przycisk Back
(wstecz).

2 Kliknij pole zramka obrazu
po lewej.

Jesli jeszcze nie dodates
obrazu, to pole bedzie puste,
a po najechaniu na nie
kursorem pojawi sie

w nim napis Add a picture
(dodaj obraz).

<> Say Hello emrem

blished mod. Others cannot find this page unless they are given a link. (Edit)

3 Dodaj obraz i opis moda.

Wystarczy postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie.
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4 Kliknij suwak Make mod viewable to the public?
(wlaczy¢ publiczna widocznosé moda?).

5 Kiliknij przycisk Save (zapisz).

Dawanie modéw znajomym do testowania jest dobrym
_ pomystem. To Swietny spos6b na znajdowanie btedéw
&
N

7 i udoskonalanie wtasnych umiejetnosci jako modera.

JAK KOLEDZY TRAFIA NA TWOJ MOD?

Na tym etapie Twoi koledzy moga potrzebowa¢ pomocy od Ciebie.

71 Twéj kolega powinien wej$é na mod.learntomod.com
i zalogowac sie swoim e-mailem i hastem.

2 Kolega klika przycisk Social/Published Mods (opublikowane
mody).

3 Kolega wpisuje nazwe Twojego moda w polu obok napisu
Mods.
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® Home Play- Quests- Learn~ Social ~

Na ekranie pojawia sie Twéj mod. W tym wypadku jest to say hello.
4 Kolega klika Twéj mod i wyprébowuje go.

Twoi znajomi moga takze spojrze¢ na kod. By¢ moze otrzymasz
cenne informacje zwrotne co do tego, co dziata, co nie dziata,
albo co jest szczegdlnie ciekawe (lub nudne).

Jesli Twoj kolega nie ma konta na LearnToMod, mozesz skopiowa¢ URL
(adres internetowy) moda i mu go wysta¢. W takim wypadku

kolega bedzie mdgt jedynie zobaczy¢ Twéj mod,
bez mozliwosci przetestowania go i edytowania.

BLEDY | BUGI

Pojawianie sie bugoéw (btedéw w kodzie) nieodtacznie
towarzyszy programowaniu. Popetniac btedy jest
rzecza ludzkga i nie ma sie czego wstydzi¢. Zaden
programista, nawet najlepszy, nie napisze bezbtednego kodu za
jednym podejsciem. W kodzie zawsze znajdg sie bugi. Aby stac sie
lepszym koderem lub moderem, musisz testowac swoj kod, a takze
prosi¢ znajomych, zeby Ci w tym pomagali. Dzieki temu bedziesz mégt
btyskawicznie wykrywac i usuwac btedy!
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0 modleamtomed.com,
fay~  Quests
H

®

<> Say Hello wmem

d g is an unpublished mod. Others cannot find this page unless they are given a link. (Edit)

=

ZDOBYWAJ ODZNAKI ZA MODOWANIE

W LearnToMod mozesz zdoby¢ ponad dwiescie odznak! Kazde wyzwanie
nauczy Cie jakiejs metody kodowania lub koncepcji programistycznej.
Ponizej znajdziesz omoéwienie zadan typu Scramble (rozsypanka)

i Missing (uzupetnianie).

Zdecydowanie powinienes zdoby¢ pierwsze szes¢ odznak
z zaktadki Learn.

ROZSYPANKI

W zadaniach rozsypankowych w srodowisku programistycznym
pojawiaja sie wszystkie potrzebne bloki kodu, tyle ze sa porozrzucane
po ekranie.

Aby zdoby¢ odznake Scramble, wykonaj nastepujace czynnosci:
71 Przetestu;j.

Przetestuj poprawnie dziatajacy kod w symulatorze
lub w Minecrafcie, aby zorientowac sie, co ma robic.

2 Zgromadz.

Zbierz rozsypane po ekranie bloki w jednym miejscu.
Po prostu przeciagnij je, tak zeby znajdowaty sie obok siebie.
Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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3 Uporzadkuj.

Uporzadkuj bloki i przetestuj swoj mod, aby sprawdzi¢, czy dziata
tak jak ten, ktéry przetestowate$ w pierwszym kroku.

Aby znalez¢ wszystkie potrzebne bloki, przytrzymaj lewy
przycisk myszy na tle Srodowiska programistycznego
& I przeciggnij mysz. Czasami czes¢ rozsypanych blokéw
" trafia poza obszar widoczny na ekranie.

¥ Vox-L/Minecraft

¥ Misc

> Logic } Send message ‘ to '
¥ Loops

¥ Math

v Lists
. Send message to
v Variables ’ 4 ' '

¥ Functions } ﬂ m

’ Send message ‘ to ‘

(5] function [E [
Fe Mississippllll [

b

e
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ZDOBADZ ODZNAKE SAYING HELLO (SCRAMBLE)

Wyzwanie Saying Hello (Scramble)
znajdziesz w zakfadce Functions
kategorii Learning to Program

w dziale Skills and Drills. Po jego

kliknieciu na ekranie pojawi sie Saying Hello (Scramble)
dziesiec’: rozrzuconych blokdéw. Learn how to create a program that talks to
you.

Wykonaj nastepujace czynnosci,
zeby rozwigzac zagadke

i zdobyc¢ odznake:
1 Kliknij Computer science is about writing your own code. Not
- just copying code from tutorials (though that's a great way
poma.ranc.zowy to learn). This puzzle game will help build code writing
przycisk, zeby skills.
przeteStowac Step 0: Press this button to load a mystery mod into your
poprawny mod mod chest.

w Minecrafcie,

a niebieski, zeby
przetestowac go
w symulatorze.

Zobacz, co sie stanie.

2 Zbierz bloki w jednym miejscu i uléz je tak, zeby Twéj mod
po uruchomieniu dziatat tak samo jak pierwowzér.

3 Gdy ulozysz bloki poprawnie, na ekranie pojawi sie odznaka.

W przeciwnym wypadku poprzestawiaj bloki, az uzyskasz
docelowy efekt.
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KOMUNIKACJA Z KOMPUTEREM

Kod stuzy programistom do komunikowania sie z komputerami,

a Tobie do porozumiewania sie z Minecraftem. Problem polega na
tym, ze komputery robig doktadnie to, co im sie kaze, a nie to, co
cztowiek sadzi, ze powinny robié. Rozwigzanie zadania Saying Hello
(Scramble) moze wydawac sie dziwne, poniewaz prawdopodobnie
spodziewasz sig, ze komunikaty powinny by¢ wysytane w kolejnosci
od najmniejszej do najwiekszej liczby:

» One Mississippi
» Two Mississippi
» Three Mississippi
Zamiast tego ich poprawna kolejnos¢ jest inna:
» Two Mississippi
» One Mississippi
» Three Mississippi

Gdyby ktos Ci powiedziat,|dz do butéw i wtéz przedpokdj’, to pewnie
bys sie domyslit, ze powinienes$ p6js¢ do przedpokoju i wtozy¢

buty. Komputer, styszac to samo polecenie, dostownie poszedtby

do swoich butéw i sprébowatby wtozy¢ przedpokdj — co jest
niemozliwe. Otrzymatbys wtedy komunikat o btedzie.

Kod nalezy pisac precyzyjnie i — co wazniejsze —
powinno sie go czesto testowac po kilka linijek naraz,
zeby wytapac bfedy.

U dotu wyzwan Scramble znajdujq sie dwa filmy. Obejrzyj
je, jesli potrzebujesz pomocy. Choc filmy te nie odnoszq sie
S do konkretnych zadan, zapoznanie sie z nimi pomoze Ci
w uporac sie z rozsypankami.

@

Kup ksigzke Polec¢ ksiazke


http://helion.pl/page354U~rf/mimomb
http://helion.pl/page354U~rt/mimomb

Here's a video that will teach you a helpful strategy for these
kinds of puzzles:

UZUPELNIANIE KODU

Wyzwania typu Missing polegaja na uzupetnieniu kodu, ktéremu
brakuje kilku blokéw. Do Ciebie nalezy domyslenie sie, ktérych
konkretnie blokéw brakuje i gdzie nalezy je wstawi¢. Bez tych blokéw
mod nie zadziata.
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Podobnie jak w przypadku wyzwan Scramble musisz postuzy¢ sie
sprytna strategia.

1 Zidentyfikuj.

Sprawdz, ilu blokéw brakuje i gdzie powinny sie znalez¢.
Zastanoéw sie, jakiego typu bloki — na przyktad tekstowe
— powinienes wstawic.

2 Przetestu;.

Przetestuj poprawnga wersje kodu w symulatorze (w tym celu
kliknij niebieski przycisk) lub w Minecrafcie (kliknij pomaranczowy
przycisk), aby zobaczy¢, co mod powinien robic.

3 Obserwuj.

Obserwuj, jak dziata uruchomiony mod, i zorientu;j sie,
gdzie nalezy umiesci¢ brakujace bloki.

4 Wstaw bloki.

Wstaw bloki i przetestuj kod. Czy dziata tak samo jak poprawny
mod z pierwszego kroku? To wtasnie robig profesjonalni
programisci — obserwuja kod w trakcie testowania,

aby upewnic sig, czy wszystko dziata poprawnie.

SLEDZENIE KODU

Programisci popetniaja btedy, a komunikowanie sie z komputerem
bywa problematyczne.

Kazdy programista (czyli takze Ty) musi sledzi¢ kod przed
jego uruchomieniem i w trakcie jego dziatania, zeby

& miec pewnos¢, Zze wszystko jest utozone w odpowiedniej
o kolejnosci.

Sledzenie kodu jest wazng umiejetnoscig do opanowania, przy czym
robi sie to na ré6zne sposoby.
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» Uzyj komputera. Sledzenie kodu na komputerze jest swietnym
rozwigzaniem, zwfaszcza w przypadku wyzwan typu Missing.
Po pierwsze, uruchom wtasciwy mod i zobacz, co sie stanie.
Nastepnie uruchom kod ponownie, ale tym razem $ledzZ kod
linijka po linijce.

» Uzyj otéwka i papieru. Jedli zajmujesz sie modem, ktéry dziata
inaczej, niz sie spodziewates, rozrysuj na kartce, co sie dzieje po
wykonaniu kazdej linijki kodu. Jesli masz na ekranie kod Send
message “Hello, World!” to me, zapisz go na kartce.

SELGEEEEEREN T Hello, World! - | to [ me

ZDOBADZ ODZNAKE SAYING HELLO (MISSING)

Kliknij odznake Saying Hello (Missing), zeby wtaczy¢ wyzwanie.
Poprawnie uzupetniony mod wyswietla na ekranie tekst piosenki
Cata Stevensa.

Send message 1 tol me |

|
|
]
|

Send message ‘ to |

W tym modzie brakuje trzech blokéw. Pierwszy jest prawdopodobnie
blokiem gracza, poniewaz w innych modach korzystates tylko

z niego, a poza tym w pozostatych linijkach tez zostat uzyty. Ostatnie
dwa brakujagce bloki sa prawdopodobnie blokami tekstu, poniewaz
to whasnie przy ich uzyciu wysytates wczesniej komunikaty (nie
médwiac o tym, ze w pozostatych dwdch linijkach tez sg bloki tekstu).
Nie da sie jednak zgadna¢, co trzeba wpisac¢ w tych blokach tekstu,
poniewaz mozliwosci sg nieskonczone.
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Aby zdoby¢ odznake, wykonaj nastepujace kroki:

7 Uruchom prawidlowa wersje moda w Minecrafcie
lub symulatorze i zobacz, co sie stanie.

Po wiaczeniu moda powinienes$ zobaczy¢ ponizszy widok.

Pierwsza linijka kodu przesyta komunikat How can I try to
explain?, ale nie wskazuje, ktéry gracz jest jego celem (czyli do
kogo jest skierowany). Jako cel nalezy wybra¢ blok me, poniewaz
to Ty widzisz komunikat, gdy uruchamiasz poprawnga wersje.

Ostatnie dwa komunikaty brzmia nastepujgco:

It has always been the same,
same old story...
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®

Wszystkie komunikaty, ktére otrzymuje gracz me,
wyswietlajq sie na ekranie osoby, ktéra uruchamia moda.
& Jesli po uruchomieniu moda widzisz komunikat, jego
™ Celem byt graczme.

2 Dodaj blok me i dwa bloki tekstowe z wtasciwymi
komunikatami.

3 Przetestuj swoj mod.

Po powrocie do wyzwania Missing lub Scramble
oprogramowanie LearnToMod pyta, czy powinno
resetowac kod, tak aby kod byt na nowo rozsypany
& lub wybrakowany. Po zresetowaniu zadania zachowasz
5 swojq odznake — zyskasz jedynie mozliwos¢
ponownego jego wykonania.

Niektére zomdwionych w tej ksigzce projektow mogq
@‘ byc dos¢ wymagajqce lub zagmatwane. Jesli gdzies sie
§ zaklinujesz, rozwiqz pare kolejnych zadarn. Bqdz co bqd?z,
W ich celem jest poméc Ci w nauce kodowania.

“ny
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Ksiazka o graniu dla dzieci!

Czy wiedziates, ze mozesz tworzy¢ mody, ktére zmieniajg sposob,

w jaki grasz w Minecrafta? Mozesz nawet uzywac ich do tworzenia
wtasnych minigier. Ta ksigzka wraz z darmowym okresem testowym
oprogramowania do kodowania pokaze Ci, jak wykorzystac bloki
kodu do tworzenia wtasnych modéw i minigier.

Dr Sarah Guthals

jest wspétzatozycielkg
ThoughtSTEM i buduje
nowe technologie,
pozwalajgce dzieciom

na uczenie sie, tworzenie
zasoboéw online i dzielenie
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