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3 MARKETING PRZED WYDANIEM GRY

3.1 PROMOC]JA FANPAGE

Start promocji fan page: 4 lutego 2020

Strong zatozylem 24 listopada 2019 roku. Trzy dni p6znej dodatem tlo na
stron¢ 1 miniaturke, i na tym skonczyto si¢ podbijanie Facebooka. Nie
robitem nic wiecej az do 4 lutego 2020 roku, kiedy to wrzucitem kolejny
post, w ktorym poinformowatem o swojej stroniec WWW, Raiviken.com.

Wtedy tez wzigtem si¢ juz za promocj¢ Fanpage na powaznie.

Pierwszym krokiem byto wykorzystanie narzedzi jakie daje sam Facebook,
a wigc wysylanie zaproszen znajomym, by lajkowali stron¢. Byl to
najprostszy i najbardziej oczywisty dla mnie krok. Wystatem wigec 589
zaproszen, na ktore odpowiedziaty tylko 43 osoby. Nie ma co kry¢
1 powiem szczerze: spodziewatem si¢ stabych wynikow, ale czy az tak?

Raczej nie.

Niemniej jednak mine¢to raptem kilka dni i dochodzg jakie$ sporadyczne
lajki, wigc kolejnego dnia na pewno kto$ jeszcze przystanie na moja
prosbe. Inna sprawa, ze z tych ktorzy polubili fan page, znow skromny
procent wejdzie w interakcje z moimi postami. Zatem nie spodziewam si¢
wielu lajkow pod postami, gdyz komentarze to w ogole beda tak obfite jak

woda na pustyni. Tego akurat jestem pewien.

Jednakze to powyzsze, to tylko pierwszy krok i pora ruszy¢ dalej. Drugim
krokiem bylo stworzenie mejla i zaproszenie wszystkich znajomych, do
ktorych posiadatem adresy mailowe. I co prawda poszedlem tutaj na
niesamowitg tatwizne i wrgcz olalem temat. Powodd byt banalnie prosty
1 wynikat z faktu iZ mam bardzo mato takich adresow mailowych. Nie

chciatem si¢ wigc tutaj jako§ mocno angazowacé i po prostu wolatem
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zainwestowaé swoj czas, energi¢ iuwage gdzie$ indziej. Gdzie$, gdzie

mogloby to przynies¢ lepsze rezultaty.

Wystatem wigc raptem kilkadziesigt wiadomosci. Moze co$ koto
trzydziestu 1 byli to znajomi, ktérzy mieli wigcej wspolnego z pisaniem
ksigzek, niz grami. Jednakze zdecydowalem si¢ na taki krok i stworzylem
stosowng wiadomos$¢. I tutaj, w tym miejscu, przyznaje si¢ bez bicia iz
utworzytem jg na szybko, wrecz za szybko. Sam jej tytut oraz tre$¢, widzisz

ponizej:

Tytul maila: Mistaker -platformowa gra 2D
Tres$¢ maila:

,, Witam;

Mam ogromng przyjemno$¢ zaprosi¢ Ci¢ do polubienia naszego

oficjalnego fan page, gry komputerowej: Mistaker.

Jest to dwuwymiarowa platforméwka, na temat ktérej mozna znacznie

wigcej przeczytad na stronie raiviken.com, badz dowiedziec si¢ na fanpage

https://www.facebook.com/RaivikenGames

Zachg¢cam do lajkowania 1 pozostania z nami na dtuze;j.
Pozdrawiam;

Ireneusz Kotodziejczyk,

cztonek zespolu Raiviken Games”

Nie przytozylem si¢ do pracy, to fakt. W tym wypadku mozna byto zrobi¢

znacznie wigcej. Moglem zaplanowac uktad tresci, wstawi¢ grafike i tadnie
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rozmiesci¢ tekst. Przede wszystkim jednak wigcej napisaé, bo nie
wysilitem si¢ tu zbytnio 1 zrobitem to bardzo stabo. Ja po prostu zrobitem
to po macoszemu i poszedtem krok dalej. Do trzeciego punktu na swojej

liscie budowania zasiggu strony.

Stworzytem tekst, ktorym chcialem zachgci¢ innych, z tak zwanych
okolicznych stron do wsparcia mnie poprzez lajkowanie strony,
komentowanie postow, a by¢ moze 1 nawet udostepnianie ich. Okreslitem
wigc strony spotted na Facebooku, z okolicznych miast, do ktérych chce
napisa¢, a potem doszedlem do wniosku, ze wysle do wszystkich

najwiekszych miast. W koncu co mi szkodzi? Zawsze to jakis zasieg.

Co prawda nie o taki pdki co zasieg chodzi, ale od czego$ zacza¢ trzeba.
Wystalem do administracji dwunastu najwigkszych spotted w Polsce
wiadomosci, pytajac czy nie zechcieliby wstawi¢ mdj tekst reklamowy na
grupeg, a tym samym promujgc mnie. W koncu to tylko ,.kopiuj-wkle;j”,
a by¢ moze zasieg bedzie wigkszy. Wiadomos¢ jakg wystatem, wygladata

nastepujaco:
Czesc.

Jestem malym developerem z okolic Rawy Mazowieckiej, dziatajgcym pod
nazwq Raiviken Games i szukam rozgtosu dla swojej gry. Ciezko nad nig
pracowalem przed ostatnie kilkanascie miesiecy, wkltadajgc w to wszystkie
swoje oszczednosci i starajqc sie zrealizowacé marzenie o wlasnej grze

komputerowe;j.

Pomimo wielu trudow i niejednokrotnego zatamania, graniczqcego
z checiq zaprzestania dgzenia do realizacji marzenia, nie poddatem sie
i w ostatecznosci udato sie. Moja gra jest dostepna na Steam i czeka na

swojq oficjalng premiere. Chciatbym w tym miejscu prosi¢ o Wasze
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wsparcie. Pomozcie mi, cho¢ czesciowo zwroci¢ koszt produkcji gry

i polajkucie moj profil Fanpage, dostepny pod tym adresem:

https://www.facebook.com/RaivikenGames

Jesli dodatkowo dodacie mojg gre do whislisty, dacie mi dodatkowego

. kopa”, dzieki czemu gra dotrze do wigkszej liczby 0sob.

https://store.steampowered.com/app/1234820/Mistaker/

Dla Was to raptem kilka chwil, a dla mnie dodatkowa sita, pomagajgca

osiggnqc sukces. Bardzo licze na Waszg pomoc.

Calg powyzsza akcje mozna podsumowac jednym krociutkim zdaniem:
strata czasu. Jedna strona spotted odmowita, a inna chciata aby wptaci¢ za
mozliwo$¢ reklamy 100 ztotych, na wskazany cel charytatywny. Trzy
kolejne odpisaty, ze musze zaptaci¢ za reklame u nich. Reszta, z wyjatkiem
jednego, nawet nie raczyta odpisa¢. Zatem slepa uliczka. Co prawda tylko
jeden spotted zgodzil si¢ odpisa¢ 1 wrzuci¢ post na swoja strone, ale
rezultaty byly mizerne. Byt tylko jeden /ajk i nic wiecej si¢ nie dziato w

tym temacie. Zatem nie ma si¢ co wigcej na tym skupiac i pora p6j$¢ dale;.

Kolejnym krokiem, byto stworzenie reklamy swej gry i wrzucenie jej na
wszelkie grupy Facebookowe, gdzie zbieraja si¢ gracze, a gdzie nie
zabrania tego regulamin danej grupy. Wrzucalem tez info na grupy dla
game developerow, gdyz to tez w koncu gracze. Pozwolitem sobie jednak
na nieco luzniejszy ton, niz w powyzszej wiadomosci, gdyz atmosfera
panujaca na tego typu grupach jest bardziej swobodna. Mnigj
sformalizowana. Na grupach polskojezycznych takie ogloszenie wygladato

nastepujaco:
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Czesé;

Jako jednoosobowe studio, skupione pod nazwg Raiviken Games, udato mi
sig w koncu dociggngc swoj projekt do konca. 28 lutego bedzie mozna go
kupi¢ na Steamie. Gra bedzie dostepna na PC (oraz prawdopodobnie na
Linuxie oraz Macu) opowiada losy matego krasnala, zagubionego
w obcym Swiecie. Z naszq pomocq ma przejsc¢ przez wszystkie trzy rozlegte
kopalnie i znalezé wyjscie na powierzchnig. Po drodze zniszczymy czes¢
otoczenia, zmierzymy sie tak z prostymi przeciwnikami, jak i bossami. Za
znalezione ztoto, kupimy power-upy, a za poswiecony jej czas, bezimienny
krasnal, bedzie mogt znalez¢ bezpieczne wyjscie. Sam, bez Waszej pomocy

nie da rady ©

Po wielu miesigcach ciezkiej pracy, moge w koncu zaprosi¢ Was na swoj

fanpage oraz na strone Steam.

Mam nadzieje, ze wesprzecie matego developera, tak by zarobit chociaz na
butki i polakujecie Fanpage oraz dodacie gre do whishlisty?’, dzieki czemu

zyskam troche rozglosu.
To co? Moge na Was liczy¢? ©

https://www.facebook.com/RaivikenGames

https://store.steampowered.com/app/1234820/Mistaker/

https://raiviken.com

PS Srogiej krytyce, tez nie odmowie - ale tylko tej konstruktywnej :)

" Whishlist, czyli lista Zyczen na Steam, to nic innego jak dodanie gry, ktora
jeszcze nie miala premiery do prywatnego katalogu gracza gier, w ktore ten
chcialby zagra¢, gdy tylko bedzie dostgpna.
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Powyzsze ogloszenie (jesli pami¢¢ mnie nie myli) pojawito si¢ 11 lutego

2020, na nastepujacych grupach:
e Indie Game Developers Polska
e Unipaty MarWina
e Polski GameDev
e Indycza Grupa Wsparcia
e Indie World - grupa dyskusyjna
e GameDev Polska: Wsparcie

Feedbacka jaki zebralem z powyzszych for tyczyl si¢ tak naprawde
technicznej strony trailera gry. Pisano mi o tym iz ,klatkuje”?® i nie
zachgca do gry. Drugim nie mniej istotnym zarzutem, bylo ukazanie zbyt
duzego fragmentu gry. Nie skupitem si¢ na pokazaniu samych atrakcji, a na
,»pokazaniu jak to sobie ludzik chodzi”. O tym jednak juz pisatem w samym

wpisie odnosnie trailera.

Zastanawiajac si¢ nad trescig wiadomosci, jaka chcg wstawi¢ na grupy
angielskojezyczne doznatem naglego ol$nienia. Doszedlem do wniosku
iz przyjrze si¢ temu jak inni tworzg takie teksty i jakie budza one we mnie
emocje. Efektem tego byt ponizszy tekst, ktory jest znacznie krétszy niz

powyzszy 1 skonstruowany w troch¢ inny sposob. Jego ttumaczeniem na

#Gdy mowa o klatkowaniu obrazu, wiedzie¢ nalezy iz mamy do czynienia
z bardzo wolnym zmienianiu i wyswietlaniu kadrow obrazu na sekunde, przez co
nie ma ptynnosci obrazu i odnosimy wrazenie iz brakuje krotkich fragmentow
wideo (a wiec klatki), ktore sktadaja sie na jego plynnos¢.
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angielski zajat si¢ Tramslator Google. W koncu jak juz pisalem, nie

ogarniam angielskiego na tyle dobrze, by to zrobi¢ samemu.

Ogloszenia innych developerow sa krotkie i na temat, to fakt. Faktem jest
tez 1 to, ze s3 wyprute z jakichkolwiek emocji i1 historii stojacych za
studiem. A przeciez nierzadko Ci ludzie, tak samo jak ja, poswigcili wiele,
a by¢ moze nawet i nierzadko wigcej niz ja, by urzeczywistni¢ swoje
marzenie. Skoro jednak oni stworzyli taki tekst, majac na uwadze barierg

jezykowa, stwierdzilem iz stworze taki sam.

Ogolnie jednak, gdybym mial finanse na tlumacza, albo kogo§ w zespole,
kto potrafitby to ogarnaé, to z pewnoscig napisatbym wiecej. Chciatbym
jednak aby taki tekst ,sprzedawal” troch¢ wiecej niz tylko ,,suche”
informacje. Na ta jednak chwilg, naskrobatem co$§ takiego — w takiej

postaci poszto to na grupy angielskojezyczne:

After many months of hard work, I can finally invite you to get acquainted

with Mistaker. 2D platform game.

The game will be available on PC. Check now before they buy all the copies
of the game :)

https://www.facebook.com/RaivikenGames

https://store.steampowered.com/app/1234820/Mistaker/

https://raiviken.com

Ogloszenie wrzucilem na nastgpujace grupy:
e Game Developers’ Promotions for Gamers

e Indie Game Promo
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Indie Game Marketing

GameMarketeers

Indie Games Advertising

Promote Your Video Games (Commercial, Indy, Kickstarters)
Independent Game Developers

Indie Game Devs

Indie Game Promotions

INDIE GAMES IN DEVELOPMENT
Indie Gamedev Rockstars ¥

Indie Game Developers & Players!

Indie Game Development Feedback (IGDF)
Indie Games Developer

Indie Game Players & Developers! << -- tu nie zatwierdzono mej
reklamy ze wzgledu to iz “to ohydna reklama” oraz “spam”, a wigc

usunigto post za naruszenie regulaminu.
Indie Game Developers ~Sunshine~
Indie Game Area Promo

Video Game Promo

Kup ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/e_24os_ebook

Marketing przed wydaniem gry

Wlasnie w tym miejscu skonczylem sprasza¢c na swd@j profil
przypadkowych ludzi. Co prawda niektore z powyzszych akcji nie sg takie
przypadkowe, gdyz pisanie po forach z graczami, to nic innego jak juz
reklamowanie si¢ wérod ludzi, ktérzy lubig takg forme spedzania wolnego
czasu. Niemniej jednak zaliczytem to sobie do wysytania zaproszen na
oslep, ze wzgledu na brak targetowania grupy odbiorcéw -a tak po

prawdzie, bo tak uznatem za shuszne, jak mam by¢ szczery.

W tym miejscu miatem pdj$¢ znow dalej i sprobowac nawigzaé wspotprace
z tworcami podobnych gier do mojej. Liczylem, Ze dzigki temu uda mi si¢
zdoby¢ troche rozglosu, w zamian oferujac info o ich grze na swoim
profilu. Wraz z czasem jednak pomyst umart $miercia naturalng. Juz brakto
mi na to czasu, a by¢ moze sit. Po prostu zbyt duzo pracy, zbyt mato czasu
wolnego i po prostu krok ten zostat pominiety. Akcentuje go jednak w tym
miejscu, aby podsung¢ niektorym mysl iz wten sposob tez mozna

probowac nadac¢ rozgtosu wiasnej aplikacji.

Gdy juz wrzawa po moich dzialaniach marketingowych opadta,
zdecydowatem si¢ na platng reklame, co zaowocowalo... jednym
polubieniem strony. Pomimo tego iz zaptacitem catg dyszke 1 dotartem do
368 0s0b, fan page polubila tylko jedna, jedyna osoba. Stabo, nie powiem,
ze nie. Jednakze celem byto zachgcanie do klikania w link, a nie polubienia

strony, co sitg rzeczy odbito si¢ na takim wyniku.

Samga reklamg byto nic innego, jak post tyczacy si¢ mozliwosci dodawania
gry do whislist, gdyz chcialem nie tylko wypromowac profil, ale takze
proba podbicia sprzedazy.
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Promuj post X

@ Aktualnie promujesz ten post Podglad:  Aktualno$ci na komputerach w
Sprawdz swoje aktywne reklamy.

Raiviken Games
CEL
Sponsorowane - &

Jakie wyniki chcesz uzyskaé, publikujac ten post? {ENG}

You can now add Mistaker to your Steam wish list.

Don't forget to do it and wait for the premiere &

The premiere is in a moment
hitps://store.steampowered.com/app/1234520/Mistaker/... Zobacz wiece]

Skieruj uzytkownikow do swojej witryny
° o Kliknigcia linku - Od 4 zt dziennie

Skion wigcej oséb do reagowania, komentowania i
udostepnial

REKLAMA SZCZEGOLNEJ KATEGORII
» g Y G,
Reklamy dotyczace kredytéw, zatrudnienia lub nieruchomoéci
Dowiedz sie wiece]
GRUPA ODBIORCOW
& Osoby wybrane do grupy odbiorcow Edytu
l
acy w Stany Zjednoczone i N $ -% ngc

wane Zainteresowania: Gry wideo STORE STEAMPOWERED.COM
Mistaker on Steam Kup teraz
Mistaker je 3 nnione niatfnrmer with 3 dwarf Inst in an alisn

Zdjecie 3.1 Jedyna platna kampania podczas promocji Mistakera.

Te wszystkie powyzsze akcje, daly mi lacznie 90 polubien. Mozna
powiedzie¢, ze zdobylem je w czasie od 07.02.2020 do 17.02.2020, do
godziny 19:00.

Jak zatem widzisz powyzsze dziatania nie tylko przetozyty si¢ na jakie$
rezultaty, ale takze wyszty juz poza ramy promocji samego fan pagea,
a weszly na pole mocnej promocji samej gry.

KOMENTARZ: Od razu nalezy zacza¢ od zauwazenia jednego btedu,
ktory rzucil mi si¢ teraz w oczy. Z pewnoscig wigcej rzeczy mogtem zrobic¢
lepiej, a tym samym zyskac lepsze wyniki, ale na pewno btedem byto nie
wystanie zaproszen do polubienia strony znajomym Ww samym
Messengerze. Facebook daje taka opcje i1 tylko wylacznie przeoczenie
sprawito, ze tak si¢ nie stalo. W momencie wysylania zaproszen,
pamictatem o niej, ale bytem $wiecie przekonany iz jest ona niezalezna

1 mozna z niej skorzysta¢ pdznie;j.
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