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Dla 0s6b chcacych zapoznac sie z systemem Linux dystrybucja Mandrake stanowi
bardzo dobry wybdr. Przy opracowywaniu Mandrake'a potozono bowiem nacisk na
szybko$¢ dziatania systemu i — co bardzo istotne dla poczatkujacych — na tatwos¢
obstugi. Mandrake 9.0 zostat prawie catkowicie spolszczony, moga go wiec bez
probleméw instalowac, konfigurowaé i obstugiwac osoby nie znajace jezyka
angielskiego.

Ksiazka ,Mandrake Linux. Cwiczenia” to przewodnik dla poczatkujacych uzytkownikow
Linuksa. Napisana przystepnym, zrozumiatym dla kazdego jezykiem, stanowi wspaniate
wprowadzenie w $wiat Linuksa. Znajdziesz w niej:

e Szczegétowe omGéwienie instalacji Mandrake'a

* Opis konfiguraciji systemu i podtaczania urzadzen peryferyjnych

» Podstawowe informacje na temat pracy z konsolg

 QOpis utatwiajacych prace Srodowisk graficznych GNOME i KDE

e Informacje na temat korzystania z Internetu za pomoca Mandrake'a
* Sposoby instalowania nowych programéw w systemie
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Rozdziat 2.

Tryh konsoli systemu

Systemy z rodziny Unix, maja bardzo pozyteczna wlasnos¢, a mianowicie, pozwalaja
rzadzi¢ soba z poziomu konsoli. Dzieki swojej budowie system Unix daje mozliwosé
manipulowania komputerem réwniez przez sie¢. Wydawanie maszynie polecen przez
sie¢ nie wymaga duzej przepustowosci potaczenia, wiec polecenia trybu tekstowego
znajduja tutaj szerokie zastosowanie.

System Mandrake Linux 9.0 udostepnia wiele konsoli, miedzy ktorymi mozna sie tatwo
przemieszczac.

System po uruchomieniu automatycznie wiacza siedem wirtualnych konsoli. MozZna sie
przemieszcza¢ miedzy nimi za pomoca kombinacji klawiszy Ctrl+Alt+F]. Zamiast FI
mozna rowniez wybra¢ przyciski od F2 do F7. Jezeli uzytkownik bedzie pracowal takze
w trybie graficznym, to 6w tryb bedzie zajmowat jedna konsole.

Przechodzenie pomigdzy konsolami

Cwiczenie 2.1, =T
1. Jezeli system nie jest skonfigurowany tak, ze automatycznie nastepuje zalogowanie jako
konkretny uzytkownik, zaloguj sie do trybu graficznego, podajac nazwe uzytkownika
1 jego hasto (o ile jest mu przypisane).
2. Uzyj kombinacji klawiszy Ctr/+Alt (lewy) oraz F.. Uruchomi sie tryb konsoli,
pozwalajacy na zalogowanie si¢ do systemu.

System przywita nas informacja:

Mandrake Linux release 9.0 (dolphin) for 1586
Kernel 2.4.19-16mdk on an 1686 / ttyl
serwer login:

Druga linijka prezentuje informacje na temat jadra systemu oraz numeru konsoli.
Ten numer to cyfra znajdujaca sie przy tty.
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8. Przejdz teraz do drugiej konsoli (Ctr/+Alt+F2), zaloguyy sie oraz wpisz polecenie
startx. Polecenie to uruchamia tryb graficzny systemu. W konsoli pojawi sie
informacja méwiaca, ze wystapit btad. Po prostu tryb graficzny jest juz uruchomiony
1 nie mozna tego zrobi¢ dwukrotnie na jednej maszynie.

Fatal server error:
Server is already active for display O

If this server is no Tonger running, remove /tmp/.X0-1ock
and start again.

4. Wylogy sie z tej konsoli przez wpisanie polecenia exit.

9. Przejdz z powrotem do konsoli trybu, w ktorym aktywny jest tryb graficzny
(Ctri+AlIt+F7).

Jednak, aby korzysta¢ z konsoli w Mandrake, nie trzeba wychodzi¢ z trybu graficznego.
Mozemy uruchomi¢ wirtualne konsole pracujace w trybie graficznym (rysunek 2.1).

W zaleznosci od tego czy pracujemy pod GNOME czy KDE, nalezy uruchamia¢ konsole po-
przez wybieranie skrotéw umieszczonych w réznych miejscach, co utatwia dostep do owych
konsoli.

Rysunek 2.1.
Rozwiniete
menu terminale
w $rodowisku
graficznym KDE

Polecenia wypisywane w konsoli najczesciej wygladaja nastepujaco:

polecenie [opcje]
Miedzy poleceniem a opcjami znajduje sie pusty znak (spacja).

Rozwiniecie menu nastepuje poprzez wybranie srodkowego przycisku myszy — rysunek 2.2.
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W tym rozdziale znajduje sie wiele polecen, ktére wraz ze swoimi opcjami pozwalaja na
edycje 1 manipulowanie plikami i katalogami systemu. Zdecydowana wigkszos¢ polecenn ma
duza liczbe tatwo dostepnych opcji

Pliki pomocy

Cwiczenie 2.2. =T o
W tym cwiczeniu pr-edstawiony jest sposob uzyskiwania informacji o poleceniach przy
uzyciu polecen: man oraz whereis.

1. Uruchom konsole (w trybie graficznym, w ktérym pracujesz, lub z konsoli systemu).
W wierszu polecen wpisz polecenie:

man 1s

Zostana wyswietlone strony podrecznika man polecenia 1s, innymi stowy, wyswietli
sie informacja o dostepnych opcjach polecenia 1s wraz z ich opisem.

2. Po przejrzeniu informacji zawartych w oknie konsoli przesun widok okna uzywajac
strzatek z klawiatury (gora, dot) lub klawiszy Page Up 1 Page Down.

3. Gdy skoniczysz czytac¢ informacje o tym poleceniu, wybierz klawisz g. Zostanie
zako1iczona praca programu man oraz przywrocona mozliwos¢ wpisywania polecen
w tej konsoli.

4. Wpisz polecenie:
whereis 1s

Zostanie wyswietlona informacja o lokalizacji programu 1s oraz miejscu
przechowywania jego dokumentacji:

1s: /bin/1s /usr/share/man/manl/1s.1.bz2

9. Zamknij konsole przez wypisanie polecenia exit lub kliknij przycisk zamykajacy
okna konsoli.
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Katalogi 1 pliki systemu

System plikow 1 katalogdéw systemow z rodziny Unix jest bardzo ciekawie zbudowany.
Posiada wiele cech, ktore odrézniaja go od innych systemow operacyjnych. W tym syste-
mie takie no$niki danych jak dyski twarde, CD-ROM-y sa traktowane przez system jak
katalogi, co utatwia przemieszczanie si¢ pomiedzy nimi.

Ponizej znajduja sie opisy polecen pozwalajacych na tworzenie, kasowanie oraz swo-
bodne przemieszczanie si¢ pomiedzy katalogami systemu.

Wyswietlanie zawarto$ci katalogu

Cwiczenie 2.3, = =

Poleceniem umozliwiajacym wyswietlanie —awartosci katalogu jest Is. Pozwala ono na
bard-o wiele, o ccym Za chwile sie proekonas-.

1. Uruchom konsole (tak jak w poprzednich ¢wiczeniach). W wierszu polecen wpisz:

1s

A nastepnie zatwierdZ polecenie wcisnigciem przycisku Enter. Zostanie wyswietlona

zawartos$¢ katalogu, w ktorym sie znajdujesz.

2. Wpisz polecenie (a nastepnie zatwierdz):

1s -al

Tym razem w oknie konsoli zostanie wy$wietlona cata zawartos¢ katalogu glownego systemu.

Wyséwietlona zostala zawarto$¢ w nieco innej formie niz podczas uruchomienia samego
1s. Stalo si¢ tak dlatego, 1z zostala dotaczona opcja -al. Opcja ta spowodowala wyswie-
tlenie wszystkich plikow (tacznie z ukrytymi) wraz z informacja o ich prawach dostepu.

drwxr-xr-x
drwxr-xr-x
SPW-P--r--
-PW-P--P--
drwxr-xr-x
drwxr-xr-x
drwxr-xr-x
drwxr-xr-x

drwxr-xr-x
drwxr-xr-x
drwxr-xr-x
-PW-P--P--
drwxr-xr-x
drwxr-xr-x
dr-xr-xr-x

drwxr-xr-x
drwxrwxrwt
drwxr-xr-x
drwxr-xr-x

18
18

— 0 o
NPT OFFOONWND N NN

=
O wMn

root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root

root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root
root

4096
4096
0

0
4096
4096
0
4096
4096
4096
4096
4096
84
4096
4096
0
4096
4096
4096
4096
4096

sie
sie
sie
sie
sie
sie
sty
sie
sie
sie
sie
sie
sie
sie
sie
sie
sie
sie
sie
sie
sie

14:30 ./
14:30 ../
00:211
14:30 .autofsck
00:41 bin/
14:30 boot/
1970 dev/
14:43 etc/
00:16 .gconfd/
00:48 home/
09:45 initrd/
00:22 1ib/
00:30 .memdump
00:15 mnt/
1999 opt/
2002 proc/
14:43 root/
00:38 shin/
14:44 tmp/
00:50 usr/
00:20 var/



Rozdziat 2. < Tryh konsoli systemu 23

Wyséwietlone informacje dotycza przynaleznosci katalogow, liczby podkatalogow badz
plikéw zawartych w danym katalogu, nazwy wiasciciela, rozmiaru, daty oraz godziny utwo-
rzenia. W ostatniej kolumnie znajduja sie nazwy katalogow badz plikéw, o ktérych informa-
cje zostaly wyswietlone.

Alternatywnym poleceniem stuzacym do przegladania zawartosci katalogow jest dir. Naj-
czes$ciej roznica pomiedzy wynikami dziatania tych dwoch polecen polega na wys$wietlaniu
przez nie nazw plikow 1 katalogow w roznych kolorach.

Przemieszczanie sie pomiedzy katalogami
Cwiczenie 24, — =33 o

Gdy znamy juz —awartosc katalogu, ktory nas interesuje, mo=emy do niego pi=ej$c¢ (lub
do jego podkatalogu — katalogu —awartego w owym katalogu). Poleceniem stuzqcym
do pr-emiescczania sie w ,,dicewie” katalogow jest cd. W tym cwiczeniu —ajmiemy sie
poleceniami cd oraz s.

1. Otworz okno konsoli lub pracuj w oknie z poprzedniego ¢wiczenia. Wpisz polecenie:
cd /usr/sbin

Znalazles sie w katalogu shin, ktory jest umieszczony w innym — usr.

2. Wyswietl zawartos¢ tego katalogu, a nastepnie wejdZ do pierwszego katalogu
znajdujacego sie w gtownym katalogu systemu. Aby to uczyni¢, wyswietl zawarto$¢
gtéwnego katalogu za pomoca polecenia 1s /, a nastepnie wpisz polecenie cd boot.

Przy uzyciu polecenia s mozemy szybko przechodzi¢ do katalogu macierzystego,
z tego, w ktorym sie znajdujemy.

8. Bedac w katalogu /boot uzyj polecenia:
s

Automatycznie i szybko zostate§ przeniesiony do katalogu /.

Tworzenie i kasowanie katalomiw
Cwiczenie 2.5, — 3 o

Rownie tatwo jak przechod-ic pomied=y katalogami, motna je twoiyc i kasowac. W tym
c¢wiczeniu —obaczys= jak tworzy sie katalogi —a pomocq polecenia mkdir, a nastepnie jak
sie je kasuje piZy uyciu polecenia id.

1. Wejdz do swojego gltéwnego katalogu (Twojego katalogu uzytkownika). Jesli nie wiesz,
jaki to katalog, to uzyj polecenia SHOME, zostanie wyswietlona $ciezka Twojego katalogu.
2. Wpisz polecenie:
mkdir katalog_inne

3. Wyswietl teraz zawarto$¢ Twojego katalogu, a nastepnie wejdz do tego, ktory stworzytes.
W tym katalogu stworz rowniez kilka podkatalogow. Sposrod tych znajdujacych sie
w katalog _inne wybierz jeden 1 stworz w nim dwa nastepne. Wro¢ do katalogu
katalog_inne, anastepnie uzyj polecenia1s -al.
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W oknie konsoli znajda sie informacje o zawartosci katalogéw, podobne
do przedstawionych ponize;j:

drwxr-xr-x 8 mc me 4096 sie 23 15:34 ./
drwxr-xr-x 26 mc me 4096 sie 23 15:33 ../
drwxr-xr-x 4 me me 4096 sie 23 15:34 inne/
drwxr-xr-x 2 mc mc 4096 sie 23 15:34 katalogl/
drwxr-xr-x 2 mc mc 4096 sie 23 15:34 katalog2/
drwxr-xr-x 2 mc me 4096 sie 23 15:34 katalog4/
drwxr-xr-x 2 mc mc 4096 sie 23 15:34 katalog7/
drwxr-xr-x 2 me me 4096 sie 23 15:34 pliki/

W katalogu inne znajduja sie dwa podkatalogi. Pozostate pig¢ jest pustych.
4. Skasyj puste katalogi uzywajac polecenia:
rd nazwa_katalogu

9. Gdy zostanie juz tylko jeden katalog (ktory posiada jakas zawarto$c), sprobuj
g0 usuna¢ za pomoca polecenia rd. Zostanie wygenerowana informacja o btedzie:

rmdir: “inne': Katalog nie jest pusty

6. Aby skasowac¢ ten katalog, wejdZ do niego, a nastepnie usun po kolei kazdy z jego
elementow przy uzyciu polecen rd nazwa_katalogu. W ten sposdb skasuj wszystkie
katalogi, ktore stworzyltes w tym ¢wiczeniu.

Mozesz umieszcza¢ katalogi nie tylko w miejscu, w ktorym sie znajdujesz. Przyktadowo, be-
dac w swoim katalogu domowym (polecenie: cd $HOME), mozesz stworzy¢ katalog w innym
katalogu, do ktorego masz dostep. Wystarczy wyda¢ polecenie:

mkdir /sciezka/nazwa_katalogu

Na przyktad:

mkdir /usr/nowosci

Mozesz tez szybko ten katalog skasowa¢ za pomoca polecenia:

rd /usr/nowosci
Kopiowanie plikéw

Cwiczenie 2.6. — 2 -
Teraz —ajmiemy sie kopiowaniem plikow pomied-y katalogami.
1. Wejdz do swojego katalogu domowego (cd $HOME), stwoérz w nim katalog o nazwie
wazne_kopia (nkdir wazne _kopia). Wpisz polecenie:
cp /etc/*.conf /home/nazwa_uzytkownika/wazne_kopia
Nie martw sie, jesli okaze sie, ze nie masz prawa kopiowac niektorych plikow.
Bedzie to spowodowane prawdopodobnie tym, Ze nie masz odpowiednich praw
dostepu (rysunek 2.3).
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Rysunek 2.3. =Lml X
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2. Wyswietl zawartos¢ katalogu wazne_kopia. Zawartos¢ tego katalogu powinna
wyglada¢ nastepujaco:

devfsd.conf initlog.conf Tlogrotate.conf pbm2ppa.conf sysctl.conf

esd.conf krb5.conf 1trace.conf pentaxpj.conf syslog.conf

fam.conf 1d.so.conf modules.conf pnm2ppa.conf  updatedb.conf

gpm-root.conf 1ftp.conf mtools.conf pwdb . conf warnquota.conf

host.conf lilo.conf nsswitch.conf  resolv.conf xinetd.conf
Kasowanie plikow

Cwiczenie 2.7. & o
Zarowno kasowanie, jaki kopiowanie katalogow nie nalezq do trudnych ccynnosci. NaleZy
Jednak uwazad, poniewaz skasowane informacje —ostanq be—powrotnie utracone.
1. Wejdz do katalogu wazne_kopia. Jesli go nie masz, wykonaj ¢wiczenie 2.6.
2. Zanim zaczniesz kasowanie, uzyj polecenia:
cp 1ilo.conf Tilo.txt
Spowoduje ono, ze plik /ilo.conf zostanie skopiowany z jednoczesna zmiang nazwy.
W katalogu wazne kopia znajduja sie teraz dwa pliki z taka sama zawartoscia,
lecz o innej nazwie: /ilo.conf oraz [ilo.txt.
8. Skasuj wszystkie pliki z katalogu wazne_kopia z rozszerzeniem conf. Wpisz polecenie
rm *.conf

W katalogu znajduje sie teraz jeden plik o nazwie [i/o.txt. Zostaw go, przyda sie
W nastepnym ¢wiczeniu.

Poéwicz teraz kopiowanie 1 kasowanie plikow. W razie potrzeby uzyj polecenia man cp
oraz man rm, aby zobaczy¢ pliki pomocy zwiazane z tymi poleceniami.

Wyswietlanie zawartosci plikow

Cwiczenie 2.8. @
Aby “obaczyc —awartosc plikow tekstowych systemu, naleZy uzyc jednego = polecen: cat,
more lub less. W tym cwiczeniu Zostanq pokazane rccnice w d-iataniu tych polecen.

1. Wejdz do katalogu wazne_kopia. W tym katalogu powinien znajdowac sie plik
o nazwie /ilo.txt. Wyswietl jego zawarto$¢ uzywajac polecenia:

cat Tilo.conf
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Na ekranie konsoli pojawi sie zawartos¢ pliku:

boot=/dev/hdb
map=/boot/map
install=/boot/boot.b
default=windows
keytable=/boot/pl.k1t
1ba32
prompt
nowarn
timeout=100
message=/boot/message
menu-scheme=wb :bw:wb:bw
ignore-table
disk=/dev/hdb bios=0x80
image=/boot/vmlinuz
1abel=11nux
root=/dev/hdb5
initrd=/boot/initrd.img
append="devfs=mount quiet"
vga=788
read-only
other=/dev/hdbl
1abel=windows
table=/dev/hdb

W Twojej konfiguracji systemu plik ten moze wyglada¢ zupelnie inaczej.

Polecenie to nie zawsze spelnia swoje zadanie, poniewaz moze sie zdarzy¢,
ze zawarto$¢ pliku nie mie$ci sie w oknie konsoli. I co wtedy?

System Mandrake Linux oferuje réwniez polecenia, ktore radza sobie z tym problemem.
2. Wpisz polecenie:
more 1ilo.txt
lub:
less Tlilo.txt

W obu przypadkach, gdy liczba linii tekstu w konsoli bedzie mniejsza od liczby linii
tekstu w pliku, na dole okna konsoli zostanie umieszczona informacja "--More-- (xx%) "
Iub "1ilo.txt 1ines x-y/max zz%".

Podczas przegladania pliku za pomoca polecenia more przechodzenie do nastepnych
linii odbywa si¢ poprzez wybieranie klawisza Enter, a przechodzenie do nastepne;j
wyswietlanej strony — w wyniku naciskania spacji (rysunek 2.4).

W Tess wyglada to nieco prosciej, gdyZz przechodzenie pomiedzy liniami odbywa sie
rowniez za pomoca strzatek, co pozwala na przemieszczanie sie nie tylko w dot
dokumentu, ale 1 do gory.

less i more koncza dziatanie po wybraniu klawisza g.
8. Przejdz do katalogu /etc. Wpisz teraz polecenie 15 -al.

Okazalo sie, ze podczas wypisywania zawartosci tego katalogu zabrakto miejsca
w oknie konsoli.
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Rysunek 2.4. " mc@marco: fetc "W (==l
Zawartos¢ Plik Edycja Widok Terminal Przejdz Fomoc
liku lilo.con [mc@harco etold more lilo,conf s
p f boot=rdev hda J
proegladana mag=/boot /e
default=1linux
Za pomocq keytable=/boot/pl, k1t
. prompt
pOZEC@}’lld more nowarh

timeout=100
message=sboot/message
meru—schemne=wh $bw fukb b
ighore-takble
disk=rdev-hdd bios=0=31
image=sbootvmlinuz
label=1inux
root=/dev /hddd
initrd=sboot/initrd, img
append="devfs=mount hdc=ide-scsi guiet"
w3a=78e
read-only
image=sbootvmlinuz
label=1inux-nonfhb
root=/dev hddl
initrd=/boot/initrd, ing —

=

W takich przypadkach z pomoca przychodza polecenia more oraz 1ess. Dlaczego?
System operacyjny pozwala na wykonywanie kilku polecen po sobie, to znaczy,
po wykonaniu okre§lonego zadania jego wyniki mozna przekaza¢ do nastepnego.

Sktadnia takiego ztozonego polecenia wyglada nastepujaco:
poleceniel | polecenie2 | ... | polecenieZ

Dzieki pionowym kreskom polecenia oddzielone sa od siebie, co zapewnia
jednoznaczno$¢ podczas wypisywania polecen.

Po wykonaniu polecenial, jego wynik zostanie przekazany od razu do polecenia2, itd.
4. Wpisz polecenie:
1s -al | less
Teraz mozesz dowolnie przeglada¢ zawarto$¢ katalogu w stosunkowo wygodny
sposob.

A co bedzie, je§li zechcesz zapisa¢ efekt dziatania polecenia1s -al w pliku?
To rownieZ jest proste. Wystarczy, ze nakoncu polecenia wpiszesz " > nazwa_pliku".

9. Bedac w katalogu /s7, wydaj polecenie:
1s -all *.conf | wc > $HOME/ile.txt

Co sie stalo? Zgodnie z powyzsza zasada, najpierw zostaly wypisane (z wszystkich
pamieci komputera) nazwy wszystkich plikow z rozszerzeniem conf znajdujacych
sie w katalogu /us7. Nastepnie zostato wykonane polecenie wc, ktore podaje liczbe
linii (W tym przypadku liczbe plikéw z rozszerzeniem conf), liczbe wyswietlanych
stow 1 bajtow, ktore sa generowane przez pierwsze polecenie. Na koniec wynik
dziatania zostat zapisany w pliku i/e.txt w Twoim katalogu domowym.

6. Wpisz polecenie: "cat $HOME/iTle.txt", aby zobaczy¢ efekt dziatania poprzedniego
polecenia:

26 234 1770

Aby utrwali¢ sobie powyzsze wiadomog$ci, po¢wicz z tymi funkcjami, zwlaszcza z po-
leceniami Tess oraz more. Z plikow pomocy man dowiedz sie wigcej o poleceniu wc.
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WySwietlanie struktury katalogow systemu

Cwiczenie 2.9. — 3 o

Zamiast pr-emies=c-ac sie pomied-y konkretnymi katalogami sprawd-ajqc ich —awaitosc,
moZesz stybko wyswietlic —awartosc interesujqcego katalogu wraz = jego wszystkimi podka-
talogami. Stuzy do tego polecenie tree. Aby = niego koicystac, nalezy go zainstalowac
podczas instalacyi systemu. Jesli nie Zostato to Zrobione, naleZy je doinstalowac, co po-
kazano w rozd=iale 6. tych cwiczen.

1. Rozpocznij prace z nowa konsola. Teraz wpisz polecenie tree. W oknie konsoli
zostanie wyswietlona cata zawarto$¢ Twojego katalogu domowego. Na korcu znajduje
sie informacja, ile plikow oraz katalogéw zostato wyswietlonych.

Przy uzyciu polecenia tree mozemy przejrze¢ kazdy inny katalog systemu,
jednoczesénie okre§lajac poziom, do ktorego beda przegladane podkatalogi.

2. Wpisz polecenie:

tree / -L 1

Po poleceniu tree znajduje si¢ nazwa przegladanego katalogu (w tym przypadku
katalog glowny systemu), nastepnie opcja -L 1, ktéra mowi, ze wyswietlona ma by¢
zawarto$¢ o jedna strukture w glab. Jedynka jest najmniejsza warto$cia tej opcji.

/

|-- bin

|-- boot
|-- dev

|-- etc

|-- home
|-- initrd
|-- 1ib

|-- mnt

|-- opt

|-- proc
|-- root
|-- sbin
|-- tmp

|-- usr

T--ovar

15 directories
Zawarto$¢ gtdownego katalogu systemu to 15 katalogow.
3. Uzyj polecenia:
tree /usr -L 2 -d > $HOME/drzewko.txt

Spowodowato ono, ze spis podkatalogow (az do drugiego poziomu) zostal zapisany

w pliku dr—ewko.txt w Twoim katalogu domowym. Spis dotyczy samych katalogow,
poniewaz zostata uzyta opcja - d. Bez niej w rysowanym drzewie katalogow znalazlyby
si¢ rowniez pliki w nich zawarte.
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Wyszukiwanie plikéw

Cwiczenie 210, =33 o

Rozbudowanym poleceniem stuzqcym do wys-ukiwania plikéw w katalogach systemu
Jest find.

W tym cwiczeniu poscukamy ws=ystkich plikow wedtug kilku regid, ktore —a chwile okreslimy.

Rysunek 2.5.
Informacje

o btedach —wracane
pi=ez nar=ed=ie find

.-'-. Ecycp  Uescsss  Fomac

1. Wpisz polecenie:
find / - name '1ilo.conf ' -print

Jezeli wykonates to polecenie jako uzytkownik z ograniczonymi prawami, program
pominie niektore katalogi, o czym bedzie informowatl.

Przyjrzyj si¢ teraz zasadzie tworzenia polecenia find. Skladnia takiego polecenia
wyglada nastepujaco:

find przeszukiwany_katalog kryteria polecenie
W miejsce przeszukiwany katalog nalezy wpisa¢ nazwe katalogu, ktory ma by¢
przeszukiwany (wlacznie z podkatalogami).

Kryteria okreslaja nazwe szukanego pliku lub katalogu (-name na-zwa), jego prawa
dostepu (-perm prawa), jego wielkos¢ (-size bloki_512 Bajtowe), czy tez czas
ostatniej edycji (-mtime w_ostatnich_dniach).

Polecenia okre§laja, co ma zosta¢ zrobione z wynikiem wyszukiwania — czy wynik
ma by¢ wyswietlony (-print), wyswietlony wraz z pelna $ciezka wskazanego pliku
(- fprint), czy tez ma by¢ uruchamiane polecenie dotyczace znalezionego pliku
(-exec polecenie).

2. Wyszukaj pliki formatu txt, ktére zostaty zmodyfikowane w ciagu ostatnich dwoch
dni. W tym celu wpisz polecenie:

find / -name '*.txt® -mtime '2' -print
Oczywiscie mozesz od razu zapisywac efekty wyszukiwania w plikach:

find / -name **.txt’ -mtime '2' -print > plik
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Tworzenie dowiazan

Cwiczenie 211, —==3F -

W systemach rod-iny Linux istnieje mo=liwos$c twor-enia odwotan do plikow i katalogow.
Odwotania te, ~wane dowiqzaniami, tworsymy ~a pomocq polecenia In.

Teraz dowiesc sie jak tworsyc dowiqzania twarde oraz symboliczne, i jakie sq mied=y nimi
roznice.
1. Przejdz do swojego katalogu domowego, a nastepnie stworz w nim podkatalog
dowiazania rozne. Wykonaj polecenie
tree / > $HOME/dowiazania_rozne/drzewo_katalogow
2. Przejdz do katalogu dowiazania_rozne, a nastepnie wykonaj polecenie:
1n drzewo_katologow drzewko

8. Zostato stworzone dowiazanie twarde. Gdy wydasz polecenie 1s -al ., zobaczysz,
ze w katalogu znajduja sie dwa obiekty o tej samej wielkosci:

-PW-r--pr-- 2 mc me 9073363 sie 25 22:20 drzewko
-rW-r--pr-- 2 mc mc 9073363 sie 25 22:20 drzewo_katalogow

Sktadnia polecenia stuzacego do tworzenia dowiazan twardych wyglada nastepujaco:
1n Tokacjal Tokacja2
gdzie Tokacjal oznacza $ciezke do istniejacego pliku lub katalogu, natomiast
Tokac ja2, lokacje dowiazania.
4. Stworz teraz dowiazanie symboliczne poprzez wydanie polecenia:

1n -s drzewo_katalogow dowiazanie_miekkie

Wiasnie stworzyltes dowiazanie symboliczne. Katalog zawiera teraz trzy obiekty,
z ktorych ten ostatnio stworzony wyréznia sie tym, Ze zajmuje znacznie mniej
miejsca niz poprzednie.

T rwXrwxrwx 1 mec me 16 sie 25 22:31 dowiazanie_miekkie ->
wdrzewo_katalogow

-PW-r--pr-- 2 mc mc 9073363 sie 25 22:20 drzewko

-PW-r--pr-- 2 mc mc 9073363 sie 25 22:20 drzewo_katalogow

Teraz wyswietl sobie zawarto$ci tych trzech plikow. Sa takie same.

9. Skasuj plik dizewo_katalogow, a nastepnie sprobuy przejrze¢ plik dowiazanie _miekkie
przy uzyciu polecenia cat. W konsoli zostanie zwrdécony komunikat o bledzie:

cat: dowiazanie_miekkie: Nie ma takiego pliku ani katalogu.
6. Wydaj polecenie:
cat drzewko

Tym razem w oknie konsoli zostala wyswietlona zawartos¢ pliku drzewko,
poniewaz podczas kasowania pliku di—ewo_katalogow za pomoca polecenia rm
zostal skasowany tylko opis samego pliku (a raczej jego czes¢).
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Kompresja plikow i katalogow

Jak wiemy, kazda informacja zajmuje jakie$ miejsce, dlatego wiekszo$¢ rzeczy, a zwhaszcza
dokumenty archiwizowane, nalezy kompresowac.

Ponizsze ¢wiczenia pokazuja, jak tatwo postugiwac sie programami kompresji zawartymi
w dystrybucji Mandrake Linux 9.0.

Program archiwizacyjny tar
Cwiczenie 212, —aa 3

Programtar shuty do zapisywania oraz odtwaizania archiwow potocznie —wanych tarfile.
W tym cwiczeniu stwoizysz dwa archiwa, a nastepnie jedno = nich ., rocpakujes=” do kon-
kretnego katalogiu.

1. W oknie konsoli przejdz do katalogu domowego. Wpisz polecenie:
tar cvfz $HOME/archiwum.tar.gz *.*

Zostato stworzone archiwum tar, ktore zawiera wszystkie pliki znajdujace sie
w katalogu domowym. Zapewne zauwazyles, ze wpisane polecenie sklada sie
z czterech czesci. Pierwsza zawiera nazwe polecenia (tar), w drugiej znajduja
sie opcje kompres;ji (dekompresji), w kolejnej §ciezka tworzonego archiwum,

za$ w ostatniej lista plikow archiwizowanych.

Opcje w powyzszym przykladzie wskazuja, ze ma by¢ stworzone archiwum gZip.
Ponizej znajduje sie spis innych opcji, ktore moga by¢ uzywane w programie tar:

+ ¢ — kompresja archiwum,

% v — wyswietlenie nazw plikow dodawanych do archiwum,
% t — wyswietlenie zawarto$ci pliku archiwum,

% X — dekompresja archiwum,

% 7 — rozpakowanie archiwum z jednoczesna jego dekompresja.

*,

2. Stworz nowe archiwum zawierajace trzy pliki z katalogu /bin 1 nazwij je binaria.
Polecenie, ktore zrealizuje to zadanie powinno wyglada¢ nastepujaco:

tar -vcf $HOME/binaria false sed zcat

Zostanie stworzone archiwum o nazwie binaria znajdujace si¢ w Twoim katalogu
domowym.

3. W katalogu domowym stworz podkatalog o nazwie ro-pakowane, anastepnie skopiuj
tam pierwsze archiwum. Przejdz do katalogu ro-pakowane 1 wydaj polecenie:

tar zxvf archiwum.tar.gz

W katalogu zostalo rozpakowane archiwum.
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Polecenie archiwizacii: cpio
Cwiczenie 2.13. "2 F
Innym poleceniem archiwizacji jest cpio, d-ieki ktdremu mozna twoiZyc rdne formy ar-
chiwdw. Polecenie to ma rowniez wiele opcji, mied=y innymi:
b — tworzy kopie zapasowe plikow przed ich zastepowaniem (nadpisywaniem),
+» f — pliki beda nadpisywane bez zapytania,
¢ 7 — oczekuje potwierdzenia,
¢ r — bedzie kopiowac¢ podkatalogi wraz z ich plikami,

+¢+ B — zapisuje archiwum automatycznie dzielac je na fragmenty o okre$lonym
rozmiarze.

1. Poznate$ juz opcje polecenia cpio, poddaj teraz archiwizacji pliki zawarte w katalogu
rozpakowane, jednoczesnie okreslajac, ze archiwum ma by¢ podzielone na bloki
o rozmiarze 1024 bajtow.

2. Gdy zakonczysz prace z poleceniami cpio oraz tar, zajrzyj do plikéw pomocy
polecen gZip oraz hzip2. Znajduje si¢ tam szczegdtowy opis tworzenia archiwow
oraz ich dekompresji. W dokumencie bZip2 znajduje sie ponadto informacja,

w jaki sposob odzyskiwac¢ dane z uszkodzonego pliku archiwum.

Prawa dostepu plikow

W systemach z rodziny Unix kazdy plik i katalog ma swojego wlasciciela. Administrator
— root — jako jedyny ma mozliwo$¢ przegladania, kasowania 1 tworzenia plikoéw w do-
wolnym miejscu systemu.

Niemalze nigdy inni uzytkownicy nie maja mozliwosci edytowania katalogow administra-
tora. Przecietny uzytkownik moze robi¢ wszystko z rzeczami, ktore do niego przynaleza
(do ktorych ma prawa edycji).

Poleceniem ,,zezwalajacym” na edycje plikow przez innych uzytkownikéw systemu jest
chmod.

Polecenie chmod

Cwiczenie 2.14. =3 -

1. Jesli jestes zalogowany jako administrator systemu (root), to wyloguyj sie i zaloguj
ponownie jako inny uzytkownik. Uruchom konsole i wydaj polecenie:

tree > drzewo_nowe
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Zostanie stworzony plik zawierajacy cate drzewo plikow 1 katalogow rozpoczynajace
sie z Twojego katalogu domowego. Stworzonemu plikowi automatycznie zostaty
nadane prawa do odczytu dla wszystkich uzytkownikow systemu, natomiast tylko
Ty posiadasz prawo do zapisu. Wykonaj teraz polecenie "1s -al drzewo _nowe".
Zostanie wygenerowana informacja o nowo stworzonym pliku:

-rW-r--pr-- 1 mc mc 1928 sie 23 23:05 drzewo_nowe

W pierwszej kolumnie okreslone sa prawa dostepu dla Ciebie, grupy, do ktorej
nalezysz oraz dla innych uzytkownikow. Pierwszy symbol w kolumnie sktadajacej
sie z dziesieciu znakow oznacza rodzaj pliku. Kolejne dziewieé nalezy oddzielaé
trojkami. Litera r oznacza prawo do odczytu, w — prawo do zapisu, natomiast X
prawo do uruchamiania.

2. Nadaj nowe prawa plikowi poprzez wykonanie polecenia:
chmod 700 drzewo_nowe
Polecenie to spowodowato nadanie nowych praw plikowi:
-PWX------ 1 me mc 1928 sie 23 23:05 drzewo_nowe*

Teraz plik ten mozesz edytowac tylko Ty, jako zwykly uzytkownik systemu.
Zapoleceniem chmod znalazly sie trzy cyfiy. Kazda z nich okresla prawa dostepu
kolejno dla uzytkownika, grupy i innych uzytkownikow. Wpisane cyfry nalezy
obliczy¢ wedhug prostego schematu, a mianowicie, nalezy doda¢ liczby 4, 2 oraz 1,
ktore oznaczaja kolejno prawo do odczytu, zapisu oraz uruchamiania.

3. Wykonaj polecenie:
chmod 644 drzewo_nowe

Spowodowato ono ustawienie prawa do odczytu dla wszystkich, a dla Ciebie réwniez
do zapisu, czyli takie, jakie zostaly nadane temu plikowi podczas jego tworzenia.

-PW-r--pr-- 1 mc me 1928 sie 23 23:25 drzewo_nowe

4. Uzyj kombinacji klawiszy Ctr/+Alt+F2, by przejs¢ do innej konsoli systemu.
Zalogyj sie jako root. Przejdz do swojego katalogu domowego (nie katalogu domowego
uzytkownika root). Wydaj polecenie:

chown root drzewo_nowe
9. A nastepnie:
chmod 744 drzewo_nowe

Polecenie chown spowodowato zmiane wlasciciela pliku z domyslnego na root
(administrator moze wszystko), a polecenie chmod 744 zmienito prawa tego pliku.

6. Przejdz z powrotem do konsoli, w ktorej bytes zalogowany jako ,,zwykly”
uzytkownik. Wydaj polecenie kasujace plik di—ewo_nowe:

rm drzewo_nowe

Najprawdopodobniej (zalezy to od praw uzytkownika) zanim plik zostanie skasowany,
pojawi si¢ pytanie, czy skasowac plik zabezpieczony przed edycja.
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Edytor tekstu vi

Program vi jest bardzo ciekawym edytorem tekstu (rysunek 2.6). Edytor ten tuz po uru-
chomieniu znajduje sie w trybie edycji — jednym z dwoch trybow pracy tego programu.
Aby rozpoczac¢ edycje tekstu, nalezy wyda¢ konkretne polecenie. Lista najcze$ciej wy-
dawanych polecen znajduje sie ponizej:

¢ 77 — zapisyje plik pod podana nazwa, a nastepnie wychodzi z programu,
¢ :q! — wychodzi z edytora bez zapisu zmian,

+» a — dopisuje tekst za kursorem,

¢ A — dopisuje tekst na konicu wiersza,

¢ r — zastepuje tekst,

¢ X — usuwa znak pod kursorem,

2

% :n — powoduje przejscie do edycji innego edytowanego pliku.

Rysunek 2.6. mc@marco: fetc - W [=1[=][x]
Edytor vi Plik Edycja Widok Terminal Przejdz Pomoc

Al

WIM - Vi rozbudowany
wers ja 6,1,168
Autor: Bram Hoolenaar i Inni.
Wim Jjest open source i rozprowadzany darmowo

Pomdz biedhym dzrieciom w Ugandzie!

wprowadE thelp icof<Enter: dla informacji to tuym
wprowadz tq<Enter zakohiczenie programu
wprowadi thelp<Enter> Iub  <F1> pomoc na biezgoo
wprowadz thelp version&<Enter dla informacji o wers ji

T ¥ri::Eor:ETooriEorilil:orio:iio:i:: i

0, 0-1 Wszystko | x|

Edycja pliku za pomoca edytora vi

Cwiczenie 215, "
1. Zalogyj sie jako uzytkownik. Otworz okno konsoli, a nastepnie przejdz do katalogu /etc.
Whpisz polecenie:
vi 1ilo.conf

2. Zmodyfikuj ten plik oraz zapisz go pod nazwa 1i10.conf2 w Twoim katalogu
domowym. Uwaga! Nie probyy nadpisywac pliku /ilo.conf, moze to spowodowac
niepoprawne dzialanie systemu, a raczej bootloadera (/i/o.conf — plik konfiguracyjny
programu Linux Loader).
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Program Midnight Commander

Rysunek 2.7. [ mc® marco: Jetc

Program

Midnight Commander

Jesli wezeéniej pracowale$ juz w systemie DOS, na pewno znasz program Norton Com-
mander. W systemie Mandrake Linux 9.0 znajduje si¢ program bardzo podobny do NC —
Midnight Commander (rysunek 2.7). Program mozna uruchomi¢ przez wydanie w konsoli
poleceniamc.

Plik Edycja Widok Terminal Przejdz Pomoc

Poradat Jesli choesz zobaczyd pliki (#™, zmied ustawienie w menu Konfiguracja,..

[mcEmarco Dokumentdylé
1Pomoc  ZHerw 3 4Eolyc ja SSkopiujéPrazen, FUtwdrz Slsuh  SRozwif 10Kofcz

Midnight Commander to doskonata naktadka na konsole systemu. Pozwala na tatwe prze-
mieszczanie si¢ pomiedzy katalogami systemu, tworzenie, kasowanie, kopiowanie 1 prze-
noszenie catych struktur katalogow za pomoca klawiszy funkcyjnych klawiatury.

Nieskomplikowana budowa to najwiekszy atut tego programu. Na gorze znajduje si¢ menu
z poleceniami (podobnie wygladaja okna w trybie graficznym). PoniZej znajduja sie ,,okna”
zawierajace listy plikow 1 katalogéw, miedzy ktorymi mozna przemieszczac sie za pomoca
klawisza tabulatora (7ab).

U dotu znajduje sie spis polecen, ktére mozna wywotaé przy uzyciu klawiszy od 7/ do F10.

Przemieszczajac si¢ po menu programu, mozemy natrafi¢ na wiele funkcji, ktorych wy-
wolywanie za pomoca polecen z pewnoscia nie nalezy do tatwych.

Edycija nliku tekstoweyo

Cwiczenie 2.16. s -

Teraz —ajmiemy sie edycjq pliku tekstowego —a pomocq Midnight Commandera.

1. Wpisz polecenie mc, aby uruchomi¢ program. W strukturze katalogow odszukaj
katalog /etc.

2. Zaznacz plik /ilo.conf tak, aby byt on podswietlony (przechodzenie miedzy katalogami
mozna realizowac za pomoca klawiszy strzalek oraz przycisku Enter).

3. Uzyj klawisza F4 z klawiatury — rysunek 2.8.

Teraz mozesz dowolnie edytowac ten plik, znacznie tatwiej niz byto to mozliwe w edytorze
tekstu vi. Po zakonczeniu edycji mozna zachowac plik przez nacisniecie klawiszy F2
lub /0. W tym drugim przypadku program w pierwszej kolejnosci zapyta czy zachowac
plik, a nastepnie zakonczy jego edycje.
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Rysunek 2.8.
Edycja pliku Pik Evrn Wik Temnal Presld  Fomog
tekstowego w mc

Zmiana praw dostepu z poziomu programu mc

Cwiczenie 2.17. —=="33

Zobacz ile czasu motesz —aos-czed-ic d-ieki programowi Midnight Commander, podczas
operacji nadawania praw doktadnie wyselekcjonowanym plikom i katalogom.
1. Przejdz do katalogu /boot, a nastepnie zaznacz w nim kilka elementow
(pliki lub katalogi). Mozesz to uczyni¢ za pomoca klawisza /nsert.

2. Z menu Plik wybierz polecenie chmod. Otworzy sie okienko prezentujace liste
uprawnien zaznaczonych plikow (rysunek 2.9).

Rysunek 2.9. et ma o R
Zmiana praw P Epyris  Weiok Termed Frpegr Pomeg
dostepu do plikéw Sigvaren i

oraz katalogow

8. Przemieszczajac sie po liscie za pomoca strzalek 1 zaznaczajac lub usuwajac
zaznaczenia opcji przy uzyciu spacji, wybierz interesujacy Cie zestaw uprawnien.

4. Wybierz przycisk Ustaw, aby zachowa¢ wprowadzone zmiany. Program powrdci
do swojego wczesniejszego wygladu jednoczesnie zmieniajac prawa wskazanych plikow.




