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Wprowadzenie

7.\
WOW WARLORDS OF DRA.«&ENOR

World of Warcraft jest jedng z najpopularniejszych gier MMO na $wiecie, gra w nig obecnie ponad dziesieé
miliondw graczy. Poradnik ten przyblizy w dziesieciu prostych krokach najnowszy dodatek do tej gry.
Warlords of Draenor wprowadza do gry wiele znaczacych zmian. Dotyczy to zaréwno mechaniki,
wprowadzenia nowych elementéw rozgrywki, jak i nowego watku fabularnego wraz z setkami zadan do
wykonania. Czes¢ z tych elementéw zostanie przedstawiona w ponizszym poradniku. Z racji ograniczen
wynikajacych z formuty poradnika niektére zagadnienia zostang przedstawione w sposéb dosy¢ ogdiny,
jednak na tyle czytelny, aby kazdy gracz mégt je zrozumiec i wykorzysta¢ w grze. Poradnik skierowany
jest przede wszystkim do graczy mato doswiadczonych, ktérych przygoda z World of Warcraft rozpoczyna
sie od najnowszego dodatku lub tych, ktérzy chcg powrdéci¢ do gry po dtuzszej nieobecnosci.

Poradnik World of Draenor w 10 prostych krokach zawiera:

e Przedstawienie i omoéwienie Interface'u rozgrywki

e Omowienie nowosci wprowadzonych przez najnowszy dodatek

e Przedstawienie $wiata Warlords of Draenor

e Informacje i porady na temat tworzenia nowego bohatera

e Przedstawienie procesu awansu jednej postaci na 90 poziom

e Porady na temat wyboru profesji

¢ Omowienie i przedstawienie nowego elementu rozgrywki - Garnizonu

e Przedstawienie najwazniejszych pojec i skrétéw uzywanych w grze

e Krétkie przedstawienie mozliwej wspotpracy z innymi graczami w Warlords of Draenor

Patryk Greniuk (www.gry-online.pl)
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Krok 1:Interface Gry

Czytelne przedstawienie wszystkich elementéw Interface'u znajdujacych sie na ekranie. Z racji ich liczby i
skomplikowania funkcji mogg stanowi¢ problem dla niedo$wiadczonych graczy.

Krok 2: Nowosci w Warlords of Dreanor

Krétkie przedstawienie zmian, ktére wprowadzit najnowszy dodatek oraz konsekwencji, jakie za sobg
niosa.

Krok 3: Swiat Draenor

W tym rozdziale zostanie pokrdtce przedstawiony nowa mapa, w ktérej rozgrywa sie rozgrywka.
Przedstawiony zostanie krétki rys fabularny oraz podziat mapy na prowincje.

Krok 4: Kreacja Postaci

Rozdziat poswiecony tworzeniu nowej postaci. Przedstawione zostang mozliwe do wyboru rasy,
przymierza, a takze najwazniejszy wybdr - klasy postaci wraz z krétkg charakterystyka.

Krok 5: Boost postaci do 90 Ivl

Opis i przedstawienie przeprowadzenia podniesienia jednej, wybranej postaci do 90 poziomu.
Przedstawienie jakie korzysci niesie za sobg boost postaci na poziomie 60 lub wyzszym.

Krok 6: Profesje

Przedstawienie profesji wystepujacych w grze. Podziat na gtéwne i pomocnicze. Kroétkie opisanie procesu
craftingu i najlepszego wyboru dla danej klasy.

Krok 7: Pierwsze Kroki w Warlords of Draenor

Rozdziat ten zawiera¢ bedzie krotki opis pierwszej mapy, na ktorej sie znajdziemy, zdobywanie nowych
czarOw oraz talentow. Przedstawie co zrobi¢ w pierwszej kolejnosci, aby gra byfa przyjemna i nie
frustrowata nas swoja nieprzystepnoscia.

Krok 8: Garnizon

Rozdziat ten poswiecony bedzie krétkiemu przedstawieniu naszego garnizonu. Czym on jest, jakie petni
funkcje, co mozemy w nim robi¢, a takze jakie korzysci nam daje.

Krok 9: Stowniczek Gracza

World of Warcraft przez 10 lat swojego istnienia wyksztatcit specyficzne stownictwo, ktére moze byc
niezrozumiate nawet dla osdb dobrze wiadajacych jezykiem angielskim. Przedstawie najwazniejsze
pojecia oraz skroty, dzieki ktéorym zrozumienie rozmoéw innych oséb bedzie tatwiejsze.

Krok 10: Wspoétpraca z innymi graczami

Krétkie przedstawienie dostepnych form wspdtpracy z innymi graczami, poczawszy od tworzenia druzyny
po uczestnictwo w dungeonach.
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1. Interface gry

Pierwszy kontakt z gra World of Warcraft moze by¢ dla nas nieco ktopotliwy. Praktycznie caty ekran gry
zapetniony jest wszelkiego rodzaju wskaznikami, ikonkami i przyciskami. Sytuacja jest jeszcze bardziej
skomplikowana, gdy ten kontakt rozpoczyna sie od dodatku Warlords of Draenor i postaci na poziomie
90. W tym rozdziale postaram sie przedstawi¢ podstawowe elementy interface'u gry wraz z krétkim
opisem i poradami jak z nich korzystaé. Nie bedzie to oczywiscie peten opis, a jedynie omdwienie tych
rzeczy, ktére sa niezbedne do rozgrywki. Najlepiej bedzie jesli poswiecisz kilkanascie minut po
rozpoczeciu rozgrywki na zaznajomienie sie ze wszystkimi opcjami i mozliwosciami jakie gra oferuje.

1 - Tkona postaci
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W lewym, gornym rogu ekranu znajduje sie ikonka przedstawiajgca naszego gtdwnego bohatera. Poza
przedstawieniem graficznym jego gtowy, znajdujq sie tam takze informacje na temat nicku postaci, pasek
punktéw zycia oraz dodatkowy pasek, odpowiadajacy w tym przypadku punktom many. Po najechaniu
kursorem na dany pasek pokaze nam sie maksymalna liczba punktéw zycia lub many.

Gdy klikniemy prawym przyciskiem myszy na ikonke bohatera rozwija sie menu, w ktérym mozemy
ustawi¢ szereg parametréw. Z najwazniejszych mozemy wymieni¢ ustawienia trybu PvP oraz opcje
dotyczace poziomu trudnosci przechodzonych przez nas instancji.
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2 - Chat

W lewej czesci ekranu znalez¢é mozemy sporej wielkosci pole, na ktorym wyswietlane sg przede
wszystkim wypowiedzi i ogtoszenia graczy oraz dialogi zwigzane z fabutg. Warto wspomnie¢, ze istnieje
wiele "pokoi", w ktérych mozemy pisa¢. Jego wybdr zalezy od tego z kim chcemy rozmawiac i na jaki
temat. Na szczescie w grze dostepna jest lista dostepnych ustawien chatu. Wystarczy klikng¢ na ikonke
chmurki, a rozwinie nam sie czytelne pole ze wszystkimi skrétami i objasnieniem. Skrét taki nalezy
przepisac¢ na poczatku wypowiedzi a nastepnie napisac juz wiasciwg tresc.

3 - Pasek umiejetnosci

W dolnym, lewym rogu ekranu gry znajduje sie prawdopodobnie najwazniejszy, a na pewno najczesciej
uzywany element interface'u. Jest to pasek umiejetnosci, dzieki ktéremu wykonujemy wszystkie ataki
oraz uzywamy czarow. Wersja podstawowa ogranicza sie do jednego paska, ktory jednak bardzo szybko
zapetnimy. Mozliwe jest dodanie jeszcze jednego paska wyzej.

Aby zobaczy¢ jakimi umiejetnosciami dysponujemy nalezy wej$¢ w menu Spellbook & Abilities. Po
doktadnym zapoznaniu sie jakimi czarami i umiejetnosciami dysponujesz przeciggnij symbolizujaca je
ikonke na wybrane miejsce na pasku wyboru.
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4 - Menu
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1. Character Info - W zakladce tej wyswietlane sg przede wszystkim informacje na temat naszej postaci
oraz noszonego wyposazenia. W tym wiasnie miejscu znajdziemy takze doktadne statystyki naszej
postaci, a w innych zaktadkach informacje odnoszace sie do statystyk naszego Peta (zwierzaka) czy
reputacji u réznych frakcji.

2. Spellbook & Abilities - W menu tym znajdziemy przede wszystkim umiejetnosci naszej postaci,
poczawszy od nauczonych czaréw, przez profesje az po umiejetnosci zwigzane z nasza specjalizacja.

3. Specializations & Talents - W tym miejscu mozemy dodawac oraz zmieniac¢ talenty oraz glify.
Talenty mozemy wybiera¢ co 15 poziomdw i kazdy z nich jest umiejetnoscig, z ktérej mozemy korzystac
w czasie walki. Glify ulepszajg nasze czary i umiejetnosci. Wybdr Obu tych rzeczy mozemy modyfikowac
przy uzyciu przedmiotu Tome of the clear mind, ktéry to kupi¢ mozemy u wiekszosci handlarzy.

4. Achievements - W zakfadce tej przeglada¢ mozemy wszystkie dostepne oraz ukoriczone wyzwania
jakie oferuje nam gra.

5. Quest Log - Ikonka ta otwiera nam mape pofaczong z listg dostepnych misji. Mozemy sprawdzi¢ tutaj
gdzie znajduje sie miejsce w ktére musimy sie uda¢, aby danego questa ukonczy¢ lub co konkretnie
musimy zrobic.

6. Guild - Okno to poswiecone jest gildii w jakiej sie znajdujemy. Mozemy przegladac liste osdb, ktore
znajduja sie obecnie w grze, a takze inne informacje zwigzane z gildia.

7. Group Finder - Zakfadka ta poswiecona jest przede wszystkim pomocy w poszukiwaniu grup na
réznego rodzaju instancje, poczawszy od zwyktych dungeondéw az po raidy. Wystarczy zaznaczy¢ klase
naszej postaci, wybra¢ odpowiedni dungeon i klikng¢ Find Group. Niezwykle pomocne dla graczy, ktérzy
grajg raczej samotnie, a chcg od czasu do czasu przej$¢ wspdlnie jakas lokacje.

8. Collections - Okno to poswiecone jest przede wszystkich naszym wierzchowcom oraz zwierzakom
jakie nam towarzyszg. Mozemy tutaj przeglada¢ nasze kolekcje, a takze wybiera¢ na ktéorym mouncie
chcemy obecnie jezdzic.

9. Dungeon Journal - Zaktadka poswiecona dungeonom. Sprawdzi¢ tutaj mozemy m.in. jacy bossowie
czekajg na nas w konkretnym miejscu, jakimi umiejetnosciami dysponujg itp.

10. Shop - Okno to przenosi nas do sklep w ktérym mozemy kupi¢ za pomocg realnych pieniedzy
réznego rodzaju przedmioty kolekcjonerskie.

11. Game Menu - Ikonka ta przenosi nas do gtdwnych ustawien gry, m.in. do opcji wychodzenia z gry
czy wylogowywania sie, a takze do niezwykle bogatych ustawien klienta gry.
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