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poradnik d

WILDSTAR

Niniejszy poradnik zawiera opisy podstawowych mechanik, ktére sg zawarte w grze Wildstar. Czytelnik
otrzyma opis interfejsu oraz klas i $ciezek, ktére moze obraé posta¢, a ponadto tekst wyjasnia roéznice
pomiedzy Dungeonem i Adventure, w ktdrych kazdy twdj wybor ma znaczenie na catg pdzniejszq akcje.
Opowiada o instancjach PvP, jak i o celach, ktére sg tam warunkami zwyciestwa. Oprowadza takze po
Housingu, czyli systemie pozwalajgcym ci wybudowaé swéj wiasny dom oraz o systemie rzemiosta, ktéry
daje mozliwo$¢ tworzenia réznych rzeczy z wydobytych materiatow. Poradnik zawiera réwniez opis
mechaniki walki wraz z poradami. Wildstar jest grg typu MMO wydang przez studio Carbine, a wydaniem
gry zajeta sie firma NCsoft, ktéra ma na swoim koncie wydawnictwo wielu innych gier sieciowych. Jest to
w duzej mierze gra Science-fiction, ktéra stawia na dynamiczne walki i zabawng fabute. W grze gracz
moze wcieli¢ sie w postac¢ nalezaca do Exile, albo Dominion. Pierwsza frakcja chce zbudowaé dla siebie
nowy dom na planecie Nexus, a Dominion pragnie jg podbi¢ i wcieli¢ do swej galaktycznej potegi.
Ciekawym pomytem twércdw bylo stworzenie Advetures, czyli przygdéd, w ktdérym czeka cie wiele
wyboréw, a kazdy z nich zmieni przebieg zadania. Oprdcz tego gra oferuje ciekawy system budowania
wiasnego domu na podniebnej skale, gdzie gracz posiada catkowitg wtadze ograniczong tylko zawartoscig
sakiewki.

Poradnik do gry Wildstar zawiera:
e Stowniczek Pojec
e Opis Interface'u
e Opis tworzenia Postaci
e Podstawowa mechanika walki
e Opis Klas
e Skille i Opisy Sciezek
¢ Najwazniejsze informacje, jakie powinienes wiedzie¢ o budowaniu domu.
e 0gdlny opis wykonywania Craftingu
e Rbznice pomiedzy instancjami PVE

e Opis instancji PVP

Marcin "Xanas" Baran (www.gry-online.pl)
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1. Porady ogodlne i stowniczek pojec

W tym rozdziale dowiesz sie wielu ogéinych rzeczy utatwiajacych rozgrywke wraz z terminami
wystepujacymi w grze oraz w dalszej czesci poradnika.

Want to help ancthenplayer but don't want to grous up? With open tagging, you can da s and still earn a share of the rewards!

Porady Ogolne:

Zostawianie postaci w domu po wylogowaniu sie daje jej wiecej Rest Xp, niz w kazdym innym
miejscu.

Raz na dzien koto teleportu z domu mozesz odebrac jeden z trzech bonuséw do doswiadczenia.
Nie do kazdego przedmiotu mozesz dodac rune.

Poziom w Sciezce zdobywa sie tylko poprzez wykonywanie zadan znajdujacych sie w prawym,
dolnym rogu interface'u.

Od 20 poziomu doswiadczenia mozesz posiadac dwie zaktadki z umiejetnosciami.
Im w wiekszej grupie szukasz druzyny do instancji tym szybciej ci ja znajdzie.
Poruszanie sie po drogach (pomaranczowa kreska na mapie) zwieksza twojg predkosc.

Rest Xp nie daje nam doswiadczenia od razu, ale gdy zabijemy potwora otrzymujemy jego matg
czesc, jako bonus.

Pojazdy, ktore przyspieszajq poruszanie sie po swiecie mozna kupi¢ w Stolicy.

Klikajac na nazwe zadania w questlogu otrzymasz kierunek w ktérym musisz sie udac by go
wykonac.

Wyzwania mozna powtarza¢, nawet, jesli nie uda ci sie go wykonac.

Nigdy nie stéj w miejscu i nie przyjmuj umiejetnosci na siebie, jesli mozesz unikngé. Nigdy nie
wiesz jak silna jest umiejetnos¢ przeciwnika.

Czasem mozesz natkng¢ sie na wyrwe w ziemi, z ktérej wydobywa sie ztota poswiata. Wejdz z nig
w interakcje by otrzymac nagrode.

By odblokowac taksowke do konkretnej krainy musisz tam najpierw doj$¢ o wiasnych sitach i
wejsé z nig w interakcje.
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W poradniku jak i w grze wystepuja pewne zwroty, ktére moga nie by¢ znane poczatkujacym
graczom MMO. Dlatego tez podstawowe pojecia zostaly wyjasnione:

DPS - Posta¢ kreowana pod zadawanie duzych obrazen.

TANK - Posta¢ kreowana pod przezywalnos¢ i utrzymywanie potwordw na sobie.
HEALER/ HEAL - Postac kreowana pod leczenie innych cztonkéw druzyny.

Mob - Potwor.

Skill - Umiejetnosc.

Rest XP - Doswiadczenie, ktére otrzymujemy podczas czasu, gdy nie jesteSmy w grze.

Taunt - Skill prowokujacy przeciwnikéw by atakowali ciebie, a nie reszte druzyny. Jedna z
najwazniejszych umiejetnosci tanka.

Buff - Czar wzmacniajacy, trwajac okreslony czas.

Debuff - Czar ostabiajacy, trwajacy okreslony czas.

Tradeskill - Sg to Sciezki Craftingu takie jak np. "Mining".

PVE - Gracz walczacy przeciw SI.

PvP - Gracz walczacy z innymi graczami.

Adventure - Instancja PVE, w ktoérej co jakis$ czas gracz dokonuje wybordw.

Path(Sciezka) - Jest wybierana przez kazdego przy tworzeniu postaci. Do wyboru jest jedna z czterech.
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2. Poczatki

Wildstar - Interface
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Opis Wildstar - Interface

Minimapa

Dziennik zadan

Misje ze Sciezki

Ikona ekwipunku

Powrot do domu/ Powrot do przypisanego portalu

Pasek energii - potrzebnej do uzywania niektérych skilli

Pasek Zycia i Tarczy

Ikona uniku

Pasek Umiejetnosci

Pasek przedmiotow uzytkowych

Chat

Pasek menu - Od lewej: Przeszukiwanie Interfejsu, Postac,
Informacje o Swiecie, GroupFider (szukanie druzyny),
Umiejetnosci, Social (opcje spotecznosciowe), Wiaodomosci,
Ekwipunek, Bug Report.

W tym rozdziale dowiesz sie jak przebiega proces tworzenia bohatera oraz zobaczysz jak
wyglada interface w grze pozwalajac ci nie zgubi¢ sie w dziesiatkach ikonek na ekranie.
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