PORADNIKI DO NAJLEPSZYCHGIER W'y Y9 T

The Lord of the Rings Online:
Shadows of Angmar

PIERWSZE KROKI, PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny poradnik GRY-OnLine do gry

The Lord of the

Rings Online
Shadows of Angmar

autor: Krzysztof , Lordareon” Gonciarz

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wtasnych, zdje¢, znakow towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07jb_ebook

The Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar — Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Wprowadzenie 3
Pierwsze kroki 4
Hobbici: A Road through the dark 4
Ludzie: Jail Break 5
Ludzie i Hobbici - Archet 6
Ludzie i Hobbici: The Assault on Archet 10
Krasnoludy: Into the Silver Deep 11
Krasnoludy: Thorin’s Gate 12
Elfy: The Refuge of Edhelion 16
Elfy: Thorin’s Gate 17
Krasnoludy i Elfy — Skorgrim’s Tomb 21
Reflecting Pools 23
Rasy i klasy 24
Rasy 24
Klasy 25
Zawody (Crafting) 28
Monster Play 31

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.

www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07jb_ebook

The Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar — Poradnik GRY-OnLine

Shadows of ANGMAR

Wprowadzenie

Witaj w naszym podreczniku dla poczatkujacych graczy, ktérzy chcg wejs¢ w magiczny $wiat
Srédziemia! The Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar to gra z gatunku MMO - co znaczy,
ze tysigce graczy z catego Swiata jednoczesnie zajmuja sie poszukiwaniem w niej przygdd.
Niniejszy poradnik nie jest skierowany do starych wyjadaczy gatunku; stanowi za to idealng pomoc
dla nowicjuszy, ktérzy nie majg doswiadczenia z tego typu grami. Z tego wzgledu omawiamy w nim
tylko poczatkowy etap gry, starajac sie jednak wszystko uja¢ w sposdéb mozliwie najbardziej
szczegOtowy i jasny.

LOTRO nie jest typowym MMORPG-iem. W porownaniu do konkurencyjnych tytutdbw duzg role
odgrywa w nim fabuta oraz wykonywanie questéw nie polegajacych tylko i wylacznie na walce. Nie
jest to miejsce dla graczy-cyborgdow, ktdérzy potrafia przez 12 godzin siedzie¢ w lesie i zabijac
niedzwiedzie, by zdoby¢ wielkie iloéci doswiadczenia - o nie, w tej produkcji o wiele bardziej optaca
sie pomoc hobbickiej kucharce dostarczy¢ jabtecznik do klienta, albo zebra¢ lesne jagody na
zlecenie wygtodniatego straznika. Nie lekaj sie wiec wielkich stéow ,Massively Multiplayer”, tylko
podejdz do tej gry jak do bardzo rozbudowanego tytutu typu action-RPG. A Ze czasami przyjdzie ci
zawrze¢ sojusz z innymi graczami i wspolnymi sitami uderzy¢ na obozowisko orkéw? No c6z, tym
wieksza frajda! Kto wie, moze spotkasz tam i autora tych stdw, leniwie kurzacego fajke na tle
sielskiego krajobrazu Shire?

Krzysztof ,,Lordareon” Gonciarz
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Pierwsze kroki

Hobbici: A Road through the dark

Porozmawiaj z listonoszem Tookiem (Postman Took), a gdy zostanie ci przydzielona misja,
zaakceptuj ja (Accept) i wyjdz na zewnatrz uzywajac drzwi za twoimi plecami. Idz wzdtuz Sciezki az
zobaczysz Boundera Boffina. Porozmawiaj z nim, a nastepnie zbadaj zawarto$¢ pobliskiego
pakunku (Satchel). Wez ze srodka bron (jest ona dopasowana do klasy twojej postaci) i uzbroj sie
w nigq, otwierajac okno ekwipunku (I) i dwukrotnie klikajac na jej ikonke. Ponownie porozmawiaj z
Boffinem i poczekaj, az otworzy on przed toba drzwi.

Oczys¢ droge, atakujac dwa pajaki (stosowng komende wydajesz klikajac PPM na przeciwniku), po
czym raz jeszcze zagadaj do Boffina. Idz za nim az dojdziecie do duzej pajeczyny. Gdy Boffin
zacznie ja przecinac, zajmij sie trzema pajgkami, ktére sie zjawig. Gdy ci sie to uda, idz za swym
towarzyszem. Nie uda mu sie otworzy¢ drzwi do chaty, porozmawiaj wiec z nim i przejdz przez
kolejne drzwi. Dojdziesz do miejsca, gdzie zobaczysz mrocznego jezdzca. Po krotkiej scence
zostaniesz uratowany przez Amdira i jego $wite. Poczekaj, az NPC skoncza rozmawiac z Boffinem,
po czym porozmawiaj z obydwoma wybawcami. I tak zakonczysz swojego pierwszego instance’a
(fabularny epizod wyrwany z ,ogdlnego” $wiata, w ktérym znajdujg sie wszyscy gracze) w
Srédziemiu.

Strona: 4

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07jb_ebook

The Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar — Poradnik GRY-OnLine

Ludzie: Jail Break

Porozmawiaj z Amdirem. Poczekaj, az zabije on straznika, po czym wyjdz i wez bron ze skrzyni
(kliknij na niej PPM). Zamien ja z twym poczatkowym orezem, po czym raz jeszcze zagadaj do
Amdira. Przejdz przez wskazane przez niego drzwi. Musisz pokonac¢ 4 straznikéw pilnujgcych
Celandine Brandybuck - idz przed siebie i walcz z kolejnymi przeciwnikami (pamietaj o
przeszukiwaniu zwtok), az zobaczysz hobbitke. Porozmawiaj z nig. Otworzy ona dla ciebie drzwi -
przejdz przez nie i pokonaj jeszcze jednego nieprzyjaciela, Edrika. Porozmawiaj z Mundo Sackville-
Bagginsem. 1dZ za hobbitami i obejrzyj scenke, w ktérej Amdir staje naprzeciwko Nazgula. Gdy
potwor odejdzie, podejdz do Amdira i porozmawiaj z nim, po czym raz jeszcze zagadaj do
Celandine. Wybierz opcje ,Finish now”, by ukonczy¢ te misje.
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Ludzie i Hobbici - Archet

Mapa

1 - Archet 6 - Bronwe’s Folly

2 - Legowisko pajakow 7 - Obdz bandytow Blackwold
3 - Hunting Lodge 8 - Legowisko Old Bloodtuska
4 — Farma Dirka Mudbricka 9 - Farma Sprigleya

5 - Miejsce pobytu szpiega

Strona: 6

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07jb_ebook

The Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar — Poradnik GRY-OnLine

Opis przejscia

Znajdujesz sie w wiosce o nazwie Archet (1). Porozmawiaj z Kate Henseed i zgddz sie na zlecane
przez nig zadanie znalezienia Amdira.

UWAGA: Jedli grasz jako cziowiek, miejsce Kate zajmie hobbit Mundo. Poza tym drobnym
szczego6tem, oba cykle misji treningowych sa od tego momentu identyczne.

Jest on kilka krokéw na potudnie - lezy pod baldachimem przed jedng z chat (zaznaczony jest na
mini-mapie znakiem pierscienia). Dostaniesz od niego nieco pieniedzy oraz wybrany model rekawic
- materiatowe badz skérzane. Jesli twoja posta¢ moze uzywac tych drugich (ich ikona ma niebieskg
obwddke), wiasnie na nie sie zdecyduj; jesli nie - zgddz sie na stabszy model. W podobny sposob
powiniene$ postepowac z wiekszoscig nagrod w nadchodzacym cyklu misji. Zakoncz misje (Finish
Now), a zostanie ci przydzielona nastepna - Captain Brackenbrock. Amdir zyczy sobie, bys
porozmawiat z tg postacia.

Kapitana znajdziesz w karczmie The Mad Badger, kilka krokéw od Amdira. Porozmawiaj z nim i
wroc¢ do zleceniodawcy. W nastepnej kolejnosci kaze ci on odszukac trenera wiasciwego klasie
twojej postaci. Ponownie nie musisz szuka¢ daleko - raptem kilka krokéw na potudniowy wschéd
znajduje sie placyk, na ktérym stojg wszyscy nauczyciele. Wybierz tego wiasciwego i zagadaj do
niego. Wybiec opcje dialogowq ,Into: Honing your skills”". Zagadaj raz jeszcze, tym razem
wybierajac ,Train Skills” i naucz sie jedynej dostepnej w tym momencie umiejetnosci. W ten
sposéb poznawac bedziesz nowe techniki walki. Pamietaj, by przecigga¢ je na pasek szybkiego
uruchamiania na dole ekranu, otwierajac zaktadke Skills na karcie postaci (C) i przeciggajac
odpowiednig ikonke na jeden z pustych kwadracikéw. Wré¢ do Amdira po kolejny zastrzyk gotéwki.

Amdir uzna, ze jeste$ gotow wzigé sie za obrone wioski. Poleci ci porozmawiaé z Dirkiem
Mudbrickiem. Gdy akceptujesz te misje (Seeing to the Defence), zagadaj rdwniez do stojacej obok
Celandine Brandybuck i wez od niej questa Remedy to the Old Kings. Opus$¢ wioske, kierujac swe
kroki na potudnie. Porozmawiaj z Dirkiem (4), a zostanie ci zlecone zabicie 6 wilkéw tazacych po
okolicy. Nic prostszego — pamietaj tylko o uzywaniu umiejetnosci w czasie walki (powinienes miec
teraz 4 nadajace sie do boju skille, utozone pod przyciskami od 1 do 4). Aby upiec dwie pieczenie
na jednym ogniu, skieruj sie w strone Bronwe’s Folly (6). Znajdziesz tam nie tylko wilki, ale i
rosliny Kingsfoil Leaves, ktorych zebranie polecita ci Celandine (jak wszystkie tego typu przedmioty
w grze, zbierasz je stajac tuz przy nich i wciskajac PPM). Gdy pokonasz 6 wilkéw i zbierzesz 4
rosliny, wrd¢ do Archet. Pamietaj tez, by zbierac¢ skoéry i tapy z ciat martwych zwierzat - sprzedajac
je w sklepie nieco zarobisz.
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