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Wprowadzenie

Poradnik na temat craftingu z gry The Elder Scrolls Online zawiera wszystkie niezbedne informacje
dla kazdego bohatera rozpoczynajacego swoja przygode z kowalstwem, krawiectwem, stolarstwem,
zaklinaniem czy alchemia. Wszystkie profesje zostaty szczegoétowo opisane i wyjasnione. Poradnik
zawiera doktadny opis dostepnych w grze materiatdw, a takze sposoby na ich zdobycie. Dowiesz sie
m.in. jak zdoby¢ metale wybranej rudy czy jakie istniejg przydatne kombinacje run. Rzemiosto w
Elder Scrolls Online jest bardzo rozbudowane i, w przeciwienstwie do wiekszosci gier MMO, pozwala
na duzo wiekszg personalizacje - mozna zrobi¢ niemal dowolny przedmiot, dostosowujac go do
swoich potrzeb zaréwno pod wzgledem funkcjonalnym jak i wizualnym (mowa tu o kowalstwie,
krawiectwie i stolarstwie). Z tego tez powodu, sporo graczy ma problemy z odnalezieniem sie w
tym wszystkim, co czesto sprowadza sie do tego, ze odpuszczajq sobie catg zabawe w wytwarzanie
przedmiotdw, kastrujac niejako zawartos¢ gry. Dzieki temu poradnikowi nie bedziesz musiat
rezygnowaé z rzemiosta. The Elder Scrolls Online to gra studia Zenimax Online we wspotpracy z
Bethesda. Po raz kolejny wkraczamy do surowego Swiata wojny jakim jest kontynent Tamriel, w
ktorym wywigzat sie spor o tron cesarski w Cyrodiil miedzy trzema frakcjami. Elder Scrolls Online to
gra MMORPG osadzona w znanych nam z poprzednich serii klimatach. Nie zabrakto tu nawigzan do
poprzednich gier z tego gatunku. Gra oferuje mndstwo aktywnosci zaréwno dla graczy, kitérzy chcg
grac w pojedynke jak i dla tych, ktérzy lubig by¢ czescig grupy.

W poradniku dotyczacym craftingu w The Elder Scrolis Online opisane zostaty:

e wszystkie umiejetnos¢ w kazdym z drzewek danego rzemiosta, z jednoczesnym
wskazaniem tych najbardziej przydatnych;

e zalecany sposob rozwoju kazdego z rzemiost;

e doktadny opis rzemiosta Zaklinanie, z wyszczegdlnieniem wszystkich mozliwych do
stworzenia Gliféw;

e wskazéwki dotyczace doboru odpowiedniego rzemiosta (lub kilku z nich), w zaleznosci od
wiasnych preferencji, wyboru klasy i funkcji, jakg ma petni¢ twoja postac.

Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)
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Rady na dobry poczatek

Bez watpienia rozwijanie rzemiosta (lub kilku z nich, jesli planujesz poswieci¢ troche wiecej czasu)
zabiera dziesigtki (jesdli nie setki) gier, przez co moze wydawac sie, ze jest to strata czasu -
przeciez mozna samemu zdoby¢ sobie przedmioty, prawda? Jest w tym oczywiscie duzo racji, ale
précz tworzenia przedmiotéw dla samego siebie, mozna tez na tym catkiem dobrze zarobi¢ (mowa
rzecz jasna o ztocie w grze), wytwarzajac przedmioty dla innych graczy (ktérym brakto motywacji
do rozwoju rzemiosta, lub po prostu chcag skupi¢ sie na czyms$ innym) - dotaczenie do gildii
nastawionej na handel (a jest ich cata masa), lub do jakiekolwiek innej (zapotrzebowanie na
przedmioty jest wszechobecne) to doskonaty sposéb na spieniezenie swoich wypocin.

Oto kilka rad, ktére moga_ci sie przydac¢, na drodze do rzemiesinika:

1. Jesli nie planujesz zosta¢ handlarzem sprzetu, a jednak chcesz troche pobawic¢ sie w
rzemiosto, zastanéw sie jakimi przedmiotami (rodzaj zbroi i oreza) bedziesz chciat sie
postugiwaé w grze i staraj sie rozwijac te rzemiosta. Chcesz by¢ magiem? - skup sie na rozwijaniu
stolarstwa (by wytwarzac kostury) i na krawiectwie (by wytworzy¢ lekkg zbroje).

2. Zabierz sie za rozwdj rzemiosta (lub kilku z nich) juz na samym poczatku gry.
Nastawienie sie w ten sposdb, ze najpierw wbijesz sobie poziomy, a potem sie tym zajmiesz,
zawsze konczy sie w ten sam sposéb - bolesng, ciagnacg sie w nieskonczonos¢ gehenng w
poszukiwaniu przedmiotow (czy to sprzetu do rozebrania czy komponentéow) wymaganych, by
rozwing¢ dang Sciezke. Nie pomaga tu takze fakt, iz w grze brakuje domu aukcyjnego - jesli
brakuje ci przedmiotow (a nie chce ci sie ich szuka¢, lub nie wiesz gdzie), pozostaje kontakt przed
chat w grze lub wstapienie do gildii, cho¢ oba rozwigzania moga cie stono kosztowac.

3. Nie inwestuj w bezsensowne umiejetnosci z drzewek poszczegodlnych rzemiost -
niektére z nich sa totalnie bezuzyteczne, lub bez problemu sie bez nich obejdziesz, a
zaoszczedzone punkty mozesz zainwestowaé w co$ innego. W dalszej czesci tego poradnika
znajdziesz opis poszczegdlnych umiejetnosci, jak i wskazanie, ktére sg optacalne.

4. Staraj sie "uzywac" wszystkie napotkane w grze biblioteczki (bookshelf) - oferujg one
doswiadczenie do ktoregos z drzewek umiejetnosci, co bardzo przyspieszy proces rozwoju. Jesli
nawet nie bedziesz trafiat w te, na ktérych ci zalezy, dodatkowe doswiadczenie uzyskane do innego
drzewka zawsze sie przyda. Ta metoda szczegdlnie przydatna jest przy rozwoju Zaklinania
(Enchanting), gdyz ciezko jest rozwing¢ je w "standardowy" sposdb, ze wzgledu na sSladowe ilosci
przedmiotow.

5. Przeszukuj wszystkie kontenery, skrzynie, beczki (ogétem wszystko, co moze chowa¢
wewnatrz jakikolwiek przedmiot) - wewnatrz znajdziesz mase przydatnych przedmiotow,
zarowno komponentéw do rzemiosta, jak i niejednokrotnie przydatnych przedmiotow. Przede
wszystkim, wewnatrz znalez¢ mozna (cho¢ niewiarygodnie rzadko) ksigzki, ktére naucza cie
robienia sprzetu w stylach dostepnych dla innych ras. Ksigzki te da sie oczywiscie kupié¢, jednak ich
ceny (szczegolnie dla poczatkujacego gracza, z matym zasobem ztota) sg iScie kosmiczne.

6. Jesli nie masz fiola na punkcie kolekcjonowania wszystkiego w grze, nie szukaj z
jezykiem na brodzie wszystkich dostepnych w grze stylow - oprdécz wygladu, nie réznig sie
one niczym od tego, ktory masz dostepny na poczatku (w zaleznosci od wybranej rasy). Jesli
jednak chcesz zajmowac sie wytwarzaniem przedmiotdw, a pdzniej nimi handlowaé, postaraj sie
skompletowac je wszystkie, gdyz niektdorzy gracze mogq zaptaci¢ wiecej ziota za wytworzenie
przedmiotu w danym stylu.
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Kowalstwo

Informacje ogoélne

Kowalstwo (Blacksmithing) pozwala wykuwaé przedmioty z réznorakich metali - sg nimi ciezkie
zbroje i bronie do walki wrecz. Co ciekawe, kowalstwo nie oferuje mozliwosci wytwarzania tarcz -
wszystkie tarcze w grze robione sa z drewna i wchodza w sktad Stolarstwa (Woodworking).

Kowalstwo, cho¢ uzyteczne dla wszystkich (gdyz sporo graczy lubuje sie w walce wrecz), przyda sie
gtéwnie w przypadku, gdy planujesz ze swojej postaci zrobi¢ tanka - mozliwo$¢ wytworzenia
porzadnego oreza i ciezkiej zbroi bedzie wtedy na wage ziota. Ponizej znajdziesz tabele
przedstawiajgca wszystkie umiejetnosci dostepne w drzewku Kowalstwa.

Ikona Nazwa i ranga Opis Wymagana ranga

Metalworking I Pozwala na uzycie . Blacksmithing 1
‘.

Metalworking II Pozwala na uzycie . | Blacksmithing 5
‘.

Metalworking III Pozwala na uzycie Blacksmithing 10
‘.

Metalworking IV Pozwala na uzycie Blacksmithing 15
‘.

Metalworking V Pozwala na uzycie Blacksmithing 20
‘.

Metalworking VI Pozwala na uzycie Blacksmithing 25
‘.

Metalworking VII Pozwala na uzycie Metalworking VI
‘.

Metalworking VIII Pozwala na uzycie Metalworking VII
‘.

Metalworking IX Pozwala na uzycie Metalworking VIII
‘.
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Ikona

Nazwa i ranga

Opis

Wymagana ranga

Keen Eye: Ore I

Pobliskie rudy metali bedq lepiej
widoczne, jesli znajdziesz sie od
nich w odlegtosci do 20 metréow.

Blacksmithing 2

Keen Eye: Ore II

Pobliskie rudy metali bedg lepiej
widoczne, jesli znajdziesz sie od
nich w odlegtosci do 30 metréow.

Blacksmithing 9

Keen Eye: Ore III

Pobliskie rudy metali bedg lepiej
widoczne, jesli znajdziesz sie od
nich w odlegtosci do 40 metréow.

Blacksmithing 30

Miner Hireling 1 Najemnik dostarczy «ci raz | Blacksmithing 3
dziennie rudy metali i/lub inne
przedmioty zwigzane z
Kowalstwem. Przedmioty
dostarczane sg, gdy jestes
wylogowany.
Miner Hireling II Najemnik  dostarczy ci  raz | Blacksmithing 12

dziennie rudy metali i/lub inne

przedmioty zZwigzane z
Kowalstwem. Wieksza szansa na
lepsze przedmioty. Przedmioty
dostarczane sg, gdy jeste$
wylogowany.
Miner Hireling III Najemnik dostarczy ci raz | Blacksmithing 32

dziennie rudy metali i/lub inne
przedmioty zZwigzane z
Kowalstwem. Duzo wieksza
szansa na lepsze przedmioty.

Przedmioty dostarczane sag, gdy
jestes wylogowany.

Metal Extraction I

Zwieksza szanse  otrzymania
materiatdw przy dekonstrukcji
przedmiotow z gatezi Kowalstwa.

Blacksmithing 4

Metal Extraction II

Znacznie zwieksza szanse
otrzymania materiatow przy
dekonstrukcji  przedmiotéw  z

gatezi Kowalstwa.

Blacksmithing 22

Q00 ® ® 8606006

Metal Extraction III

Zwieksza w bardzo duzym
stopniu szanse otrzymania
materiatdw przy dekonstrukcji
przedmiotéw z gatezi Kowalstwa.

Blacksmithing 32
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Ikona

Nazwa i ranga Opis Wymagana ranga

Metallurgy I Skraca czas badania przedmiotéw | Blacksmithing 8
0 5%, a takze pozwala bada¢ na
raz dwa przedmioty.

Metallurgy II Skraca czas badania przedmiotow | Blacksmithing 18
0 10%, a takze pozwala bada¢ na
raz dwa przedmioty.

Metallurgy III Skraca czas badania przedmiotow | Blacksmithing 28
0 20%, a takze pozwala bada¢ na
raz trzy przedmioty.

Temper Expertise I Zwieksza szanse na ulepszenie | Blacksmithing 10
przedmiotu.

Temper Expertise II | Znacznie zwieksza szanse na | Blacksmithing 25
ulepszenie przedmiotu.

DOOHDDD

Temper Expertise III | Zwieksza w  bardzo  duzym | Blacksmithing 40
stopniu szanse na ulepszenie
przedmiotu.

Wyjasnienie

Jak wida¢, do wyboru jest cate zatrzesienie umiejetnosci (a to tylko jedno z rzemiost!), dlatego
trzeba sie uwaznie zastanowi¢, w ktére z nich zainwestowaé punkty, by potem nie brakto na co$

innego.

Absolutnie wymaganymi sq trzy z nich :

Metalworking (oczywiscie az do 9 poziomu, by uzyska¢ dostep do wszystkich metali)

Metallurgy - badania zajmujg ogromng ilo$¢ czasu (gdy chcesz uzyska¢ dostep do
wszystkich cech, zajmie to kilkadziesigt dni!), dlatego musisz wsadzi¢ tu 3 punkty, bo
skréci¢ znacznie czas samego procesu, jak i uzyska¢ mozliwos$¢ badania kilku (maksymalnie
trzech) przedmiotéw na raz. Bez tego mozesz praktycznie zapomnie¢ o wykonywaniu
dobrych przedmiotow.

Temper Expertise - ulepszanie to, obok samego procesu wytwarzania, bardzo wazna
rzecz, gdyz pozwala znaczaco polepszy¢ statystki przedmiotu - czy to wartos¢ samego
przedmiotu (obrazenia czy warto$¢ pancerza), nadanej cechy czy nawet natozonego w
procesie Zaklinania zaklecia. Zwiekszenie szansy na ulepszenie, to zmniejszenie ilosci
utwardzaczy (Temper), ktére bedziesz musiat zuzy¢, dlatego ta umiejetnos¢ jest
obowigzkowa. Sam proces ulepszania zostanie opisany dalej.
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