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Wstep

Poradnik szybkiego levelowania do gry TERA zawiera wszelkie informacje, by szybko i
bezproblemowo osiggna¢ postaciag maksymalny, 60-ty poziom doswiadczenia. Zawarte w nim rady
skierowane sg do graczy preferujacych gre solo, lecz nie brakuje tu takze informacji dotyczacych
gry w druzynie.

Zawartosc¢ poradnika:
¢ stownik wyjasniajacy terminologie wystepujacg w grze
e szczeg6towy opis poszczegdlnych krokéw w drodze do 60-tego poziomu doswiadczenia

e dwie "drogi" zdobywania doswiadczenia - pierwsza, nastawiona na wykonywanie zadan i
druga, nastawiona na grind

e porady i przedmioty pozwalajace przyspieszy¢ eliminacje przeciwnikdw i zdobywanie
doswiadczenia (charmy, boosty, mikstury, zwoje)

Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)
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Stownik terminologii wystepujacej w
TERA

Terminologia wystepujaca w grze TERA rdzni sie troche od typowej terminologii MMO, dlatego
warto na wstepie wyjasni¢ niektére nazwy, ktére z pewnoscig spotkasz w grze, a ktorych
zrozumienie moze utatwic ci rozgrywke. Mianowicie :

NPC - postacie, takie jak twoja, kontrolowane przez komputer, u ktérych dostajesz zadania,
handlujesz, itp.

Mob - to nic innego jak kazdy napotkany przez ciebie w grze wrog, czy to bestia, nieumarty czy
tez wrogo nastawiony NPC.

BAM - skrét od Bad Ass Monster, ktdry mozna po prostu wyjasni¢ jako "mini boss". Sg to potwory
znacznie mocniejsze, wieksze i posiadajace wielokrotnie wiecej punktow zycia niz zwykte potwory —
jednoczesnie nagrodg za ich eksterminacje jest zazwyczaj bardzo duzo punktéow doswiadczenia i
czesto rzadki przedmiot.

Instance (badz instancja) - wygenerowany obszar, do ktérego nie ma dostepu nikt spoza twojej
druzyny (ty takze nie mozesz wejs¢ do instancji innej druzyny), w ktérym walczy sie z mobami
(zwykle duzo silniejszymi niz na "normalnej" mapie).

Instance Matchmaking - system fgczenia losowych graczy w druzyny; druzyny te sq potem
teleportowane do jednej z wybranych instancji; za ukoriczenie instancji z druzyng dobrang poprzez
matchmaking otrzymasz dodatkowg nagrode.

Battleground - pola bitwy, w ktoérej Scierajg sie dwie, 20-sto osobowe druzyny. Dostep do nich
otrzymasz po uzyskaniu odpowiedniego poziomu a za wykonanie ich (przegrang lub wygrang)
czekajg nagrody w postaci doswiadczenia i losowych przedmiotéw (tylko po wygranej).

Charm - sg to specjalne "kartki" aktywowane w poblizu ogniska, ktére zwiekszajg na pewien czas
(od 15 do 30 minut) wybrane statystyki twojej postaci. Bardziej szczegdtowy opis znajdziesz w
dalszej czesci poradnika.

Combo - jest to proces faczenia poszczegdélnych umiejetnosci w kombinacje, co skutkuje tym, ze
sg one aktywowane natychmiast, jedna po drugiej. Liste umiejetnosci, ktére wchodzg w reakcje z
innymi znajdziesz wchodzac do karty umiejetnosci (K) a nastepnie do karty chained skills.

Stamina - wyrazona jest poprzez liczbe znajdujaca sie bezposrednio pod paskiem twojego zycia.
Moze przyja¢ wartos¢ od 0 do 120 (135 w niektérych warunkach). Od staminy uzalezniona jest
ilos¢ twojego zycia i many a takze sita twoich atakéw (jesli spadnie do bardzo niskiego poziomu).
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Porady ogodlne

Ponizej gars¢ porad, ktore przydadza ci sie niezaleznie od tego, czy zechcesz przeprowadzi¢ swojq
postac przez wszystkie poziomy do$wiadczenia za pomocg questéw, czy mozolnego grindu.

1. Staraj sie, by poziom twojej staminy byt zawsze powyzej 100% - najlepszym wyjsciem jest
utrzymywanie go na jak najwyzszym poziomie, gdyz zwieksza sie wtedy twoja pula zycia i many.
Nigdy nie walcz ze staming ponizej 80-90%, gdyz wraz ze spadkiem ponizej tej wartosci, zaczng
spadac takze zadawane przez ciebie obrazenia.

2. Na 30 i 40 poziomie doswiadczenia wylosujesz z paczki (Supply Crate) przedmiot noszacy nazwe
Extensive Alkahest. Stuzy on do koncowego ulepszania przedmiotdw i z uwagi na to, ze w
najblizszym czasie ci sie nie przyda, powiniene$ sprzeda¢ go na aukcji. Cena jednego takiego
przedmiotu spokojnie przebija 200 sztuk ztota, a ze dostajesz ich 55 to spokojnie powinno udac ci
sie zarobi¢ grubo ponad 10,000 sztuk ztota - powinno to rozwigzac twoje problemy ze ztotem!

3. Co kilka pozioméw sprawdzaj aukcje (Trade Brooker) w poszukiwaniu nowego, lepszego sprzetu.
Nigdy nie dopus¢ do sytuacji, ze podrézujesz i walczysz z potworami za pomoca przestarzatego,
stabego ekwipunku - jest to szczegdlnie przydatne w trakcie grindowania mobdw, gdyz przektada
sie to bezposrednio na to, jak szybko jeste$ w stanie je zabijac.

4. No$ ze sobag bandaze (najlepsze jakie mozesz uzywad) i uzywaj ich miedzy walkami (jesli nie
grasz postaciag leczaca lub nie masz takiej w druzynie) — znaczaco przyspieszy to twoja robote i nie
bedziesz musiat czeka¢ az zycie samo sie zregeneruje. Pamietaj tylko, ze w przeciwienstwie do
mikstur, bandaze mozesz uzy¢ tylko wtedy, gdy nie jestes w walce. Jesli czujesz, ze przegrywasz
walke i mozesz zgina¢ to oddal sie na kilkanascie sekund od twojego przeciwnika - "wyjdziesz"
wtedy z walki i bedziesz mdgt spokojnie uzy¢ bandazu.

5.Walczac z mobami (szczegolnie z BAMami i bossami) zwracaj uwage na animacje przedstawiajacg
"Swiecqce na czerwono" oczy moba - jesli taka sie pojawi, oznacza to, ze wrdg szykuje potezny
atak i musisz go albo uniknag¢ albo zablokowaé (na szczescie ataki te sq dos¢ powolne). Nigdy nie
przyjmuj tych atakéw "na klate", szczegdlnie jesli wyprowadza je BAM - potrafiag one zadac
naprawde duze obrazenia i czesto naktadajq efekt DoT.

6. Obserwuj wrogdéw i ucz sie schematéw ich atakéw (tyczy sie to szczegdlnie BAMOw) -
rozpoznajac znaki i spodziewajac sie konkretnego rodzaju ataku bez problemu pokonasz moby
nawet kilka poziomdéw wyzsze od ciebie. Jednoczes$nie jesli nie zapanujesz nad sytuacjg jest
szansa, ze dokopie ci BAM kilka poziomdw stabszy od ciebie.

7. Gdy wylogowujesz sie z gry, staraj sie robi¢ to w miescie lub jakims$ posterunku - po ponownym
zalogowaniu otrzymasz premie doswiadczenia (reprezentowang przez niebieski fragment paska
doswiadczenia) za zabijanie mobdw.

8. Jesli jestes w druzynie, to graj druzynowo - jesli jestes tankiem to odciagaj moby od reszty
twojej druzyny, jesli jestes postacig wspierajaca to nie rzucaj sie w pierwszym szeregu na wrogie
moby. Pamietaj o komunikacji z resztg druzyny.

Strona: 5

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07i9_ebook

TERA - Poradnik GRY-Online.pl

Przedmioty przydatne podczas gry

W grze TERA wystepuje kilka rodzajow przedmiotéw, ktére sg bardzo przydatne podczas rozgrywki
i ktore moga znaczaco przyspieszy¢ proces zdobywania przez ciebie doswiadczenia. Sa to : charmy,
boosty, mikstury i zwoje.

Charmy

Charmy sg rodzajem "kartek", ktére aktywuje sie stojac przy ognisku. Na 15 (lub 30, zaleznie od
ogniska) minut podnosza wybrane statystki, znaczaco wzmacniajac twoja postac. Jest cata masa
charmoéw o réznym dziataniu, a takze réznych poziomach zaawansowania (od najstabszych, po
dajace gigantyczne premie). Charmy dzielg sie na 3 grupy :

e Ofensywne - zwiekszajg twoje zdolnosci bojowe, jak sita cioséw czy szansa na trafienie
krytyczne.

e Defensywne - zwiekszaja twoje zdolnosci obronne, jak skutecznos¢ pancerza,
zmniejszenie szansy, ze wrdog cie powali czy skrécenie czasu efektéw DoT.

¢ Wsparcia (Supplementary) — np. zwiekszenie regeneracji zycia lub many.

Przez wiekszg czes$¢ gry nie bedzie cie staé, by kupowac lepsze wersje charmoéow (kupuje sie je w
Speciality Store, kilka dostaniesz tez za wykonywanie zadan) i bedziesz zmuszony uzywaé tych,
ktore wypadng z potwordw ( , , , 0 poziomach od I do IV). Nie mozna na
nich jednak za bardzo polega¢, gdyz daja losowy efekt (a takze poziom danego efektu). Gdy juz
bedziesz dysponowat gotéwka rzedu kilkuset / kilku tysiecy sztuk zitota (patrz porady ogdlne) to
powinienes zainteresowac sie trzema rodzajami charméw :

. - podnosi do maksimum statystyke Power, zwiekszajac zadawane
przez ciebie obrazenia. Najlepszy z charmoéw z grupy "ofensywnych" podczas zdobywania
doswiadczenia.

. - podnosi do maksimum statystyke Endurance, zwiekszajac twoja
obrone i zmniejszajac szanse na to, ze wrog cie powali lub ogtuszy. Najlepszy z charmow z
grupy "defensywnych" podczas zdobywania do$wiadczenia.

. - podnosi do maksimum twojg regeneracje many, CO powinno
pozwoli¢ ci na bezstresowe uzywania umiejetnosci. Najlepszy z charméw z grupy
"wsparcia" podczas zdobywania doswiadczenia.

Kazdy z tych charmoéw kosztuje co prawda 8 sztuk ziota (a wiec komplet wystarczajacy na 15min
kosztowat cie bedzie 24 ztota) ale efekt, jaki oferuja jest tego wart. Jesli nie chcesz tyle ptacic to
zainwestuj w te same charmy bez przedrostka "Greater" - kosztujg jeden ziota za sztuke i dajg
ten sam efekt, ale podnoszg dang statystyke o losowg wartos¢.

Zawsze staraj sie utrzymywac na sobie charmy, a juz z pewnoscig przed spotkaniem z BAMem lub
bossem.
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Boosty
S3a to wszelkiego rodzaju wspomagacze, ktére na okreslony czas zwiekszajqg :
e ilo$¢ zdobywanego doswiadczenia za zabijane moby
e ilos¢ zdobywanego doswiadczenia za wykonywanie questéw
e ilos¢ ztota podnoszonego z ubitych mobdéw
e ilo$¢ ziota otrzymywanego w nagrode za wykonanie zadania
e zwiekszenie obrony lub ataku o dang wartos¢

Czas dziatania boostéow waha sie od godziny do kilku godzin. Nie da sie ich zdoby¢ w inny sposéb
niz za wykonanie questa, w nagrode z battlegrounda lub z aukcji. Niektére boosty (np. ten
zwiekszajacy przyrost doswiadczenia podczas zabijania mobdw) kosztuja bardzo duzo ziota i
powinienes sie zastanowi¢, czy chcesz je kupi¢. Jesli planujesz jakiego$ uzyé, to zréb to w
momencie, w ktdrym masz pewnos$¢, ze bedziesz mdgt go wykorzystaé — nie marnuj go, gdy stoisz
w miescie szukajac lub ulepszajac uzbrojenie.

Mikstury

Précz mikstur przywracajacych zycie, mane i stamine, w grze TERA wystepujgq tez mikstury
skracajgce czas odnawiania sie umiejetnosci. Sq ich dwa rodzaje: mikstury skracajace czas
odnowienia umiejetnosci dziatajacych na bliskim i dalekim zasiegu - od rodzaju mikstur, ktoére
bedziesz uzywat zalezy to, jaka grasz klasg postaci.

Moze sie wydawaé, ze skrécenie czasu odnowienia o kilka(nascie) procent moze nie by¢ warte kilku
sztuk ztota, jakie kosztuje mikstura, lecz nic bardziej mylnego! Przydaje sie to szczegdlnie na walke
z BAMami, gdzie odnowienie sie umiejetnosci uniku lub leczenia o pdt sekundy wczesniej moze ci
uratowac zycie. Regularnie zaopatruj sie wiec w te mikstury i uzywaj ich przynajmniej przed walkg
z BAMami - a jesli masz wystarczajaco ztota to przed kazdg wiekszg walka.
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