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Wprowadzenie

Poradnik do gry Star Wars: The Old Republic - Jedi Knight & Jedi Consular zawiera wszystko,
co dotyczy dwédch klas — Rycerza Jeci ( ) oraz Negocjatora Jedi ( ) od
startu w Master’'s Retreat do opuszczenia planety. Wszystkie informacje ogdlne dotyczace
korzystania z ktorego$ z rozdziatdéw znalazty sie na jego pierwszej stronie.

Cenne porady tyczace rozgrywki znajdziesz w dziale ,Porady”. Jest on obowigzkowy dla
wszystkich, ktérzy rozpoczeli gre, a szczegdlnie dla tych, ktérzy nie mieli wczesniej do
czynienia z grami MMO.

W dziale ,Miejsca” znajdziesz: wszystkie mozliwe do zdobycia wpisy do encyklopedii
(Codex), w tym obiekty wiedzy (Lore objects), potwory do bestiariusza, mniej i bardziej
waznych bosséw, handlarzy, treneréw, ustugi, punkty respawnu (odradzania sie), taksowki,
punkty szybkiej podrdzy, skrzynie, datakrony i wiele innych ciekawostek.

Odpowiednio w dziatach ,Jedi Knight” oraz ,Jedi Consular” znalazty sie dokfadne opisy
wszystkich misji klasowych dla kazdej z tych klas. Précz opisu celéw zostaty podane wszystkie
wazniejsze dialogi wraz z konsekwencjami - punktami do jasnej lub ciemnej strony mocy
(Light / Dark Side), punktami do przyjazni towarzysza (T7-01 i Qyzen Fess - Affection) i
ewentualnymi dodatkowymi nagrodami. Opisy misji sq wzbogacone o dokladne mapy (wraz z
podaniem lokalizacji taksowek, punktow szybkiej podrozy i respawnu) i ilustracje.

Dziat ,,Tython” to opisy wszystkich misje poboczne, jakie mozna wykonac¢ lub

na planecie Tython w obrebie 11 poziomu. Procz opisu celdw zostaty
podane wszystkie wazniejsze dialogi wraz z konsekwencjami — punktami do jasnej lub ciemnej
strony mocy (Light / Dark Side), punktami do przyjazni towarzysza (T7-01 i Qyzen Fess -
Affection) i ewentualnymi dodatkowymi nagrodami. Opisy misji sq wzbogacone o dokfadne
mapy (wraz z podaniem lokalizacji takséwek, punktéow szybkiej podrézy i respawnu) i
ilustracje.

Ostatni dziat ,Datacrons”, jak sama nazwa wskazuje, dokfadnie opisuje droge do kazdego z
trzech Datacronow.

Piotr ,Ziuziek” Deja (www.gry-online.pl)
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Porady

Wskazowki do sterowania

Nie bedziemy tu omawiaé szczegoétowo sterowania gra, ale wskazemy kilka ciekawych opgcji,
ktorymi warto sie zainteresowac. Wcisnij ESC i wybierz ,,Preferences”, aby wej$¢ do okna opcji.

Controls (Sterowanie)

Jest to sporo opcji, ktérych ustawienia domysine sg na tyle wygodne, aby je pozostawié. Kazda z
opcji mozesz oczywiscie zmieni¢ wedle wiasnego uznania. Ponizej te opcje, na ktére warto zwrocic¢
szczeg6lng uwage:

[General] Auto-loot on Right Click - koniecznie wiacz te opcje. Dzieki niej nie bedziesz
musiat wciskac¢ przycisku ,Take all” przy przeszukiwaniu ciata przeciwnika.

[General] Enable Area Loot - koniecznie wtacz te opcje. Dzieki niej przy przeszukiwaniu
ciata przeciwnika z jakiej$ grupy jednoczesnie zabierzesz wszystkie przedmioty pozostatych
polegtych przeciwnikdw z tej grupy.

[Camera] Camera Max Distance - pasek, dzieki ktérym mozesz pozwoli¢ na oddalenie
kamery od postaci bardzo mocno, dzieki czemu bedziesz wiecej widziat. Okresl odlegtos¢ wedle
wiasnych preferencji.

[Camera] Camera Rotation Speed - pasek okreslajacy szybkos$¢ obrotu kamerg. Okresl
odlegtos$¢ wedle wiasnych preferencji.

User Interface (Sterowanie)

Jest to sporo opcji, ktérych ustawienia domysine sg na tyle wygodne, aby je pozostawié. Kazda z
opcji mozesz oczywiscie zmieni¢ wedle wtasnego uznania. Dostosowywanie interfejsu jest zalecane
wraz z pogtebianiem wiedzy o grze i zdobywaniem kolejnych poziomoéw. Ponizej opcja, na ktoére
warto zwrdcic¢ szczegblng uwage:

[Tooltip] Enable Companion Comparative Tooltips - niezwykle przydatna opcja, dzieki
ktorej przedmioty (po najechaniu na nie PPM w ekwipunku) beda oceniane wzgledem zaréwno
twoich przedmiotéw (ktére masz na sobie), jak i towarzysza.
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Rozwo6j bohatera i towarzyszy

Okno postaci otwierasz wciskajac klawisz €. Mozesz zmienia¢ zaktadki pomiedzy twojg postacig a
postacig towarzysza.

Twoja postac

Otrzymujesz doswiadczenie za wykonywanie misji, zabijanie wrogéw, wpisy do encyklopedii i
odkrywanie nowych obszaréw. Jesli uzyskasz odpowiednig liczbe punktéw doswiadczenia,
awansujesz na kolejny poziom.

Awans do 10 poziomu zwieksza tylko twoje statystyki. Po osiggnieciu 10. poziomu mozesz
wyspecjalizowaé¢ sie w jednej z dwoch podklas, a wtedy co poziom bedziesz modgt
rozwijac trzy drzewka specjalizacji danej podklasy.

Dodatkowo mozesz zwieksza¢ o kilka punktéw jeden ze wspotczynnikdw gtéwnych za pomocg
odnalezienia poteznego artefaktu, Datacronu. Na planetach jest ich od trzech do pieciu.

Co poziom mozesz kupi¢ nowe umiejetnosci od trenera. Postaraj sie nie zostawac z tym w
tyle, ale tez i nie biegnij do niego za kazdym razem. Powiniene$ robi¢ to mniej wiecej co 2-3
poziomy. Kupowanie umiejetnosci jest podstawa walki - nie wygrasz trudniejszych
bitew bez odpowiedniego wyszkolenia.

Poziom twojej postaci odpowiada poziomowi wszystkiego innego. Np. przeciwnicy o
diametralnie wyzszym poziomie zabijg cie bez trudu, a niektérych przedmiotéw bedziesz mogt
uzyc¢ jedynie po uzyskaniu ktéregos poziomu.

Zastanow sie, czy chcesz by¢ (ogdlnie moéwiac) dobry czy zty. Osigganie kolejnych stopni
wtajemniczenia w jasnej lub ciemnej mocy pozwoli ci zmieni¢ wyglad postaci, uniemozliwi lub
umozliwi korzystanie z niektérych przedmiotéw modyfikujgcych bron i bedzie dawaé¢ nowe
tytuty. Niektdrzy kupcy sprzedajq ekwipunek przypisany do ciemnej lub jasnej strony mocy i
trzeba mie¢ odpowiednio duzo jej punktéw, aby méc uzyé takiego przedmiotu.

Towarzysza

Po wykonaniu lub w czasie wykonywania jednej z misji klasowych ( dla Jedi
Knighta lub dla Jedi Consulara), dotaczy do ciebie towarzysz. Bedzie
awansowat razem z tobg i pomagat ci w misjach, ale jego skuteczno$¢ zalezna jest od
wspotczynnika przyjazni (Affection).

Mozesz go obnizac lub podwyzszac¢ wybierajac odpowiednie opcje dialogowe (cho¢ sam musisz
oceni¢, czy wolisz grac ,,pod towarzysza”) i nie ma on zadnego zwigzku z punktami do ciemnej
lub dobrej strony mocy. Dodatkowo przyjazn towarzysza mozna podwyzszy¢ za pomoca
specjalnych przedmiotéw - kupujesz je w niektdérych miejscach i otrzymujesz w niektérych
misjach klasowych.

Od tego wspotczynnika zalezna jest szybkos$é towarzysza podczas wykonywania polecen (np.
sprzedaz niepotrzebnych przedmiotéw). Jesli za bardzo obnizysz wspdtczynnik przyjazni,
towarzysz od ciebie odejdzie.

Aby wyekwipowac towarzysza, otwodrz jednoczesnie okna ekwipunku (I) i postaci (C), a w tym
drugim Kkliknij zaktadke towarzysza (Companion). W ten sposob jesli klikniesz PPM na
ktorykolwiek z przedmiotow w oknie ekwipunku, zatozy go twdj towarzysz. W ten sposdb
wreczasz réwniez ,przedmioty dla towarzyszy”. Dobrze jest tu wspomnie¢ o wigczeniu opcji
poréwnywania przedmiotéw towarzyszy (patrz dziat ,Interfejs” w tym rozdziale).

Dalsze misje klasowe przyniosq kolejnych towarzyszy (maksymalnie cztery wliczajac
pierwszego, jaki do ciebie dotgczyt).
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Podrodoze i $§mierd6é

Okno mapy otwierasz klawiszem M.

Podroze

Podrézowaé¢ mozna na kilka sposobdéw. Nie méwimy tu o podrézy na piechote (pdzniej mozesz
korzysta¢ z pojazdéw, aby przyspieszy¢ piesze wycieczki) - poza nim sa trzy inne sposoby
szybkiego przenoszenia sie z jednego miejsca w drugie.

- jesli wiesz, gdzie jest najblizsze centrum medyczne
(oznaczane literg na mapach), to po prostu daj sie zabi¢. Oczywiscie im czesciej bedziesz
ginat, tym dtuzej bedziesz musiat czeka¢ na odrodzenie sie.

- mozesz co 30 minut uzywac
umiejetnosci, ktéra automatycznie przeniesie cie w jednej z kilku punktéow szybkiej podrézy.
Warto pamietaé, ze kazdy taki punkt odkrywasz po raz pierwszy po dotarciu do niego na
piechote.

- taksdwka za drobng optatg przewiezie cie z jednego miejsca w drugie.
Mozesz korzysta¢ z nich kiedykolwiek, cho¢ maja ustalone trasy. Warto pamietaé, ze kazdq
nowa takséwke odkrywasz po raz pierwszy po dotarciu do niej na piechote.

Smieré

Jesli doznasz za duzo obrazen od atakoéw przeciwnikow lub upadniesz ze zbyt wysoka, umrzesz. Na
szczeécie Smier¢ w Star Wars: The Old Republic nie jest permanentna, ale nieco ucigzliwa.
Ponizej wszystko, co trzeba wiedzie¢ na temat tego, co sie dzieje po $mierci postaci:

mozesz zosta¢ wskrzeszony w tym samym miejscu za pomoca droida medycznego, w ktorym
polegtes. Jesli giniesz zbyt czesto, czas do nastepnego odrodzenia sie bedzie coraz dluzszy
(nawet i 10 minut).

mozesz zostaé przeniesiony do najblizszego osrodka medycznego (oznaczone na mapach
poradnika literg ). Jesli giniesz zbyt czesto, czas do nastepnego przeniesienia sie bedzie
coraz dtuzszy, chociaz nigdy nie az tak dtugi, jak wskrzeszanie sie za pomocq droida
medycznego.

mozesz zosta¢ wskrzeszony przez innego gracza, o ile jest w poblizu, zrobi to, a ty to
zaakceptujesz.
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