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Wprowadzenie

puradnlk do gr‘g

MIGHT & MAGIC HEROES UNLINE...wf

+

Poradnik do gry Might & Magic: Heroes Online to kompleksowa solucja wyjasniajaca wszelkie istotne
aspekty rozgrywki w przystepnej formie 10 prostych krokéw. Znajdziesz w niej nie tylko niezbedne
podstawy pokroju przejrzystego interfejsu czy tez zbioru porad ogdlnych, ale réwniez szczegdtowo
opisang mechanike walki i tajniki zarzadzania wiasnym krélestwem fantasy. Dowiesz sie jak
rozbudowywac¢ swoje miasto, prowadzi¢ epickie bitwy czy rozwija¢ stworzonych wczesniej bohaterdw.
Poradnik zawiera réwniez opis systemu mikrotransakcji wystepujacych w grze, aktualne ceny pieczeci, a
takze wymagania sprzetowe gry. W tekscie znajdziesz krétkie wyjasnienie dziatania systemdw
rankingowych oraz opis korzysci ptyngcych z wysokiej pozycji na serwerze. Might & Magic: Heroes Online
produkcji studia Blue Byte jest bezposrednig kontynuacjg epickiej i bardzo dobrze wszystkim znanej serii
gier strategicznych osadzonych w fantastycznej krainie Ashan, w ktorej nieustannie zmierzajq sie ze
sobg sity dobra i zta. Najnowsze dzieto spod znaku M&M zostato zrealizowane w konwencji MMO, czyli
innymi stowy umozliwia wielu uzytkownikéw z rdéznych zakatkéow $Swiata wspdlng gre w czasie
rzeczywistym. Zgodnie z tradycjg skfada sie z dwdch odrebnych warstw - strategicznej oraz
taktycznej. Pierwsza z nich polega na eksploracji $wiata, rekrutowaniu wojsk oraz dbaniu o dobrobyt na
swoich wtosciach, druga natomiast ogranicza sie do turowych staré na specyficznych mapach o ukfadzie
heksagonalnym.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1539&PART=10�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_c0zj_ebook

Might & Magic: Heroes Online w 10 prostych krokach - GRYOnline.pl 4

Krok 1: Interfejs rozgrywki

Przejrzysty interfejs, ktéry szczegdtowo objasnia wszystkie elementy znajdujace sie na ekranie w czasie
rozgrywki.

Krok 2: Kreacja postaci

Solucja przedstawiajaca krok po kroku sposéb stworzenia od podstaw swojego wiasnego bohatera w
$wiecie Ashan.

Krok 3: Swiat przedstawiony i jego eksploracja

Opis fantastycznej krainy, ktorg przyjdzie nam przemierzaé w czasie rozgrywki oraz gar$¢ czysto
technicznych informacji odno$nie poruszania sie po mapie $wiata.

Krok 4: Rozwé6j bohaterow

Kompleksowe zestawienie wszystkich parametréw i statystyk postaci oraz wyjasnienie procesu
awansowania na nowe poziomy dos$wiadczenia.

Krok 5: Rankingi i osiagniecia

Mechanika funkcjonowania rankingéw i opis profitbw zwigzanych z utrzymywaniem sie w czotéwce
najlepszych graczy.

Krok 6: Zadania fabularne i dodatkowe
Co nieco o trybie fabularnym oraz dodatkowych misjach o charakterze cyklicznym.
Krok 7: Prowadzenie batalii

Istotne porady taktyczne, ktére niejednemu przydadza sie na polu bitwy w konfrontacji z potezng armig
nieprzyjaciela.

Krok 8: Miasta i ich rozwoj

Praktyczny kurs z ekonomii i zarzadzania wtasnym skrawkiem krélestwa. Zajrzyj, jezeli nie chcesz popasc
w dtugi i zapas¢ gospodarcza.

Krok 9: Formy wspodlnej gry

Informacje odnosnie wszelkich mozliwych form i trybdw rozgrywki wieloosobowej oraz kooperacji ze
znajomymi.

Krok 10: Mikroptatnosci
Przewodnik po sklepie z mikropfatnosciami, a do tego aktualny przelicznik wirtualnej waluty.

Kuba "Zaan" Zgierski (www.gry-online.pl)
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1. Interfejs rozgrywki

Interface - Might & Magic: Heroes Online
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Opis Interface - Might & Magic: Heroes Online

ﬁ Bohater - Postac, ktorag sterujemy w $wiecie gry.

I[ﬁll NPC - Przyjazna jednostka sterowana przez komputer (sztuczna
inteligencja).

[=m[a]

Uzytkownik - Postac sterowana przez innego gracza.

I[ﬁll Przeciwnik - Wrogo nastawiona do nas jednostka.

Portret i imie bohatera - Podobizna naszej postaci wraz z
@ nickiem oraz aktualnym stanem punktéw doswiadczenia i punktow
akcji (po nakierowaniu).

@ Tworzenie druzyny - Opcja zapraszania graczy do swojej
druzyny.

Dodatkowy panel - Kilka przydatnych zaktadek.
Ranking - statystyki graczy w kilku odrebnych konkurencjach.

Status - zmiana aktualnego statusu konta (dostepny, zajety badz
niedostepny).

[E] Osiagniecia - spis zdobytych przez nas achievementéw.
Lista znajomych - nasze aktualne kontakty.
Gildia - panel tworzenia klandw i zarzadzania nimi.

Skrzynka pocztowa - odbieranie i adresowanie prywatnych
wiadomosci.

Opcje chatu - przewijanie i ukrywanie okna rozmow.

Chat - Okno rozmow z filtrem dobierania odpowiedniej gruby
odbiorcéw.

Czat globalny - rozmowa ze wszystkimi dostepnymi graczami.

Czat pomocy - rozmowy dla uzytkownikéw szukajacych pomocy i
@ cennych porad.

Czat zespotowy - rozmowy miedzy cztonkami druzyny.
Czat gildii - rozmowy miedzy cztonkami gildii.

Czat bitewny - rozmowy miedzy uczestnikami bitwy w grze
wieloosobowej.
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[E] Profil bohatera - Profil postaci ukazujacy statystyki herosa oraz
jego aktualny ekwipunek.

IArmia - Sloty ukazujace aktualng ilos$¢ jednostek przynalezacych
do naszej armii.

Pierwsza liczba - posiadana liczba wojakéow w jednym oddziale
[E] (gdy zielony pasek jest peten mamy na dany moment ich
maksymalng ilos¢).

Druga liczba - rezerwowi, ktorzy automatycznie zajma miejsca
zabitych z pierwszej grupy.

@ Zdolnosci bohatera - Wykaz zdobytych umiejetnosci osobistych
herosa.

@ Aktualna misja - Zadanie, ktére wykonujemy w danym
momencie.

Mapa prowincji, teleport miejski oraz dziennik zadan - Trzy
przydatne ikonki interfejsu.

Mapa prowincji - mapa aktualnej lokacji, w ktérej sie

@ znajdujemy.

Natychmiastowy portal miejski - szybkie przeniesienie sie do
swojego miasta badz ewentualnie miejsca, w ktérym pojawit sie

nasz bohater przy wkroczeniu na teren prowincji.

Misje - spis aktualnych zadan fabularnych i dodatkowych.

Opcje gry - Trzy ikonki zwigzane z opcjami rozgrywki.
@ Dzwiek - wiaczenie badz wytaczenie dzwieku.

Pelny ekran - wigczenie badz wytaczenie opcji petnego ekranu.

Menu gtéwne - gtdwne opcje gry.
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