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Wstep

Witam wszystkich fandw internetowych hack’n’slashy i RPG-6w zwanych MMORPG-ami. Postaram
sie wam poda¢ jak najwiekszy zbidr informacji na temat gry zatytutowanej MuOnline. Gra jest
przejrzysta i banalna, aczkolwiek z pewnymi wyjatkami, ktére pomoge wam odkry¢. Naturalnie nie
pomine informacji podstawowych, takich jak opisy poszczegdlnych lokacji, mapek oraz innych
charakterystycznych dla MuOnline opcji. Znajdziecie w nim tez sporo interesujacych informacji,
miedzy innymi jak uchroni¢ sie przed hackerami, ktérych niemato.

Zapraszam do lektury!
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Poczatki bywaja trudne

Oczywiscie jedynym sposobem na rozpoczecie rozgrywki w MuOnline jest posiadanie samej gry
(klienta) oraz uprzednia rejestracja na stronie producenta. Postaram sie szczegdtowo i jasno opisac
po kolei kazdy z krokéw tego nudnego procesu. Nastepnie wyjasnie kilka spraw dotyczacych
samego poczatku gry.

Wchodzimy na strone www.muonline.com a nastepnie klikamy na wyraz REGISTRATION
umiejscowiony w lewym gdérnym rogu pod logiem gry. Powita nas chaotyczny zlepek angielskich
zdan przedstawiajacy warunki rejestracji — zainteresowani moga poczytaé, ale zapewniam, ze nic
ciekawego tam nie znajdziecie. Pod tymi niezbyt ciekawymi informacjami znajdujq sie dwa
przyciski, I AGREE oraz I DON'T AGREE - oczywiscie klikamy na ten pierwszy i btyskawicznie
przenosimy sie do nastepnego okienka. Nadszedt czas na wypetnienie odpowiedniego formularza.

MuOnline ID - tutaj wpisujemy trudny do odgadniecia, a tatwy do zapamietania (dla nas) login,
dzieki ktédremu nasze konto bedzie unikalne i niedostepne dla oséb trzecich. Moze skfada¢ sie z 6-
10 liter i cyferek, taki wiasnie ukfad polecam.

Password - zasady w konstrukcji hasta sg takie same jak w ID z tg rdznica, ze polecam wymysli¢
hasto catkiem inne od ID oraz nick’a naszej przysztej postaci.

Confirm Password - potwierdzamy hasto przez nas wymyslone w celu unikniecia pomy#ki.

Enter your password for in-game vault - z pozoru nieistotna aczkolwiek bardzo przydatna i
wazna informacja, chronigca nas przed utratg catego dobytku w razie ataku hakerskiego. Jest to
osobne hasto sktadajgce sie z 7 cyfr - zaktadamy go na nasz vault (miejsce, w ktorym
przechowywaé bedziemy wiekszo$¢ ekwipunku). Jedyna wada to ciggte wpisywanie go, gdy
bedziemy chcieli pobra¢ pienigdze badz przedmiot - bezpieczenstwo najwazniejsze. Hasto to stuzy
réwniez do usuwania naszych postaci.

Name - nasze imie. Oczywiscie nie musi by¢ prawdziwe.
Nickname - ksywka.

E-mail Adress - warto podac¢ prawdziwego maila, gdyz tylko z jego pomoca odzyskamy utracone
badZ zapomniane hasto.

Birthday - data urodzin.

Security Question & Answer - wybieramy odpowiednie pytanie, a nastepnie wpisujemy
pamietang przez nas w przysztosci odpowiedz. Konieczne do odzyskania hasta badz jego zmiany.

Age - nasz wiek.
Adress - adres zamieszkania.
Country - panstwo, w ktérym mieszkamy.

Phone Numer - nasz numer telefonu. Po co takie informacje twércom? Nie mam zielonego
pojecia.

Job - zawdd przez nas wykonywany.
Internet Connection Speed - szybkos$¢ naszego tgcza — mato istotne, ale mozna wybrac.
Internet Provider - dostawca naszego tacza.

How many hours a day do you usually play games? - pytanie dotyczy godzin spedzonych
przez nas na graniu w gry komputerowe.

Around what time do you usually play games? - mniej wiecej, o jakiej porze gramy.

Where do you usually play games? - jw. ale gdzie.
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How did you find out about Mu? - skad zaczerpneli$my informacje o istnieniu MuOnline.

Which game related websites or magazines do you usually read or invite? - tym razem
pytani jesteSmy o to, jakie strony internetowe pos$wiecone grom komputerowym najczesciej
odwiedzamy - zalecam zaznaczy¢ Other i napisa¢ Gry-Online.pl ;)

I would like to receive newsletter on MuOnline - porcja najnowszych informacji ze Swiata
MuOnline - Wasz wybodr, wysytane sg one na podanego przez Was e-mail‘a.

Cudem dochodzimy do konca i klikamy Confirm.

Pojawia sie okienko z gratulacjami, (jesli wszystkie pola zostaty wypetnione) - znéw klikamy
Confirm.

Jak juz zapewne zdazyliscie sie przekonac¢, dopiero po rejestracji otrzymujemy dostep do serwerow
MuOnline i mozemy $ciggna¢ klienta oraz patch’a. Mozliwosci sa dwie, w formacie exe badz
spakowane zipem (i ten wtasnie polecam) - nie ma zbyt duzej réznicy miedzy tymi klientami poza
rozszerzeniem i rzadkimi problemami z exe.

Ponizej znajdziemy jeszcze kilka innych, zbednych, ale przydatnych bajerkéw umilajacych naszg
gre lub poprawiajacych btedy w razie nieuniknionych ktopotéw (np. na Windowsie 95). Wymagania
sprzetowe znajduja sie jeszcze nizej — pominatem je, gdyz zapewne wasze maszynki bez problemu
je spetniaja.

OK, zaktadam, ze gra jest juz na waszych dyskach. Czas na rozpakowanie (zip) klienta oraz patch’a
do jednego katalogu badz wczesniejsze rozpakowanie klienta i podmienienie jego plikdw z pomocq
patch’a 98h. I jako$ udato sie dobrng¢ do konca, no prawie...

Uruchamiamy gre klikajac na pliczek startowy main.exe badz mu.exe. Pojawia sie okienko, w
ktérym mamy trzy przyciski - opcje (rozdzielczo$¢, dzwiek itp.), connect (za jego pomoca
wkroczymy w progi MuOnline) oraz close. Wybieramy Connect, czekamy, az GameGuard (system
chronigcy gre w tym nasze konta przed hakerami, niestety - dziurawy jak sito) $ciggnie niezbedne
uaktualnienie, i wchodzimy do gry. W oczy od razu rzucajg sie dwa magiczne stowa umiejscowione
na srodku ekranu mianowicie - Wiggle oraz Maya. Sa to nazwy serwerdw, na ktdérych mamy
mozliwos¢ gry. Wybédr nalezy do Was, polecam Maye, gdyz wtasnie na tym serwerze gram ja. ;)
Aby nie bylo ttoku na serwerach (mimo wszystko i tak jest), twdrcy podzielili jeden na kilka
mniejszych - tu nie ma réznicy, jesli stworzymy posta¢ na Maya 2 bedziemy mogli rdwniez nig graé
na Maya 15.

Czas na ostateczne zalogowanie. Wpisujemy ID oraz password (nie in-game vault, ale to pierwsze!)
i stajemy przed najwazniejszym wyborem a konkretnie wyborem postaci (ktérych opis zawarty jest
w niniejszym poradniku). Dark Knight, Dark Wizard oraz EIf - kolejno sg to: wojownik, mag oraz
elf. Wybieramy postac¢ i dajemy OK.

Nasza postac narodzita sie i trafia do miejsca zwanego Lorencjg badz Norig - zaleznie od klasy
postaci. Pojawimy sie w poblizu fontanny (DK oraz DW), pozbawieni jakiegokolwiek rynsztunku i
poczatkowo zdani tylko na siebie. Czas ukatrupi¢ kilka niegroznych potworkéw i posigsé
doswiadczenie z ich dusz. Znajdziemy je na potudniowym wschodzie tj. szukamy jednej z 4 bram
znajdujacych sie wtasnie w tym rejonie, a nastepnie wychodzimy w jedng z nich i szukamy (co nie
jest zbyt trudne) pajaczkéw badz niewielkich smokdéw. O ile wojownik nie powinien mie¢ zadnych
probleméw z pokonywaniem tych drugich, o tyle mag i owszem, dlatego grajac nim, poczatkowo
polecam unika¢ smokoéw. Ani sie obejrzysz, a wokét siebie zobaczysz trwajaca sekunde jaskrawg
aure - oznacza ona, iz wtasnie awansowate$ na drugi poziom. Ale co to oznacza? Wraz ze
zdobyciem kazdego z leveli nasza postac staje sie silniejsza, odporniejsza oraz posiadajaca wieksze
zasoby magicznej mocy. Klikamy na przycisk Character (dét ekranu, skrot — c) i zwiekszamy
odpowiednie dla naszej postaci wspdtczynniki, o czym poczytacie w nastepnej czesci poradnika. Po
zabiciu kilkunastu przeciwnikbw na pewno drastycznie spadt poziom naszej wytrzymatosci, w
zwigzku z czym szybko powinnismy go zregenerowaé - stuzg do tego magiczne napoje badz
najzwyklejsze jabtka, ktére zakupicie u sprzedawcy znajdujacego sie koto bramy. Innym sposobem
na pozyskanie jabtek jest po prostu znalezienie ich przy zwtokach przeciwnika.
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Céz, z pewnoscig nie bylo tatwo, ale nieraz pos$wiecenie to podstawa. Gdy juz uzbieracie
odpowiednig sume pieniedzy tzn. okoto 2k (1k = 1000, 200k = 200000) mozecie udaé sie do
miasta, a nastepnie zakupi¢ niezbedny ekwipunek. Wraz ze wzrostem level'u ilo$¢ potrzebnego
doswiadczenia do zrobienia kolejnego wzrasta, wiec wypadatoby iS¢ na co$ mocniejszego. Czas
wyruszy¢ na potudniowy zachdd miasta, zdoby¢ kilka poziomow, a nastepnie udac sie na pétnoc. Na
samym koncu - na wschdéd Lorencji.

To tyle podstawowych informacji, mam nadzieje, ze bez najmniejszych problemdéw poradziliscie
sobie i osiggneliscie level pozwalajacy czu¢ sie odrobine bezpieczniejszym w tym pogrgzonym w
chaosie Swiecie. Czas dowiedzie¢ sie czegos$ wiecej.
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Postacie

Dark Knight

Na wstepie zaznaczam, iz ta wtasnie posta¢ - DK - jest najtatwiejsza do prowadzenia ze wszystkich
dostepnych klas (z wyjatkiem Magic Gladiatora, ale to juz inna bajka). Co do przyjemnosci grania
nig po dtugim okresie czasu, zdania sa podzielone - osobiscie uwazam, ze w koncu gra staje sie
monotonna.

Mroczny rycerz potrafi walczy¢ tylko i wytacznie za pomocg broni biatej (magicznej badz nie
magicznej). Oznacza to, ze powinien by¢ zardwno silny jak i wytrzymaty. O ile sprawa pierwszej
cechy, czyli sity, jest jasna (rozwijamy ,z przeplotem” wraz ze zrecznoscig), to z wytrzymatoscig
nie jest juz tak rézowo. Bardzo mato osdéb inwestuje zdobyte ciezko punkty w witalno$¢, dlaczego?
Powod jest jeden - za pomocg zrecznoéci z nadwyzkg zrekompensujemy mniejszg ilos¢
posiadanego zycia - raz, ze wraz z zwiekszeniem zrecznosci wzrastajg nam zdolnosci defensywne,
a dwa, ze dzieki temu nasze ataki bede szybsze. Mimo wszystko jednak polecam przeznaczy¢, choé
kilka punktow na wytrzymatos$¢ — nie raz uratuje nas to przed stratg potowy paska doswiadczenia i
przed niepotrzebng konsternacjq. Ostatnig najmniej istotng cechg dla wojownika jest energia
magiczna zwana mang. Kilka punktéow do niej mozna doda¢, ale robmy to z umiarem, gdyz przyda
sie ona tylko do walki za pomoca skilli, a jej poziom z tatwoscig zregenerujemy magicznym
eliksirem.

Nasz heros zmierzy sie z przeciwnikami tylko i wytgcznie w starciach bezposrednich. Do 80 Ivl
nasze umiejetnosci beda ograniczaty sie do zadawania ran tylko jednemu przeciwnikowi - pézniej
bedziemy mogli zakupi¢ badz znalez¢ Orb Of Twisting Slash, ktdry jest swego rodzaju skillem, (gdy
stowo to jest dla was niejasne zapraszam do nastepnej czesci poradnika). Gléwnag cechg
odrézniajaca go od innych tego typu zdolnosSci sg masowe obrazenia tj. mozliwo$¢ zranienia kilku
przeciwnikdw znajdujacych sie obok siebie (réwniez x2 obrazen).
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