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Wprowadzenie

Poradnik do gry Guild Wars 2 jest idealnym przewodnikiem dla graczy rozpoczynajacych swojq
przygode z produktem firmy ArenaNet. Zawiera on kluczowe informacje dotyczace rozpoczecia
zabawy, szczegdtowo opisuje tez istotne elementy mechaniki rozgrywki, w tym rywalizacji z innymi
graczami. W niniejszym poradniku znajdujq sie tez doktadne mapy, wskazujace potozenie wszelkich
istotnych obiektéw i bohateréw w Swiecie gry.

Poradnik do Guild Wars 2 to:
o Krotki przewodnik omawiajacy jak zacza¢ zmagania;
e Dokladny opis mechaniki rozgrywki;
o Informacje o trybach pozwalajacych rywalizowac¢ z innymi graczami;
e Szczego6towy opis dostepnych klas postaci;
¢ Informacje dotyczace tworzenia przedmiotéw;
e Metody wspétpracy z innymi graczami: druzyny, gildie;
e Szczegodtowe mapy poszczegdlnych krain, wraz z doktadnymi oznaczeniami.

Stawomir ,Asmodeusz” Michniewski (www.gry-online.pl)

Strona: 4
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_071i_ebook

Guild Wars 2 - Poradnik GRY-Online.pl

Jak zaczac?

Wybor swiata

Pierwszg czynnoscia, jaka bedziemy musieli wykonac¢ po zalogowaniu sie do gry jest wybdr Swiata
(serwera), na ktérym zamierzamy grac. Jesli zamierzamy bawi¢ sie wspolnie z kolegami, wszystkie
osoby powinny wybra¢ te sama lokacje: dzieki temu bedzie mozna handlowac badz tez wzajemnie
sobie pomagac podczas wypetniania zadan. Warto zapamietaé, ze wybrany swiat bedzie
uzywany przez wszystkie stworzone przez nas postacie - niemozliwe jest posiadanie
bohateréw na réznych serwerach. W przypadku podjecia btednej decyzji istnieje opcja pozwalajaca
na odptatng zmiane serwera.

%9 World Select
Home World: Blacktide Location: Europe

Population

Arborstone [FR] Europa Low
Miller's Sound [DE] Europe Low
Dzagonur [DE] Europe Low
Gunnar's Hold Europe Medium
Baruch Bay [SP] Europe Medium
Fissure of Woe Europe Medium
Vabbi Europe Medium
Plken Square Europe Mediumn
Seafarer's Rest Europe Medium

Ruins of Surmia Europe Medium

Whiteside Ridge Europe Medium
Fort Ranik [FR] Europe Higl

Augury Rock [FR] Europe

Aurora Glade

Wybdr serwera to jedna z najwazniejszych poczatkowych decyzji.
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Tworzenie postaci

Po okresleniu $wiata, w ktérym zamierzamy gra¢, nadchodzi czas na najwazniejszg dla nas decyzje
- stworzenie awatara. Do wyboru mamy jedng z pieciu ras: Ludzi, Asuréw, Norndéw, Sylvari i
Charrow, przy czym selekcja jakiej dokonamy bedzie miata wptyw jedynie na dostepne dla nas
misje fabularne oraz kilka umiejetnosci.

Wybor rasy to kwestia gustu: zadna z nich nie ma przewagi nad inng, chociaz kazda posiada unikalne
umiejetnosci..

Nastepnym krokiem jest przypisanie do naszej postaci jednej z oSmiu dostepnych profes;ji:

Mag posiadajacy wiadze nad zywiotami: ognia, powietrza, ziemi i
wody. Uzywa gtéwnie magicznej broni dystansowej i nosi lekki
pancerz.

Elementalista

W starciu z wrogiem wykorzystuje putapki i jest wspomagany przez
zwierzeta. Nosi on Sredni pancerz za$ walczy zaréwno bronig biatg
jak i zasiegowa.

Jego podstawowym zadaniem jest zadawanie jak najwiekszych
obrazen przeciwnikom — w tym celu wykorzystuje zaréwno bron biatg
jak i dystansowq a ostone gwarantuje mu ciezki pancerz.

Wojownik
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Przywotuje kreatury, zatruwa i wykrwawia wrogow, naktada na nich
klatwy. Do wyboru ma zaréwno magiczng bron dystansowa jak i
sztylety czy topory. Odziany jest w lekki pancerz.

Skupia sie gtéwnie na zdolnosciach obronnych i defensywnych.

Najlepiej sprawdza sie w grupach, lecz nawet samotnie potrafi

sprostac kazdemu wyzwaniu. Uzywa broni biatej oraz ciezkich
pancerzy.

Jest najbardziej mobilng z dostepnych klas postaci. Atakuje z ukrycia
wykorzystujgc putapki, miecze, sztylety oraz bron dystansowa.
Odziany jest w lekki pancerz.

Ztodziej

W walce rozstawia wiezyczki i miny, rzuca granaty oraz wzmacnia
siebie i towarzyszy za pomocg eliksirow. Uzywa pistoletow, strzelb
oraz $rednich pancerzy.

Inzynier

Wykorzystuje iluzje aby zdezorientowac i rani¢ przeciwnikdw. Ma
dostep do réznorodnej broni oraz nosi lekki pancerz.

Mesmer

Po ustaleniu rasy, profesji oraz pasujacego nam wygladu naszego awatara przechodzimy do
ostatniego fragmentu tworzenia postaci: wyboru poczatkowego ekwipunku, osobowosci i historii
naszego bohatera. Sprzet bedzie stuzyl nam jedynie przez kilka poczatkowych poziomoéw
doswiadczenia, za$ osobowos$¢ bedzie odzwierciedlona w dialogach, jakie bedziemy prowadzili ze
spotkanymi postaciami niezaleznymi. Nasza przesztos¢ bedzie miata wieksze znaczenie, gdyz
podyktuje nam, jakie misje i wyzwania napotkamy na swojej drodze. Dopiero w okolicach
30 poziomu doswiadczenia, drogi obrane przez rézne postacie zbiegng sie ze soba.
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