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Jeden z cudéw, na jakie mozecie natrafi¢ w trakcie gry :)

Witam wszystkich w poradniku do drugiego dodatku do jednej z najpopularniejszych gier MMO.
Skoncentruje sie w nim wytgcznie na trybie PVE (czlowiek vs. otoczenie) i postaram sie opisac, lub
choéby zaznaczyé, wszystkie zadania oraz misje, jakie mozecie w Nightfallu znalez¢, a takze
pokaza¢ najwazniejsze miejsca we wszystkich krainach oraz miastach, ktére mozecie odwiedzic.

Poniewaz gra zawsze wskazuje miejsce, do ktérego nalezy sie uda¢ w celu wykonania zadania, nie
bede ich zaznaczat na mapkach, chyba ze mozna sie do takowego miejsca dosta¢ na kilka
sposobdw, lub jest to szczegdlnie trudne. Rowniez opis zadan bedzie raczej pobiezny, gdyz
wiekszo$¢ informacji mozna znalez¢ w swoim dzienniku (domysinie klawisz ,L”). Nie dotyczy to
oczywiscie zadan skomplikowanych, do ktérych trzeba sie specjalnie przygotowac. Z kolei misje
beda opisane szczegétowo, wraz z mapkami, na ktdrych zaznacze najwazniejsze miejsca,
przydatne do ich szczesliwego ukonczenia. Zapraszam do lektury.
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Stowem wyjasnienia

Po pierwsze: w przypadku zbrojmistrzéw zaznaczytem jedynie poziom zbroi, ktérg mozecie u nich
naby¢. I tak:

e Poziom 1 - z takim zaczynacie gre.

e Poziom 2 - wojownik i paragon: 35; derwisz, fowca i zabojca: 25; pozostali: 15;
e Poziom 3 - wojownik i paragon: 50; derwisz, towca i zabdjca: 40; pozostali: 30;
e Poziom 4 - wojownik i paragon: 65; derwisz, towca i zabdjca: 55; pozostali: 45;
e Poziom 5 - wojownik i paragon: 80; derwisz, fowca i zabdjca: 70; pozostali: 60;

Po drugie: wszystkie lokacje (miasta i krainy) pisatem kursywg, natomiast imiona postaci, ktére
mozecie spotka¢ w grze, pogrubitem.

Po trzecie: Jesli czasem wydaje sie wam, ze jakis fragment tresci jest pisany niekonsekwentnie pod
wzgledem ortografii, najprawdopodobniej jest to efekt ttumaczenia gry, gdyz staratem sie pisac
wszystkie nazwy wiasne tak, jak to widzialem w trakcie rozgrywki. Ponadto samo ttumaczenie jest
wcigz uaktualniane i moze sie zdarzyé, ze czes$¢ btedow zostanie poprawiona, przez co niektére
nazwy mogg ulec zmianie. Mam nadzieje, ze, mimo wszystko, nie wptynie to na jakos¢ poradnika.

Po czwarte: punkty Niosacego Swiatto$¢ — im wiecej ich macie tym lepiej. Naprawde dobrze jest
mie¢ chociaz drugi poziom, zanim zacznie sie pierwsza misje w Krainie Udreki. Ponadto, w czasie
podrézy po tym regionie, prawie kazdy cztonek druzyny (z wyjatkiem mnichéw) powinien mie¢ ze
soba umiejetnoé¢ Spojrzenie Niosacego Swiattoéé. Ona naprawde utatwia zycie.

Po pigte: numerki w nawiasach sg odwotaniami do cyfr na odpowiednich mapkach i majg za
zadanie utatwi¢ wam orientacje w terenie.

Po szoste: Brama Katuszy i przylegajace do niej tereny sg elementem elitarnej misji. Nazwa
elitarna jest tutaj jak najbardziej na miejscu. Mozna jq zrobi¢ jedynie wysoce wyspecjalizowang i
zgrang druzyna. Ja niestety nie bylem w stanie znalez¢ wystarczajacej liczby odpowiednich oséb,
aby moc zrobi¢ zwigzane z tg misjg zadania. Jedno jest pewne - jesli mieliscie wieksze problemy z
ktérgkolwiek ze zwyktych misji, nawet nie prébujcie sie tam wybieraé, albo zginiecie w ciggu
minuty (mdwie powaznie).

Po siodme, troche prywaty na koniec: pozdrawiam kolegow z gildii Ancient Guardians of Darkness
[GoD], ktorzy pomogli mi w stworzeniu tego poradnika.
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Shehkah,

Wyspa Shehkah

Istan

Wioska Chahbek - miasto
i misja

Shehkah

Wioska
i [‘l ehbek
{miasta)

@

Jest to maty teren, z ktdérego rozpoczynaja gre postaci RPG stworzone w Nightfallu. Po jego
opuszczeniu nie ma juz mozliwosci, by tu powrocic.

Zadania:

Kormir:

e Idz skréotem (omin samouczek) - jesli znacie podstawy sterowania oraz zasad tej gry,
wezcie to zadanie.

e  Zbierz rekrutédw (samouczek) - jesli gracie po raz pierwszy, jest to zadanie dla was. Pokaze
wam podstawowe zasady rzadzace ta gra.

e Do Wioski Chahbek - kontynuacja powyzszego zadania, przenosi was do Wioski Chahbek.
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Wioska Chahbek (miasto)
Najemnicy (poziom 3):
Kihm (uzdrowicielka)
Sogolon (inspirator)
Pozostali:
Pierwsza Wio6cznia Jahdugar (rozpoczecie misji)
Hawan
Mate dziecko
Mieszkaniec Istan
Jibehr
Trzech Rekrutow Stonecznych Widczni
Zadania:
Pierwsza Witdcznia Jahdugar

e Przepytaj rekrutédw - nalezy porozmawia¢ z trzema rekrutami, po czym wréci¢ do
Jahdugara.

Jibehr

e Nie walcz sam (tylko dla postaci z Nightfalla, ktére ukoniczyly powyzsze zadanie i nie wziety
jeszcze zadania ,Przyjaciel w potrzebie” od Kiny w Kamadanie) - nalezy dofaczy¢ do
druzyny przynajmniej jednego najemnika, po czym porozmawiac z Jibehrem.

Wioska Chahbek (misja)
Zadania do wykonania: nalezy zabi¢ wszystkich korsarzy.

Aby otrzymaé nagrode mistrzowska musimy utrzymac przy zyciu wszystkich rekrutéw. Jeden moze
zging¢, jesli wystarczy nam ekspercka.

Koss musi by¢ w druzynie, aby mozna byto rozpocza¢ misje.

Misja jest bardzo prosta, tym bardziej, ze Kormir ma 20 poziom. Najpierw udajcie sie w kierunku
beczek (2), ktérymi nalezy zatadowac obie katapulty (1). Aby to zrobi¢, nalezy, trzymajac beczke,
nacisng¢ na dzwignie danej machiny, po czym zrobi¢ to drugi raz, aby katapulta wystrzelita. Potem
udajcie sie do punktu 3, gdzie znajdziecie bossa. Jesli podejdziecie wystarczajgco blisko, to Kormir
pomoze wam go zabi¢, co znacznie przyspieszy zabawe. Tak naprawde praktycznie nie ma
mozliwosci utraty ktoregos z rekrutdow, tym bardziej, jesli skupicie ogien przeciwnikdw na sobie. Po
$mierci ostatniego z korsarzy misja jest zakonczona.

To w sumie na tyle. Druzyna moze sie skfada¢ z dowolnych profesji. Ba, da sie nawet zrobi¢ misje
tylko z Kossem.
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