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Wprowadzenie

Poradnik jest pisany dla oso6b ktére dopiero zaczynajg swoja przygode z EVE Online.
Prawdopodobnie gracze, ktorzy graja dituzej niz kilkanascie tygodni beda znac¢ juz wiekszosé
zagadnien i informacji w nim zawartych. Natomiast gracz, ktéry zostanie rzucony na gteboka wode
po przejsciu podstawowych misji treningowych znajdzie wiele przydatnych informacji, ktére
pozwolg znalez¢ swéj styl gry, catkowicie indywidualny i niepowtarzalny. Jak kazdy gracz w EVE. Co
zrobitbys$, gdybys po zaledwie kilku poleceniach od szkoleniowca dostat rozkaz wylotu z akademii i
radzenia sobie samemu? Gdy EVE Online byta miodg gra, mozliwosci byto znacznie mniej niz teraz.
Obecnie, po kilkudziesieciu dodatkach i wielu dziesigtkach tatek, wszechswiat gry stat sie znacznie
gtebszy, obszerniejszy, niebezpieczniejszy i ciekawszy a przez to znacznie bardziej niedostepny dla
nowych graczy. EVE Online, jako kosmiczny symulator oferuje wiele $ciezek rozwoju postaci: od
magnata produkcyjnego poprzez miedzygwiezdnego kupca po eksploratora nowych systemoéw, od
najemnika i obronce ucisnionych poprzez dowoddce wielkiej floty po pirata i ztodzieja. Setki
konstelacji, tysigce systeméw, miliony przeciwnikdw do zniszczenia, miliardy ISKéw do zarobienia.
I stracenia. Wielkie bitwy miedzy sojuszami graczy to nieodtgczny element rozgrywki w grze, a
straty, do ktorych dochodzi, liczone sg teraz w dziesigtkach i setkach tysiecy dolaréw. Realnych
amerykanskich dolaréw. Jesli chcesz przezy¢ 0.1% z tego, zanurz sie w grze, ktorg codziennie
odwiedza ponad 50.000 graczy na jednym serwerze.

W poradniku dla do EVE Online znajdziesz:
e Jak stworzy¢ unikatowg postac i rozpocza¢ rozgrywke jako Capsuleer — Niesmiertelny.

e Czym warto sie zainteresowa¢ w pierwszych chwilach w grze a o czym nie méwi Aura -
twoj wirtualny szkoleniowiec.

e Jak z powodzeniem zacza¢ zarabia¢ ISK'i - wirtualng walute uniwersum EVE.
e Jaka droge wybra¢, kiedy gra i (przede wszystkim) inni gracze zaczng ktas¢ ktody pod nogi.
e Obszerne wyjasnienia wielu termindéw uzywanych przez graczy do opisu $Swiata gry.

Dawid , Kthaara” Zgud (www.gry-online.pl)
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O poradniku

Dla kogo?

Poradnik jest pisany dla oséb ktére dopiero zaczynaja swoja przygode z EVE Online.
Prawdopodobnie gracze, ktorzy graja dtuzej niz kilkanascie tygodni beda zna¢ juz wiekszosé
zagadnien i informacji w nim zawartych. Natomiast gracz, ktory zostanie rzucony na gtebokg wode
po przejsciu podstawowych misji treningowych znajdzie wiele przydatnych informacji, ktére
pozwolg znalez¢ swdj styl gry, catkowicie indywidualny i niepowtarzalny. Jak kazdy gracz w EVE.

Poradnik jest pisany na podstawie mojego gtéwnego konta, na ktérym mogtem pokazac wszystkie
aspekty z odpowiednimi szczegotami. Niektore elementy sg natomiast zaczerpniete z nowego konta
Trial by przedstawi¢ zagadnienia graczom rozpoczynajacym rozgrywke.

O samej grze

W chwili, kiedy pisze te stowa (luty 2014) EVE Online posiada aktywny serwer od ponad dziesieciu
lat, obowigzujacym dodatkiem jest dwudziesty z kolei Rubicon. Pisze to gdyz mechanizmy jakie
opisuje w poradniku moga sie troszke zmieni¢ w miare jak Tranquility bedzie update’owany o
nowe dodatki, co nastepuje $rednio raz na pot roku.

EVE jest niedostepne codziennie o godzinie 11:00 UTC (12:00 w zimie lub 13:00 w lecie
w Polsce) na okoto 15 minut dla dokonania szybkiego przegladu potaczen i serweréw oraz
wprowadzenia niewielkich fatek. Zwykle wieksze taty i dodatki powodujg wieksze przestoje, jednak
zaplanowane wyfaczenia trwajace dtuzej niz pdt godziny najczesciej sq ogtaszane wczesniej.

Sama gra wymaga optacania miesiecznej subskrypcji w réznych formach: bezposredniej u
producenta, w postaci kodow i CD-keydow lub za pomocg tzw. PLEXéw - specjalnych przedmiotow
w grze, ktére mozna kupic¢ réwniez za wirtualng walute.

Legenda

Czarny - wazne elementy ktore nie mieszczg sie w ponizszych kategoriach. Na przyktad korporacje
NPC, punkty w przestrzeni, misje zlecane przez NPC i wskazdwki dot. rozgrywki.

Brazowy - Przedmioty: Bron, amunicja, wyposazenie statkdw, plany, materiaty. Wiekszos¢ rzeczy,
ktore mozna kupi¢ na rynku gry.

- Skille. Najwazniejszy element - wiedza. I ksigzki, ktdre trzeba przeczytac.
Niebieski — Elementy interfejsu. Moze sie on wydawac nieco... przyttaczajacy.
Zielony - Statki. Jest ich w grze naprawde sporo rodzajow i bywajg naprawde spore.

Legenda nie dotyczy numerowania opiséw obrazkéw, tam kolor numeru odpowiada kolorowi
obramowania i numeracji na rysunku.
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Pierwsze kroki

Tworzenie postaci

W tym procesie stworzysz unikalnego bohatera, w ktdrego bedziesz sie wciela¢ zawsze, kiedy
uruchomisz gre. Dobrze przygotuj swojg postac bys tatwo identyfikowat sie z nig/nim, gdyz od tego
momentu nawet podczas rozmoéw na wbudowanym kanale gtosowym czy podczas uzywania
komunikatoréw firm trzecich bedziesz znany jako pan/pani X, jak to zwykle dzieje sie w grach
MMO.

W grze wystepuje pie¢ zyjacych ras oraz kilka wymartych, z czego cztery sg grywalne. Wsrdd tych
czterech kazda dzieli sie jeszcze na trzy mniejsze odtamy a nasza posta¢ moze pochodzi¢ z trzech
réznych srodowisk i szkoli¢ sie na trzech réznych uniwersytetach.

Rasa

GALLENTE

Wybér rasy, czyli odtamu ludzkosci nie ma zbyt duzego wptywu na rozgrywke (jedyna zmiang jest
inny zestaw skilli poczatkowych), gdyz kazdy gracz moze szkoli¢ sie w dowolnym kierunku i nic nie
stoi na przeszkodzie, by cztonka rasy nakierowanej na uzywaniu dziat wyszkoli¢ w uzywaniu rakiet
badz dron.

Amarr Empire - Najwieksze imperium w uniwersum gry. Ogromna i rozlegta teokracja, ktérej
cztonkowie hotdujg Imperator i sg sktonni do wielu wyrzeczen w Jej imie. Jednak jest to jedyne
spoteczenstwo, ktére do dzisiaj otwarcie wykorzystuje niewolnikéw.

Imperium jest sprzymierzone z Caldari. Okrety amarskie najczesciej korzystaja z Pancerza jako
gtownej obrony oraz Dziat energetycznych jako gtdwnej sity ofensywnej.

Caldari State - oligarchia i stowarzyszenie kilkunastu ogromnych korporacji. Marzenie kapitalisty.
Caldarczycy oddzielili sie od Gallente z powodu niezgody pomiedzy rzadem a korporacjami. Obszar
z wielkimi fortunami, lecz takze z najwieksza rzeszg biednych. Na ich terenie znajduje sie gtéwny
hub handlowy w grze - Jita.

Sprzymierzency Amaru. Caldari do walki najczesciej uzywaja Rakiet a do obrony Tarcz
energetycznych.
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Gallente Federation - druga co wielkosci sita w grze. Ostoja demokracji, liberalizmu oraz
wolnosci. Gallente jest strukturg na ktorej czele stoi rzad i prezydent, brzydza sie niewolnictwem i
aktywnie wspierajg wszystkie ruchy wyzwolencze.

Majg podpisany sojusz z Minmatarem. Do ataku gallentejczycy wykorzystujg gtownie Dziata
hybrydowe i Drony a do obrony Pancerz.

Minmatar Republic - byli niewolnicy Amaru, Republika jest najmiodszym i najmniejszym tworem
na scenie politycznej. Lata zniewolenia daty o sobie zna¢ i minmatarczycy sg twardzi i czasem
nieokrzesani.

Sa sprzymierzeni z Gallete. Ich okrety najczesciej wykorzystujg Dziata standardowe oraz w
mniejszym stopniu Rakiety. Jako jedyna nacja ich okrety moga wykorzystywaé zaréwno pancerz
jak tarcze do obrony.

Odtam

Kazda z ras dzieli sie na trzy rozne odlamy - rdznig sie one przede wszystkim wygladem i maja
wymiar gtdwnie estetyczny wptywajac nieco na historie i opis postaci.

Postac¢

W tym kroku mozesz doktadnie sprecyzowac¢ wyglad swojej postaci. Dostosowaé muskulature,
kolor skory i oczu, wyglad twarzy poprzez fryzure i brédke na brwiach konczac. Masz takze do
dyspozycji inne ozdobniki jak blizny, tatuaze i kolczyki. Wiekszo$¢ elementéw mozna modyfikowaé
za pomoca myszki bezposrednio klikajac odpowiedni element ciata postaci i przeciagajac w
odpowiednim kierunku. Na doktadke mozna wybrac réwniez stréj w jakim poruszac sie bedzie
bohater.

Wszystkie zmiany jakich dokonate$ s widoczne na pasku ponizej. Do kazdej z nich mozesz wrdci¢
w dowolnym momencie tworzenia postaci.
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Portret

Na tym ekranie wybierasz portret, ktérym bedziesz prezentowat swojego bohatera w Swiecie EVE.
Jest on bardzo wazny, gdyz bedzie to twdj oficjalny wizerunek w grze, cho¢ mozesz zmieni¢ go w
kazdej chwili na stacji ze specjalnym modutem.

Mozesz zrobi¢ cztery portrety majac do wyboru kilkadziesiat tet i kilka réznych péz. Tutaj takze
mozna modyfikowac¢ potozenie glowy i utozenie ust czy brwi za pomoca myszki.

Pochodzenie

Ten ekran stuzy rewizji wszystkich poprzednich krokéw oraz wyboru dwdch ostatnich elementow:
pochodzenia i szkoty.

Pochodzenie stuzy do okreslenia twojego tla historycznego i nie ma wiekszego wptywu na
rozgrywke. Dla kazdej rasy sg trzy mozliwosci do wyboru.

Szkota ma juz wiekszy wptyw na rozgrywke. Sg trzy do wyboru: militarna, ekonomiczna i
naukowa. Twdj wybor okresli jakie poczatkowe umiejetnosci bedzie posiadata postac. Najczesciej
sq to skille z grup uzbrojenia, inzynierii lub produkcji. Szkota okresla takze do jakiej pierwszej
korporacji bedziesz nalezat po rozpoczeciu rozgrywki.

Wyglad, ubiér i portret bedziesz mogt zmieni¢ na kazdej stacji wyposazonej w modut Re-
customization. Nie bedziesz mdgt zmieni¢ zadnych innych danych.

Przegladnij pozostate dane, wpisz imie oraz nazwisko i, jesli jestes zadowolony, kliknij Finalize.
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