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Wprowadzenie

Poradnik do gry DayZ opisuje dziesie¢ najwazniejszych zagadnien, ktére powinien znac¢ gracz
poczatkujacy, ale znajdg sie tu rdéwniez porady, ktére moga pomdc rdéwniez bardziej
doswiadczonym fowcom przygdéd. Dwa pierwsze rozdzialy pozwolg ci zapoznaé¢ sie ze
$rodowiskiem DayZ: Standalone. Z rozdziatu trzeciego i czwartego dowiesz sie, jak przetrwac
pierwsze godziny, a nastepnie gdzie sie dozbroi¢ i gdzie nie chodzi¢. Rozdziat piaty utatwi ci
poruszanie sie po mapie i nawigacje. Szésta czes¢ to informacje o dostepnych broniach palnych. Z
kolei po przeczytaniu rozdziatu siodmego bedziesz wiedziat, jak powinienes$ sie zachowywa¢, gdy
zobaczysz innego dgracza. Rozdzial 6smy opisuje rdézne taktyki atakowania i obrony
poszczegdlnych budynkdéw czy stref. Rozdziat dziewiaty nauczy cie nieco o medykamentach oraz
chorobach. Ostatni fragment poradnika pomoze ci z wyborem miejsca i roli w grze. Jak wiec
widzisz, niektére rozdziaty pomogg gtéwnie poczatkujgcym, ale inne opisujg aspekty, o ktorych
moégt nie wiedzie¢ nawet gracz z wiekszg iloscig godzin na karku. Pamietaj jednak, ze nawet
najlepszy poradnik nie jest w stanie zastgpi¢ wiasnych obserwacji i do$wiadczenia. DayZ:
Standalone to tytut tgqczacy w sobie cechy strzelanki sieciowej oraz gry survivalowej. Jest to
samodzielna kontynuacja bardzo popularnego moda do Army 2. Akcja toczy sie w Czarnorusi -
kraju, w ktéorym wiekszo$¢ populacji zamienita sie w zadne krwi zombie. Do dyspozycji graczy na
40-osobowych serwerach jest mapa majaca ponad 225 kilometrow kwadratowych! Gra daje nam
tez mozliwos$¢ interakcji i wspotpracy z innymi przetrwancami. W rezultacie moze dostarczy¢
rozrywki na setki godzin.
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1.Podstawy
Maty wstep do DayZ: Standalone, sterowanie, nieco o fizyce i silniku gry.
2.Niebezpieczny swiat

Rozdziat poswiecony gtdwnie ogdélnemu opisowi Srodowiska i czyhajacych na gracza
niebezpieczenstwach.

3. Pierwszy dzien w grze
Z tej czesci poradnika dowiesz sie krok po kroku co zrobié, aby nie zging¢ zaraz po wejsciu do gry.
4. Przetrwanie

Z tego rozdziatu zaczerpniesz informacje na temat szukania wartosciowych przedmiotow i
dozbrajania sie. Znajdzie sie tu réwniez analiza Chernarusi.

5. Nawigacja w terenie
W tym rozdziale znajdziesz kilka przydatnych porad na temat poruszania sie po mapie.
6. Bronie

Kompletny opis broni palnych. Zawiera informacje o ich uzywaniu, kontrolowaniu oraz dostepnych
dodatkach.

7. Inni gracze - walczy¢ czy sie brata¢?

Po przeczytaniu tego fragmentu dowiesz sie, kiedy warto sie bratac¢, a kiedy trzeba walczy¢.
8. Atakowanie i bronienie réznych stref

Rozdziat zawierajacy informacje o sposobach podchodzenia réznych miast i budynkéw.

9. Jak leczy¢ siebie i innych

Ten fragment tekstu dotyczy chordb, medykamentéw i sposobdw ich uzywania.

10. Co dalej?

Ta czes$¢ poradnika opisuje mozliwe scenariusze gry, postac¢ ,bandyty” i ,bohatera” oraz miejsca, w
ktére warto sie udac.

Grzegorz "CyrkOn" Niedziela, Norbert "sQubanny" Ropiak (www.gry-online.pl)
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1. Podstawy

Ten rozdziat wprowadzi cie do srodowiska DayZ: Stanalone. Poznasz tryby gry i dowiesz
sig, czym sie one roznia. Bedziesz mial okazje nauczy¢ sie, gdzie zapisywane sa nasze
postacie. Dowiesz sie tez nieco o sterowaniu, a takze o funkcjonowaniu ekwipunku.

wyprawa o wschodzie stoinca

Wstep

Zanim przejdziemy do wyjasniania tego, jak dziata DayZ: Standalone, powiemy sobie kilka zdan na
temat tego, o co w grze chodzi i jakie sg nasze gtdwne cele. Gra jest samodzielng kontynuacjq
bardzo popularnego moda do Army 2. taczy ona w sobie cechy gry survivalowej oraz strzelanki.
Chodzi tu gtéwnie o ochrone przed krwiozerczymi zombie i przetrwanie. Jednak wieksze zagrozenie
od zombie stanowia inni gracze, ktérzy sg jednoczesnie naszymi najwiekszymi przyjaciétmi.

Przechowywanie postaci

Zacznijmy najpierw od wyjasnienia dziatania systemu zapisywania stanu postaci. Otéz wszystkie
dane sa przechowywane na glownym serwerze. Oznacza to, ze niezaleznie od serwera, na
ktérym sie znajdziesz, twoja postaé, bedzie ona w tym samym miejscu i z tym samym
wyposazeniem. Na kazde konto w grze przypadaja jednak dwie postacie - jedna na kazdy z
trybow. Wiecej o nich w nastepnym rozdziale.

Tryby gry

W DayZ: Standalone mamy do dyspozycji dwa tryby gry. Sgq to regular oraz hardcore. Nazwa
tego drugiego brzmi groznie, jednak réznia sie one wytacznie... trybem kamery. W trybie
regular mozemy przetgczaé¢ sie pomiedzy widokiem =z perspektywy pierwszoosobowej, a
trzecioosobowej. W trybie hardcore mamy do dyspozycji jedynie widok z perspektywy pierwszej
osoby. Tryb jest deklarowany dla serwera, dlatego nie ma opcji, aby spotkali sie gracze grajacy w
danym momencie na réznych trybach.
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Sterowanie

Ponizej przedstawione zostaty najwazniejsze klawisze (w opcjach gry zobaczycie o wiele wiecej
ustawionych przyciskow, jednak wiele z nich dotyczy elementdéw, ktére nie zostaly jeszcze
zaimplementowane):

sterowanie
Przytrzymaj; wychylanie
Wcisnij dwa razy, aby zablokowac.

kucniecie

potozenie sie

powstanie

wyswietlenie ekwipunku

Wcisnij dwa razy sprint

Przytrzymaj; powolny chod

Wcisnij dwa razy, aby zablokowac.

skok lub przekraczanie matej
przeszkody

zmiana  statusu  gotowosci
przedmiotu w rekach np.
podniesienie broni w gotowosci
do strzatu, podniesienie piesci
itd.

zerowanie karabinu
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Przytrzymaj;

Wcisnij dwa razy, aby zablokowac.

swobodne rozgladanie

Klawisze od 0 do 9

wybieranie  przedmiotéw  z
ekwipunku na paska szybkiego
dostepu

przetaczanie pomiedzy
widokami

podnoszenie otwartej dioni na
znak przyjacielskich intencji

podnoszenie obu rgk do gory
na znak poddania sie

przechodzenie do pozycji
siedzacej

pokazanie srodkowego palca

zaklaskanie w dfonie

Wskazywanie palcem
wskazujacym jakiego$ punktu

pokazywanie kciuka w gore
(OK)

Wyswietlanie listy graczy na
serwerze

feeppeneee @, M

Przytrzymaj;

aktywacja mikrofonu
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