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Wprowadzenie

Poradnik do Age of Empires Online, nowej gry spod znaku kultowej serii nieistniejacego juz
Esemble Studios, zawiera opis przej$cia misji szkoleniowych zaréwno Grekdéw, jak i Egipcjan.
Ponadto, miesci sie w nim charakterystyka owych nacji - od réznic, po cechy wspoélne. Dziat
Dobrze Wiedzie¢ skupia sie na dostarczeniu obszernej informacji na temat bezptatnych elementow
gry oraz szeregu wskazowek: poczawszy od ttumaczenia drzew technologii przez tworzenie i
dobieranie ekwipunku na dziataniu czatu konczac. Ponadto znajduje sie w nim réwniez spis
ptatnych dodatkow, ktore w sposdb znaczacy rozbudowuja Age of Empires Online.

Legenda:
Zielony - jednostki
Brazowy - budynki
- ekwipunek (Equipment) oraz przedmioty typu uzyj (Consumable)
Niebieski — materiaty (Material), plany (Blueprints), przepisy (Crafting Recipe)

Czarny - uwagi, kombinacje klawiszy, wazne elementy
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Istotne pojecia:
AOE Online - skrét od Age of Empires Online.

Rush - taktyka polegajgca na zaskoczeniu przeciwnika szybkim, zdecydowanym atakiem (zwykle
kosztem spowolnionego rozwoju).

Boom - taktyka przeciwna do powyzszej, zaktadajaca skupienie sie tylko i wytacznie na rozwoju
ekonomii by w koncu, majac potezne zaplecze surowcowe, przyttoczy¢ przeciwnika falami silnych i
ulepszonych wojsk.

Turtle - potaczenie taktyki Boom z rozbudowa umocnien defensywnych.

Flood - dostownie oznacza “zalanie” wroga armig ztozong z jednego typu jednostek; jest to ruch
tozsamy z Rush’em.

Microwanie - taktyka polegajaca na tym, by po zadaniu ciosu czy oddaniu strzatu przeciwnik nie
zdotat kontratakowaé. W przypadku AoE Online dotyczy to gtéwnie strzelcdw (Ranged), ktdrzy
umiejetnie kierowani, bedg oddawac strzaty, cofac sie, oddawac strzaty, cofac sie itd. Cata sztuka
polega na tym, by zdazy¢ uciec.

Tank - jednostka o mocnej obronie i duzej liczbie punktéw zycia, ktéra dzieki temu jest w stanie
skupi¢ ataki wroga na sobie.

DPS - ang. Damage Per Second, co oznacza po prostu Obrazenia Na Sekunde.

FB - ang. Front Base, czyli koszary (Barracks, Archery Range, Stables) zbudowane blizej bazy
wroga w celu szybkiego uzupetniania oddziatéw na polu bitwy. Front Base warto zbudowa¢ np. gdy
przeprowadzamy Rush.

Defence - tryb rozgrywki defence polega na obronie bazy lub waznego budynku przez okreslony
czas, w ktérym to falowo bedg nas atakowaty wojska nieprzyjaciela.

PPM/LPM - Prawy Przycisk Myszy / Lewy Przycisk Myszy.

DLC - ang. Downloadable Content, czyli pakiet ptatnych dodatkéw opisanych w podrozdziale
Czemu warto zaptaci¢?

PvP - ang. Player vs Player; tryb rozgrywki, w ktérym to gracze grajg przeciw sobie. Niedostepny w
bezptatnej wersji gry.

Co-op - jest to tryb kooperacji dostepny w niektérych misjach, pozwalajacy na rozgrywke ramie w
ramie z innym graczem. Szczegdtowo zostat opisany w misji dla Grekow pt. Get the goods.

Elite — tryb rozgrywki, w ktérym to dana misja staje sie o wiele trudniejsza — wsrod jednostek
wroga pojawiajq sie elitarne oddziaty zotnierzy (Elite) o znaczaco zwiekszonej sile ataku i liczbie
punktow zycia.

Mateusz ,,Boo” Bartosiewicz (www.gry-online.pl)
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Dobrze wiedziec

Dlaczego warto zaptacic¢?

o

Na samym poczatku przedstawie elementy rozgrywki, o ktore rozszerza sie Age of Empires Online
po zakupie Seasons Pass I, czyli wydanego w potowie sierpnia DLC zawierajgcego opisane ponizej
nowos$ci mocno wzbogacajace rozgrywke. Koszt tego pakietu to 360 ztotych - dos$¢ drogo, jednak
nalezy pamietaé, ze w poréwnaniu z grami MMORPG ze statym abonamentem nie jest to az tak
duzo. Poza tym, w zamian za to dostajemy bardzo rozbudowang, ciekawqg strategie spod szyldu
epickiego juz Age of Empires. Przechodzac do rzeczy, oto co oferuje Nam DLC:

* Mozliwym staje sie wybudowanie Advisors Hall, ktéry to odblokowuje opcje korzystania z
doradcéw wspomagajgcych m.in. statystyki Twoich jednostek czy budynkdw podczas potyczek.

* Dodatkowe, bardzo silne jednostki stajg sie dostepne na wyciagniecie reki za posrednictwem
doradcéw (m.in. Hetairoi, Phalanx, Desert Swordsman, Desert Archer)

* Uzywanie rzadkich (Rare) i epickich (Epic) jest zablokowane dla uzytkownikow
bezptatnej wersji gry. Nie pfacac mozemy sie postugiwaé jedynie przecietnym (Common) i
niezwyktym (Uncommon)

* Wybrates juz rzemiosto? Dzieki Seasons Pass I otrzymasz mozliwo$¢ wybrania drugiego rzemiosta
oraz kupowania przepiséw na tworzenie nowych . W przypadku bezptatnej wersji
mamy tylko jeden przyktadowy przepis plus te, ktére ewentualnie znajdziemy w skarbach.

* DLC zwieksza tez limit magazyndw, ktore to zwiekszajg pojemnos¢ plecaka.

* Co najistotniejsze, ptatny pakiet daje Nam mozliwos¢ gry PvP - w wersji bezptatnej mozemy
korzystac¢ z trzech trybéw przechodzenia misji: wersji zwyktej, Elite (ktéra stawia przed Nami duzo
trudniejszych przeciwnikdéw) oraz Co-op (przebrnij przez scenariusze ze znajomym!).

* Kazde drzewko technologii wienczy szereg ulepszen dostepnych tylko dla graczy, ktorzy wykupili
Premium Civilization Pack (wchodzi on w sktad DLC).

Reasumujac, Season Pass I jest nie tylko zbiorem wyzej wymienionych rozszerzen, ale rowniez i
tych dodatkéw, ktére majg wyjs¢ na przestrzeni pot roku od sierpnia 2011 (dwie nowe nacje:
Celtowie oraz Persowie — w wariancie Premium!). Ponadto, kupujac te rozszerzenia osobno (o tym
ponizej), zaptacimy o 30% wiecej, takze warto rozwazyc¢ te opcje — a juz na pewno, jesli jest sie
fanem serii Age of Empires.
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Lista poszczegdlnych dodatkéw do AoE Online:
1. Premium Greek Civilization (rozszerzenie dla Grekéw) - 79,99 zt
2. Premium Egyptian Civilization (rozszerzenie dla Egipcjan) - 79,99 zt

3. Defense of Crete Booster Pack (bron Krety przed najezdzcami - demo dostepne w bezpfatnej
wersji gry!) — 49,99 zt

4. Special Lauch Offer (rozszerzenia dla obu nacji z czasowym Defense of Crete Booster Pack) -
149,99 z

5. Glorious Gardening: Empire Extras, Startling Statuary: Empire Extras, Ornate Ornaments:
Empire Extras, Bountiful Bushes: Empire Extras (pakiety dekoracji) — 19,99 zt kazdy.
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Porady ogolne: Ekonomia

* Pamietaj o mozliwosci ustawiania punktu zbiérki (Gather Point). Gdy masz wybrany budynek
stuzacy do rekrutacji jednostek, kliknij PPM w miejscu, do ktérego maja sie one zbieraé. W
przypadku Town Center, warto punkt zbiérki ustawia¢ na konkretnym ztozu surowcéw - nowi
Osadnicy rozpoczng pozyskiwanie surowca automatycznie po dotarciu do wskazanego zioza.

* W poczatkowej fazie rozwoju nie zajmuj sie pozyskiwaniem ztota . To zywnos$¢ i drewno sg
priorytetowe (szkolenie kolejnych Osadnikow, wznoszenie budynkow, przejscie do II wieku).

* Podstawowym surowcem jest zywnos$¢, dlatego liczba Osadnikéw wystanych po ten surowiec
jest kluczowa dla dynamicznego rozwoju. Pieciu wystarczy, by zapewni¢ odpowiednig ilo$¢ surowca
do ptynnego szkolenia nowych Osadnikow.

* Bez wzgledu na to, czy Twoja armia opiera sie na strzelcach (Ranged) lub mapa warunkuje
potrzebe budowy floty to pamietaj, by zaraz po wystaniu Osadnikow do zbierania zywnosci,
kolejnych wysytaé po drewno.

* Jesli nie masz w poblizu miasta zbyt wiele zwierzyny czy jagdd, wyslij wiekszos$¢ zbieraczy po
drewno. Nastepnie jak najszybciej wybuduj port - Lodzie Rybackie to Twoja szansa!

* Zwrd¢ uwage, ze u dotu kazdej z ikon reprezentujgcych poszczegolne surowce widnieje liczba
Osadnikow wystanych do pracy przy ztozach tych surowcéw.

* Pilnuj limitu ludnosci. Nie ma nic gorszego niz przestdj w rekrutowaniu jednostek przez brak
doméw (House).

* Zwracaj uwage na migajaca ikone osadnika z dymkiem ,Zzz". Nie pozwdl Twoim Osadnikom
sta¢ bezczynnie!

* Bardzo istotnym jest, by wznosi¢ Storehouse - nie kaz swoim Osadnikom biega¢ z surowcami
dtugich dystanséw, to nie maratonczycy. Najlepiej, gdy znajduje sie on w poblizu kilku réznych
zrédet surowcéw.

* Wymiana surowcéw w Markecie to ostateczno$¢ - eksploracja mapy jest gwarantem odkrycia
alternatywnych zrédet surowcéw.
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