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Wprowadzenie

Poradnik do gry Unmechanical - sympatycznej logicznej platformdéwki, zawiera kompletny opis
przejscia wszystkich poziomdéw przygotowanych przez autordw. Znajdziesz tutaj szczegdtowe
informacje potrzebne do wykonania tamigtowek zawartych w grze.

Poradnik zawiera:

e Pogladowg mape kazdej planszy, pozwalajaca w fatwy sposob zlokalizowac interesujacg Cie
famigtowke!

e Szczegdtowe rozwigzanie wszystkich zagadek logicznych.
e Informacje dotyczace dwoch réznych zakonczen dostepnych w grze.

Artur ,, Arxel” Justyinski (www.gry-online.pl)
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Gre rozpoczynasz od krotkiego filmiku ukazujacego jak to maty robot zostat wciggniety do
podziemi. Kiedy uzyskasz kontrole nad bohaterem [#1] otrzymasz takze informacje o systemie
podpowiedzi - klawisz F1 aktywuje niewielki dymek, ktéry zawiera drobna podpowiedz na temat
zagadki, z ktorg sie aktualnie borykasz (musisz by¢ w jej poblizu, w przeciwnym wypadku pojawi
sie znak zapytania). Klawiszologia jest do$¢ uboga: sterowaé mozesz przy pomocy klawiszy WASD,
natomiast wigzke naprowadzajacg aktywujesz przy pomocy jednego z wielu przyciskdw - lewy badz
prawy przycisk myszy, [spacja], [ctrl].
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Wznie$ sie i le¢ ku gbérze - az natrafisz na pierwsza przeszkode [#2], ktéra beda kamienie. Przy
pomocy wigzki naprowadzajacej ,chwyc¢” kamienie i przerzué¢ je na bok w celu oczyszczenia
zablokowanej Sciezki. Mozesz tez sprébowaé po prostu wlecie¢ w sterte kamieni, powinienes
bezproblemowo przedrzec sie dalej.

Nie masz co lecie¢ na dét, w zaden sposdb nie odblokujesz tam przejscia. Na gdrze natkniesz sie
natomiast na zamkniete wrota [#3] - aby je otworzy¢ wystarczy tylko przesungé dzwignie w
prawo badz lewo (mozesz uzy¢ do tego wigzki naprowadzajacej badz po prostu pchnaé robotem
dzwignie).
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Lecac dalej natrafisz na pole sitowe - zapamietaj na przyszto$¢, ze nie jeste$ w stanie
przetransportowac za nie zadnej innej materii, nawet malutkiego kamyczka.

Dalej dotrzesz do kolejnej zamknietej bramy [#4]. Otwiera sie ona tylko w momencie, gdy
przycisk jest wcisniety. Naturalnie nie jeste$ w stanie jednoczes$nie wcisng¢ przycisku i przelecie¢
dalej, musisz wiec skorzysta¢ z pomocy jakiego$ kamienia. Po lewej znajdziesz kilka lezacych -
podnie$ jeden przy pomocy wigzki naprowadzajacej i umie$¢ go na przycisku. Kiedy wrota sie
otworzg - przejdz dalej.
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Kawatek po prawej natkniesz sie na Slepy zautek [#5] oraz wtaz do kanatu. Korzystajac z wigzki
naprowadzajacej otwdrz wiaz i przelec przez tunel [#6].

Dotrzesz do dalszej czesci planszy [#7]. Frun dalej w lewo, gdzie natrafisz na kolejne zamkniete
wrota [#8]. Kiedy pociagniesz za tlok, na gdrze zostanie wystrzelona mata kuleczka - niestety
wpadnie do drugiego tunelu. Musisz zablokowac jej droge.
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