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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

poradnik do gry

THE WITNESS

Poradnik do gry The Witness zawiera wszystko czego potrzebujesz, zeby ukonczy¢ te trudng
gre logiczng. Nie znajdziesz w nim jednak wylaczeni prostych rozwigzan tamigtéwek. Poradnik
zawiera przede wszystkim opisy regut rzadzacych poszczegdélnymi zagadkami, dzieki czemu
bedziesz mdogt sam uporac sie z wiekszoscig zadan, bez zastanawiania sie nad ich zasadami.
Oczywiscie jesli mimo podpowiedzi niektére tamigtowki nadal okazg sie zbyt trudne, w
poradniku znajdziesz réwniez ich dokfadne rozwigzania. Tekst zawiera takze lokalizacje
wszystkich ukrytych w s$wiecie The Witness audiologow, ktdre pomoga ci w poznaniu
tajemniczej fabuty gry. The Witness to gra przygodowa z mocno rozbudowanymi elementami
logicznymi, opracowana przez twoérce gry Braid i stworzone przez niego studio Number None.
Akcja gry osadzona zostata na sporej wielkosci zagadkowej wyspie, z ktérej z niewyjasnionych
przyczyn nagle znikneli wszyscy ludzie. Zabawa sprowadza sie do eksploracji rozlegtego
$wiata, rozwigzywania zagadek logicznych oraz odnajdywania rozmaitych tropow i wskazéwek,
ktore pozwolg nam wyjasni¢ kolejne sekrety tego miejsca.

tukasz "Salantor" Pilarski (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Porady ogolne

Przespaceruj sie po wyspie. Tuz po opuszczeniu fortu przejdz sie po wyspie. Zignoruj
wszystkie napotkane tamigtéwki i skoncentruj sie na lokacjach. OdwiedZz kazda z nich i
zapamietaj, gdzie sie znajduja. Sprawdz prowadzace do nich drogi oraz zablokowane skroty.
Zwro¢ szczego6lng uwage na mosty, schody i waskie przejscia. Sprawdz jakiego typu tamigtowki
blokuja droge do kazdej lokacji. Jesli chcesz, rozrysuj mape okolicy wraz z symbolami zadan.
Zaznacz na niej te, ktore juz potrafisz rozwigzac i te, ktérych jeszcze nie rozumiesz. Pomoze ci
to w wyborze kolejnosci ich rozwigzywania.

Sam wybierz kolejnos¢ rozwiazywania zagadek. Od poczatku gry cata wyspa stoi przed
tobg otworem. Mozesz rozwigzywac rozrzucone po niej tamigtéwki w dowolnej kolejnosci. W
wielu przypadkach bedziesz musiat, gdyz majg one rézny stopien trudnosci. Moze sie zdarzyc,
ze w okolicy fortu trafisz na tamigtéwke przekraczajaca twoje mozliwosci, a po drugiej stronie
wyspy taka, ktérg uznasz za banalnie prostg. Jesli wiec masz problem z jakas$ zagadkga, zostaw
ja na pozniej. Istnieje szansa, ze klucz do jej rozwigzania znajdziesz w innym miejscu.

Rob notatki. Wiele zagadak wymaga skopiowania rozwigzania z innej, znajdujacej sie
niedaleko zagadki. Inne wymagajg zerkania w dwa rdozne miejsca jednoczesnie albo
zastosowania lustrzanego odbicia. Czasem podpowiedz znajduje sie na tyle daleko od
tamigtéwki albo jest tak skomplikowana, ze szybko o niej zapomnisz. Z tego powodu znacznym
utatwieniem okazg sie kartka oraz dtugopis. Zapisuj wazne rzeczy, szkicuj rozwigzania zagadek
i notuj miejsca, do ktdérych bedziesz miat wréci¢ pdzniej. Dotyczy to zwtaszcza luznych
podpowiedzi znajdowanych od czasu do czasu. Mogq sie one okazac przydatne dopiero wiele
godzin po ich odnalezieniu.

Rozgladaj sie. Wiele podpowiedzi znajdziesz dookota siebie. Zwracaj uwage na ksztait
przedmiotow wokét zagadki. Patrz na panele pod réznymi katami i z réznych perspektyw - z
goéry, z boku, od tytu, zza innego przedmiotu, z bliska albo z daleka. Poréwnuj zagadke z
okolicg i szukaj podobnych elementéw. Predzej czy pdézniej odkryjesz w ten sposob klucz do
rozwigzania zagadki.

Przede wszystkim jednak zwracaj uwage na to, gdzie znajduje sie zagadka. Jesli znalazte$ jq w
ruinach swiatyni stonca, to istnieje spora szansa, Ze do jej rozwigzania bedziesz potrzebowat
stonca. Jesli w miejscu zacienionym, to sprobuj wykorzystac pobliskie cienie. Jesli na tle skat o
réznej wysokosci, to spréobuj dopasowac jedno do drugiego i tak dalej. Wiekszo$¢ podpowiedzi
znajdziesz dostownie kilka krokéw od sprawiajacej ci problemy tamigtowki.
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Zwracaj uwage na to, gdzie stoisz. Rozwigzywac¢ zagadki mozesz tylko wtedy, gdy dany
panel nie jest niczym zastoniety. Nie mozesz przeciggac linii przez przeszkody takie jak deski
albo gatezie, ani tym bardziej poza krawedz ekranu. Innymi stowy musisz caty czas sta¢ przed
danym panelem, a w przypadku kilku famigtéwek za nim lub obok niego, tak by nic nie
przeszkodzito ci w rysowaniu linii.

Nie przejmuj sie porazkami. Do kazdej zagadki mozesz podchodzi¢ nieskonczong liczbe
razy. Predzej czy pdzniej na pewno uda ci sie jg rozwigzac¢. Nie przejmuj sie rowniez, jesli
przez nieprawidtowe rozwigzanie zagadki z jednego z zestawdw bedziesz musiat zresetowac
wczesniejszg. Zdarza sie to rzadko, plus rozwigzanie poprzedniej wcigz bedzie widoczne.

Wyreguluj czuto$¢ myszki. Wszystkie tamigtéwki wymagajg wytyczenia sciezki w labiryncie.
Przy wysokiej czutosci tatwo o liczne pomytki, zwtaszcza kiedy labirynt sktada sie z ukosnych
linii.

RoOb sobie przerwy. Trudnos$¢ wielu zadan polega na nieznajomosci sposobu ich rozwigzania.
Stosowna podpowiedz czesto znajduje sie w poblizu, nierzadko naprzeciw tamigtéwki, ale
odnalezienie jej moze sprawia¢ problemy. Jesli masz ktopoty z rozwigzaniem zagadki albo
znalezieniem klucza, ktéry pozwolitby ja rozgryzé, przerwij gre. Nie mysl o niej i zajmij sie
czyms$ innym - przejdz do innej sekcji, rozejrzyj sie dookota, w ostatecznosci wytgcz gre.
Istnieje szansa, ze rozwigzanie zagadki przyjdzie do ciebie samo.
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Miejsce akcji gry podzielone jest na kilkanascie samodzielnych lokacji. Od momentu
opuszczenia fortu otrzymujesz dostep do nich wszystkich. Wszystkie lokacje sq samodzielne,
wiec znajdujace sie w nich zagadki mozesz wykonywa¢ w dowolnej kolejnosci. Poza zagadkami
pozwalajacymi na odblokowanie laseréw niezbednych do ukonczenia gry, natrafisz rowniez na
mate zestawy tamigtdwek cwiczebnych. Z ich pomoca poznasz reguty wszystkich typdéw
zagadek.
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