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Wprowadzenie

Poradnik do Klgtwy Naxxramas, czyli pierwszej przygody do gry Hearthstone, to bogate zrédto informaciji
na temat wystepujacych w grze kart oraz przeciwnikow. Z poradnika dowiesz sie jak przejs¢ wszystkie
pie¢ skrzydet foretecy i pokonaé wszystkich wystepujacych w nich bosséow. W tekscie podano talie
polecane do konkretnych staré oraz proste taktyki umozliwiajace szybkie zakoriczenie staré. Poradnik
pozwala na ukonczenie gry zaréwno w trybie normalnym, jak i heroicznym. Opisano réwniez wyzwania
klasowe, majace forme logicznych zagadek, do ktdérych rozwigzania trzeba uzy¢ przygotowanych przez
tworcow talii. Z poradnika dowiesz sie takze, jakie nagrody czekajg na ciebie za pokonanie konkretnych
przeciwnikéw. Klgtwa Naxxramas to pierwszy dodatek skupiajace sie na rozgrywce dla jednego gracza,
stworzone z mys$la o popularnej sieciowej grze karcianej Hearthstone: Heroes of Warcraft, ktorej akcja
osadzona zostata w uniwersum serii Warcraft, autorstwa studia Blizzard Entertainment. Hearthstone
zadebiutowato oficjalnie w potowie marca 2014 roku. Popularnos¢ tytutu byta ogromna jeszcze w trakcie
jego wielomiesiecznych beta-testéw. Swietne przyjecie produkcji sprawito wiec, ze w kwietniu tego
samego roku deweloperzy zapowiedzieli wprowadzenie trybu rozgrywki single player, ktérym jest Kigtwa
Naxxramas. W trakcie zabawy z dodatkeim gracze moga przemierzy¢ pie¢ fragmentdw nekropolii
Naxxramas, znanej z gry World of Warcraft. Sa to kolejno Rewir Arachniddw, Rewir Zarazy, Rewir
Zbrojnych, Rewir Konstruktoréw oraz Leze Zmija Mrozu. Dostep do poszczegdlnych czeéci budowli
otrzymujemy, wykorzystujac ztoto zdobyte w grze, badz ptacac prawdziwymi pieniedzmi za pomoca
systemu mikrotransakcji.

Patryk "Irtan" Grochala (www.gry-online.pl)
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Pierwsza przygoda

Klatwa Naxxramas jest pierwszg przygoda do Hearthstone, oferujaca zestaw nowych kart, zastepy
sterowanych przez komputer przeciwnikdw oraz specjalne wyzwania w postaci zadan klasowych i trybu
heroicznego.

Petna przygoda Klatwy Naxxramas zawiera:

Zestaw 30 wyjatkowych kart, ktdre mozna otrzymac za pokonanie bosséw oraz za wyzwania
klasowe

Tryb kampanii z 15 bossami dostepnymi w dwéch trybach: normalnym oraz heroicznym
9 wyzwan klasowych, po jednym dla kazdej klasy

Nowy, wyjatkowy rewers karty, bedacy nagroda za pokonanie wszystkich przeciwnikdéw w trybie
heroicznym.

Przygoda zostata podzielona na 5 rewirdw, ktére sa odblokowywane co tydzien. Pierwsze skrzydio jest
darmowe przez miesigc od startu (od 22.07.2014), a wszystkie pozostate kosztujg 5,99€ lub 700 sztuk
ztota z jeden rewir (2800 za cztery).
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Istnieja rowniez specjalne znizki przy zakupie kilku skrzydet na raz:

e Piec¢ skrzydet: 21,99€

e Cztery skrzydia: 17,99€
e Trzy skrzydta: 13,99€

e Dwa skrzydta: 8,99€

Klatwa Naxxramas posiada 3 tryby, ktore przeznaczone sg wytacznie do rozgrywki jednoosobowej z
komputerowym przeciwnikiem:

Tryb normalny - gtéwny tryb kampanii. Pozwala wybra¢ dowolng klase oraz talie, a nastepnie zmierzy¢
sie z kolejnymi bossami dostepnymi w danym skrzydle. Za kazdego pokonanego przeciwnika gracz
otrzymuje wyjatkowa karte neutralng z przygody, a za pokonanie catego skrzydta - legendarng karte
neutralng. Nalezy ukonczy¢ ten tryb, aby odblokowaé pozostate dwa.

Tryb heroiczny - ponowna walka z bossami z trybu normalnego, jednak na znacznie wyzszym poziomie
trudnosci oraz ze zmodyfikowanymi zasadami (jak np. wieksza pula zycia przeciwnika). Za pokonanie
bosséw ze wszystkich rewirow w trybie heroicznym, gracz zostanie nagrodzony specjalnym rewersem
karty.

Wyzwania klasowe - wyzwania przeznaczone dla poszczegdlnych klas. Gracz musi pokona¢ jednego z
bosséw danego skrzydta przy uzyciu specjalnej talii, ktérej sktad nie jest znany przed rozpoczeciem walki.
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Rewir Arachnidow

Anub'"Rekhan - Normalny

Anub'Rekban

Pierwszy boss i nowy stot

Anub'Rekhan jest pierwszym z bosséw Naxxramasu. To stosunkowo tatwy przeciwnik i mozna go pokonac
niemal dowolnym rodzajem talii. Stanowi potaczenie czarnoksieznika oraz maga, dlatego nalezy
oczekiwac kart zakle¢ tych wtasnie klas.

Moc specjalna: Pajeczy zew (2) - Przyzwij Nerubianina 3/1
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Zalecana talia: Czarnoksieznik - Zoo

Karty neutralne (22)

Karty klasowe (8)

Giermek Argentu (1) x2

Ogien duszy (0) x2

Grubianski Sierzant (1) x2

Plomienny chochlik (1) x2

Nowicjuszka (1) x2

Wedrowiec Pustki (1) x2

Tarczownik (1) x2

Straznik Zagtady (5) x2

Nozownik (2) x2

Wilkor alfa (2) x2

Golem zbozowe (3) x2

Kaptanka Stracenczego Stonca (3) x2

Szkartatny krzyzowiec (3) x2

Krasnolud z Czarnorytnych (4) x2

Obronca Argusa (4) x2

Powyzsza talia sprawdza sie wysmienicie przeciwko wszystkim normalnym bossom z tego rewiru.

Poczatkowy etap: Tak jak przy kazdej talii Zoo i tutaj powiniene$ dobra¢ karty o niskich wartosciach
many. Zacznij zapetnia¢ stot swoimi jednostkami i postaraj sie utrzymac przynajmniej jedng karte z

, by bronita pozostate przed ew. Rumakiem S$mierci (1), ktéry posiada zdolnoéc¢
Nie przejmuj sie zbytnio jego specjalng moca, poniewaz rzadko z niej korzysta.

Srodkowy etap: Nie ignoruj minionéw przeciwnika. Utrzymuj kontrole nad polem walki doprowadzajac
do korzystnych dla siebie wymian. Jedyne zaklecia w postaci Ognia dusz (0) zachowaj na powazne

zagrozenia lub karty z

Koncowy etap: Jesli przez caty czas trzymates$ kontrole nad stotem, nie powiniene$ mie¢ juz probleméw
z wykonczeniem oponenta. Dla dodatkowego ataku wystaw Straznika Zagtady (5). Pamietaj jednak, ze
ta karta usuwa dwie inne losowe karty z twojej reki, dlatego najlepiej niq zagra¢ wtedy, gdy jest jedyng

kartg w rece.

Nagroda: Upiorny Pajeczak (2)
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