Kiedy Siekacz odjezdza w sSwiat maszyng ludzi, jego bratu nie pozostaje
nic innego, jak tylko ruszy¢ mu na ratunek. Czeka go petna
niebiezpieczenst i przygdd, na ktdrej musi przezwyciezy¢ trudnosci oraz
pokonaé swoje stabosci. Na szczescie nie bedzie po niej kroczyt sam -
zawsze moze liczy¢ na pomocng tapke bardziej doswiadczonych zwierzat.

Co dzieje sie na peryferiach swiata ludzi, kiedy nikt nie patrzy? Jakie
tajemnice kryja sie w drewutniach, przydroznych rowach i nadrzecznych
zagajnikach? Czemu Master Sensei kroczy spokojnie wsrdd zgietku, co
buduje inzynier Yonzi, jakie imiona majg pszczoty i kto moze lataé
wierzchem na rybitwie?

Oto awanturnicza powiesc o tym, jak stac sie bohaterem mimo woli - bo
czasem sungari musi zrobi¢ to, co sungari musi zrobic.

Ala Biedrzycka - nauczycielka - postanowita napisac ksigzke dla swoich
uczniéw, aby uprzyjemnic im kwarantanne i dac¢ odetchnqc rodzicom. Do
wspotpracy zaprosita swojego meza, pisarza fantastyki. Tak powstata
niesamowita powies¢ przygodowa rozgrywajqca sie w swiecie zwierzqt -
ale tych zyjgcych na peryferiach swiata ludzi. Przeznaczona jest dla dzieci
w wieku od 3 do 10 lat (i dla wszystkich innych tez), zaréwno do czytania
przez rodzicow jak i samodzielnego (w przypadku starszego czytelnika).

Przekonaijcie sie, co z tego wyszto!
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