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Wybierz i poznaj system Slackware Linux!

* Jak zarzadzaé systemem Slackware Linux?
* Jak wtasciwie zabezpieczy¢ serwer przed atakami z sieci?
* Jak optymalnie skonfigurowac potaczenia sieciowe?

Slackware jest najstarsza, lecz na biezaco rozwijana dystrybucja Linuksa. Kazdy
element tego systemu zaprojektowany zostat w sposob mozliwie najprostszy

w programowaniu i realizacji. Dzieki temu uzyskano wysoka wydajnosg, stabilnos¢

i bezpieczenstwo. Chociaz konfigurowanie Slackware jest trudniejsze niz w przypadku
innych dystrybuciji, warto zainwestowac¢ w nauke, poniewaz tatwiej jest ,wgryz¢é sie”
w ten system, poznac jego wnetrze, a potem takze stworzy¢ wtasne narzedzia
upraszczajace konfiguracje. Ze wzgledu na te cechy Slackware jest szczegdlnie
polecany do pracy na serwerach sieciowych.

Ksiazka ,,Slackware Linux. Cwiczenia” w formie praktycznych éwiczer pokazuje sposéb
realizacji podstawowych zadan administracyjnych i systemowych. Dzieki temu
podrecznikowi nauczysz sie od podstaw instalowac system i zarzadzaé plikami

oraz zdalnie administrowac¢ serwerem z poziomu dowolnego innego komputera,
podtaczonego do tej samej sieci lokalnej lub internetu. Dowiesz sie, na czym polega
przetwarzanie potokowe, a takze konfiguracja i diagnostyka sieci. Bedziesz wiedziat,
jak monitorowac ruch w sieci lokalnej i zabezpieczy¢ ja przed atakami z zewnatrz.

* [nstalacja systemu

e Zarzadzanie plikami

* Przetwarzanie potokowe

* Zwielokrotnianie operacji na plikach

* Tekstowe i graficzne Srodowisko pracy
* Konfiguracja i diagnostyka sieci
 Zabezpieczenia

* Monitorowanie ruchu w sieci lokalnej

e Serwer internetowy i serwis WWW

Zostan administratorem — stworz wtasna sie¢ i sprawnie nia zarzadzaj!
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Srodowisko pracy

W systemie Slackware Linux mozna pracowa¢ na dwa sposoby.
% Jeden zostal juz pobieznie przedstawiony: to praca w tekstowej

konsoli systemu. Tryb ten nie musi jednak oznaczaé¢ zmud-
nego wpisywania polecen. Mozna skorzysta¢ réwniez z wygodnej
naktadki na powloke o nazwie Midnight Commander, przypominaja-
cej nieco popularng swego czasu naktadke na system MS-DOS — Nor-
ton Commander (oraz réwnie dzisiaj popularny program dla systemu
Microsoft Windows o nazwie Total Commander).

Przy okazji omawiania tekstowego srodowiska pracy poznasz réwniez
edytor vi (a doktadniej jego rozwojowg wersje vim). Nie nalezy on do
narzedzi lubianych przez poczatkujacych uzytkownikéw systemu
Linux, gdyz sposéb jego uzywania dalece odbiega od przyjetych obec-
nie w oprogramowaniu standardéw. Popularny jest zart, ze najprost-
szym sposobem wygenerowania catkowicie losowego ciggu znakow
jest uruchomienie edytora vi, posadzenie przed komputerem poczatku-
jacego uzytkownika i polecenie mu... po prostu zakoniczy¢ prace pro-
gramu. Edytor vi jest jednak niezastapiony, gdy trzeba dokona¢ edycji
pliku na zdalnym komputerze (szczegdlnie polaczonym powolnym
taczem sieciowym). Poza tym, poniewaz stanowi nieformalny standard,
znajdziesz go w domys$lnej instalacji wlasciwie kazdej dystrybucji sys-
temu Linux (a nawet w innych systemach spokrewnionych z systemem
Unix).

W koncéwee rozdziatu poznasz w zarysach graficzne srodowisko pracy
KDE. Objetos¢ ksiazki nie pozwala dokladnie oméwié wszystkich jego
mozliwosci (jest to temat na osobng, obszerng pozycje), jednak — dzieki
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swojemu podobienistwu do systemu Microsoft Windows oraz innych
graficznych srodowisk uzytkownika — raczej nie sprawi Ci ono pro-
blemu.

Tekstowe Srodowisko pracy

Wydawaé by sie moglo, ze praca w §rodowisku tekstowym w obecnych
czasach to przezytek. Tekstowemu trybowi nie mozna jednak odmé-
wié zalet:

Q Jest niezwykle szybki. Na nowoczesnych komputerach zapewnia
zauwazalnie szybsza reakcje oprogramowania, na starych — zbyt
wolnych, by obstugiwaé¢ skomplikowana grafike — umozliwia
wygodng prace;

Q Nie obciagza pamieci. Programy korzystajace z grafiki
z konieczno$ci zajmujg znacznie wiecej pamieci operacyjnej,
czesto potrzebnej oprogramowaniu serwera plikéw czy
programom obliczeniowym uruchamianym w tle. Interfejs
tekstowy zajmuje co najmniej kilkadziesigt razy mniej miejsca
i w efekcie nie tylko umozliwia korzystanie z mniej
rozbudowanego (i tafiszego) sprzetu, ale tez zwigksza wydajnosé
dziatania najszybszych komputeréw;

Q Umozliwia prace zdalna. Obstuga graficznego srodowiska
uzytkownika przez sie¢ jest wygodna, dopoki potaczenie migdzy
komputerem zarzadzajacym i zarzgdzanym jest wystarczajaco
szybkie. Wystarczy jednak podja¢ prébe skorzystania z potaczenia
modemowego lub bardzo powolnego polaczenia statego,
by doceni¢ blyskawicznie reagujacy tryb tekstowy i przeklaé
slamazarng, doprowadzajaca do szatu grafike.

Midnight Commander

Midnight Commander to otwarty, darmowy klon programu Norton
Commander, swego czasu w zasadzie niezbednego narzedzia kazdego
uzytkownika systemu operacyjnego MS-DOS. Tak jak Norton Com-
mander nadawat ,ludzkg twarz” tekstowemu interfejsowi uzytkownika
MS-DOS, tak Midnight Commander umozliwia wygodne przegladanie
dyskéw oraz manipulowanie plikami i katalogami bez koniecznosci
pamietania dziesigtek polecen i pracochtonnego wpisywania ich nazw.
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Najwieksza jego zaleta jest to, ze pracuje w trybie tekstowym. Ozna-
cza to przede wszystkim oszczedno$é pamieci i wielka szybkoéé dzia-
tania. Ponadto Midnight Commander moze zosta¢ uzyty przy zdalnym
polaczeniu z komputerem, pozwalajac szybko i komfortowo zarzadzac
systemem z odleglosci setek lub tysiecy kilometrow.

Program Midnight Commander zostanie zainstalowany w systemie
. Slackware Linux, o ile ten byt instalowany w spos6b zalecany w rozdziale 1.

CWICIENIE

m Uruchamianie programu Midnight Commander

Aby uruchomi¢ program Midnight Commander:
1. WprowadZ w wierszu polecen mc.

2. Naciénij klawisz Enter. Na monitorze pojawi sig ekran programu
Midnight Commander (rysunek 3.1) skladajacy sie z pieciu
podstawowych elementow:

0 paska menu (u géry ekranu),

0 dwéch paneli prezentujacych zawartosé dwéch katalogow,

0 paska wiersza polecen (drugi od dotu ekranu),

O paska ze Sciagawka ze znaczenia klawiszy funkcyjnych
(ostatni wiersz ekranu).

CWICIZENIE

m Przeglgdanie zawartosci katalogow

Aby przeglada¢ zawarto$¢ katalogow:

1. Za pomocg klawiszy 1 i | mozesz przesuwac belke pod$wietlenia,
zaznaczajac kolejne pliki.

Do szybszego przemieszczania sie po liscie plikow stuza — jak zwykle
. — réwniez klawisze Home, End, PageUp i PageDown.

2. Klawiszem Enter mozesz wchodzi¢ w katalogi podrzedne
(wyréznione jasniejszg czcionkg oraz znakiem / po lewej stronie
nazwy) lub uruchamia¢ programy (wyréznione zielong czcionka
oraz znakiem * z lewej strony).
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o
/.nc g #.nc
stest H ~test
.bash_history B .bash_history
.lesshst 3 .lesshst
.vininfo : .wiminfo
.xinitrc 3 .xinitrc
a.txt H a.txt
loadlinléc.txt loadlinlec.txt
loadlinlbc.zip loadlinl6c.zip

int: M-? will allow you to execute programs and see the output in the viewer.
root@shoebox: "# _
Z 3

4 5, 6 7 8 E 10

Rysunek 3.1. Gléwny ekran programu Midnight Commander

3. Wyrézniony katalog o nazwie /.. oznacza katalog wyzszego
poziomu. Nazwa biezacego katalogu wyswietlana jest w nagléwku
panelu z listg plikéw (rysunek 3.2).

|  MTine

1{Jul 5 12:10

Rysunek 3.2. Nazwa biezqcego katalogu jest wyswietlana w nagtéwku
panelu z listq plikéw; tutaj biezqcym katalogiem jest /usr/bin

4. Klawiszem Tab mozesz przemieszczaé belke pod$wietlenia
miedzy dwoma widocznymi na ekranie panelami. W kazdym
z nich moze by¢ wy$wietlana zawarto$¢ innego katalogu.
CWICIENIE —

Przeglgdanie zawartosci plikv

Aby podgladna¢ zawarto$é danego pliku:
1. Umie$¢ na nim belke pod$wietlenia.
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2. Nacisnij klawisz F3. Na monitorze pojawi sig ekran prezentujacy
zawarto$¢ pliku (rysunek 3.3).

This is aZps.info, produced by makeinfo version 4.0 from aZps.texi.

INFO-DIR-SECTION Printing Tools
[START- INFO-DIR-ENTRY
aZps: (aZps). PostScript Generating Utility
PreScript: (aZps) PreScript. Input language for aZps
card: (aZps) card. Print Reference Cards
fixps: (aZps) fixps. Fixing Some I1l Designed PostScript Files
fixnt: (aZps) fixnt. Fixing Microsoft NT PostScript Files
pdiff: (alps) pdiff. Produce Pretty Comparison of Files
psmandup: (aZps) psmandup. Printing Duplex on Simplex Printers
psset: (aZps) psset. Inserting calls to setpagedevice
[END- INFO-DIR-ENTRY

This document describes GHU aZps 4.13, a conuverter from various
fformats, included text, to PostScript converter, with pretty-printing
bilities.

Copyright (C) 1988-1993 Miguel Santana Copyright (C) 1995-2000 Akimn
Demaille. Miguel Santana

Permission is granted to make and distribute verbatim copies of this
anual provided the copyright notice and this permission notice are
preserved on all copies.

Permission is granted to copy and distribute modified versions of
his manual under the conditions for verbatim copying, provided also
hat the section entitled “Copying” is included exactly as in the
priginal, and provided that the entire resulting derived work is
istributed under the terms of a permission notice identical to this

Permission is granted to copy and distribute translations of this
anual into another language, under the aboue conditions for modified
ersions, except that this permission notice may be stated in a

Z 4 6i gl

9

Rysunek 3.3. Podglqd zawartosci pliku

3. Zapomoca klawiszy | 1 < — oraz Home, End, PageUp i PageDown
mozesz przewija¢ okno wyswietlajace fragment pliku.

4. Klawisz F7 umozliwia wyszukiwanie w nim fragmentéw tekstu.

5. Klawisz F2 umozliwia wlgczanie i wylaczanie trybu zawijania
dlugich wierszy do szerokosci ekranu (Wrap i UnWrap).

6. Klawisz F4 przelacza miedzy wyswietlaniem tekstu oraz
szesnastkowych kodéw poszczeg6lnych bajtéw pliku (jest to opcja
szczegblnie uzyteczna przy analizie plikéw zapisanych
nie tekstowo, lecz binarnie; rysunek 3.4).

.Xm2.X
XuZ . Xu?7,

Rysunek 3.4. Szesnastkowy podglad zawartosci pliku binarnego



92 Slackware Linux ¢ Cwiczenia

% Aby oglada¢ zawartos¢ plikéw binarnych bez interpretacji ich zawartosci,
- uruchom tryb podgladu zawartosci pliku, naciskajac nie samo F3, lecz
-~ Shift+F3.

7. Aby opuscié tryb przegladania zawartosci pliku, nacis$nij klawisz
F10 lub powtérnie F3.

Program do podgladu zawartosci pliku mozesz uruchomi¢ réwniez z wiersza
polecen, nie korzystajac z programu Midnight Commander. Aby to uczyni¢,
wydaj komende mcview nazwapliku.

CWICIENIE —

Edycja zawartosci plikv

Aby zmieni¢ zawarto$¢ pliku tekstowego:

1. Umies¢ belke podswietlenia na pliku, ktérego zawartos¢ chcesz
zmienic.

2. Naciénij klawisz F4. Na ekranie pojawi sie plansza prostego
edytora tekstu (rysunek 3.5).

[Ziemba Kamil

[Buczek Alojzy
Gupia Dagmara
ytryna Jan

Rysunek 3.5. Edytor tekstu wbudowany w program Midnight Commander

3. Mozesz teraz wprowadza¢ dowolne zmiany w tekscie.
Do poruszania kursorem stuzg — jak zwykle — klawisze |, 1,
«—, — oraz Home, End, PageUp i PageDown.

4. Aby zapisa¢ zmiany, naci$nij w dowolnym momencie F2.

5. Jesli chcesz rozpoczaé lub zakoniczy¢ zaznaczanie bloku tekstu,
skorzystaj z klawisza F3 (blok zaznacza sie przemieszczajac
kursor po tekscie).
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% Aby zlikwidowa¢ podséwietlenie bloku, nacisnij dwukrotnie klawisz F3,
- nie ruszajac kursora z miejsca.

6. Chcac skopiowa¢ zaznaczony blok w nowe miejsce, umiesé
kursor tam, gdzie ma zosta¢ wklejona kopia bloku, i nacisnij
klawisz F5.

7. Aby przenie$¢ zaznaczony blok, umie$é kursor w miejscu,
w ktérym ma on zosta¢ wklejony i nacisnij klawisz F6.
8. Aby zlikwidowa¢ podswietlony blok tekstu, nacisnij F8.

9. Aby wyszuka¢ w tekécie dowolng fraze, naci$nij klawisz F7,
wprowadz fraze i naci$nij Enter.

10. Aby zakonczy¢ edycje, nacisnij F10.

% Jesli przed zakoriczeniem edycji wprowadzites w tekscie zmiany, program
wyswietli okno dialogowe Quit z pytaniem, czy chcesz je zapisa¢
(rysunek 3.6). Przycisk Cancel quit anuluje polecenie zakornczenia pracy
i powoduje powr6t do trybu edycji, przycisk Yes stuzy do zapisania zmian
i zakonczenia edycji, a przycisk No powoduje odrzucenie zmian i wyscie

z edytora.
Rysunek 3.6. —_—
. z i
Pytanie o Ch@C File was modified, Save with exit?
zapisania zmian
‘o [iCanceliquityd [ Yes 1 [ Ho 1
w tekscie przed

zakoriczeniem edycji

Ten program do edycji zawartosci pliku mozesz uruchomi¢ réwniez
. z wiersza poleceii, nie korzystajac z programu Midnight Commander.
- Aby to uczyni¢, wydaj komende mcedit nazwapliku.

CWICZENIE

m Tworzenie nowego pliku

Aby utworzy¢ nowy plik tekstowy i poddac go edycji:

1. Naciénij kombinacje klawiszy Shift+F4. Na ekranie pojawi sig
plansza edytora tekstu, jednak bedzie on pusty: nie zostanie
wczytana zawarto$é zadnego pliku.

2. Wprowadz tekst, ktéry ma zosta¢ zapisany w pliku.
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3. W dowolnym momencie (nawet zaraz po otwarciu edytora)
naciénij klawisz F2, aby utworzy¢ plik i zapisa¢ w nim
wprowadzony dotychczas tekst. Na ekranie pojawi sie okno

dialogowe Save file (rysunek 3.7).

Rysunek 3.7.

zapisania nowo

. ]1 , Save file
Pytame o chec Confirm save file? :

[ Save 1 [ Cancel 1

utworzonego pliku

4. Podséwietl przycisk Save i naciénij Enter. Na ekranie pojawi sig
okno dialogowe Save As z pytaniem o nazwe tworzonego pliku

(rysunek 3.8).

Rysunek 3.8.

Okno dialogowe Enter file name:
Z pytaniem o nazwe

; ; [< OK >1
zapisywanego pliku

Save fAs

[ Cancel 1

5. Wprowadz nazwe i zatwierdz jg klawiszem Enter.

Woprowadzana tutaj nazwa pliku moze zawiera¢ znaki spacji i nie trzeba
ich poprzedza¢ znakiem \, co byto konieczne w wierszu polecen

tekstowej konsoli systemu.

6. Na dysku — w katalogu biezagcym w momencie uruchamiania
edytora — zostanie utworzony plik o podanej nazwie.

% Nowa nazwa pliku pojawi sie od razu w lewym gérnym rogu ekranu,

w pasku informacyjnym edytora (rysunek

3.9).

Rysunek 3.9.
Nowo ustalona

nazwa pliku

7. Kontynuuj edycje w sposéb opisany w Cwiczeniu 3.4.

CWICIZENIE

m Kopiowanie plikow i katalogow

Aby skopiowaé jeden lub kilka plikéw do innego katalogu:



Rozdziat 3. « Srodowisko pracy 95

1. W jednym z paneli przejdz do katalogu zawierajacego plik
(Llub pliki), ktére chcesz skopiowaé, a w drugim — do katalogu,
w ktérym majg by¢ umieszczone ich kopie.

2. Jeéli chcesz skopiowac jeden plik, umiesé belke pod$wietlenia
na jego nazwie.

3. Jesli chcesz skopiowac¢ kilka plikéw, podswietl ich nazwy
za pomoca klawisza Ins. Beda one wyswietlane kolorem z6ttym
(rysunek 3.10).

Rysunek 3.10.
Podswietlenie kilku .
nazw plikéw Lista.txt_
Lista.txt
Raport Jarka.doc

Raport Mariusza.doc
Sprawozdanie.xls

katalog.txt
plik.txt

Aby usuna¢ podswietlenie, powtérnie uzyj klawisza Ins
na juz podswietlonej nazwie.

%};\g W momencie gdy za pomocg klawisza Ins podswietlona zostanie cho¢ jedna

nazwa pliku, belka pod$wietlajaca przestaje mie¢ znaczenie, a wskazywany
przez nig plik (o ile nie zostat réwniez podswietlony) nie jest brany pod
uwage podczas wykonywanej operacji.

4. Nacisnij klawisz F5 (w tym momencie belka podswietlajaca
musi znajdowac sie w panelu zawierajagcym pliki przeznaczone
do skopiowania). Na ekranie pojawi sie okno dialogowe Copy
(rysunek 3.11) prezentujace liczbe kopiowanych plikéw, nazwe
katalogu docelowego oraz opcje operacji kopiowania.

Rysunek 3.11. .

. 1)
Okno dla]OgOWG Copy 3 files with source mask?g
inicjujqce operacje
kopiowania plikéw || te:

[x]1 Using shell patterns

[ 1 follow Links [ 1 Dive into subdir if exists
[x]1 preserve Attributes [ 1 Stable Symlinks
[< OK >1 [ Background 1 [ Cancel 1
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5. Nacisnij klawisz Enter. Na ekranie pojawi sig okno dialogowe
Copy prezentujace stan zaawansowania operacji (rysunek 3.12;
jesli kopiowane sg niewielkie pliki, okno to moze tylko przez
chwile migna¢ na ekranie). Zaraz potem w panelu docelowym
pojawia sie nazwy skopiowanych plikéw (rysunek 3.13).

Copy

Source  Xnest
Target  /rootra-Xnest

File [ 1 614
Bytes [ 1 31+
Count [ 1 9

[ Skip 1 [ Abart 1

Rysunek 3.12. Informacja o stopniu zaawansowania operacji
kopiowania plikéw

<E"/test

oo UP—-DIR o
Lista.txt 53|Jul 3 Raport Jarka.doc

Lista.txt™ 54 |Jul 3 Raport Mariusza.doc
Raport Jarka.doc 4[Jul 8 katalog.txt

Raport Mariusza.doc 4|Jul

Sprawozdanie.xls 4|Jul

Tekst 1.txt 0fJul

katalog.txt 959 |Jul

Rysunek 3.13. Pliki zostaly skopiowane

CWICZENIE

Tworzenie kopii plikow

Aby utworzy¢ kopie jednego pliku w tym samym katalogu:

1. Podswietl belka plik, ktérego kopig chcesz stworzyé.

2. Naci$nij kombinacje klawiszy Shift+F5. Na ekranie pojawi sie
okno dialogowe Copy (rysunek 3.14). Kursor bedzie od razu
umieszczony w polu tekstowym to.

3. Wprowadz nazwe kopii. Wystarczy rozpoczaé wpisywanie,
by oryginalna nazwa znikneta.

4. Naciénij klawisz Enter. Po chwili w panelu z listg plikéw pojawi
sie kopia opatrzona nowg nazwg (rysunek 3.15).
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Rysunek 3.14.
Pytanie o nazwe

kopii pliku

Kopia pliku
CWICZENIE -

m Przenoszenie plikow i katalogow

Aby przenies¢ jeden lub kilka plikéw do innego katalogu:

1. W jednym z paneli przejdz do katalogu zawierajacego plik
(lub pliki), ktére chcesz przeniesé, a w drugim — do katalogu,
w ktérym te pliki majg zosta¢ umieszczone.

2. Jedli chcesz przeniesé jeden plik, umiesé belke podswietlenia
na jego nazwie. Jesli kilka — pods$wietl ich nazwy za pomoca
klawisza Ins.

3. Naciénij klawisz F6 (w tym momencie belka pod$wietlajaca
musi znajdowac sig w panelu zawierajagcym pliki przeznaczone
do przeniesienia). Na ekranie pojawi sie okno dialogowe Move
(rysunek 3.16) prezentujace liczbe przenoszonych plikéw, nazwe
katalogu docelowego oraz opcje operacji przenoszenia.

Rysunek 3.16.
Okno dialogowe
Iinicjujqce operacje
przenoszenia
plikéw

4. Naciénij klawisz Enter, aby rozpoczaé¢ operacje przenoszenia.
Powinna ona potrwac¢ bardzo krétko — chyba ze przenosisz
pliki na inny dysk lub jest ich naprawde duzo. W takim
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przypadku na ekranie pojawi sie okno dialogowe prezentujace
postep operacji przenoszenia — podobne do tego znanego
z Cwiczenia 3.6.

CWICZENIE

m Kasowanie plikow lub katalogow

Aby skasowac jeden lub kilka plikéw lub katalogéw:

1. Przejdz do katalogu zawierajacego plik (lub pliki), ktére chcesz
usunac.

2. Jedli chcesz usuna¢ jeden plik, umie$é belke podswietlenia
na jego nazwie. Jeéli kilka — pods$wietl ich nazwy za pomocg
klawisza Ins.

3. Nacisnij F8. Na ekranie pojawi sie czerwone okienko dialogowe

Delete z pro$ba o potwierdzenie checi skasowania plikéw
(rysunek 3.17).

Rysunek 3.17.

Okno dialogowe Deletgei}le?izles?
z prosbq

o potwierdzenie checi
skasowania plikéw

[ es JMETR

4. Nacisnij klawisz Enter. Pliki zostang natychmiast usuniete.

% - Podobnie jak w przypadku wydawanego z konsoli polecenia rm, skasowane

- za pomoca programu Midnight Commander pliki i katalogi nie wedruja
- do kosza, lecz znikaja z dysku bez sladu. Upewnij sie zatem dwa razy,
- zanim skasujesz cokolwiek!

5. Jesli wéréd zaznaczonych elementéw znajdowat sig cho¢ jeden
katalog podrzedny przechowujacy cho¢ jeden plik, po jego
napotkaniu program Midnight Commander poprosi
o potwierdzenie checi skasowania réwniez wszystkich plikow
znajdujacych sig w tym katalogu (rysunek 3.18). Wybierz jedna
z pozycji i nacis$nij Enter, aby jg zatwierdzi¢:

Q Yes — kasuje ten jeden katalog podrzedny, ponowi jednak
pytanie przy kolejnym,

0 No — oszczedza ten jeden katalog, ponowi tez pytanie przy
kolejnym,
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Rysunek 3.18.

. Delete: srootrara

Okno dialogowe
7z pros$b Directory not empty.

p q . Delete it recursively?
o potwierdzenie
checi skasowania [ [Nol [AlLL1 [ Nome 1l [ Abort 1
zawartosci katalogu
podrzednego

a All — kasuje bez pytania wszystkie podobne katalogi,

0 None — oszczedza wszystkie katalogi podrzedne,

Q Abort — przerywa operacje kasowania (ale pliki i katalogi
skasowane do tego momentu sg juz nie do odzyskania).

CWICZENIE

I
m Koiczenie pracy z programem

Aby zakonczy¢ prace z programem Midnight Commander i powréci¢
do wiersza polecen powloki systemu Slackware Linux:

1. Naciénij klawisz F10. Na ekranie pojawi sig okno dialogowe
The Midnight Commander (rysunek 3.19) z pytaniem o cheé
zakonczenia pracy.

Rysunek 3.19.
The Hidnight Commander

P_Vtanle o Ch@C Do you really want to guit the Midnight Commander?
zakoriczenia prac
pracy D¥EsT [ Mo 1

2. Naciénij klawisz Enter, aby zatwierdzi¢ operacje (jesli sig
rozmyS$lite$, wczesniej podswietl przycisk No).
=

Vim
Uzytkownicy systemu Linux majg o edytorach vi i vim dwie skrajne

opinie. Niektérzy edytory te kochaja, inni za$ ich szczerze nienawidzg
(lub sig ich wrecz boja).

Vi (i jego rozszerzona wersja Vi Improved, czyli vim) to jednak narze-
dzie potrafiace czesto uratowac skére administratora systemu. Edytor
ten jest dostepny w praktycznie kazdej instalacji systemu, dziata nawet
przy zdalnej pracy na powolnym 1aczu sieciowym, rzadko odmawia
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uruchomienia sie na skutek probleméw z bibliotekami systemowymi
i bez probleméw interpretuje wszystkie pliki tekstowe. Dodatkowo naj-
nowsze jego wersje wyposazone sg w podswietlanie sktadni wielu jezy-
kéw programowania oraz w operacje blokowe umozliwiajace proste
przenoszenie i kopiowanie fragmentéw tekstu.

Ponizszych pie¢ ¢wiczen umozliwi Ci wykorzystanie tylko najbardziej
podstawowych opcji edytora vim. By¢ moze jednak to, ze bedziesz
w stanie w ogéle co§ w tym edytorze zrobié¢, zapisa¢ zmiany wprowa-
dzone do pliku i zakonczy¢ prace bez ciskania przeklenstw i wertowa-
nia podrecznikéw, uchroni Cie przed zrazeniem sie do niego i skusi,
by nauczy¢ sie jego efektywnej obstugi. Warto.

CWICZENIE

Uruchamianie programu vim

Aby uruchomié¢ program vim:

1. Z poziomu tekstowej konsoli systemu wydaj polecenie vim
nazwapliku, wpisujac w nim nazwe pliku, ktéry ma zostaé
poddany edycji. Jesli taki plik istnieje, jego zawartosé¢ pojawi
sie na monitorze (rysunek 3.20); jesli nie, zostaniesz przywitany
czystym ekranem zawierajagcym wylacznie znaki konca pliku ~.

Rysunek 3.20. Ziemba Kamil
. Buczek flojzy
Ekran edytora vim Gupia Dagnara

Cytryna Jan

"Lista.txt" 4L, 53C

CWICZENIE -
Konczenie pracy

Aby zakonczy¢ prace edytora:
1. Naciénij kolejno klawisze :, q i Enter. Program zakoniczy prace
i powrdci do wiersza polecenn powloki systemu.
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% - Jesli wprowadgzifes jakies zmiany w tresci pliku, program nie zakonczy pracy,

- wyswietlajac ostrzezenie o istnieniu niezapisanych zmian (rysunek 3.21).
- Jesli cheesz je odrzuci¢ i zakoriczy¢ prace, nacisnij kolejno klawisze :, q,
I'i Enter (czyli wydaj polecenie :q!).

Rysunek 3.21. Ostrzezenie o istnieniu niezapisanych zmian w tekscie

CWICZENIE -

m Wchodzenie w tryb edycji plikv

Edytor vim zaraz po uruchomieniu znajduje sie w trybie wydawania
polecen (nie prébuj zatem naciskaé klawiszy i pisa¢ tekstu, bo urucho-
misz polecenia edytora). Aby wejs¢ w tryb edycji tekstu:

1. Naciénij klawisz I. W lewym dolnym rogu ekranu pojawi
sie napis —— INSERT —, informujacy o edycji w trybie
wstawiania tekstu.

CWICZENIE -

m Przechodzenie do trybu wydawania polecen

Aby przejsé¢ z powrotem do trybu wydawania polecen (na przyklad
w celu zapisania zmian lub zakoniczenia pracy edytora):

1. Naciénij klawisz Esc.

CWICZENIE _—

m Lapisywanie wprowadzonych zmian

Aby zapisaé¢ na dysku wprowadzone w tekscie zmiany:

1. Wydaj polecenie :w (czyli naci$nij kolejno klawisze :, w i Enter).

2. Na dole ekranu pojawi sie informacja o zapisaniu pliku wraz
z krotka statystyka (liczba wierszy, rozmiar pliku w bajtach)
(rysunek 3.22).

"Lista.txt" 4L, 53C written

Rysunek 3.22. Informacja o zapisaniu pliku na dysku
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Montowanie nosnikow danych

Uzytkownicy graficznych srodowisk pracy (takich jak §rodowisko KDE
opisane w dalszej czesci tego rozdzialu) nie muszg troszczyé sie o mon-
towanie (instalowanie) noénikéw danych (plyt kompaktowych, dodat-
kowych dyskéw twardych, napedéw typu pen-drive). Zajmuje sie tym
samo Srodowisko, wykrywajac pojawienie sie nowego urzadzenia i od
razu udostepniajac je systemowi.

Inaczej jest w tekstowym trybie pracy. Tutaj montowanie i odmon-
towywanie urzadzen jest obowigzkiem administratora, a do wykona-
nia jednego i drugiego zadania niezbedne jest wydanie odpowiednich
polecen.

%};\% Kazdy nosnik danych przed usunieciem z komputera trzeba odmontowac.

Informuje to system operacyjny, ze powinien utrwali¢ na nosniku wszystkie
niezapisane jeszcze zmiany i zablokowa¢ dalsza mozliwos¢ ich
wprowadzania w plikach. System uniemozliwi odmontowanie urzadzenia
(i wyswietli komunikat btedu), jesli nosnik, ktéry chcesz odmontowaé,
wciaz jest potrzebny ktéremus z uzytkownikéw lub programéw.

CWICZENIE

Wyswietlanie listy zamontowanych systemow plikow

Aby wyswietli¢ liste systeméw plikéw aktualnie zamontowanych
w systemie, czyli dostepnych dla jego uzytkownikéw:

1. Wpisz polecenie mount i nacisnij Enter. Na ekranie pojawi sieg lista
zamontowanych systeméw plikéw (rysunek 3.23).

Rysunek 3.23.

root@shoebox : “# mount

Lista dOSt@pnyCh sdevshda2 on ~# type ext3 (ru)
d] ¢ proc on sproc type proc (ru)

a systemu sysfs om ssys type sysfs (ruwd
Systeméwp]ikéw usbfs on /proc/bus-/usb type usbfs (rw)

tnpfs on sdevsshm type tmpfs (ruw)
root@shoebox: "# _

Kazdy wiersz zawiera informacje o jednym systemie plikéw

i sktada sie z nastepujacych elementéw:

Q0 nazwy urzadzenia wirtualnego, fizycznego lub partycji danych,
zawierajacych system plikéw (na przyklad /dev/hda2 odpowiada
drugiej partycji na dysku twardym /dev/hda — te nazwy
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pojawily sie juz w rozdziale 1. przy okazji instalacji systemu
operacyjnego);

0 nazwy katalogu, w ktérym zamontowany jest system plikéw
(/ oznacza, ze jest to gléwna partycja systemowa, z kolei
na przyktad /sys informuje, ze dany system plikéw zajmuje
katalog /sys i wszystkie katalogi podrzedne);

0 nazwy systemu plikéw (na przyklad ext3);

Q opcji (na przyktad rw oznacza mozliwosé zapisywania danych,
a ro tryb tylko do odczytu).

CWICZENIE _—

m Uaktywnianie mozliwosci montowania
ptyt kompaktowych

Domy$lnie mozliwos¢ montowania ptyt kompaktowych jest zabloko-
wana, by moglo sie tym zajmowac samodzielnie srodowisko graficzne
KDE. Aby jednak uaktywnié¢ (a raczej uprosci¢, bo bez tego kroku jest
to mozliwe, lecz trudniejsze) mozliwosé montowania ptyt kompakto-
wych i DVD:

1. Zaloguj sie jako administrator systemu (root).
2. Przejdz do katalogu /etc poleceniem cd /etc.

3. Otworz plik fstab do edycji dowolnym edytorem tekstowym
(na przyklad poleceniem vim fstab).

4. Odszukaj wiersz rozpoczynajacy sie od znakéw #/dev/cdrom.
5. Usun znak # z jego poczatku (rysunek 3.24).

sdevshdal swap swap defaults

sdevshdaz / extd defaults

sdevscdrom smt-/cdrom auto noauto,ouner,ro 0 0
sdevrsfdo »nmtr T loppy auto noauto,ouner

deupts rdeurpts deupts gid=5,mode=620
sproc proc defaults
sdevsshm tnpfs defaults

Rysunek 3.24. Uaktywnianie mozliwosci prostego montowania
plyt kompaktowych w systemie z poziomu wiersza poleceri

6. Zapisz zmiany.
7. Zakoncz prace z edytorem.
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CWICZENIE

Montowanie ptyty kompaktowej

Aby zamontowa¢ wlozony do napedu dysk optyczny:
1. Zaloguj sie jako administrator systemu (root).

2. Wpisz polecenie mount /dev/cdrom i naci$nij Enter. System plikéw

zapisany na plycie zostanie zamontowany w katalogu /mnt/cdrom
okreslonym w pliku fstab.

3. Aby sprawdzi¢, czy system plikéw z plyty zostat faktycznie

zamontowany, mozesz wyda¢ polecenie 1s /mnt/cdrom
(rysunek 3.25).

root@shoebox:/etc# mount ~dev/cdrom
root@shoebox:setc# 1s /mmt-scdrom

CHECKSUMS .md5 CHECKSUMS.mdS.asc FILELIST.IXT PACKAGES.TXT READ_D3.TXT slackuares
root@shoebox:/etct

Rysunek 3.25. Montowanie plyty optycznej w systemie

CWICIZENIE

Odmontowywanie systemu plikow

Przed wyjeciem plyty z napedu (albo odlgczeniem jakiegokolwiek
innego usuwalnego nosnika danych) koniecznie trzeba odmontowac
system plikéw znajdujacy sie na danym nos$niku. Aby to uczyni¢:

1. Zaloguj sie jako administrator systemu (root).

2. Wpisz polecenie umount /dev/cdrom i nacis$nij klawisz Enter.
System plikéw zostanie odmontowany.

% Nazwa polecenia brzmi umount, a nie unmount, jak by nakazywata logika.

% Jesli odmontowywany system plikéw jest uzywany, Linux poinformuje
o tym komunikatem Device is busy (rysunek 3.26). Czestym, a czasem
trudnym do wykrycia powodem pojawiania sie tego komunikatu jest...
uczynienie jednego z katalogéw tego systemu plikow katalogiem
biezacym. Pamietaj, ze liczy sie nie tylko konsola wirtualna, na ktérej
pracujesz, ale wszystkie konsole wirtualne i dziatajace w tle programy.
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Rysunek 3.26. root@shoebox : s-mnt cdront unount sdevscdrom
4 unmount ! /mntscdrom: device is busy

Efektproby . umount: /mnt-/cdrom: device is busy

odmontowania root@shoebox : /nt cdrontt

uzywanego

systemu plikéw

Graficzne Srodowisko pracy

Tekstowe $rodowisko pracy jest niezastagpione, gdy chodzi o admini-
strowanie serwerem sieciowym lub wykonywanie skomplikowanych
zadan programistycznych badZ obliczeniowych. Przecigtny uzytkow-
nik potrzebuje jednak przegladarki WWW czy programu pocztowego —
a te prezentujg sie o niebo lepiej (i sg tez znacznie bardziej uzyteczne)
w graficznym trybie pracy.

Instalacja systemu Slackware Linux zawiera niezwykle rozbudowane,
spolonizowane graficzne §rodowisko pracy KDE (ang. K Desktop Envi-
ronment). O ile nie zapomniales zaznaczy¢ odpowiedniej opcji w czasie
instalacji systemu, masz je w kazdej chwili do dyspozycji — wystar-
czy wydacé odpowiednie polecenie.

CWICIENIE

Uruchamianie graficznego Srodowiska pracy
po raz pierwszy

Aby uruchomi¢ graficzne srodowisko uzytkownika KDE po raz pierw-
szy i wykona¢ wstepna jego konfiguracje:
1. Wpisz polecenie startx i naci$nij Enter.

2. Po chwili komputer przelaczy sig w tryb graficzny, a na $srodku
ekranu pojawi sie okno dialogowe KPersonalizer (rysunek 3.27),
ktérego zadaniem jest dostosowanie parametré6w srodowiska
do Twoich potrzeb.

3. Z rozwijanej listy Please choose your country wybierz pozycje
Poland. Spowoduje to automatyczng zmiane wyboru jezyka
(na rozwijanej liscie ponizej) na polski (Polish).

4. Kliknij przycisk Next. Na ekranie pojawi sig kolejna plansza
kreatora — teraz juz po polsku (rysunek 3.28).



