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Wybierz i poznaj system Slackware Linux!

� Jak zarz¹dzaæ systemem Slackware Linux?
� Jak w³a�ciwie zabezpieczyæ serwer przed atakami z sieci?
� Jak optymalnie skonfigurowaæ po³¹czenia sieciowe?

Slackware jest najstarsz¹, lecz na bie¿¹co rozwijan¹ dystrybucj¹ Linuksa. Ka¿dy 
element tego systemu zaprojektowany zosta³ w sposób mo¿liwie najprostszy
w programowaniu i realizacji. Dziêki temu uzyskano wysok¹ wydajno�æ, stabilno�æ
i bezpieczeñstwo. Chocia¿ konfigurowanie Slackware jest trudniejsze ni¿ w przypadku 
innych dystrybucji, warto zainwestowaæ w naukê, poniewa¿ ³atwiej jest �wgry�æ siê�
w ten system, poznaæ jego wnêtrze, a potem tak¿e stworzyæ w³asne narzêdzia 
upraszczaj¹ce konfiguracjê. Ze wzglêdu na te cechy Slackware jest szczególnie 
polecany do pracy na serwerach sieciowych.

Ksi¹¿ka �Slackware Linux. Æwiczenia� w formie praktycznych æwiczeñ pokazuje sposób 
realizacji podstawowych zadañ administracyjnych i systemowych. Dziêki temu 
podrêcznikowi nauczysz siê od podstaw instalowaæ system i zarz¹dzaæ plikami
oraz zdalnie administrowaæ serwerem z poziomu dowolnego innego komputera, 
pod³¹czonego do tej samej sieci lokalnej lub internetu. Dowiesz siê, na czym polega 
przetwarzanie potokowe, a tak¿e konfiguracja i diagnostyka sieci. Bêdziesz wiedzia³,
jak monitorowaæ ruch w sieci lokalnej i zabezpieczyæ j¹ przed atakami z zewn¹trz.

� Instalacja systemu
� Zarz¹dzanie plikami
� Przetwarzanie potokowe
� Zwielokrotnianie operacji na plikach
� Tekstowe i graficzne �rodowisko pracy
� Konfiguracja i diagnostyka sieci
� Zabezpieczenia
� Monitorowanie ruchu w sieci lokalnej
� Serwer internetowy i serwis WWW

Zostañ administratorem � stwórz w³asn¹ sieæ i sprawnie ni¹ zarz¹dzaj!
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�rodowisko pracy
W systemie Slackware Linux mo�na pracowa	 na dwa sposoby.
Jeden zosta� ju� pobie�nie przedstawiony: to praca w tekstowej
konsoli systemu. Tryb ten nie musi jednak oznacza	 �mud-

nego wpisywania polece�. Mo�na skorzysta	 równie� z wygodnej
nak�adki na pow�ok� o nazwie Midnight Commander, przypominaj�-
cej nieco popularn� swego czasu nak�adk� na system MS-DOS — Nor-
ton Commander (oraz równie dzisiaj popularny program dla systemu
Microsoft Windows o nazwie Total Commander).

Przy okazji omawiania tekstowego �rodowiska pracy poznasz równie�
edytor vi (a dok�adniej jego rozwojow� wersj� vim). Nie nale�y on do
narz�dzi lubianych przez pocz�tkuj�cych u�ytkowników systemu
Linux, gdy� sposób jego u�ywania dalece odbiega od przyj�tych obec-
nie w oprogramowaniu standardów. Popularny jest �art, �e najprost-
szym sposobem wygenerowania ca�kowicie losowego ci�gu znaków
jest uruchomienie edytora vi, posadzenie przed komputerem pocz�tku-
j�cego u�ytkownika i polecenie mu… po prostu zako�czy	 prac� pro-
gramu. Edytor vi jest jednak niezast�piony, gdy trzeba dokona	 edycji
pliku na zdalnym komputerze (szczególnie po��czonym powolnym
��czem sieciowym). Poza tym, poniewa� stanowi nieformalny standard,
znajdziesz go w domy�lnej instalacji w�a�ciwie ka�dej dystrybucji sys-
temu Linux (a nawet w innych systemach spokrewnionych z systemem
Unix).

W ko�cówce rozdzia�u poznasz w zarysach graficzne �rodowisko pracy
KDE. Obj�to�	 ksi��ki nie pozwala dok�adnie omówi	 wszystkich jego
mo�liwo�ci (jest to temat na osobn�, obszern� pozycj�), jednak — dzi�ki
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swojemu podobie�stwu do systemu Microsoft Windows oraz innych
graficznych �rodowisk u�ytkownika — raczej nie sprawi Ci ono pro-
blemu.

Tekstowe �rodowisko pracy
Wydawa	 by si� mog�o, �e praca w �rodowisku tekstowym w obecnych
czasach to prze�ytek. Tekstowemu trybowi nie mo�na jednak odmó-
wi	 zalet:

� Jest niezwykle szybki. Na nowoczesnych komputerach zapewnia
zauwa�alnie szybsz� reakcj� oprogramowania, na starych — zbyt
wolnych, by obs�ugiwa	 skomplikowan� grafik� — umo�liwia
wygodn� prac�;

� Nie obci��a pami�ci. Programy korzystaj�ce z grafiki
z konieczno�ci zajmuj� znacznie wi�cej pami�ci operacyjnej,
cz�sto potrzebnej oprogramowaniu serwera plików czy
programom obliczeniowym uruchamianym w tle. Interfejs
tekstowy zajmuje co najmniej kilkadziesi�t razy mniej miejsca
i w efekcie nie tylko umo�liwia korzystanie z mniej
rozbudowanego (i ta�szego) sprz�tu, ale te� zwi�ksza wydajno�	
dzia�ania najszybszych komputerów;

� Umo�liwia prac� zdaln�. Obs�uga graficznego �rodowiska
u�ytkownika przez sie	 jest wygodna, dopóki po��czenie mi�dzy
komputerem zarz�dzaj�cym i zarz�dzanym jest wystarczaj�co
szybkie. Wystarczy jednak podj�	 prób� skorzystania z po��czenia
modemowego lub bardzo powolnego po��czenia sta�ego,
by doceni	 b�yskawicznie reaguj�cy tryb tekstowy i przekl�	
�lamazarn�, doprowadzaj�c� do sza�u grafik�.

Midnight Commander
Midnight Commander to otwarty, darmowy klon programu Norton
Commander, swego czasu w zasadzie niezb�dnego narz�dzia ka�dego
u�ytkownika systemu operacyjnego MS-DOS. Tak jak Norton Com-
mander nadawa� „ludzk� twarz” tekstowemu interfejsowi u�ytkownika
MS-DOS, tak Midnight Commander umo�liwia wygodne przegl�danie
dysków oraz manipulowanie plikami i katalogami bez konieczno�ci
pami�tania dziesi�tek polece� i pracoch�onnego wpisywania ich nazw.
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Najwi�ksz� jego zalet� jest to, �e pracuje w trybie tekstowym. Ozna-
cza to przede wszystkim oszcz�dno�	 pami�ci i wielk� szybko�	 dzia-
�ania. Ponadto Midnight Commander mo�e zosta	 u�yty przy zdalnym
po��czeniu z komputerem, pozwalaj�c szybko i komfortowo zarz�dza	
systemem z odleg�o�ci setek lub tysi�cy kilometrów.

Program Midnight Commander zostanie zainstalowany w systemie
Slackware Linux, o ile ten by� instalowany w sposób zalecany w rozdziale 1.

� W I C Z E N I E

3.1 Uruchamianie programu Midnight Commander

Aby uruchomi	 program Midnight Commander:

 1. Wprowad� w wierszu polece� mc.

 2. Naci�nij klawisz Enter. Na monitorze pojawi si� ekran programu
Midnight Commander (rysunek 3.1) sk�adaj�cy si� z pi�ciu
podstawowych elementów:

� paska menu (u góry ekranu),

� dwóch paneli prezentuj�cych zawarto�	 dwóch katalogów,

� paska wiersza polece� (drugi od do�u ekranu),

� paska ze �ci�gawk� ze znaczenia klawiszy funkcyjnych
(ostatni wiersz ekranu).

� W I C Z E N I E

3.2 Przegl�danie zawarto�ci katalogów

Aby przegl�da	 zawarto�	 katalogów:

 1. Za pomoc� klawiszy � i � mo�esz przesuwa	 belk� pod�wietlenia,
zaznaczaj�c kolejne pliki.

Do szybszego przemieszczania si� po li�cie plików s�u�� — jak zwykle
— równie� klawisze Home, End, PageUp i PageDown.

 2. Klawiszem Enter mo�esz wchodzi	 w katalogi podrz�dne
(wyró�nione ja�niejsz� czcionk� oraz znakiem / po lewej stronie
nazwy) lub uruchamia	 programy (wyró�nione zielon� czcionk�
oraz znakiem * z lewej strony).
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Rysunek 3.1. G�ówny ekran programu Midnight Commander

 3. Wyró�niony katalog o nazwie /.. oznacza katalog wy�szego
poziomu. Nazwa bie��cego katalogu wy�wietlana jest w nag�ówku
panelu z list� plików (rysunek 3.2).

Rysunek 3.2. Nazwa bie��cego katalogu jest wy�wietlana w nag�ówku
panelu z list� plików; tutaj bie��cym katalogiem jest /usr/bin

 4. Klawiszem Tab mo�esz przemieszcza	 belk� pod�wietlenia
mi�dzy dwoma widocznymi na ekranie panelami. W ka�dym
z nich mo�e by	 wy�wietlana zawarto�	 innego katalogu.

� W I C Z E N I E

3.3 Przegl�danie zawarto�ci pliku

Aby podgl�dn�	 zawarto�	 danego pliku:

 1. Umie�	 na nim belk� pod�wietlenia.
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 2. Naci�nij klawisz F3. Na monitorze pojawi si� ekran prezentuj�cy
zawarto�	 pliku (rysunek 3.3).

Rysunek 3.3. Podgl�d zawarto�ci pliku

 3. Za pomoc� klawiszy � � � � oraz Home, End, PageUp i PageDown
mo�esz przewija	 okno wy�wietlaj�ce fragment pliku.

 4. Klawisz F7 umo�liwia wyszukiwanie w nim fragmentów tekstu.

 5. Klawisz F2 umo�liwia w��czanie i wy��czanie trybu zawijania
d�ugich wierszy do szeroko�ci ekranu (Wrap i UnWrap).

 6. Klawisz F4 prze��cza mi�dzy wy�wietlaniem tekstu oraz
szesnastkowych kodów poszczególnych bajtów pliku (jest to opcja
szczególnie u�yteczna przy analizie plików zapisanych
nie tekstowo, lecz binarnie; rysunek 3.4).

Rysunek 3.4. Szesnastkowy podgl�d zawarto�ci pliku binarnego
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Aby ogl�da� zawarto�� plików binarnych bez interpretacji ich zawarto�ci,
uruchom tryb podgl�du zawarto�ci pliku, naciskaj�c nie samo F3, lecz
Shift+F3.

 7. Aby opu�ci	 tryb przegl�dania zawarto�ci pliku, naci�nij klawisz
F10 lub powtórnie F3.

Program do podgl�du zawarto�ci pliku mo�esz uruchomi� równie� z wiersza
polece�, nie korzystaj�c z programu Midnight Commander. Aby to uczyni�,
wydaj komend� mcview nazwapliku.

� W I C Z E N I E

3.4 Edycja zawarto�ci pliku

Aby zmieni	 zawarto�	 pliku tekstowego:

 1. Umie�	 belk� pod�wietlenia na pliku, którego zawarto�	 chcesz
zmieni	.

 2. Naci�nij klawisz F4. Na ekranie pojawi si� plansza prostego
edytora tekstu (rysunek 3.5).

Rysunek 3.5. Edytor tekstu wbudowany w program Midnight Commander

 3. Mo�esz teraz wprowadza	 dowolne zmiany w tek�cie.
Do poruszania kursorem s�u�� — jak zwykle — klawisze �, �,
�, � oraz Home, End, PageUp i PageDown.

 4. Aby zapisa	 zmiany, naci�nij w dowolnym momencie F2.

 5. Je�li chcesz rozpocz�	 lub zako�czy	 zaznaczanie bloku tekstu,
skorzystaj z klawisza F3 (blok zaznacza si� przemieszczaj�c
kursor po tek�cie).
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Aby zlikwidowa� pod�wietlenie bloku, naci�nij dwukrotnie klawisz F3,
nie ruszaj�c kursora z miejsca.

 6. Chc�c skopiowa	 zaznaczony blok w nowe miejsce, umie�	
kursor tam, gdzie ma zosta	 wklejona kopia bloku, i naci�nij
klawisz F5.

 7. Aby przenie�	 zaznaczony blok, umie�	 kursor w miejscu,
w którym ma on zosta	 wklejony i naci�nij klawisz F6.

 8. Aby zlikwidowa	 pod�wietlony blok tekstu, naci�nij F8.

 9. Aby wyszuka	 w tek�cie dowoln� fraz�, naci�nij klawisz F7,
wprowad� fraz� i naci�nij Enter.

 10. Aby zako�czy	 edycj�, naci�nij F10.

Je�li przed zako�czeniem edycji wprowadzi�e� w tek�cie zmiany, program
wy�wietli okno dialogowe Quit z pytaniem, czy chcesz je zapisa�
(rysunek 3.6). Przycisk Cancel quit anuluje polecenie zako�czenia pracy
i powoduje powrót do trybu edycji, przycisk Yes s�u�y do zapisania zmian
i zako�czenia edycji, a przycisk No powoduje odrzucenie zmian i wy�cie
z edytora.

Rysunek 3.6.
Pytanie o ch��
zapisania zmian
w tek�cie przed
zako�czeniem edycji

Ten program do edycji zawarto�ci pliku mo�esz uruchomi� równie�
z wiersza polece�, nie korzystaj�c z programu Midnight Commander.
Aby to uczyni�, wydaj komend� mcedit nazwapliku.

� W I C Z E N I E

3.5 Tworzenie nowego pliku

Aby utworzy	 nowy plik tekstowy i podda	 go edycji:

 1. Naci�nij kombinacj� klawiszy Shift+F4. Na ekranie pojawi si�
plansza edytora tekstu, jednak b�dzie on pusty: nie zostanie
wczytana zawarto�	 �adnego pliku.

 2. Wprowad� tekst, który ma zosta	 zapisany w pliku.
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 3. W dowolnym momencie (nawet zaraz po otwarciu edytora)
naci�nij klawisz F2, aby utworzy	 plik i zapisa	 w nim
wprowadzony dotychczas tekst. Na ekranie pojawi si� okno
dialogowe Save file (rysunek 3.7).

Rysunek 3.7.
Pytanie o ch��
zapisania nowo
utworzonego pliku

 4. Pod�wietl przycisk Save i naci�nij Enter. Na ekranie pojawi si�
okno dialogowe Save As z pytaniem o nazw� tworzonego pliku
(rysunek 3.8).

Rysunek 3.8.
Okno dialogowe
z pytaniem o nazw�
zapisywanego pliku

 5. Wprowad� nazw� i zatwierd� j� klawiszem Enter.

Wprowadzana tutaj nazwa pliku mo�e zawiera� znaki spacji i nie trzeba
ich poprzedza� znakiem \, co by�o konieczne w wierszu polece�
tekstowej konsoli systemu.

 6. Na dysku — w katalogu bie��cym w momencie uruchamiania
edytora — zostanie utworzony plik o podanej nazwie.

Nowa nazwa pliku pojawi si� od razu w lewym górnym rogu ekranu,
w pasku informacyjnym edytora (rysunek 3.9).

Rysunek 3.9.
Nowo ustalona
nazwa pliku

 7. Kontynuuj edycj� w sposób opisany w �wiczeniu 3.4.

� W I C Z E N I E

3.6 Kopiowanie plików i katalogów

Aby skopiowa	 jeden lub kilka plików do innego katalogu:
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 1. W jednym z paneli przejd� do katalogu zawieraj�cego plik
(lub pliki), które chcesz skopiowa	, a w drugim — do katalogu,
w którym maj� by	 umieszczone ich kopie.

 2. Je�li chcesz skopiowa	 jeden plik, umie�	 belk� pod�wietlenia
na jego nazwie.

 3. Je�li chcesz skopiowa	 kilka plików, pod�wietl ich nazwy
za pomoc� klawisza Ins. B�d� one wy�wietlane kolorem �ó�tym
(rysunek 3.10).

Rysunek 3.10.
Pod�wietlenie kilku
nazw plików

Aby usun�� pod�wietlenie, powtórnie u�yj klawisza Ins
na ju� pod�wietlonej nazwie.

W momencie gdy za pomoc� klawisza Ins pod�wietlona zostanie cho� jedna
nazwa pliku, belka pod�wietlaj�ca przestaje mie� znaczenie, a wskazywany
przez ni� plik (o ile nie zosta� równie� pod�wietlony) nie jest brany pod
uwag� podczas wykonywanej operacji.

 4. Naci�nij klawisz F5 (w tym momencie belka pod�wietlaj�ca
musi znajdowa	 si� w panelu zawieraj�cym pliki przeznaczone
do skopiowania). Na ekranie pojawi si� okno dialogowe Copy
(rysunek 3.11) prezentuj�ce liczb� kopiowanych plików, nazw�
katalogu docelowego oraz opcje operacji kopiowania.

Rysunek 3.11.
Okno dialogowe
inicjuj�ce operacj�
kopiowania plików
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 5. Naci�nij klawisz Enter. Na ekranie pojawi si� okno dialogowe
Copy prezentuj�ce stan zaawansowania operacji (rysunek 3.12;
je�li kopiowane s� niewielkie pliki, okno to mo�e tylko przez
chwil� mign�	 na ekranie). Zaraz potem w panelu docelowym
pojawi� si� nazwy skopiowanych plików (rysunek 3.13).

Rysunek 3.12. Informacja o stopniu zaawansowania operacji
kopiowania plików

Rysunek 3.13. Pliki zosta�y skopiowane

� W I C Z E N I E

3.7 Tworzenie kopii plików

Aby utworzy	 kopi� jednego pliku w tym samym katalogu:

 1. Pod�wietl belk� plik, którego kopi� chcesz stworzy	.

 2. Naci�nij kombinacj� klawiszy Shift+F5. Na ekranie pojawi si�
okno dialogowe Copy (rysunek 3.14). Kursor b�dzie od razu
umieszczony w polu tekstowym to.

 3. Wprowad� nazw� kopii. Wystarczy rozpocz�	 wpisywanie,
by oryginalna nazwa znikn��a.

 4. Naci�nij klawisz Enter. Po chwili w panelu z list� plików pojawi
si� kopia opatrzona now� nazw� (rysunek 3.15).
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Rysunek 3.14.
Pytanie o nazw�
kopii pliku

Rysunek 3.15.
Kopia pliku

� W I C Z E N I E

3.8 Przenoszenie plików i katalogów

Aby przenie�	 jeden lub kilka plików do innego katalogu:

 1. W jednym z paneli przejd� do katalogu zawieraj�cego plik
(lub pliki), które chcesz przenie�	, a w drugim — do katalogu,
w którym te pliki maj� zosta	 umieszczone.

 2. Je�li chcesz przenie�	 jeden plik, umie�	 belk� pod�wietlenia
na jego nazwie. Je�li kilka — pod�wietl ich nazwy za pomoc�
klawisza Ins.

 3. Naci�nij klawisz F6 (w tym momencie belka pod�wietlaj�ca
musi znajdowa	 si� w panelu zawieraj�cym pliki przeznaczone
do przeniesienia). Na ekranie pojawi si� okno dialogowe Move
(rysunek 3.16) prezentuj�ce liczb� przenoszonych plików, nazw�
katalogu docelowego oraz opcje operacji przenoszenia.

Rysunek 3.16.
Okno dialogowe
inicjuj�ce operacj�
przenoszenia
plików

 4. Naci�nij klawisz Enter, aby rozpocz�	 operacj� przenoszenia.
Powinna ona potrwa	 bardzo krótko — chyba �e przenosisz
pliki na inny dysk lub jest ich naprawd� du�o. W takim
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przypadku na ekranie pojawi si� okno dialogowe prezentuj�ce
post�p operacji przenoszenia — podobne do tego znanego
z �wiczenia 3.6.

� W I C Z E N I E

3.9 Kasowanie plików lub katalogów

Aby skasowa	 jeden lub kilka plików lub katalogów:

 1. Przejd� do katalogu zawieraj�cego plik (lub pliki), które chcesz
usun�	.

 2. Je�li chcesz usun�	 jeden plik, umie�	 belk� pod�wietlenia
na jego nazwie. Je�li kilka — pod�wietl ich nazwy za pomoc�
klawisza Ins.

 3. Naci�nij F8. Na ekranie pojawi si� czerwone okienko dialogowe
Delete z pro�b� o potwierdzenie ch�ci skasowania plików
(rysunek 3.17).

Rysunek 3.17.
Okno dialogowe
z pro�b�
o potwierdzenie ch�ci
skasowania plików

 4. Naci�nij klawisz Enter. Pliki zostan� natychmiast usuni�te.

Podobnie jak w przypadku wydawanego z konsoli polecenia rm, skasowane
za pomoc� programu Midnight Commander pliki i katalogi nie w�druj�
do kosza, lecz znikaj� z dysku bez �ladu. Upewnij si� zatem dwa razy,
zanim skasujesz cokolwiek!

 5. Je�li w�ród zaznaczonych elementów znajdowa� si� cho	 jeden
katalog podrz�dny przechowuj�cy cho	 jeden plik, po jego
napotkaniu program Midnight Commander poprosi
o potwierdzenie ch�ci skasowania równie� wszystkich plików
znajduj�cych si� w tym katalogu (rysunek 3.18). Wybierz jedn�
z pozycji i naci�nij Enter, aby j� zatwierdzi	:

� Yes — kasuje ten jeden katalog podrz�dny, ponowi jednak
pytanie przy kolejnym,

� No — oszcz�dza ten jeden katalog, ponowi te� pytanie przy
kolejnym,
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Rysunek 3.18.
Okno dialogowe
z pro�b�
o potwierdzenie
ch�ci skasowania
zawarto�ci katalogu
podrz�dnego

� All — kasuje bez pytania wszystkie podobne katalogi,

� None — oszcz�dza wszystkie katalogi podrz�dne,

� Abort — przerywa operacj� kasowania (ale pliki i katalogi
skasowane do tego momentu s� ju� nie do odzyskania).

� W I C Z E N I E

3.10 Ko	czenie pracy z programem

Aby zako�czy	 prac� z programem Midnight Commander i powróci	
do wiersza polece� pow�oki systemu Slackware Linux:

 1. Naci�nij klawisz F10. Na ekranie pojawi si� okno dialogowe
The Midnight Commander (rysunek 3.19) z pytaniem o ch�	
zako�czenia pracy.

Rysunek 3.19.
Pytanie o ch��
zako�czenia pracy

 2. Naci�nij klawisz Enter, aby zatwierdzi	 operacj� (je�li si�
rozmy�li�e�, wcze�niej pod�wietl przycisk No).

Vim
U�ytkownicy systemu Linux maj� o edytorach vi i vim dwie skrajne
opinie. Niektórzy edytory te kochaj�, inni za� ich szczerze nienawidz�
(lub si� ich wr�cz boj�).

Vi (i jego rozszerzona wersja Vi Improved, czyli vim) to jednak narz�-
dzie potrafi�ce cz�sto uratowa	 skór� administratora systemu. Edytor
ten jest dost�pny w praktycznie ka�dej instalacji systemu, dzia�a nawet
przy zdalnej pracy na powolnym ��czu sieciowym, rzadko odmawia



100 S l a c k w ar e  L i n u x  •  � w i c z e n i a

uruchomienia si� na skutek problemów z bibliotekami systemowymi
i bez problemów interpretuje wszystkie pliki tekstowe. Dodatkowo naj-
nowsze jego wersje wyposa�one s� w pod�wietlanie sk�adni wielu j�zy-
ków programowania oraz w operacje blokowe umo�liwiaj�ce proste
przenoszenie i kopiowanie fragmentów tekstu.

Poni�szych pi�	 	wicze� umo�liwi Ci wykorzystanie tylko najbardziej
podstawowych opcji edytora vim. By	 mo�e jednak to, �e b�dziesz
w stanie w ogóle co� w tym edytorze zrobi	, zapisa	 zmiany wprowa-
dzone do pliku i zako�czy	 prac� bez ciskania przekle�stw i wertowa-
nia podr�czników, uchroni Ci� przed zra�eniem si� do niego i skusi,
by nauczy	 si� jego efektywnej obs�ugi. Warto.

� W I C Z E N I E

3.11 Uruchamianie programu vim

Aby uruchomi	 program vim:

 1. Z poziomu tekstowej konsoli systemu wydaj polecenie vim
nazwapliku, wpisuj�c w nim nazw� pliku, który ma zosta	
poddany edycji. Je�li taki plik istnieje, jego zawarto�	 pojawi
si� na monitorze (rysunek 3.20); je�li nie, zostaniesz przywitany
czystym ekranem zawieraj�cym wy��cznie znaki ko�ca pliku ~.

Rysunek 3.20.
Ekran edytora vim

� W I C Z E N I E

3.12 Ko	czenie pracy

Aby zako�czy	 prac� edytora:

 1. Naci�nij kolejno klawisze :, q i Enter. Program zako�czy prac�
i powróci do wiersza polece� pow�oki systemu.
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Je�li wprowadzi�e� jakie� zmiany w tre�ci pliku, program nie zako�czy pracy,
wy�wietlaj�c ostrze�enie o istnieniu niezapisanych zmian (rysunek 3.21).
Je�li chcesz je odrzuci� i zako�czy� prac�, naci�nij kolejno klawisze :, q,
! i Enter (czyli wydaj polecenie :q!).

Rysunek 3.21. Ostrze�enie o istnieniu niezapisanych zmian w tek�cie

� W I C Z E N I E

3.13 Wchodzenie w tryb edycji pliku

Edytor vim zaraz po uruchomieniu znajduje si� w trybie wydawania
polece� (nie próbuj zatem naciska	 klawiszy i pisa	 tekstu, bo urucho-
misz polecenia edytora). Aby wej�	 w tryb edycji tekstu:

 1. Naci�nij klawisz I. W lewym dolnym rogu ekranu pojawi
si� napis , informuj�cy o edycji w trybie
wstawiania tekstu.

� W I C Z E N I E

3.14 Przechodzenie do trybu wydawania polece	

Aby przej�	 z powrotem do trybu wydawania polece� (na przyk�ad
w celu zapisania zmian lub zako�czenia pracy edytora):

 1. Naci�nij klawisz Esc.

� W I C Z E N I E

3.15 Zapisywanie wprowadzonych zmian

Aby zapisa	 na dysku wprowadzone w tek�cie zmiany:

 1. Wydaj polecenie :w (czyli naci�nij kolejno klawisze :, w i Enter).
 2. Na dole ekranu pojawi si� informacja o zapisaniu pliku wraz

z krótk� statystyk� (liczba wierszy, rozmiar pliku w bajtach)
(rysunek 3.22).

Rysunek 3.22. Informacja o zapisaniu pliku na dysku
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Montowanie no�ników danych
U�ytkownicy graficznych �rodowisk pracy (takich jak �rodowisko KDE
opisane w dalszej cz��ci tego rozdzia�u) nie musz� troszczy	 si� o mon-
towanie (instalowanie) no�ników danych (p�yt kompaktowych, dodat-
kowych dysków twardych, nap�dów typu pen-drive). Zajmuje si� tym
samo �rodowisko, wykrywaj�c pojawienie si� nowego urz�dzenia i od
razu udost�pniaj�c je systemowi.

Inaczej jest w tekstowym trybie pracy. Tutaj montowanie i odmon-
towywanie urz�dze� jest obowi�zkiem administratora, a do wykona-
nia jednego i drugiego zadania niezb�dne jest wydanie odpowiednich
polece�.

Ka�dy no�nik danych przed usuni�ciem z komputera trzeba odmontowa�.
Informuje to system operacyjny, �e powinien utrwali� na no�niku wszystkie
niezapisane jeszcze zmiany i zablokowa� dalsz� mo�liwo�� ich
wprowadzania w plikach. System uniemo�liwi odmontowanie urz�dzenia
(i wy�wietli komunikat b��du), je�li no�nik, który chcesz odmontowa�,
wci�� jest potrzebny któremu� z u�ytkowników lub programów.

� W I C Z E N I E

3.16 Wy�wietlanie listy zamontowanych systemów plików

Aby wy�wietli	 list� systemów plików aktualnie zamontowanych
w systemie, czyli dost�pnych dla jego u�ytkowników:

 1. Wpisz polecenie mount i naci�nij Enter. Na ekranie pojawi si� lista
zamontowanych systemów plików (rysunek 3.23).

Rysunek 3.23.
Lista dost�pnych
dla systemu
systemów plików

Ka�dy wiersz zawiera informacje o jednym systemie plików
i sk�ada si� z nast�puj�cych elementów:

� nazwy urz�dzenia wirtualnego, fizycznego lub partycji danych,
zawieraj�cych system plików (na przyk�ad /dev/hda2 odpowiada
drugiej partycji na dysku twardym /dev/hda — te nazwy
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pojawi�y si� ju� w rozdziale 1. przy okazji instalacji systemu
operacyjnego);

� nazwy katalogu, w którym zamontowany jest system plików
(/ oznacza, �e jest to g�ówna partycja systemowa, z kolei
na przyk�ad /sys informuje, �e dany system plików zajmuje
katalog /sys i wszystkie katalogi podrz�dne);

� nazwy systemu plików (na przyk�ad ext3);

� opcji (na przyk�ad rw oznacza mo�liwo�	 zapisywania danych,
a ro tryb tylko do odczytu).

� W I C Z E N I E

3.17 Uaktywnianie mo�liwo�ci montowania
p�yt kompaktowych

Domy�lnie mo�liwo�	 montowania p�yt kompaktowych jest zabloko-
wana, by mog�o si� tym zajmowa	 samodzielnie �rodowisko graficzne
KDE. Aby jednak uaktywni	 (a raczej upro�ci	, bo bez tego kroku jest
to mo�liwe, lecz trudniejsze) mo�liwo�	 montowania p�yt kompakto-
wych i DVD:

 1. Zaloguj si� jako administrator systemu (root).

 2. Przejd� do katalogu /etc poleceniem cd /etc.

 3. Otwórz plik fstab do edycji dowolnym edytorem tekstowym
(na przyk�ad poleceniem vim fstab).

 4. Odszukaj wiersz rozpoczynaj�cy si� od znaków #/dev/cdrom.

 5. Usu� znak # z jego pocz�tku (rysunek 3.24).

Rysunek 3.24. Uaktywnianie mo�liwo�ci prostego montowania
p�yt kompaktowych w systemie z poziomu wiersza polece�

 6. Zapisz zmiany.

 7. Zako�cz prac� z edytorem.
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� W I C Z E N I E

3.18 Montowanie p�yty kompaktowej

Aby zamontowa	 w�o�ony do nap�du dysk optyczny:

 1. Zaloguj si� jako administrator systemu (root).

 2. Wpisz polecenie mount /dev/cdrom i naci�nij Enter. System plików
zapisany na p�ycie zostanie zamontowany w katalogu /mnt/cdrom
okre�lonym w pliku fstab.

 3. Aby sprawdzi	, czy system plików z p�yty zosta� faktycznie
zamontowany, mo�esz wyda	 polecenie ls /mnt/cdrom
(rysunek 3.25).

Rysunek 3.25. Montowanie p�yty optycznej w systemie

� W I C Z E N I E

3.19 Odmontowywanie systemu plików

Przed wyj�ciem p�yty z nap�du (albo od��czeniem jakiegokolwiek
innego usuwalnego no�nika danych) koniecznie trzeba odmontowa	
system plików znajduj�cy si� na danym no�niku. Aby to uczyni	:

 1. Zaloguj si� jako administrator systemu (root).

 2. Wpisz polecenie umount /dev/cdrom i naci�nij klawisz Enter.
System plików zostanie odmontowany.

Nazwa polecenia brzmi umount, a nie unmount, jak by nakazywa�a logika.

Je�li odmontowywany system plików jest u�ywany, Linux poinformuje
o tym komunikatem Device is busy (rysunek 3.26). Cz�stym, a czasem
trudnym do wykrycia powodem pojawiania si� tego komunikatu jest…
uczynienie jednego z katalogów tego systemu plików katalogiem
bie��cym. Pami�taj, �e liczy si� nie tylko konsola wirtualna, na której
pracujesz, ale wszystkie konsole wirtualne i dzia�aj�ce w tle programy.
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Rysunek 3.26.
Efekt próby
odmontowania
u�ywanego
systemu plików

Graficzne �rodowisko pracy
Tekstowe �rodowisko pracy jest niezast�pione, gdy chodzi o admini-
strowanie serwerem sieciowym lub wykonywanie skomplikowanych
zada� programistycznych b�d� obliczeniowych. Przeci�tny u�ytkow-
nik potrzebuje jednak przegl�darki WWW czy programu pocztowego —
a te prezentuj� si� o niebo lepiej (i s� te� znacznie bardziej u�yteczne)
w graficznym trybie pracy.

Instalacja systemu Slackware Linux zawiera niezwykle rozbudowane,
spolonizowane graficzne �rodowisko pracy KDE (ang. K Desktop Envi-
ronment). O ile nie zapomnia�e� zaznaczy	 odpowiedniej opcji w czasie
instalacji systemu, masz je w ka�dej chwili do dyspozycji — wystar-
czy wyda	 odpowiednie polecenie.

� W I C Z E N I E

3.20 Uruchamianie graficznego �rodowiska pracy
po raz pierwszy

Aby uruchomi	 graficzne �rodowisko u�ytkownika KDE po raz pierw-
szy i wykona	 wst�pn� jego konfiguracj�:

 1. Wpisz polecenie startx i naci�nij Enter.
 2. Po chwili komputer prze��czy si� w tryb graficzny, a na �rodku

ekranu pojawi si� okno dialogowe KPersonalizer (rysunek 3.27),
którego zadaniem jest dostosowanie parametrów �rodowiska
do Twoich potrzeb.

 3. Z rozwijanej listy Please choose your country wybierz pozycj�
Poland. Spowoduje to automatyczn� zmian� wyboru j�zyka
(na rozwijanej li�cie poni�ej) na polski (Polish).

 4. Kliknij przycisk Next. Na ekranie pojawi si� kolejna plansza
kreatora — teraz ju� po polsku (rysunek 3.28).


