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Niezastapione zrodio wiedzy, przydatne w sytuacjach awaryjnych

* PrzeprowadzZ poprawnie proces instalacji, aktualizacji i konfiguracji systemu

* Rozwiaz problemy z powtoka, interfejsem graficznym i pakietami oprogramowania

* Skonfiguruj potaczenia sieciowe, zabezpieczenia i ustugi zewnetrzne
Linux, dzieki coraz prostszym narzedziom instalacyjnym i administracyjnym, staje sie
coraz tatwiejszy w obstudze. Interfejs graficzny pozwala na wygodna prace bez
koniecznosci stosowania polecen powtoki i trybu tekstowego. W sieci mozna znalez¢
ogromna ilo$¢ oprogramowania i sterownikow. Komputer z zainstalowanym systemem
operacyjnym z rodziny Linux moze by¢ narzedziem pracy niemal dla kazdego...
az do momentu pojawienia sie jakiejkolwiek usterki lub problemu. Mnogo$¢ plikow
konfiguracyjnych i rozbudowana struktura systemu do$¢ skutecznie utrudniajg
rozwigzanie problemu osobom nie bedacym doswiadczonymi administratorami systemu.

Ksiazka ,Linux. Rozwigzywanie probleméw. Biblia” to pomoc dla 0s6b, ktdre korzystaja
z Linuksa, chca by¢ przygotowane na ewentualne problemy i wiedziec, jak je usuwac.
Opisuje sposoby radzenia sobie z usterkami wszystkich elementéw systemu,
optymalnego konfigurowania jego sktadnikow i przywracania Linuksa do petnej
funkcjonalnos$ci. Przedstawia metody tworzenia kopii zapasowych, zabezpieczania stacji
roboczych przed niepowotanym dostepem oraz konfigurowania mechanizméw ochrony
przed atakami z sieci. Dzigki niej zaden problem z Linuksem nie bedzie dla Ciebie
powodem do rozpaczy.

e |nstalacja systemu i pobieranie pakietéw aktualizacyjnych

* Tworzenie kopii zapasowych i migracja danych

» Wykrywanie i konfiguracja sprzetu z poziomu trybu konsoli

* Rozwiazywanie probleméw z X Window oraz pakietami oprogramowania
* Usuwanie usterek systemu plikow

* Wykrywanie wtamarn

* Konfigurowanie zapdr sieciowych

* Korzystanie z ustugi DNS

* Drukowanie i udostepnianie plikow

* Praca z serwerami WWW, FTP i poczty elektronicznej

Przekonaj sie, ze kazdy problem z Linuksem mozesz rozwiaza¢ samodzielnie
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Rozdziat 7.
Rozwigzywanie
problemow z X: grafika,
mysz i klawiatura

W tym rozdziale:
¢ Konfiguracja grafiki, myszy i klawiatury
¢ Serwer X — wprowadzenie
¢ Plik konfiguracyjny XF86Config

¢ Rozwiazywanie problemdéw z grafika i mysza

Nie dzialajaca poprawnie karta graficzna moze by¢ dla nowego uzytkownika Linuksa prze-
szkoda nie do obejscia. Dostrojenie karty grafiki, monitora i pulpitu tak, by dziataty opty-
malnie, moze wymagac troche pracy, nawet od doswiadczonego administratora systemow.
Bez sprawnego graficznego interfejsu uzytkownika komputer osobisty moze skonczy¢
w trybie wiersza polecen.

W tym rozdziale pokazemy, jak przekona¢ do owocnej wspolpracy karte grafiki, monitor,
interfejs graficzny, mysz i klawiature. Wskazemy tez zasoby, do ktérych Czytelnik po-
trzebujacy pomocy bedzie mogt si¢ odwotac.

Zaczyhamy prace z systemem X Window
(grafika, mysz, klawiatura)

Cale dziatanie graficznego interfejsu uzytkownika (GUI — graphical user interface) w sys-
temie Fedora opiera si¢ na X Window System (www.x.org/X11.html), czgsto nazywanym
w skrocie ,,X”. Wiekszos¢ innych systemow UNIX i Linux réwniez opiera si¢ na systemie
X Window. We wszystkich wersjach systeméw Red Hat Linux oraz w Fedora Core 1 za-
warta jest wersja open source X — XFree86 (www.xfree.org). W Fedora Core 2 system
X Window jest wziety bezposrednio z kodu zrodtowego X.org.
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Ciekawe w X Window jest to, ze uzywane programy (klienty X Window) nie musza by¢
uruchamiane w tym samym komputerze co ekran (serwer) X. Daje to kilka potgznych
mozliwosci, na przyktad uzywania stabych komputerow do wyswietlania interfejsu, pod-
czas gdy aplikacje moga by¢ uruchamiane w bardziej wydajnych komputerach w sieci
(dla niektorych uzytkownikéw mylacy jest fakt, ze serwer X dziata w lokalnym ekranie,
a klienty moga dziata¢ ze zdalnych ekranéw i pojawia¢ si¢ na ekranie lokalnym).

Przecigtny uzytkownik nie zajmuje si¢ w ogole bezposrednio zadnymi plikami konfigura-
cyjnymi X, poniewaz pliki te sa zwykle konfigurowane podczas instalacji (gdy karta gra-
ficzna jest automatycznie wyszukiwana i konfigurowana), lub za pomoca narzedzi takich
jak okno Display Settings (polecenie redhat-config-xfree86). Jesli z tymi narzedziami
wszystko pojdzie dobrze, uzytkownik moze po prostu:

¢ Uruchomic¢ system w trybie graficznym — podczas instalacji Fedora Core, jesli
system X zostal pomyslnie skonfigurowany, jest ustawiany domyslny poziom
dziatania (runlevel) 5. Powoduje to, Ze system uruchamia si¢ z graficznym ekranem
logowania, tak ze X dziala dla kazdej sesji.

¢ Uruchomic¢ startx — jesli X nie zostal skonfigurowany, komputer przypuszczalnie
uruchomi si¢ do poziomu 3. Jest to tryb wylacznie tekstowy. Mozemy skonfigurowac
karte graficzna poleceniem redhat-config-xfree86 lub XFree86. Do uruchomienia
GUI po uzyciu tych polecen stuzy polecenie startx.

System X sam w sobie nie jest specjalnie uzyteczny. Uruchom polecenie X z wiersza pole-
cef a zobaczysz jednolity szary ekran ze wskaznikiem myszy w ksztatcie ,.X”. Zadnych
menu, koloréw, paneli czy czegokolwiek innego potrzebnego na pulpicie. Nawet nie ma
opcji wyjscia z X (trzeba nacisna¢ Ctrl+Alt+F1 aby przelaczy¢ si¢ z powrotem do termi-
nala wirtualnego i zamkna¢ proces).

Do pracy z pulpitem X niezbedne jest srodowisko pulpitu, a przynajmniej menedzer okien.
Po starcie X w systemach Fedora i Red Hat Linux domyslnie pojawia si¢ pulpit GNOME.
GNOME udostepnia srodowisko pulpitu: menu, panele, okna, ikony, i definiuje takie rze-
czy jak zachowania klawiatury i myszy. Dla systemu X dostepnych jest wiele menedzerow
okien, lecz Fedora Core pozwala wybra¢ spomigdzy nastgpujacych:

¢ GNOME — $rodowisko pulpitu GNOME (www.gnome.com) jest instalowane
domyslnie w wigkszosci typow instalacji Fedora Core. Z wierzchu GNOME zawiera
komponenty stuzace do zarzadzania oknami, ustawiania preferencji w ,,centrum
dowodzenia” Control Center, uruchamiania aplikacji i apletow z paneli oraz
zarzadzania sesjami i plikami. Pod spodem kryja si¢ biblioteki do tworzenia
aplikacji, ktore moga wykorzystac¢ funkcjonalnos¢ GNOME.

¢ KDE — $rodowisko KDE (www.kde.org) zawiera wigcej aplikacji niz GNOME.
Ogolnie mowiac, KDE do wydajnego dziatania wymaga wigcej pamieci i mocy
obliczeniowej CPU niz GNOME, lecz zarazem ma bogatsza funkcjonalno$é.

¢ TWM — jesli kto$ chce uzywac bardzo prostego menedzera pulpitu, bez paneli, menu
i wszelkich innych sktadnikow pelnego srodowiska pulpitu, moze pomina¢ takie
srodowisko i wybra¢ TWM. Menedzer TWM bedzie uruchamiat si¢ po starcie X
i udostepni jedynie proste menu, pozwalajace uruchamia¢ aplikacje lewym
klawiszem myszy.
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Polecenie switchdesk uruchomione z pulpitu otwiera okno pozwalajgce wybraé inne
Srodowisko pulpitu lub menedzera okien. Uruchom ponownie X (wychodzac z pulpitu
S i wydajgc polecenie startx), aby zaczac korzysta¢ z nowego pulpitu.

Uwaga

Jesli system Fedora Core wykryl i skonfigurowat srodowisko pulpitu tak, ze uruchamia
si¢ w zadowalajacy sposob (grafika, mysz, klawiatura), to mozesz pomina¢ ten rozdzial.
Jesli jednak pulpit, mysz lub klawiatura nie uruchamia si¢ poprawnie lub wymaga dalsze-
go wyregulowania, zapraszam do lektury.

Konfiguracja grafiki, myszy i klawiatury

Karta grafiki, monitor, mysz lub klawiatura moze nie zosta¢ automatycznie wykryta i skon-
figurowana podczas instalacji Fedora Core. W takim przypadku mozemy wyprébowac
kilka rzeczy, aby poprawnie skonfigurowa¢ te komponenty. Ponizsze punkty zawieraja
opis technik, ktérymi mozemy zmusi¢ do pracy upartg karte graficzna, albo podczas in-
stalacji Fedora Core, albo pdzniej, po uruchomieniu systemu w trybie tekstowym.

W przypadku jeszcze bardziej upartych konfiguracji moze pomoc podrozdziat ,,Rozwia-
zywanie problemow z grafika — wskazowki”.

Konfiguracja grafiki, myszy i klawiatury podczas instalacji

Jedna z pierwszych rzeczy, ktora Fedora Core robi po uruchomieniu instalatora Anaconda,
jest proba wykrycia sprzgtu zwigzanego z ekranem. Po uruchomieniu procesu instalacji
powinny pojawic¢ si¢ komunikaty:

Probing for video card: video card found
Probing for monitor type: monitor found
Probing for mouse type: mouse found

Attempting to start native X server
Waiting for X server to start...log Tocated in /tmp/x.Tlog
1...2...3...4...5... X server started successfully.

Jesli serwer X si¢ nie uruchomi, mamy kilka opcji, zaleznie od tego, w ktérym punkcie
zawiedzie:

4 Jedli nawet nie pojawity sie powyzsze komunikaty, problem moze nie by¢ zwiazany
z karta graficzng. Rozdzial 2. zawiera wskazowki, jak rozwigzywac problemy
z instalacja.

¢ Jesli karta graficzna nie zostata wykryta i X nie startuje, moze by¢ konieczne
przeprowadzenie instalacji w trybie tekstowym. W tym celu wpisz w wierszu
zachety startowej:

Tinux text

Przeprowadz reszte instalacji w trybie tekstowym. Bedziesz mogt wtedy skonfigurowaé
klawiature i mysz, lecz nie kart¢ graficzng i monitor. Po instalacji zostanie uruchomiony
system Fedora Core w trybie tekstowym (init 3). Konfiguracje karty grafiki po instalacji
opisuje nastepny punkt.
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Jesli karta graficzna zostata wykryta podczas instalacji, by¢ moze bedzie mozliwe zain-
stalowanie systemu w trybie graficznym. Podczas tej procedury bedzie okazja skonfigu-
rowaé nastgpujace komponenty:

¢ Klawiatura — rozne Kraje i rdzne jezyki wymagaja roznych uktadow klawiatury,
co moze obejmowac réwniez znaki specjalne nieobecne w innych jezykach. Proces
instalacji pozwala wybra¢ spomigdzy ponad 50 réznych konfiguracji klawiatury.

¢ Mysz — wybor konfiguracji zalezy od sposobu potaczenia myszy z komputerem.
Do wyboru jest USB, PS/2, Bus i Serial. W przypadku myszy szeregowej musimy
jeszcze podaé, z ktérym portem szeregowym jest potaczona (COMI1 to /dev/itySO0,
COM2 to /dev/ttyS1 i tak dalej).

¢ Monitor — zostaje wyswietlona lista znanych monitoréw i ich producentéw. Jesli
to mozliwe, nalezy wybra¢ producenta i doktadny model posiadanego monitora.
W przeciwnym razie mozemy wybra¢ standardowy monitor kineskopowy (Generic
CRT) lub LCD (Generic LCD), zaleznie od rozdzielczo$ci ekranu, ktorej chcemy
uzy¢. Mozemy tez wybra¢ Unprobed Monitor i wprowadzi¢ czgstotliwosci
synchronizacji poziomej i pionowej na podstawie dokumentacji dotaczonej
do monitora.

Po ukonczeniu instalacji, jesli komputer uruchomi si¢ do graficznego ekranu startowego
(po ukonczeniu pierwszej procedury startowej), mozemy zalogowac si¢ i sprawdzié, jak
wyglada pulpit. Jesli jednak nie udato si¢ zainstalowac systemu graficznie, karta graficzna
mogta nie zosta¢ poprawnie wykryta. Ustawienia i konfiguracje¢ karty przedstawia na-
stepny punkt.

Konfiguracja karty graficznej po instalacji

Uwaga

Do konfiguracji kart graficznych w systemie Fedora Core firma Red Hat, Inc. zaleca narze-
dzie Display Settings. Skorzystanie z tego okna (przez wpisanie redhat-config-xfree86
lub kliknigcie menu Red Hat/System Settings/Display) jest dobrym pomyslem, patrz ry-
sunek 7.1.

Okno Display Settings ma trzy zakladki: Settings (ustawienia), Hardware (sprzet) i Dual
head (dwa monitory). Ustawienia zmieniane w tym oknie zostaja wprowadzone do pliku
konfiguracyjnego uzywanego przy starcie serwera X (/etc/X11/XF86Config).

Jesli okno Display Settings nie da sie otworzy¢ (poniewaz system nie potrafi wykry¢
i zidentyfikowaé sprzetu graficznego), przejdz do podrozdziatu , Rozwigzywanie problemdw
z grafikg — wskazowki”.

Zmiana ustawien

Podstawowe ustawienia na zakladce Settings to rozdzielczos¢ ekranu i glebia kolorow.
Dopuszczalne wartosci rozdzielczosci i glebi koloréw powinny by¢ dostgpne w polach
Resolution i Color Depth. Pozniej bedziemy mogli na biezagco wybiera¢ rozdzielczos¢
w oknie Screen Resolution (menu Red Hat/Preferences/Screen Resolution).
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Rysunek 7.1.

Wybdr podstawowych ;
ustawien karty graficznej | |7 =
i monitora Please select the resolution and color depth that you wish to use:

Display settings

Resolution: | 1024x768 b4 |

Color Depth: | Millions of Colors b4 |

‘IgancelH o oK |

Zmiana typu monitora i karty graficznej

Mozemy modyfikowa¢ bardziej krytyczne ustawienia, wybierajac typ monitora za po-
moca ustawienia Monitor Type lub ustawienia karty graficznej Video Card na zaktadce
Hardware. Powinny tu by¢ dostgpne model monitora i model karty graficznej, ktore zo-
staty skonfigurowane podczas instalacji Fedora Core. Jesli na liScie nie bedzie konkret-
nego modelu monitora lub karty graficznej, mozemy sprobowac:

¢ Monitor Type — dostgpne sa modele Generic CRT (monitor kineskopowy)
i Generic LCD na wypadek, jesli producent i (lub) model naszego monitora nie
znajduje sie na liscie. Czgsto najlepiej jest wybra¢ taki uniwersalny model zamiast
monitora tego samego producenta, ktéry wyglada znajomo.

¢ Video Card — jeéli karta nie znajduje si¢ na liscie, dla wigkszosci systemow
stacjonarnych mozemy sprobowac sterownika VESA (uniwersalny). Probowatem
tego ustawienia w kilku systemach, uzywajac przy tym rozdzielczosci 800 x 600,
w celu uruchomienia GUI. Pdzniej bedzie mozna poszukac lepszego sterownika.
Dla wielu laptopow mozna uzy¢ sterownikow NeoMagic. Dodatkowe informacje
o wyborze wlasciwego sterownika dla danej karty graficznej zawiera punkt
,» Wskazowki dla konkretnych kart graficznych (chipsetow)” w dalszej czgsci
rozdziatu.
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Konfiguracja dwumonitorowa

Dodajac druga karte graficzna do komputera, mozemy jednocze$nie uzywa¢ dwdch mo-
nitoréw. W ten sposéb mozna pracowa¢ na dwadch pulpitach lub na jednym pulpicie wir-
tualnym, gdzie obszar pulpitu po prostu rozciaga si¢ na dwa ekrany.

W oknie Display Settings wybierz zaktadke Dual head. Nastgpnie zaznacz pole wyboru
Use Dual Head. Po tej czynnosci z opcji, ktdre przestang by¢ wyszarzone, skonfiguruj
druga kart¢ graficzna podobnie jak pierwsza, wybierajac monitor, karte graficzna, roz-
dzielczos¢ i glebi¢ kolorow. Nastgpnie mozesz wybra¢, czy monitory maja dziata¢ jako
niezalezne pulpity, czy jako jeden ,,rozciagniety” pulpit.

Konfiguracja klawiatury po instalacji

Aby zmieni¢ konfiguracje po instalacji (aby np. uzywac¢ innego ukladu klawiatury dla in-
nego jezyka), otwdrz okno Keyboard (menu Red Hat/System Settings/Keyboard).

Wybierz typ klawiatury, ktorej chcesz uzywac. Ustawienie zaczyna dziala¢ natychmiast po
kliknigciu OK (system aktualizuje plik XConfig wprowadzajac nowa wartos¢ XkbLayout).

Konfiguracja myszy po instalacji

Do zmiany konfiguracji myszy moze postuzy¢ polecenie redhat-config-mouse (jesli mysz
nie dziata lub jesli zmieniliSmy jej model). Poniewaz pulpit z niesprawng mysza jest
umiarkowanie przydatny, to jesli GUI nie zostanie wykryty, polecenie redhat-config-
-mouse uruchamia si¢ w trybie tekstowym. Jesli nie znajdziemy konkretnego modelu my-
szy na stronie, dostgpne sa ustawienia uniwersalne (generic).

Wgryzamy sie w serwer X i plik XF86Config

Uwaga

N

N

Podstawowymi komponentami do pracy z systemem X sa serwer X (proces dzialajacy
w tle, nadzorujacy GUI) i plik X86Config. Narzedzia graficzne sa w wigkszosci przy-
padkéw prostsze w uzytkowaniu, lecz jesli GUI w ogdle nie dziata lub wymaga konfi-
guracji, ktorej nie mozemy przeprowadzi¢ za pomoca narzedzia z graficznym interfej-
sem, bedziemy musieli zakasa¢ rekawy i zglebi¢ dzialanie samego serwera X i budoweg
plikéw konfiguracyjnych.

Jesli chcesz jedynie zmieni¢ wyglad i styl pulpitu, wybierz Preferences z menu Red
Hat. Tu mozna zmienia¢ ustawienia tta, skrétéw klawiatury, menu i paskéw narzedzi,
rozdzielczos¢é ekranu, wygaszacz ekranu, tematy i okna.

serwer X — wprowadzenie

W systemie Fedora Core serwer X uruchamiany jest na jeden z dwdch sposobow: przez
uruchomienie systemu do graficznego ekranu logowania (co uruchamia automatycznie X
z 5. poziomu dziatania systemu) lub przez polecenie startx w komputerze uruchomionym
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w trybie tekstowym. W obu przypadkach kilka waznych plikow, z ktérych serwer X bie-
rze ustawienia w Fedora Core, to:

¢ XF86Config— to jest plik konfiguracyjny obowiazujacy dla calego systemu (miesci
si¢ w katalogu /etc/X11), ktéry podaje dla serwera X dane klawiatury, myszy,
sterownika grafiki i inne krytyczne informacje, niezbedne do wlasciwej pracy. Ten
plik jest uzywany niezaleznie od tego, ktory uzytkownik zaloguje si¢ do systemu.

¢ desktop — plik /etc/sysconfig/desktop definiuje domyslne srodowisko pulpitu
uruchamiane przez system X (po pomys$lnym starcie samego X). Wartosciag domyslng
jest GNOME, uruchamiajaca pulpit GNOME, lecz mozemy zmieni¢ ja na KDE,
aby zamiast tego uruchamia¢ §rodowisko pulpitu KDE (zakladajac, ze jest
zainstalowane). Zawarto$¢ pliku desktop domyslnie wyglada tak:

DESKTOP="GNOME"

Uzytkownicy, ktdrzy nie wybrali konkretnego srodowiska, po zalogowaniu zobacza
pulpit GNOME. Zmiana powyzszego wpisu na DESKTOP="KDE" (z uzytkownika roof)
zmienia domyslng wartos¢ dla calego systemu na KDE.

¢ SHOME/ Xclients-default — uzytkownik moze wybra¢ wlasne srodowisko pulpitu,
aby uzywac go zamiast domyslnego. W tym celu wystarczy, ze wpisze polecenie
switchdesk z jedng z nastgpujacych opcji: KDE, GNOME lub TWM. Polecenie
przelaczenia na KDE bedzie wigc wygladac tak:

$ switchdesk KDE

W wyniku tego plik . Xclients-default w katalogu macierzystym uzytkownika
bedzie uruchamiac¢ srodowisko KDE (exec startkde), a uzytkownik przy kazdym
logowaniu zobaczy wybrany przez siebie pulpit.

‘1@4 Opcja TWM uruchamia menedzera okien TWM (/usr/X11R6/bin/twm). TWM jest
% doskonaty, jesli ktos§ chce mie¢ podstawowe, szybko tadujace sie Srodowisko X.
"ﬁ; Nie zawiera paneli, ikon ani przestrzeni roboczych. Zamiast tego dostajemy wydajne

Srodowisko, wystarczajace do uruchamiania prostych aplikacji X bez specjalnego
obcigzania systemu. Po wejsciu do TWM klikniecie prawego przycisku myszy przywotuje
menu. Uzytkownicy majacy doswiadczenie z menedzerami okien dalej juz sobie poradza.

Poza TWM, Fedora Core zawiera jeszcze menedzera okien Motif (/usr/X11R6,/bin/mwm).
Jesli zainstalujemy inne pakiety menedzeréw okien, bedziemy mogli je réwniez
uruchamiac¢ z pliku .Xclients-default (ale nie ze switchdesk).

Sam serwer X nazywa si¢ po prostu X (uruchamiany z /usr/X11R6/bin/X). W poprzednich
wersjach XFree86 dostgpnych bylo wiele réznych serwerow X. Teraz mamy tylko poje-
dynczy serwer X (facze do XFree86 w tym samym katalogu), opierajacy si¢ na wigkszej
liczbie modutow, fadowanych do zapewnienia funkcji potrzebnych karcie graficznej (spo-
soby dodawania modutow opisuje podpunkt ,,Konfiguracja modutéw”.

Mozemy dodawac opcje startowe do samego serwera X. Polecenie X wywodzi si¢ z pliku
Jetc/X11/xdm/Xservers. Domy$lny wiersz dla serwera X (/usr/X11R6/bin/X) urachamiane-
go w systemie lokalnym (Tocal) na pierwszym ekranie (:0) w pliku Xservers wyglada tak:

:0 Tocal /usr/X11R6/bin/X
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Uwaga

Na konicu tego wiersza mozemy dodawac opcje, ktore beda brane pod uwage przy uru-
chamianiu $rodowiska X (sugestie opcji, ktore moga przydac si¢ dla serwera X, znajdzie-
my w dalszej cze¢sci rozdziatu).

Aby wyswietli¢ liste opcji dostepnych dla serwera X, wpisz man XFree86.

Pamigtajmy, ze serwer X jest serwerem graficznym przygotowanym pod katem wspot-
pracy z siecig. Oznacza to, ze potaczenia z aplikacjami ekranowymi pulpitu mogg po-
chodzi¢ z lokalnego serwera lub (przy odpowiednich uprawnieniach) z innego komputera
w sieci. Domyslnie serwer X nastuchuje na porcie TCP 6000 dla ekranu :0 (6001 dla :1,
6002 dla :2 i tak dalej).

Plik XF86Config — wprowadzenie

Ostrzezenie

Serwer X uruchamia si¢, uzywajac informacji zawartych w pliku /etc/X11/XF86Config.
W wiekszosci przypadkow mamy jedna grupe ustawien dla jednego zestawu definicji
ekranu, myszy i klawiatury. Ustawienia mozna jednakze dostosowa¢ do obshugi wigcej
niz jednej karty graficznej i monitora.

Plik XF86Config zaczyna si¢ od sekcji ServerlLayout, w ktorej definiowany jest podsta-
wowy ekran, mysz i klawiatura uzywane przez serwer. Oto przyktad ServerlLayout dla
konfiguracji z jednym monitorem, utworzonej za pomoca okna Display Settings (polece-
nie redhat-config-xfree86):

Section "ServerlLayout"

Identifier "single head configuration”

Screen 0 "Screen0" 0 0

InputDevice "Mouse0" "CorePointer"

InputDevice "Keyboard0" "CoreKeyboard"

InputDevice "DevInputMice" "AlwaysCore"
EndSection

Inne sekcje opisuja rozne aspekty komponentéw serwera X. Ponizej opiszemy, jakiego ty-
pu informacje mozna znalez¢ w pliku XF86Config.

Uwazaj przy prébach recznych modyfikacji tego pliku. Zawsze zachowuj kopie zapasowa
i pamietaj, ze wprowadzenie do pliku danych btednych lub Zle sformatowanych moze
catkiem uniemozliwi¢ dziatanie serwera X i spowodowaé, ze stanie sie niezdatny do uzytku
dla narzedzi graficznych, takich jak Display Settings.

Konfiguracja ekranu

W wigkszo$ci komputeréw PC z jedng karta graficzng i jednym monitorem ekran jest de-
finiowany jako 0.0. Jesli w systemie jest wiecej kart graficznych, to bedziemy mie¢ wigcej
ekranow, a dla kazdego z nich osobny zestaw opcji w pliku XF86Config. W sekcji Server-
Layout na poczatku pliku powinni$my znalez¢ wiersz identyfikujacy ekran:

Screen 0 "Screen0" 00
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W dalszej czgsci pliku znajdziemy sekcj¢ Screen, w ktorej zdefiniowane beda atrybuty
tego ekranu. Ze Screen0 jest skojarzone urzadzenie karty graficznej (Videocard0) i moni-
tor (Monitor0). Moze tu by¢ wigcej podsekcji Display, definiujacych rozne rozdzielczosci
ekranu (Modes) dla réznych glgbi koloru (Depth). Sekcja Screen moze wyglada¢ np. tak:

Section "Screen”
Identifier  "Screen0"
Device "Videocard(0"
Monitor "Monitor(Q"
DefaultDepth 24
Subsection "Display”
Depth 16
Modes "1024x768" "800x600" "640x480"
EndSubSection
Subsection "Display"
Depth 24
Modes "1024x768" "800x600" "640x480"
EndSubSection
EndSection

W tym przykladzie dla ekranu dozwolone sa 16-bitowa i 24-bitowa glebia kolorow. Dla
kazdej z nich mozna uzy¢ rozdzielczosci 1024 x 768, 800 x 600 lub 640 x 480.

Interfejs uruchamianej aplikacji, ktéry bedzie wySwietlany za pomoca systemu X, zostaje

przekierowany na ekran zdefiniowany w zmiennej DISPLAY (wpisz echo $DISPLAY, aby

SN zobaczy¢ jej wartos¢). Poniewaz system X pozwala uruchamia¢ aplikacje w jednym
komputerze i wySwietla¢ ich interfejs w innym, adresy ekran6w moga zawiera¢ nazwy
hostéw lub adresy IP, wskazujace ekran w innym komputerze. Na przyktad, pierwszym
ekranem dla komputera mybox.example.com bedzie mybox.example.com:0.0.

Uwaga

Konfiguracja myszy
W podstawowej sekcji ServerlLayout musi zosta¢ zidentyfikowane pojedyncze urzadzenie
CorePointer. Zwykle wskazuje definicje pierwszej myszy:

InputDevice "MouseQ" "CorePointer"
Dalej zostaje zdefiniowane urzadzenie Mouse(. Oto przyktadowa sekcja definiujaca opcje
dla Mouse0:

Section "InputDevice"
Identifier  "Mouse(0"

Driver "mouse”

Option "Protocol" "IMPS/2"

Option "Device" "/dev/psaux”

Option "ZAxisMapping" "4 5"
EndSection

W tym przypadku protokotem (Protocol) uzytym dla myszy jest IMPS/2 (IntelliMouse
PS/2). Ten protokdt wspolpracuje z wieloma myszami z rolka. Protokotem moze by¢ PS/2
jesli mysz nie zawiera rolki, usb dla myszy USB lub Auto, aby automatycznie wykrywac

typ myszy.



212

CzesC Il ¢ Rozwiazywanie problemow z podstawowymi komponentami

W tym przyktadzie sama mysz jest podtaczona do portu myszy PS/2 (/dev/psaux). Mysz sze-
regowa moze uzywac /dev/ttyS0 (dla portu COM1). Opcja ZAxisMapping stuzy do ustawie-
nia ruchu rolki w myszy wyposazonej w rolke (informacje, jak skonfigurowa¢ mysz dla
uzytkownika leworecznego lub wyposazong w wiecej niz jedna rolke zawiera podrozdziat
,Problemy z mysza — wskazowki”).

Konfiguracja klawiatury

Gdy identyfikatorem klawiatury jest Keyboard0, sekcja InputDevice moze wygladaé tak:

Section "InputDevice"

Identifier "Keyboard0"

Driver "keyboard"

Option "XkbLayout" "us"
EndSection

Ta sekcja powoduje uzycie przez Keyboard0 sterownika keyboard. Uktad klawiatury jest
amerykarnski (us), co zostato ustawione w opcji Xkblayout. To moze by¢ pierwsza opcja,
ktora bedziemy chcieli zmienié, jesli uzywamy Linuksa z innym jezykiem i ukfadem kla-
wiatury. Jednakze w sekcji InputDevice przeznaczonej na klawiatur¢ mozemy umiesci¢
jeszcze kilka innych opcji. Oto przyktady:

Option "AutoRepeat"” 500 30

Option "XkbRules" xfree86
Option "XkbModel" pcl01

Powyzsze wartosci opcji sa domyslne dla AutoRepeat, XkbRuTes i XkbModel. W AutoRepeat
pierwsza warto$¢ definiuje opoznienie od nacisnigcia i przytrzymania przycisku do rozpo-
czecia powtarzania (jak widac, jest to 500 ms), a druga wartos¢ liczbe powtorzen klawi-
sza na sekunde (domyslnie 30). Dla XkbRules mozemy zmieni¢ xfree86 na xfree98 dla
japonskich platform PC-98. Dla wielu klawiatur spoza USA mozemy zmieni¢ XkbModeT
z pcl01 na pcl02. Analogicznie, dla Microsoft Natural Keyboard (USA) mozemy ustawi¢
w XkbModeT warto$¢ microsoft.

Aby wyswietli¢ opisy tych i innych opcji dostgpnych dla sterownika klawiatury, wpisz man
keyboard.

Konfiguracja monitora

Sekcja Monitor identyfikuje atrybuty uzywanego przez nas fizycznego monitora (lub mo-
nitorow). Gdy to mozliwe, powinna identyfikowa¢ konkretny model danego producenta,
aby mie¢ jak najwieksza szanse¢ na dopasowanie do atrybutéw uzywanego monitora. Po-
nizszy przyktad przedstawia sekcje Monitor skonfigurowanga dla standardowego ekranu
1024 x 768:

Section "Monitor”
Identifier  "Monitor("
VendorName  "Monitor Vendor"
Mode1Name "Monitor 1024x768"
HorizSync 31.5 - 57.0
VertRefresh 50.0 - 70.0
Option "dpms"

EndSection
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Kluczowymi elementami sg tu HorizSync, ustawiajacy zakres czestotliwosci synchroni-
zacji poziomej od 31,5 do 57,0 kHz oraz VertRefresh, ustawiajacy czgstotliwos$¢ od$wie-
zania w pionie od 50,0 do 70,0 Hz. Opcja dpms wlacza rozszerzenie zarzadzania energia
Display Power Management Signaling. Rozszerzenie to pozwala na wygaszanie ekranu
przez wygaszacze ekranu systemu X po okreslonym czasie lub w sytuacjach ograniczen
zasilania. Dopuszcza tez tryby standby i suspend.

Konfiguracja moduiow

Podczas startu serwer X zawsze taduje modut czcionek rastrowych, a nastgpnie szuka
w pliku XF86Config w sekcji Module innych modutéow do zatadowania. Sekcja ta stuzy
przede wszystkim do fadowania modutow czcionek i rozszerzen. Po ich zaladowaniu fa-
dowane sa konkretne moduty z sekcji InputDevice i Device (takie jak zestaw opcji myszy,
klawiatury i innych sterownikow).

Zestaw modutow w sekcji ModuTe jest zalezny od konfiguracji karty graficznej. Oto
przyktad:

Section "Module"
Load "dbe"
Load "extmod"
Load "fbdevhw"

Load "glx"

Load "record"

Load "dri"

Load "freetype"

Load "typel"
EndSection

Ogolnie mowiac, nie powinnis$my ingerowa¢ w moduly skonfigurowane za nas automa-
tycznie podczas wstepnego sondowania karty graficznej i utworzenia pliku XF86Config.
Jednakze te moduly moga by¢ dla nas interesujace:

¢ dbe — implementuje podwdjne buforowanie, poprawiajace generowanie animacji.
W efekcie animacja powinna by¢ wolna od migotan. Nie usuwaj tego modutu. Wpisz
man DBE, aby dowiedzie¢ si¢ wigce;.

¢ extmod — taduje rézne rozszerzenia potrzebne do poprawnego dziatania typowych
funkcji. Nie usuwaj tego modutu.

¢ fbdevhw — faduje modut bufora ramki (framebuffer), pozwalajacy systemowi X
na komunikacje z urzadzeniem bufora ramki w systemie Linux (zwykle /dev/fb0).
Wpisz man fbdev lub man fbdevhw, aby poznaé opcje tego modutu.

¢ glx— dodaje do serwera X rozszerzenie GLX. Rozszerzenie to zasadniczo faczy
ze soba biblioteke DRI 3D i system X. Uruchomienie polecenia glxgears powie,
czy rozszerzenie DRI jest zaladowane w serwerze X, poda informacje o module GLX
i liczbe ramek na sekunde, z jaka dany serwer X potrafi wyswietla¢ obracajace sig¢
tryby (dla uzywanej wielko$ci okna):

# glxgears -info
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¢ record — dodaje rozszerzenie record do przechwytywania zdarzen zwiazanych
z rejestracjg i odtwarzaniem dziatan uzytkownika w systemie X. Nie usuwaj tego
modutu.

¢ dri—taduje Direct Rendering Interface (DRI), aby udostgpni¢ akceleracje sprzgtowa
grafiki 3D. Szczegdty w punkcie ,,Jak zmusi¢ DRI do pracy” w dalszej czesci
rozdziatu.

Jak juz wspomniano, modut czcionek rastrowych jest tadowany przy starcie serwera X au-
tomatycznie, pozwalajac na obstuge czcionek rastrowych (.bdf, .pcfi .snf). Powyzszy przy-
ktad pokazuje dodatkowo moduty freetype i typel do obstugi czcionek. Te i inne moduty
czcionek, ktére moga by¢ tadowane do systemu X, to:

¢ freetype — taduje modut, ktdry potrafi obstugiwac czcionki TrueType (.ttf i .ttc),
OpenType (.otfi .otc) oraz Type 1 (.pfai.pfb).

¢ typel — alternatywny modut do tadowania czcionek Type 1 .pfa i .pfb.
¢ xtt — alternatywny modut do tadowania czcionek TrueType (.ttf i .ttc).

¢ speedo — faduje modut obstugujacy czcionki Bitstream Speedo (.spd).

Poza wspomnianymi tu modutami dostepnych jest szereg innych, ktére mozemy tadowac
do specjalnych zastosowan. Biblioteki dla tych modutow mieszcza si¢ w katalogu /usr/
X11R6/lib/modules.

Konfiguracja grafiki

Sekcja Device identyfikujaca sterownik, ktory bedzie uzywany z nasza karta graficzna,
jest jednym z najwazniejszych sktadnikéw konfiguracji w pliku X86Config. Sekcja Screen
(opisana wczesniej w podpunkcie ,, Konfiguracja ekranu”) wskazuje identyfikator urzadze-
nia (Videocard0 lub Card0) skojarzonego z karta graficzna. Na przyktad:

Section "Device"
Identifier  "VideocardQ"
Driver "savage"
VendorName  "Videocard vendor"
BoardName "S3 ProSavage KM133"
EndSection

Dla kazdego sterownika grafiki dostepny jest zestaw opcji — patrz punkt ,, Wskazowki dla
konkretnych kart graficznych (chipsetéw)”.

Konfiguracja i dostrajanie sterownika grafiki

Uwaga

Wprawdzie znajomos¢ producenta i modelu karty grafiki jest wazna, gdy zabieramy sig¢
za rozwiazywanie problemow, lecz najwazniejsza rzecza, ktora musimy znaé, aby zmusic¢
sterownik systemu X do pracy, jest chipset graficzny uzywany na karcie.

Informacje o najnowszej wersji XFree86 sg dostepne pod adresem www.xfree86.org/
current. Kliknij tacze Section 4: Drivers, aby wyszuka¢ informacje o konkretnej karcie
graficznej. Fedora Core 1 zawiera XFree86 w wersji 4.3.0-42. Opisy rozwigzywania
problemdéw w niniejszym podrozdziale opierajg sie na tej wersji. Jesli zmodernizujemy
XFree86 do nowszej wersiji, niektére informacje mogag stac sie nieaktualne.
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Podczas gdy w wersji 3.3.6 XFree86 byto dostgpnych kilka serweréw X (z ktorych ten, ktd-
ry byt aktualnie uzywany, powiazany byt z poleceniem /usr/X11R6/bin/X), w wersji 4.3.0
znajduje si¢ tylko jeden serwer X (powiazany z XFree86), tadujacy przy starcie X odpo-
wiednie moduty.

Po przejsciu podstawowej procedury konfiguracji X, opisanej na poczatku rozdziatu, po-
winni$my mie¢ dzialajacy interfejs graficzny (jesli nie, dalsze porady zawiera podrozdziat
,,Rozwiazywanie problemow z grafika — wskazoéwki””). W ponizszych punktach opiszemy
procedury wyboru sterownika grafiki oraz dostrajania i testowania karty.

Jak ustali¢ sterownik karty graficznej?

Uwaga

Ponizsza procedura pozwoli ustali¢, w jaki chipset zostata wyposazona nasza karta gra-
ficzna, i znalez¢ sposob dostrojenia ustawien tej karty:

1

. Po uruchomieniu pulpitu srodowiska X Windows uruchom narzedzie Hardware

Browser z menu Red Hat (System Tools/Hardware Browser) lub wpisujac hwbrowser
w oknie terminala.

. Kliknij pozycje Video Cards w lewej kolumnie. Informacje o karcie graficznej

powinny pojawi¢ si¢ po prawej stronie okna. Zanotuj nazwe producenta i sterownika
wyswietlone dla tej karty.

. Otworz przegladarke WWW i przejdz do strony Section 4: Drivers dla biezacej

wersji XFree86 (http://www.xfiree86.org/current/manindex4. html).

. Wybierz chipset producenta karty. Zostang wyswietlone informacje o sterowniku

dla kart wyposazonych w taki wlasnie chipset.

. Sprawdz, czy dana karta jest obstugiwana w biezacej wersji XFree86. Jesli jest,

zanotuj, ktorego sterownika nalezy uzy¢ dla tego chipsetu.

Dokument Fedora Core Release Notes zawiera liste kart graficznych, ktérych obstuga
przez system Fedora zostata dodana juz po najnowszym wydaniu XFree86. DomySinie
otwarcie przegladarki WWW w Fedorze wyswietli dokument Release Notes znajdujacy
sie w systemie plikéw pod nastepujacym adresem: file://user/share/doc/HTML/
index.html. Miedzy innymi zostat zaktualizowany sterownik radeon, aby doda¢
obstuge wielu nowych kart graficznych ATI.

. Sprawdz w pliku /etc/X11/XF86Config, czy uzywany jest wlasciwy sterownik

grafiki. Powinien on zosta¢ automatycznie wykryty i dodany do pliku. Na przyktad,
dla mojej karty graficznej S3 ProSavage KM 133 w sekcji Device dla Videocard0
wpisany jest sterownik savage.

. Po ustaleniu sterownika, mamy kilka mozliwosci wyszukania dostepnych dla

niego opcji:

Dokumentacja man XF86Config — wpisz man XF86Config lub przejdz pod adres
www.xfiree86.org/current/XF86Config.5.html. W sekcji Device tej strony znajduje
sig lista opcji, ktore moga by¢ uzywane z wieloma sterownikami kart graficznych
systemu X Window. Poniewaz wigkszos¢ tych opcji powinna zosta¢ wykryta
automatycznie, zazwyczaj stuza tylko do zastapienia ustawien domyslnych.
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Dokumentacja man sterownika — kazdy sterownik ma wlasng stron¢ man,
zawierajaca liste dostegpnych opcji. Na stronie XFree86 Documentation
(www.xfree86.org/current/) kliknij facze Section 4 znajdujace si¢ pod naglowkiem
Manual pages, a nastgpnie wybierz swoj sterownik z listy.

8. Przejrzyj plik ~var/log/XFree86.0.log (0 w nazwie oznacza pierwsza karte graficzng
w komputerze). Jest to plik krytyczny dla dostrajania i usuwania problemow z karta
graficzna! W trakcie uruchamiania serwera X wszelkie szczegoly zwiazane z jego
dziataniem sa wysylane do tego pliku. Przegladajac jego zawarto$¢ mozemy ustalic,
ktore moduly sa tadowane i ktére opcje ustawiane.

Plik zawiera setki wierszy, wigc okroitem listing do pozycji zwiazanych
ze sterownikiem grafiki dla mojej konkretnej karty graficznej (w tym przypadku
S1 ProSavage8 KM):

(II) LoadModule: "savage"
(IT) Loading /usr/X11R6/1ib/modules/drivers/savage drv.o
(II) Module savage: vendor="The XFree86 Project"

compiled for 4.3.0, module version = 1.1.27

Module class: XFree86 Video Driver

ABI class: XFree86 Video Driver, version 0.6
(II) SAVAGE: driver (version 1.1.26) for S3 Savage chipsets: Savage4,
Savage3D, SavagedD-MV, Savage2000, Savage/MX-MV, Savage/MX,
Savage/IX-MV, Savage/IX, ProSavage PM133, ProSavage KM133,
Twister PN133, Twister KN133, SuperSavage/MX 128, SuperSavage/MX 64,
SuperSavage/MX 64C, SuperSavage/IX 128, SuperSavage/IX 128,
SuperSavage/IX 64, SuperSavage/IX 64, SuperSavage/IXC 64,
SuperSavage/IXC 64, ProSavage DDR, ProSavage DDR-K

Poniewaz w pliku XF86Config ustawionym typem sterownika jest "savage",

ze wskazanego katalogu fadowany jest ten wlasnie sterownik. Zwrd¢ uwage

na wersj¢ modutu (bedzie nam potrzebna, jesli zechcemy przesta¢ nasze pytania
na liste dyskusyjna ). Ponizsza lista przedstawia chipsety z rodziny Savage
obshugiwane przez ten sterownik:

(II) Primary Device is: PCI 01:00:0
(--) Chipset ProSavage found
(**) SAVAGE(0): Depth 16, (--) framebuffer bpp 16
(==) SAVAGE(0): RGB weight 565
(==) SAVAGE(0): Default visual is TrueColor
(**) SAVAGE(0): Option "HWCursor" "false"
(**) SAVAGE(0): Using SW cursor
(--) SAVAGE(0): Chip: id 8d04, "ProSavage DDR-K"
(--) SAVAGE(0): Engine: "ProSavage"
(IT) SAVAGE(0): Monitor: Using hsync range of 31.50-57.00 kHz
(IT) SAVAGE(0): Monitor: Using vrefresh range of 50.00-70.00 Hz
(IT) SAVAGE(0): Not using default mode "1152x786" (width too large for virtual size)
(--) SAVAGE(0): Found 13 modes at this depth:
[13c] 1400 x 1050, 60Hz, 75Hz
[124] 1600 x 1200, 60Hz
(--) SAVAGE(0): Virtual size is 1024x768 (pitch 1024)
(**) SAVAGE(0): *Default mode "1024x768": 75.0 MHz, 56.5 kHz, 70.1 Hz
(IT) SAVAGE(0): Modeline "1024x768" 75.00 1024 1048 1184 1344 768 771 777 806
-hsync -vsync
(**) SAVAGE(0): *Default mode "800x600": 40.0 MHz, 37.9 kHz, 60.3 Hz
(==) SAVAGE(0): DPI set to (75, 75)
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W urzadzeniu (PCI 01:00:0) zostat znaleziony chipset ProSavage. Nastepnie system
X Window identyfikuje sterownik (id 8d04, ProSavage DDR-K z ProSavage Engine)
i ustawia opcje uzywane dla tego chipsetu. Cze$¢ ustawien tych opcji bazuje

na wartos$ciach domyslnych, podczas gdy inne mozna ustawic¢ bezposrednio

w pliku XF86Config.

W nastgpnym punkcie opiszemy, jak zmieni¢ opcje, aby usuna¢ problem lub poprawié¢
wydajnosc¢ karty graficzne;j.

Dostrajanie i testowanie karty graficznej

Uwaga

Ponizsza procedura pozwala dostrajac i testowaé podstawowe mechanizmy funkcjonalne
karty graficznej: zmiang opcji sterownika, szybkie wlaczanie i wylaczanie serwera X Win-
dow i przeprowadzanie testow wydajnosci, aby sprawdzic¢, jaki wplyw na dziatanie serwera
wywiera kazda uzyta przez nas opcja.

1.
2.

Zamknij wszystkie aplikacje otwarte na pulpicie.
Jako uzytkownik root z okna terminala wylacz interfejs graficzny, wpisujac polecenie:
# init 3

. Jesli pulpit nadal jest aktywny, z menu Red Hat kliknij przycisk Log Out i wyloguj

si¢ z biezacej sesji. Jesli pojawi si¢ wiersz zachety logowania, zaloguj si¢ jako root;
W przeciwnym razie uzyskaj przywileje konta root za pomoca polecenia su - i dalej
pracuj w powtoce.

. Zmien (jesli chcesz) domyslny pulpit na prosty pulpit systemu X Window

z menedzerem okien TWM. Przyspieszy to testowanie zmian. Wpisz:
# switchdesk TWM

. Wykonaj kopie zapasowa pliku XF86Config:

# cd /etc/X11
# cp XF86Config XF86Config.bkup

. Otworz plik XF86Config w swoim ulubionym edytorze tekstu (np. vi lub emacs).

Wiekszos¢ ekspertéw od systeméw uniksowych i linuksowych uzywa jako edytora
tekstu programu vi lub emacs. Edytor joe jest nieco tatwiejszy w obstudze, jesli ktos
nie zna zadnego z wymienionych programéw. Wpisz joe nazwapliku, aby rozpoczaé
prace, a nastepnie nacisnij Ctrl+K, aby wyswietli¢ ekran pomocy. Nacisniecie kolejno
klawisza Ctrli litery z ekranu pomocy pozwala porusza¢ sie po pliku, zmienia¢, zapisywac
i wyjS¢ z trybu edycji. W razie ,utkniecia” nacisnij Ctrl+C, aby wyj$¢ z edytora.

. Wprowadz zmiany w pliku (patrz punkt ,,Plik XF86Config — wprowadzenie™).
. Wpisz startx, aby uruchomic¢ pulpit X Window. Jesli wszystko pdjdzie dobrze,

powinien otworzy¢ si¢ pusty pulpit z uruchomionym menedzerem okien TWM.

. Kliknij pulpit i otworz okno Xterm (terminal).
10.

Teraz mozesz przeprowadzic kilka testow, aby sprawdzic, jak zmiany wptynety
na wydajnos¢ podstawowego serwera X. Do tego celu moze postuzy¢ polecenie
x11lperf z ré6znymi opcjami, pozwalajacymi mierzy¢ wydajnos¢ serwera X przy
wykonywaniu réznych czynnosciach. Oto przyktad:
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# x1lperf -repeat 3 -reps 10 -subs 10 100 -circulate

x1lperf - X11 performance program, version 1.5

The XFree86 Project, Inc server version 40300000 on :0.0

from toys.example.com

Sat Jan 24 22:00:51 2004

Sync time adjustment is 0.0000 msecs.

100 reps @ 0.0282 msec ( 35400.0/sec): Circulate window (10 kids)
100 reps @ 0.0276 msec ( 36300.0/sec): Circulate window (10 kids)
100 reps @ 0.0283 msec ( 35300.0/sec): Circulate window (10 kids)
300 trep @ 0.0280 msec ( 35700.0/sec): Circulate window (10 kids)
1000 reps @ 0.0336 msec ( 29700.0/sec): Circulate window (100 kids)
1000 reps @ 0.0333 msec ( 30000.0/sec): Circulate window (100 kids)
1000 reps @ 0.0334 msec ( 29900.0/sec): Circulate window (100 kids)
3000 trep @ 0.0335 msec ( 29900.0/sec): Circulate window (100 kids)

Polecenie x11perf w tym przyktadzie przemieszcza wyswietlony zestaw okien,
poczynajac od znajdujacego si¢ w najnizszym punkcie ekranu do samej gory.
Czynno$¢ circulate jest powtarzana 3 razy, najpierw z grupa 10 okien
przemieszczang 10 razy (100 powtdrzen), a nastepnie z grupa 100 okien, ponownie
przemieszczang 10 razy (1000 razy kazde). Na koncu kazdej grupy wyswietlana
jest catkowita liczba powtdrzen i sredni czas ukonczenia pelnego zestawu czynnosci.

Mozemy przeprowadzi¢ jeszcze wiele innych czynnosci, aby przetestowac wydajnosé
serwera X. Oto kilka przyktadow:

# x1lperf -repeat 2 -reps 1000 -ftext

# x11lperf -repeat 2 -reps 500 -copywinwin500

# x1lperf -repeat 2 -reps 800 -scrol1500

# x1lperf -repeat 2 -reps 10 -subs 10 100 -destroy
# x1lperf -repeat 2 -reps 10 -subs 10 100 -resize

W kazdym z powyzszych wierszy polecen mozemy ustawi¢ liczbe powtdrzen
czynnosci przed zanotowaniem czasu i liczbe powtorzen skladajacych si¢ na jedna
czynnos¢. Opcja subs moze zosta¢ uzyta, gdy chcemy ustawic liczbe podokien
uzytych w czynnosci (tam gdzie jest to stosowne).

Dla x11perf dostepne sa dziesiatki opcji, ktére moga poshuzy¢ do testowania
wydajnosci serwera X. Opcje te znajdziemy na stronie man x1 1perf. Opcje
z powyzszych przyktadow to:

¢ Wyslij 1000 80-znakowych wierszy tekstu na ekran (- ftext).
¢ Skopiuj kwadrat o boku 500 pikseli z jednego okna do drugiego (-copywinwin500).
¢ Przewin w pionie okno 500 x 500 pikseli 800 razy.

¢ Usun zestaw okien 10 razy, najpierw z 10 podoknami, a nastgpnie ze 100
(-destroy).

¢ Raz za razem zmieniaj wielko$¢ zestawow najpierw 10, a nastepnie 100 okien
(-resize).

Kazde z tych polecen uruchom osobno z wiersza polecenia. Albo jeszcze lepiej

— umies$¢ w skrypcie powtoki i przekieruj wyjscie do pliku.

11. Uruchom polecenie g1xgears, aby przetestowa¢ rowniez wydajnos¢ 3D mechanizmu
OpenGL.
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12. Wyprobuj rézne opcje z pliku XF86Config. Nastgpnie powtorz kilka poprzednich
krokow (restartuj serwer, uruchom ponownie narzedzia do pomiaru wydajnosci
i poréwnaj wyniki). Wskazdwki dotyczace tego, jak i ktore opcje zmienia¢
w serwerze X, zawieraja punkty o rozwiazywaniu problemow.

13. Po zakonczeniu testow mozesz zmieni¢ pulpit na GNOME lub KDE. Mozesz tez
przetaczyc¢ system z powrotem do 5. poziomu dzialania, aby wy$wietli¢ ekran
graficzny:

# switchdesk GNOME
# init 5

Dopracowanie ustawien grafiki za pomoca xvidtune

Za pomoca polecenia xvidtune mozemy dopracowaé czes¢ ustawien grafiki, a nastgpnie
zapisac te ustawienia, by uzywac ich stale. Procedura pracy z xvidtune wyglada tak:

1. Z okna terminala w ekranie, ktory chcesz wyregulowaé, wpisz:

# xvidtune

Vendor: Monitor Vendor, Model: LCD Panel 1024x768
Num hsync: 1, Num vsync: 1

hsync range 0: 31.50 - 48.50

vsync range 0: 40.00 - 70.00

Zostang wyswietlone informacje o monitorze, rozdzielczo$ci ekranu i zakresach
synchronizacji w pionie i w poziomie. Nastepnie otworzy si¢ okno xvidtune, jak
na rysunku 7.2.

Rysunek 7.2. v : xvidtune
Regulacja ustawieri -

HDiszplay: 1024 YDisplay: 768

wideo w xvidtune
H5yncS5tart: 1072 ¥SyncStart: 769
| ] | [ |
HS5yncEnd; 1168 ¥SyncEnd; 72
| i | [ & |
HTotal: 1376 ¥Total: 808
[ I 1] i |
|Left. ||Right. ”I-Iider ||Narrouer | | Doun ||Shorter ||Taller‘ |

Flags {hex): Pixel Clock {HHz}: 94,50

|l]uit ||HPP19 ”Huto ||Test ||Restore | Horizontal Sync {(kHz): G8.68

Yertical Sync {Hz}: 85,00

|Fetch ||Shou ”Next ||Pr‘ev |

Teraz pojawi sie okno ostrzegajace, Ze xvidtune moze uszkodzi¢ monitor i (lub) karte
Uwaga graficzna. Wprawdzie jest to mato prawdopodobne, lecz uzywamy tego narzedzia
S na wtasne ryzyko.

2. Wybierz przycisk Auto, aby zmiany wielkosci ekranu (w gore, dot, lewo, prawo,
poszerzanie i zwg¢zanie w pionie i poziomie) odbywaly si¢ w czasie rzeczywistym.

3. Zmien ustawienia ekranu w pionie, klikajac przyciski Up, Down, Shorter i Taller.



220

CzesC Il ¢ Rozwiazywanie problemow z podstawowymi komponentami

4. Zmien ustawienia ekranu w poziomie, klikajac przyciski Lef, Right, Wider

i Narrower.

5. Kliknij Show. Pojawi si¢ wiersz zawierajacy wpis, ktory nalezy umiesci¢ w pliku

XF86Config. Na przyklad:
"1024x768" 65.00 1024 1048 1184 1344 768 771 777 806 -hsync -vsync

6. Mozesz wprowadzi¢ te ustawienia na stale, kopiujac i wklejajac pokazany wiersz

do wiersza Modes w pliku XF86Config.

7. Kliknij Quit, aby zamkna¢ okno po zakoniczeniu pracy.

Rozwigzywanie problemow z grafika
— wskazowki

Oto kilka ogolnych wskazowek (oraz — w poszczegdlnych podpunktach — grupy wska-
zowek szczegotowych), ktore pomoga w rozwiazywaniu problemow z karta graficzna:

¢ Jak rozpoczaqé rozwiqzywanie problemow z kartq graficzng — jesli karta nie dziata

w ogole lub nie dziata catkowicie poprawnie, nasza pierwsza czynnoscia bedzie
uruchomienie serwera X Window i sprawdzenie wy$wietlanych komunikatow.
Komunikaty te sa zapisane w pliku /var/log/XFree86.0.log.

Mozemy tez rozpocza¢ od wykrywania przez system X Window sprzetu i wyswietlenia
komunikatéw, bez uruchomienia serwera, wpisujac polecenie X -probeonly.

Opcje specyficzne dla danych sterownikéw — dla kazdego ze sterownikow grafiki X
obshugiwanych w Fedora Core mozemy sprawdzi¢ w dokumentacji systemowe;j
(strona man), jakich opcji mozna uzy¢ z danym sterownikiem. Jesli uzyjemy
polecenia XFree86 -configure do utworzenia poczatkowego pliku XF86Config,
polecenie to doda do pliku konfiguracyjnego duza liczb¢ zakomentowanych opcji
sterownika grafiki. Mozemy usuwa¢ znaki komentarza przy poszczegolnych opcjach,
aby wyprobowac je dla danego sterownika.

Opcji dla poszczegolnych sterownikéw mozemy szukac takze w pliku /usr/share/
hwdata/Cards. Karty graficzne sa w nim identyfikowane przez nazwe i uzywany
chipset.

¢ Jak sprawdzic biezqcy stan serwera X Window — do wy$wietlenia informacji

o uruchomionym serwerze X moze postuzy¢ polecenie xdpyinfo|Tess. Podaje
miedzy innymi glebi¢ kolorow, rozmiary (w pikselach) i rozdzielczos¢ w punktach
na cal. Mozemy tez zobaczy¢, jakie rozszerzenia sa w uzyciu (np. DRI do akceleracji
sprzgtowej).

W razie watpliwosci uzyj sterownika VESA — XFree86 obstuguje wigkszos¢
dostepnych obecnie kart graficznych dla PC. Jednakze pod Linuksem nie kazda
karta zostanie poprawnie wykryta. W wigkszo$ci systemow stacjonarnych, jesli
nie potrafimy ustali¢, ktorego sterownika grafiki uzy¢, dla wigkszos$ci sprzetu,
ktdry nie jest obstugiwany wprost, mozemy uzy¢ sterownika VESA. W tym celu
wpisz "vesa" w wierszu Driver pliku XF86Config lub wybierz VESA w oknie
Display Settings podczas konfiguracji karty graficzne;j.
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& Jak poprawié wydajnosé¢ karty wyposazonej w malq ilos¢ pamieci — zmniejszenie
rozmiaréw ekranu i glebi koloréw moze zdecydowanie poprawi¢ wydajnosé,
szczegolnie jesli probujemy uruchamiaé aplikacje 3D dla kart z mniej niz 16 MB
pamigci.

¢ Karta przestata dziala¢ po zaktualizowaniu XFree86 — niektore starsze karty
graficzne przestaly by¢ obstugiwane przy przejsciu XFree86 z wersji 3.3.6
do 4 (4.3.0 w Fedora Core 1). Informacje o zmianach pomiedzy 3.3.6 i 4.3.0 dostgpne
sa na stronie Driver Status for XFree86[tm] 4.3.0 (http://www.xfree86.org/4.3.0/
Status. html).

Wskazowki dia DRI

DRI (Direct Rendering Infrastructure) pozwala na akceleracje¢ sprzetowa 3D w wybranych
kartach graficznych. Aby sprawdzi¢, czy DRI jest wlaczone, wpisz:

# glxinfo | grep direct
direct rendering: Yes

Yes oznacza, ze DRI jest wlaczone. Jesli zamiast tego zobaczymy No, nalezy sprawdzic¢
karte graficzna na liscie kart obstugujacych DRI (patrz dri.sourceforge.net/doc/dri_driver
Sfeatures.phtml). Jesli DRI ma by¢ obstugiwane, lecz jest wylaczone, upewnij sig, czy
w pliku XF86Config znajduje si¢ wpis:
Section "DRI"
Mode 0666

DRI nie dziata w rozdzielczosciach wyzszych niz 1024 x 768. Proba uruchomienia syste-
mu X z wyzsza rozdzielczoscig dla karty obstugujacej DRI i wycofanie si¢ do terminala
konsoli (przez Ctrl+Alt+F1) moze spowodowaé zatlamanie serwera X. Powodem jest to,
ze wyzsze rozdzielczo$ci wymagaja duzej ilosci RAM i nie zwalniaja jej przy przejsciu do
nizszej rozdzielczosci. DRI pada, gdy przechodzi do zarezerwowania potrzebnej pamigci.

W razie probleméw z uruchomieniem X lub utrzymaniem pracy z wiaczonym DRI spro-
buj ustawi¢ niska rozdzielczos¢ dla serwera X (np. 640 x 480 z 16-bitowa glebia kolo-
réw). Jesli to zadziata, probuj zwigkszaé rozdzielczos¢ (maksymalnie do 1024 x 768) i gle-
bie koloréw (do 32 bitéw) tak dtugo, jak serwer bedzie dziata¢. Jesli serwer nie da si¢
uruchomic¢ przy nizszej rozdzielczo$ci, moze okaza¢ si¢ konieczne wylaczenie DRI dla
karty graficznej.

Wskazowki dla specyficzne
dla réznych typow kart graficznych (chipsetow)

Ponizsze wskazowki moga pomoc w rozwigzaniu probleméw zwigzanych z konkretny-
mi kartami graficznymi i chipsetami. Informacje o konfiguracji wspdlne dla wszystkich
kart graficznych dostgpne sa na stronach man XF86Config i XFree86.
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Chipsety 3dfx

Mimo ze firma tworzaca produkty 3dfx, 3dfx Interactive Inc., zakonczyta swoja dziatal-
nos¢, nadal w uzytku jest mndstwo kart uzywajacych chipsetow 3dfx. Wprawdzie karty te
oficjalnie nie sg obstugiwane, jednak wiele kart Voodoo uzywajacych uktadow 3dfx kosz-
tuje tak niewiele, ze kto§ moze sprobowac z nich skorzystaé. Oto kilka wskazdéwek dla
kart 3dfx:

¢ Identyfikacja chipsetu — mozesz recznie rozpoznac chipset, postugujac si¢
informacjami ze strony Attp://www.idhw.com/textual/chip/3dfx/3dfx. html.

¢ Sterownik grafiki — uzyj sterownika tdfx dla kart Voodoo Banshee, Voodoo3,
Voodoo4 i Voodoo5 (wpisz man tdfx).

¢ Akceleracja sprzetowa — w tych kartach obstugiwana jest akceleracja za pomoca DRI.
Nie mozna jednak uzywacé rozdzielczosci wyzszych niz 1024 x 768 przy 16-bitowej
glebi kolorow.

W razie problemow z kartg 3dfx odwiedz serwis voodoofiles.com. Znajduje si¢ tu forum
3dfx, na ktérym mozna szuka¢ pomocy dla Voodoo 3, 4, 5, Banshee i innych kart 3dfx.

Chipsety Intel i810

Chipsety Intel i810 sa uzywane na plytach gléwnych Intela (i810, i810-dc100, i810e i i815).
Dla glebi kolorow do 24 bitow obstugiwana jest akceleracja sprzgtowa 2D. Tryby wyso-
kiej rozdzielczo$ci sa dostepne do rozdzielczosci 1600 x 1200.

Sterownik ma nazwe i810. Od wersji 4.3.0 XFree86 sterownik ten zawiera obstuge 2D,
3D (z uzyciem DRI) i XVideo. Oto kilka wskazowek:

¢ Sterownik grafiki — uzyj sterownika i810 (wpiszman 1810).

¢ Akceleracja sprzetowa — w tych kartach obstugiwana jest akceleracja za pomoca DRI.
Dla chipsetow i810 i i815 nie mozna jednak uzywac rozdzielczosci wyzszych niz
1024 x 768 przy 16-bitowej glebi koloréw. Nowsze chipsety dopuszczaja glgbig
koloréw do 24 bitow.

¢ Zwiekszenie ilosci pamieci RAM dla grafiki — chipsety graficzne i810 stosuja
architektur¢ pamigci wspoltdzielonej, w ktorej jako pamigé¢ grafiki uzywana jest
systemowa pamig¢ RAM. Domyslnie na grafik¢ przeznaczone jest 8 MB RAM.
Mozesz zwigkszy¢ te warto$¢, uzywajac opcji VideoRam w sekcji Device pliku
XF86Config dla sterownika i810. Wpis ten, jesli chcemy przeznaczy¢ 16 MB RAM
na grafike, moze wyglada¢ nastepujaco:

Section "Device"
Identifier "Intel 810"
Driver "i810"
VideoRam 16384
VendorName "Intel 810"
EndSection
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Chipsety NVIDIA

Wprawdzie dla kart NVIDIA sterownik (nv) jest zawarty w XFree86, lecz obstuguje tylko
akceleracj¢ 2D. Dotyczy to obstugi kart graficznych PCI i AGP z nastgpujacymi uklada-
mi: RIVA 128, RIVA TNT, RIVA TNT2, GeForce 256-Quadro, GeForce2-Quadro2, Ge-
Force3-Quadro DCC, nForce-nForce2, GeForce4-Quadro4 i GeForce FX-Quadro FX.

Aby otrzymac¢ akceleracj¢ 3D na kartach NVIDIA, musimy zainstalowac binarne sterow-
niki firmy NVIDIA. Na stronie firmy (www.nvidia.com) kliknij tacze Download Drivers.
Stad przejdz do Linux and FreeBSD Drivers, aby pobra¢ i zainstalowa¢ sterownik NVIDIA.

Moze zdarzy¢ sie, ze okno redhat-config-xfree86 nie rozpozna firmowego sterownika
NVIDIA. W takim przypadku trzeba bedzie uruchomié polecenie XFree86 -configure,
S aby utworzy¢ plik XF86Config.

Uwaga

Chipsety ATI

Karty graficzne oparte na chipsecie ATI Rage 128 uzywaja sterownika r128, podczas
gdy dla kart opartych na uktadzie ATI Radeon stosowany jest sterownik radeon. Wpraw-
dzie serwer X powinien automatycznie to rozpoznaé, lecz mozemy w sekcji Devices dla
sterownika podac nastepujace wartosci:

¢ VideoRam — ilos¢ pamigci RAM na karcie (w kilobajtach),

¢ ChipID — identyfikacja ID urzadzenia PCI (aby zdoby¢ ten ID, uruchom polecenie
Ispci),

¢ I0Base — fizyczny adres rejestru MMIO,
¢ MemBase — fizyczny adres liniowego bufora ramki.

Dla sterownikéw r128 i radeon dostepnych jest wiele réznych opcji. Uruchom polecenie
man r128 lub man radeon, aby wyswietli¢ te opcje.

Jak radzi¢ sobie z awaria systemu graficznego?

¢ Uszkodzony plik XF86Config — moze zdarzy¢ sie, ze uzytkownik sam lub poprzez

uzycie jakiego$ narzedzia uszkodzi plik /etc/X11/XF86Config. Jesli rgczna naprawa
pliku tak, by serwer X si¢ uruchomit, jest niemozliwa, mozesz usuna¢ plik XF86Config
(a $cislej méwiac, najpierw wykonac kopig¢ zapasowa, a potem usunac). Uruchom
ponownie redhat-config-xfree86, aby wygenerowac jeszcze raz poprawny plik
XF86Config jako punkt wyjscia. Jesli to nie pomoze, sprobuj wpisac:

# XFree86 -configure

# XFree86 -xf86config /root/XF86Config.new

Jesli serwer X uruchomi si¢ poprawnie z utworzonego wiasnie pliku XF86Config.new,
mozesz skopiowaé go na state miejsce i uruchomi¢ ponownie X:

# cp /root/XF86Config.new /etc/X11/XF86Config
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¢ W zaden sposob nie moge zmusi¢ karty do pracy! — jesli karta nie znajduje si¢
na liscie obstugiwanych i nie mozesz jej uruchomié, pomysl nad zakupem nowej
karty. Nowa, sprawna kartg mozna kupi¢ juz ponizej 150 zt, a naprawde doskonale
zaczynaja si¢ od 400 — 500 zt. XFree86.org zaleca karty oparte na S3 i ATI. Mam
dobre doswiadczenie z kartami NVIDIA, lecz te wymagaja do dobrej pracy firmowych
sterownikow.

Dobrym punktem wyj$cia jest dokumentacja XFree86 (http://www.xfiree86.org/
4.3.0/Status. html). Trzeba jednak pamigtaé, ze niektére karty wymienione jako
obstugiwane moga przesta¢ by¢ obstugiwane, jesli producent zdecyduje si¢ zmieni¢
chipset na karcie bez zmiany nazwy lub numeru modelu.

Inne wskazowki

Serwer X w systemie Fedora Core obstuguje kilka réznych typéw myszy, zaleznie od spo-
sobu podiaczenia: serial, PS/2, bus i USB. Obstugiwane sa myszy z dwoma i trzema przy-
ciskami oraz z rolka. Zwykle do skonfigurowania myszy wystarczy wskaza¢ odpowiedni
typ i odpowiedni sposob podiaczenia w oknie Mouse Configuration.

Oto przypadki, w ktorych moze by¢ konieczne wyjscie poza mozliwosci oferowane przez
opcje dostepne w oknie Mouse Configuration (redhat-config-mouse):

¢ Ulatwienia dostepu — sa dostgpne funkcje, pozwalajace regulowac dzialanie
myszy. Aby zobaczy¢ opcje utatwien dostgpu dla myszy, w menu Red Hat kliknij
Preferences/Accessibility, a nastgpnie kliknij pole Enable Keyboard Accessibility
Features i wybierz zaktadke Mouse Keys. Tu mozesz ustawi¢ maksymalng szybkos¢
wskaznika, czas przyspieszania do maksymalnej szybkosci i opoznienie pomigdzy
nacis$ni¢ciem klawisza i ruchem wskaznika.

¢ Zmiana przypisania klawiszy — mozesz zmieni¢ przypisanie wszystkich klawiszy
i rolek za pomoca polecenia xmodmap. Na przyktad, ponizsze polecenie przetacza
mysz z praworgcznej na leworgczna:

# xmodmap -e “"pointer =32 145"

To polecenie zamienia funkcje pierwszego i trzeciego klawisza myszy z trzema
klawiszami Pozycje 4 i 5 definiuja przewijanie w myszy z rolka. Mozna zamienic¢
kierunki przewijania w zaleznosci od ruchu rolki przez zamiang miejscami 4 i 5.
Mozna tez przypisac¢ funkcje poszczegdlnych rolek w myszy z wigcej niz jedna
rolka (patrz strona man xmodmap).

-

Zrodta informacji

Tabela 7.1 przedstawia zrédta informacji pomocne w rozwigzywaniu probleméw z X Win-
dow System w Linuksie.
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Tabela 7.1. Rozwiazywanie probleméw z grafika — Zrédta

X — informacje ogélne

Projekt XFree86 www.xfree86.org — XFree86 Project jest podstawowym Zrddlem
informacji o wersji open source X Window System uzywanej w systemie
Fedora Core.

Dokumentacja XFree86 www.xfree86.org/4.3.0

Wsparcie XFree86 www.xfree86.org/support. html

Listy dyskusyjne XFree86

www.xfree86.org/lists. html

Informacje o sterownikach
XFree86

Rozne pliki README w katalogu /usr/X11R6/lib/X11/doc w Fedora Core.

Podstawowy plik konfiguracyjny
serwera X (XFree86)

/usr/X11R6/bin/XFS86Config

Aktualne informacje
o sterownikach myszy

www.xfiree86.org/current/mouse. html

Dokumentacja man sterownika
myszy (szeregowej)

Wpisz man mouse

Polecenia zwigzane z wydajno$cia X

glxinfo Wyswietla informacje o renderingu OpenGL w serwerze X. Pozwala
sprawdzi¢, czy zostata wlaczona obstuga akceleracji sprzgtowej przez DRI

glxgears Wyswietla trzy obracajace si¢ kota zgbate i pokazuje, ile ramek na sekundg
takiej animacji moze wyswietli¢ serwer X.

xvidtune Pozwala wyregulowac szerokos¢ i wysokos¢ ekranu, a nastgpnie zapisaé
te ustawienia w pliku XF86Config.

x11perf Wykonuje testy wydajnosci oparte na wybranych przez nas parametrach,

a nastgpnie zgltasza, jak szybko serwer X potrafi wykonaé te czynnosci
testowe.

Podsumowanie

Wigkszo$¢ nowoczesnych kart graficznych uzywanych w dzisiejszych komputerach oso-
bistych wspolpracuje z X Window System (XFree86) zawartym w Fedora Core. W przy-
padkach, gdy Fedora nie potrafi poprawnie automatycznie wykry¢ i skonfigurowaé karty
graficznej, mozemy wysledzi¢ i rozwiaza¢ problem, postugujac si¢ wskazowkami z ni-

niejszego rozdziatu.

Zostaly tu opisane sposoby konfiguracji, rozwigzywania probleméw i poprawiania wy-
dajnosci kart graficznych w systemie Fedora. W rozdziale znalazly si¢ tez odwotania do
wielu innych dostgpnych zasobow, ktore moga pomdc, gdy natkniemy si¢ na problemy

z karta graficzna.



