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e Zainstaluj i skonfiguruj system
» Wykorzystaj Linuksa do pracy i zabawy
e Zainstaluj oprogramowanie i dodatkowe moduty systemu

Czasy, w ktérych Linux byt domena maniakéw komputerowych, juz minety. Dzi$ staje
sie coraz popularniejszy i zaczyna zagrazaé pozycji innych systemow operacyjnych.
Graficzne narzedzia przeprowadzaja uzytkownika przez proces instalacji i konfiguracji
systemu, a dostepne w sieci aplikacje pozwalaja na zastosowanie Linuksa w firmach

i w domach. Korzystajac z niego, mozemy przygotowywac dokumenty, buszowac

po internecie i graé. Czym wiec Linux rézni sie od innych systemdow operacyjnych?
Cena. Linux dostepny jest nieodptatnie na licencji pozwalajacej na nieograniczone jego
uzytkowanie. Nie groza nam wiec zadne konsekwencje za instalowanie go na kilku
komputerach, nie musimy nic ptaci¢ za jego uzytkowanie, a wiekszo$¢ dostepnego
dla niego oprogramowania kosztuje tyle, ile nosnik lub pobranie go z sieci.

Ksiazka ,Linux. Praktyczny kurs” to bezbolesne wprowadzenie w $wiat Linuksa dla
kazdego, kto nie czuje sie komputerowym guru, a chce poznaé ten ciekawy system
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i skonfigurujesz Linuksa, nauczysz sie nim administrowac i wykorzystywac go

w codziennej pracy. Wykonujac zawarte w ksiazce projekty, nauczysz sie instalowac
oprogramowanie, korzystac z internetu, nagrywac ptyty GD i DVD oraz wykorzystywaé
mozliwo$ci multimedialne Linuksa.

e Instalacja, konfiguracja i aktualizacja Linuksa

e Drukowanie

* Archiwizowanie danych i odtwarzanie ich z kopii zapasowych
* [nstalowanie nowego oprogramowania z pakietow RPM

e Korzystanie z trybu tekstowego

* Podfaczanie urzadzen zewnetrznych

* Konfigurowanie multimediow w komputerze

e Aplikacje graficzne i biurowe

Jesli sadzisz, ze nie dasz rady opanowac Linuksa, musisz przeczytac te ksiazke.
Na pewno zmienisz zdanie.
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Rozdziat 5.
Strojenie pingwina

Modyfikacja wygladu, zachowania i brzmienia systemu

Przed zanurzeniem si¢ w $wiecie Linuksa uzywalem praktycznie wszystkich innych
systemow operacyjnych, przeznaczonych dla komputeréw stacjonarnych. Pomijajac
roznice pomiedzy nimi, wszystkie mialy jedna ceche wspdlna: predzej czy pdzniej
kazdy z nich po prostu nudzit si¢. Mozna to nazwa¢ zmgczeniem GUI. Nie chodzi o to, ze
meczyto mnie samo uzywanie graficznego interfejsu uzytkownika, lecz po prostu z cza-
sem patrzenie na wciaz te same ikony, wyglad okien i kolory po prostu mnie nuzylo.
Oczywiscie moglem wprowadzac¢ pewne drobne modyfikacje, lecz ogélne zasady rzadza-
ce tzw. look and feel (wyglad i odczucie) systemu byly niezmienne, chyba zeby zde-
cydowac si¢ na zainstalowanie rozszerzenia, oczywiscie po dodatkowych kosztach.

Jedna z cech Linuksa, ktora zachwycita mnie bezgranicznie i do tej pory daje mi powody
do radosci, jest mozliwos¢ wywierania daleko idacego wpltywu na wyglad réznych
elementdéw systemu. Nie chodzi tylko o ikony i tla, lecz o wszystko, w tym ramki
okien i ksztalty elementéw sterujacych. Do tego mozna doda¢ roéznorodnosé¢ mechani-
zmoéw zarzadzajacych GUI dostepnych w Linuksie, z ktérych mozna wykorzysta¢ mak-
simum potencjatu, a w efekcie otrzymujemy system modyfikowalny praktycznie w do-
wolnym zakresie. Czy nadal kto$ si¢ zastanawia, dlaczego w internecie mozna znalez¢
tak duza liczbg zrzutow ekranu prezentujacych wyglad pulpitu uzytkownikow?

Nie wszyscy czytelnicy beda tak kaprysni, jesli chodzi o wyglad systemu, tym nie
mniej warto poznac sposoby jego modyfikacji. Projekty zawarte w tym rozdziale maja
czysto rozrywkowy charakter i pozwalaja na poznanie potencjalu Linuksa w zakresie
dostosowania audiowizualnego.

Eksperymenty
z nowym kontem uzytkownika

Czytelnicy niechgtnie myslacy o psuciu swoich biezacych ustawien moga skonfigurowaé
nowe konto systemowe, ktore postuzy do eksperymentéw. W takim przypadku ustawienia
»prawdziwego” uzytkownika pozostana niezmienione, poniewaz proponowane przeze
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mnie zmiany zachodza na poziomie jednego konta i nie maja wpltywu na pozostate.
Po skonczeniu zabawy to nowe konto mozna po prostu usuna¢ z systemu. Wybor po-
zostawiam Czytelnikom.

Aby skonfigurowa¢ nowe konto, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
1. Wywota¢ z menu Aplikacje/Ustawienia systemowe/Users and Groups.

2. Na zadanie wpisa¢ hasto uzytkownika i potwierdzi¢ je przyciskiem OK.
Otworzy si¢ okno Menedzer uzytkownikow.

3. W tym oknie nalezy klikna¢ przycisk Dodaj uzytkownika. W efekcie pojawi
si¢ okno Utwdrz nowego uzytkownika.

4. Wpisac nazwe uzytkownika, na przyktad grafik. W polu Pefna nazwa
mozna umiesci¢ dowolng informacje, ja w omawianym przykladzie wpisatem
Wielbiciel Grafiki. W polach Haslo i Potwierd: hasto wprowadzic¢ jakie$
tatwe do zapamigtania hasto do konta grafik, moze by¢ rowniez to hasto,
ktdre jest uzywane dla zwyklego konta. Po wypetnieniu pol okno bedzie
mialo posta¢ przedstawiong na rysunku 5.1.

Rysunek 5.1. — -
Tworzenie
nowego konta v [
uzytkownika Nazwa uzytkownika: grafik
Pelna nazwa: | Wielbiciel Grafiki
Hasto: -
Pertuwisetihatstos ]
Powloka logowania: | /bin/bash

Utworz katalog domowy

Katalog domowy: .r’home.n'graﬂk
Utworz dla uzytkownika prywatna grupe
[[] Podaj 1D uzytkownika recznie

UlD: |500

| 3 Anuluj || & OK |

5. Po wprowadzeniu wszystkich wymaganych informacji nalezy potwierdzi¢
dane klikajac OK, co spowoduje powro6t do okna Menedzera uzytkownikow,
w ktérym znajdzie si¢ nowa pozycja (rysunek 5.2).

Aby uzy¢ nowego konta, nalezy wylogowac si¢, wywolujac z menu Operacje/Koniec
pracy. Opcja wylogowania jest zaznaczona domyslnie, wystarczy ja zatem potwierdzi¢
przyciskiem OK, po czym ponownie pojawi si¢ ekran logowania. Teraz wpisujemy
nazwe nowego uzytkownika, naciskamy klawisz Enter, wprowadzamy odpowiednie
hasto i ponownie naciskamy Enter.
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Rysunek 5.2. — -
Nowe konto
. s Menedzer uzytkownikow
w Menedzerze ,
. L, Plik Preferencje Pomoc
uzytkownikow
B &
Dodaj uzytkownika Dodaj grupe Wiasciwoscl Usun Pomoc Odswiez
Filtr wyszukiwania: Zastosuj filtr

Uzytkownicy | Grupy
‘ Mazwa uzytkownika | User ID & | Grupa podstawowa | Petna nazwa Powtoka logowania | Katalog domowy ‘
jkowalski 500 jkowalski Janko Walski /bin/bash [home/jkowalski
grafik 501 grafik Wielbiciel Grafiki /bin/bash [home/grafik

Projekt 5A. Dostosowanie elementow
pulpitu

Niezaleznie od wybranego konta uzytkownika, mozemy zabra¢ si¢ za buszowanie
w ustawieniach wygladu pulpitu. Zaczniemy od prostych zagadnien, zwiazanych z two-
rzeniem folderdw, lecz pod koniec tego procesu czytelnicy beda w stanie wykonywac
zaawansowane i — w zaleznos$ci od temperamentu — makabryczne lub liryczne konfi-
guracje swojego Srodowiska graficznego. To wszystko w ramach konta eksperymental-
nego, aby po zakonczeniu ¢wiczen bez obaw méc dostosowac do wiasnych upodoban
to konto, ktore postuzy do codziennej pracy.

5A-1. Tworzenie folderow

Na poczatek nalezy otworzy¢ folder uzytkownika. Jak widaé, nic tam nie ma oprocz
folderu Desktop, zawierajacego pliki, foldery i skroty do programéw, ktore sa zapisy-
wane na pulpicie. Chetnie potozytbym kres tej pustce tworzac nowe foldery, ktére mo-
glyby by¢ w przysztosci wykorzystane do porzadkowania gromadzonych plikow.

Pierwszy zakladany folder bedzie stuzyt do gromadzenia dokumentow, nazwiemy go wigc
Dokumenty, cho¢, oczywiscie, nazwe t¢ mozna dowolnie zmieni¢ w kazdej chwili.
Foldery tworzy si¢ bardzo prosto, podobnie jak w systemie Windows: nalezy wybrac¢
z menu funkcje Plik/Utworz folder lub po kliknigciu prawym przyciskiem myszy pu-
stej powierzchni okna Nautilusa z menu podrgcznego wybra¢ funkcje Utwdrz folder.
Pojawi si¢ nowy folder z nazwa tymczasows folder bez nazwy.

Nazwa folder bez nazwy brzmi nieco dziwacznie, jednak mozna ja od razu zmienic na
wlasciwa dzigki temu, ze bezposrednio po utworzeniu folderu jego nazwa jest ustawiona
w trybie do edycji. Wpisujemy wigc Dokumenty i naciskamy klawisz Enter. Folder zmie-
nia nazwe.
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Rysunek 5.3.

Dodawanie B J/i % E]

podfolderow

do folderu Archiwa Deskiop Dokumenty

uzytkownika ' B E
Obrazy 0gg

Ten sam proces mozna powtorzy¢ jeszcze kilkakrotnie tworzac kolejne foldery: Obrazy
(przeznaczony na przykitad na zdjecia), Archiwa (gdzie beda zapisywane pliki $ciagnigte
z internetu, wykorzystywane w dalszych rozdziatach ksiazki), Motywy (gdzie bedziemy
zapisywac pliki stuzace do zmiany wystroju systemu) oraz ogg (domyslny katalog, do
ktérego beda zapisywane pliki muzyczne zgrywane z ptyt CD w programie Grip). Po
wykonaniu tych wszystkich czynnosci folder uzytkownika bedzie mial zawartos¢
przedstawiona na rysu~. (=]
Plik Edycja Widok Polozenia Pomoc

Zaznaczone "Motywy" (zawiera 0 elementdw)

gafik v

5A-2. Dodawanie symboli do folderow

Trzeba przyznac, ze folder uzytkownika wyglada lepiej niz przedtem, ale to dopiero
poczatek. Aby w przysztosci foldery lepiej kojarzyly si¢ z ich zawartoscia, mozna postu-
zy¢ sie ciekawa funkcja symboli. To sa niewielkie znaki graficzne, o ktére uzupehia si¢
ikony plikow i folderow. W tym celu wybiera si¢ folder Dokumenty i po kliknieciu go
prawym przyciskiem myszy z menu wybiera si¢ funkcje Wiasciwosci. W oknie Wlasci-
wosci Dokumenty (rysunek 5.4) otwiera si¢ zakladke Symbole i wyszukuje symbol
zatytutlowany documents. Teraz zaznaczamy opcje znajdujaca si¢ przy symbolu i klika-
my przycisk Zamknij. Na ikonie folderu pojawi si¢ wybrany symbol.

Rysunek 5.4. = —
Wybér symboli ~ | Wiasciwosei Dokumenty. . |ERIEH
dla pllde Proste | Symbole ‘ Uprawnienia ‘Otwa!cie za pomocq‘Natatkl‘
i foldeyo’w gear cvs-sterowany ad
= 0Q
sound web
0o g ] h
security art [ |
5} =IEN
document wordprocessor
O O
Sprzedaz Nowy
-

Teraz w ramach ¢wiczen zrobimy to samo z folderem ogg, nadajac mu symbol sound.
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5A-3. Ustawianie tta okien
I dalszy cigg zabawy symbolami

Po dodaniu tych dwoch symboli folder uzytkownika wyglada ciekawiej. Jednak tlo okna
Nautilusa jest nadal biate. Nie ma potrzeby zamartwiania si¢ z tego powodu, poniewaz
i tto mozna zmieni¢. W tym celu wystarczy wybra¢ z menu okna funkcje Edycja/Tla
i symbole. Pojawi si¢ okno Tta i symbole (rysunek 5.5).

Rysunek 5.5. - -
Wybér tla dla |~ | ; Tia i symbole : o SIS
okna Nautilusa

Desenie: Aby zmienic desen obiektu, przeciagnij na niego nowy deser

e 3
— .: I

Niebieska chropowatosc

Kolory

Symbole Oczyszczony metal Pasiasty biekit

I[+]

@ Dodaj nowy desen...

Z tego okna mozna przeciaga¢ desenie tta do okna folderu lub do dowolnego innego
okna Nautilusa. Wybrany desen stanie si¢ od tej chwili tlem wszystkich okien Nauti-
lusa. Dla wprawy przeciagnijmy na okno folderu desen nazwany Widkna. Biale tlo
okna zmieni si¢ na niebieskie widkienka. Mite, jesli kto$ lubi takie rzeczy. Tto mozna
zmieni¢ na dowolne inne w ten sam sposob wybierajac desenie i kolory. Powrot do
domysInego koloru jest mozliwy przez przeciagnigcie do okna symbolu Wyczysé.

Oproécz deseni i kolorow w tym oknie jest dostgpna takze trzecia opcja, sa nig znane
nam juz symbole. Symbole dodawalismy do folderéw, wykorzystujac do tego celu
okno Wtasciwosci folderu. Opcja Symbole okna Tla i symbole umozliwia inny sposob
nadawania symboli, przydatny szczegdlnie do nadawania symboli wiekszej liczbie
folderow i plikow.

Aby sprawdzi¢ jak to dziata, nalezy klikna¢ przycisk Symbole z lewej strony okna.
Teraz mozna przeciagnac symbol Aparat na folder Obrazy, symbol Spoko na folder
Motywy i symbol Package na folder Archiwa. Przeciagane symbole pojawia si¢ na
folderach natychmiast.

5A-4. Wzbogacanie paska bocznego
I symbole raz jeszcze
Teraz mozemy jeszcze zmieni¢ wyglad paska bocznego Nautilusa'. W tym celu nalezy

otworzy¢ folder uzytkownika w trybie przegladania plikéw, otworzy¢ ponownie okno
Tta i symbole i pasek boczny, o ile nie jest wiaczony (Widok/Panel paska bocznego).

! Tto na panelu paska bocznego mozna ustawié jedynie na widoku Informacja — przyp. thum.
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Rysunek 5.6.
Wybor
emblematow

z panelu paska
bocznego

Pasek boczny mozna oczywiscie rowniez ozdobi¢ tlem w postaci desenia, lecz dla
wprawy tym razem proponuj¢ zastosowa¢ kolor. W tym celu nalezy kliknaé¢ przycisk
Kolory. Nastgpnie mozna na pasek boczny przeciagnac¢ kolor nazwany Grejpfrut i tto
paska z szarego zmieni si¢ wlasnie na ten kolor. Pasek mozna rowniez ozdobi¢ tlem
gradientowym, przeciagajac jeden kolor jako tlo, a drugi kolor w poblizu dolnej krawedzi
paska. Zrobmy tak z kolorem Mango i od tej pory tlo paska bocznego bedzie miato
postac ptynnego przejscia pomigdzy tymi barwami. Oczywiscie niezadowoleni z tego
tropikalnego zestawu kolorow moga przywroéci¢ klasyczna kolorystyke przeciagajac na
pasek boczny symbol Wyczysé (strzatka zawinieta w lewo na czarnym tle). Po zakon-
czeniu zabawy zamykamy okno T/a i symbole.

Boczny pasek Nautilusa umozliwia trzeci tryb pracy z symbolami. Zanim do tego przejde,
trzeba utworzy¢ dwa dodatkowe podfoldery w folderze uzytkownika. Jeden z nich nazwie-
my Finanse i wykorzystamy na pliki zawierajace oczywiscie informacje o zasobach fi-
nansowych, drugi nazwiemy Ulubione i bedziemy w nim umieszczac... ulubione pliki.

Po utworzeniu folderow w pasku bocznym nalezy klikna¢ napis Informacja i wybraé
funkcje Symbole. W pasku pojawi si¢ lista symboli (rysunek 5.6). Teraz wyszukujemy
symbol nazwany Pzenzqdze i przec1qgamy go na folder Finanse. Nastepnle odszukuje-
my symbol fapa zecia 2 : y na
pasku nazwe ‘l cja.

g @& o
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Okno Nautilusa z pewnoscia stalo sie bardziej kolorowe, cho¢ nie kazdy zgodzi si¢ z warto$ciag
estetyczna takiej jego postaci. Mozna oczywiscie praktycznie dowolnie zmienia¢ wy-
strdj okna Nautilusa, lecz poprosze, aby wstrzymac si¢ z tym chwile, poniewaz za
niedtuga chwilg wrocimy do szalefistw z kolorami i wystrojem graficznym.
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5A-5. Zmiana tta pulpitu

Skoro udalo si¢ nam dopiesci¢ folder uzytkownika (albo umeczy¢, w zaleznosci od gu-
stow estetycznych), moze wydawac sig, ze sam pulpit wyglada raczej mato imponujaco.

Zmiana tla pulpitu (zwanego czesto fapetq) jest zadaniem prostym, a kilka ciekawych
tapet dostarczono wraz z systemem. Mozna zacza¢ zabawe od wyprobowania jednej
z gotowych tapet, wystarczy klikna¢ w pulpit prawym przyciskiem myszy i z menu
podrecznego wybraé funkcje Zmien tlo pulpitu. Pojawi si¢ okno Ustawienia tta pulpitu
(rysunek 5.7).

Rysunek 5.7. — »

Ustawienia tHa pulpitu

Wybor tla pulpitu L |

Tapeta pulpitu
e A, TUZT X 7 UG pIKETS =

Blue Type
PNG image, 289 x 150 pixels

Default
~ PNG image, 1600 x 1200 pixels

1 Earth from Space
.( JPEG image, 1600 x 1200 pixels

L1 =
tyl: | ] Wypetnienie ekranu | | & Dodaj tapete ‘ | = gsuﬁ|

[1%]

Kolory pulpitu

Kolor jednality  * l:l

Aby zmieni¢ tto, mozna wybra¢ jedna z gotowych tapet dostepnych w tym oknie lub
klikna¢ przycisk Dodaj tapete. To spowoduje otworzenie si¢ okna Dodawanie tapety
(rysunek 5.8), w ktérym mozna do listy wyboru tapet doda¢ inny z obrazéw obecnych
w systemie. Aby przejrze¢ dostgpny zbidr, wystarczy klikna¢ nazwy plikéw, a po ich
prawej stronie pojawi si¢ miniatura zaznaczonego pliku. W ten sposéb mozna przegla-
da¢ wszystkie dostepne pliki.

W systemowym folderze z tapetami znajduje si¢ dodatkowy podfolder zatytutowany
space, zawierajacy zdjecia z kosmosu. Mozna kliknaé¢ dwukrotnie ikong tego folderu
i przejrze¢ zawarte w nim obrazy. Aby przej$s¢ do poprzedniego folderu, wystarczy
klikna¢ przycisk images ponad lista plikow.

Gdy juz zapoznamy si¢ ze wszystkimi tapetami dostgpnymi w systemie, warto wy-
brac jedna z nich i klikna¢ OK. Ponownie pojawi si¢ okno wyboru tapety a wybrany
obraz zostanie ustawiony jako tlo pulpitu. Mozna juz zamkna¢ okno Ustawienia ta
pulpitu.

Jak uzyskaé¢ zupemie nowg tapete

Po przejrzeniu wyboru tapet systemowych z pewno$cia okaze si¢, ze wielu z czytelni-
kow zechce doda¢ do swoich zbioréw zupelie nowa tapete. Mozna oczywiscie wy-
korzysta¢ do tego wlasne grafiki, mozna rowniez $ciagna¢ z internetu gotowe obrazy
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Rysunek 5.8. Wybor obrazu tia

przygotowane do tego celu. Istnieje mnéstwo stron w internecie udostepniajacych tapety,
lecz osobiscie polecam strone http://art.gnome.org/. Znajda si¢ na niej wszelkie mate-
rialy niezbg¢dne do wykonania projektow z tego rozdziatu i wiele innych, ktére mozna
wykorzystywa¢ na wlasna reke.

Po potlaczeniu z internetem nalezy uruchomié przegladarke WWW (Firefox) i w pasku
adresu wpisac http://art.gnome.org, po czym nacisna¢ klawisz Enter.

Po wyswietleniu strony nalezy odszukac nagtowek Backgrounds po lewej stronie i klikna¢
odnos$nik GNOME ponizej tego nagléwka. Gdy otworzy si¢ lista dostepnych obrazéw,
wybiera si¢ interesujaca pozycje. Ja postuze si¢ obrazem nazwanym GNOME-Orange.

Po dokonaniu wyboru nalezy klikna¢ miniatur¢ obrazu, co spowoduje wyswietlenie
strony z informacja i odno$nikiem do samego pliku. Teraz klikamy prawym przyciskiem
myszy odnosnik ponizej nagtéwka Resolutions: (w przypadku GNOME-Orange be-
dzie to png-1280x1024) i z menu podrgcznego wybieramy pozycje Save link as. Po-
jawi si¢ okno Save As, w ktorym nalezy wskazac folder (rysunek 5.9), do ktorego ma
zosta¢ zapisana tapeta (Motywy), po czym klikna¢ Zapisz.

Ustawianie nowej tapety

Po pobraniu tapety nalezy ponownie otworzy¢ okno Ustawienia tla pulpitu klikajac
prawym przyciskiem myszy pusty obszar pulpitu i wybierajac funkcje Zmien tlo pul-
pitu. Podobnie jak poprzednio, klikamy przycisk Dodaj tapete. W oknie wyboru ob-
razu przechodzimy do katalogu /home/grafik/Motywy i wybieramy nasza nowa tapete
pobrang z internetu, po czym klikamy OK. Nowa tapeta pokaze si¢ jako tto pulpitu
(jak to przedstawia rysunek 5.10). Po skonczeniu pracy zamykamy okno Ustawienia
tla pulpitu.
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Aby powroci¢ do tapety, ktora byla skonfigurowana domyslnie, wystarczy klikna¢
pulpit prawym przyciskiem myszy i wybra¢ opcje Przywro¢ domysine tlo.

Latwo zauwazy¢, ze na rysunku 5.10 nie wida¢ paneli. Uznalem, ze zastaniaja mi wi-
dok tapety, wigc wykorzystatem opcje automatycznego ukrywania paneli. W tym celu
nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy pusty obszar panelu i wybra¢ funkcje
Wiasciwosci. W oknie Wiasciwosci panelu zaznacza si¢ opcje Automatyczne ukrywanie,
po czym klika przycisk Zamknij. Funkcja automatycznego ukrywania panelu dziata
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podobnie jak w Windows czy Mac OS X — panel bedzie ukryty az do momentu, gdy
wskaznik myszy zatrzyma si¢ na chwile nad krawedzia ekranu, za ktora jest ukryty
panel. Wykorzystanie tej funkcji wymaga wyboru kompromisu pomigdzy walorami
estetycznymi a wygoda uzytkowania. Wolnos¢ artysty przede wszystkim.

5A-6. Zmiana ramek okien, elementow sterujagcych

i zestawow ikon

Dotarli$my do mojego ulubionego miejsca w dziedzinie chirurgii plastycznej systemow
operacyjnych — modyfikacji wygladu obramowan okien i elementéw sterujacych
aplikacji. Do roboty!

Procedura jest w rzeczywistosci bardzo prosta. Z menu Aplikacje wywotujemy funkcje
Preferencje/Motyw. Otworzy si¢ okno Ustawienia motywu, w ktorym pojawi si¢ lista
motywow zainstalowanych w systemie (rysunek 5.11). Domys$lny motyw systemu Fe-

d b lrAd. 2 nho o

2 aha m
Ustawienia motywu

S » PE [« ‘ @ Zainstaluj motyw... ‘
[ .
==l | Tradycyiny o e
Ej Tradycyjny wyglad 3D z ostrymi krawedziami
‘ o Zapisz motyw... ‘
= i
—— Wielki Kanion ‘ 9 Cofnij ‘

i Przykurzona pomaraficza

Wysoki kontrast
. Czamy tekst i ikony na biatym tle

Zamglony
E Minimalistyczny wyglad

Ten motyw nie sugeruje uzycia okreslonej czcionki czy tla

Rysunek 5.11. Wyboér motywu GNOME

Aby posmakowac tego, co nas czeka, warto klikna¢ po kolei kazdy z dostepnych
motywow. Zmiana wystroju nastapi natychmiast. Jedno kliknigcie zmieni obramowania
okien, elementy sterujace aplikacji a nawet ikony, o czym mozna si¢ przekona¢ zagla-
dajac na pulpit. Szczegdlnie wyraznie widac réznice po wybraniu motywu Crux albo
Wielki Kanion.

Kazdy z motywow sklada si¢ z obramowania okna, zestawu elementdéw sterujacych i ko-
lekcji ikon. Dzieki temu mozna mieszac te elementy w roznych zestawieniach, tworzac
wlasne. Jesli komus podobaja si¢ babelkowe elementy sterujace motywu Wielki Kanion,
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obramowania okien z motywu Zamglony i ikony z motywu Oceaniczny sen nie ma
problemu, poniewaz mamy mozliwos¢ zdefiniowania wlasnego motywu na podstawie
istniejacych elementow.

Aby przygotowa¢ wlasny motyw zbudowany ze sktadnikéw istniejacych motywow,
wystarczy klikna¢ przycisk Szczegdly dotyczqce motywow w oknie Ustawienia motywu.
Pojawi si¢ nowe okno z trzema zakladkami: Elementy sterujqce, Krawedz okna oraz
Tkony. Na kazdej z tych zakladek znajduja si¢ nazwy motywow poszczegdlnych ele-
mentow srodowiska, ktore mozna dobiera¢ wedlug wiasnego uznania. Na przyktad na
zakladce Elementy sterujqce wybierzemy Wielki Kanion, na zaktadce Krawed? okna wy-
bierzemy Mist, natomiast na zaktadce /kony wybierzemy motyw Sandy, ktory to wia-
$nie jest wykorzystany w gtownym motywie nazwanym Oceaniczny sen.

Przyjrzyjmy si¢ wynikowi... NieZle, lecz po namysle decydujemy, ze krawedzie okien
z motywu Zamglony nie pasuja do cato$ci. W poszukiwaniu lepszego dopasowania
przejrzymy liste¢ motywow krawedzi okien i znajdziemy motyw Metabox, ktdry pasuje
lepiej. Po zakonczeniu pracy zamkniemy okno Szczegdly dotyczqce motywéw klikajac
przycisk Zamknij.

Po powrocie do okna Ustawienia motywu zauwazymy, ze pojawit si¢ nowy motyw na-
zwany Wiasny motyw. Taki motyw mozna zgodnie z informacja w oknie zapisa¢ na przy-
szlos¢. W tym celu wystarczy klikna¢ przycisk Zapisz motyw. Pojawi si¢ okno, w ktérym
mozna nada¢ nazwe¢ motywowi oraz podac jego krotki opis, po czym zatwierdzi¢ da-
ne przyciskiem Zapisz. Nowy motyw pojawi si¢ w oknie Ustawienia motywu zgodnie
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Rysunek 5.12. Nowy wyglqd folderu uzytkownika
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5A-7. Instalowanie dodatkowych motywow
obramowan okien, elementow sterujacych
oraz ikon

Jesli kogo$ te mozliwosci zachecity do dalszych eksperymentow, lecz nie jest do konca
zadowolony z ,,fabrycznego” zestawu elementéw, moze pobrac¢ z internetu dodatkowe
motywy obramowan, elementdw sterujacych i ikon. Aby to zademonstrowaé, mozna
przygotowa¢ motyw wzorowany na wystroju graficznym systemow Mac OS X. Prze-
ciwnikow wygladu Macintoshy a zwolennikow Windows uspokoje¢ nieco, ze motywy
przypominajace wyglad MS Windows znajduja si¢ juz w standardowej instalacji systemu
Fedora. Poza tym to tylko ¢wiczenia, proponuj¢ wigc na chwile opanowac animozje.

Pobranie potrzebnych plikow

Aby zdoby¢ niezbedne materiaty, znéw udamy si¢ na strong Attp.://art.gnome.org.
Tym razem nalezy zainteresowac si¢ odnosnikiem Applications pod nagldwkiem De-
sktop Themes. Poszukajmy motywu Aquativo. Po kliknigciu jego nazwy otworzy si¢
strona pobierania. Teraz nalezy klikna¢ nazwe pliku (GTK2-Aquativo-1.5.tar.gz) pra-
wym przyciskiem myszy i z menu podregcznego wybraé funkcje Save link as. Plik
mozna zapisa¢ w katalogu Motywy.

Potrzebny nam bedzie tez motyw krawedzi okien. Odpowiednie zasoby mozna zna-
lez¢ po kliknigciu odnosnika Window Borders pod nagtéwkiem Desktop Themes. Gdy
otworzy si¢ odpowiednia strona, poszukajmy motywu o nazwie Metativo i kliknijmy
jego odnosnik. Po otwarciu si¢ strony pobierania motywu klikamy prawym przyciskiem
myszy nazwe pliku MCity-Metativo.tar.gz i z menu podrecznego wybieramy funkcje
Save link as.

Na koncu $ciagniemy rowniez motyw ikon. Wybrane przeze mnie ikony stanowia wy-
raz fascynacji systemami Mac z punktu widzenia uzytkownika Linuksa i nie jest to typo-
wa kopia ikon z systemow Macintosh. Niemniej jednak wygladaja ciekawie. Aby
$ciagna¢ ten motyw, nalezy wybrac¢ odnosnik /con znajdujacy si¢ pod nagtowkiem Desk-
top Themes i odszuka¢ nazwe Tux n Tosh 2. Po przejsciu na stron¢ pobierania motywu
klikamy prawym przyciskiem myszy nazwe pliku ICON-Tux-n-Tosh-0.1.tar.bz2 i z menu
podrecznego wybieramy funkcje Save link as.

Instalacja nowych motywow

Po pobraniu niezbednych plikéw mozna przystapi¢ do ich instalacji w systemie. Po
pierwsze, otwieramy w Nautilusie folder Morywy i przeciagamy jego okno na brzeg
ekranu. Nastepnie otwieramy okno Ustawienia motywu i klikamy przycisk Szczegdly
dotyczqce motywow, w ktorym otwieramy zaktadke Krawedz okna.

Zamiast skorzystac z przycisku Zainstaluj motyw wystarczy po prostu przeciagna¢ z okna
folderu Motywy odpowiedni plik na liste dostepnych motywdéw w oknie Szczegdly
dotyczqce motywow. Pojawi si¢ niewielkie okno z pytaniem o to, czy zainstalowa¢ mo-
tyw z pliku o danej nazwie (rysunek 5.13). Wystarczy klikna¢ przycisk Zainstaluj i do
listy dostgpnych motywow krawedzi okien zostanie dodany motyw MetaTivo. Mozna
go od razu klikna¢ i sprawdzi¢ w dziataniu.
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Rysunek 5.13. ~ Instalacja motywu a
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W podobny sposob instaluje si¢ motywy elementdw sterujacych. Otwieramy zaktadke
Elementy sterujqce okna Szczegoly dotyczqce motywow i na listg motywow przeciagamy
plik GTK2-Aquativo-1.5.tar.gz z okna folderu Motywy. Ponownie pokaze si¢ okno /nsta-
lacia motywu, w ktorym nalezy klikna¢ przycisk Zainstaluj. Zainstalowany motyw
pojawi si¢ w liscie motywow elementow kontrolnych pod nazwa Aquativo-1.5. Po klik-
nigciu tej nazwy elementy kontrolne aplikacji prawie natychmiast zmienia swoj wyglad.

Na koniec zainstalujemy motyw ikon. Otwieramy zakladke 7kony okna Szczegdly doty-
czqce motywow 1 na listg motywow przeciagamy plik /ICON-Tux-n-Tosh-0.1.tar.bz2.
Pokaze si¢ okno [Instalacia motywu, w ktorym nalezy kliknaé przycisk Zainstaluj.
Zainstalowany motyw pojawi si¢ w liscie motywow ikon pod nazwa Tux ‘n’ Tosh. Po klik-
nigciu tej nazwy elementy kontrolne aplikacji prawie natychmiast zmienia swoj wyglad.

W przypadku motywu ikon Tux h’ Tosh tak naprawde opisany wyzej spos6b nie dzia-
ta poprawnie. Zainstalowany motyw nie pojawia sie w oknie Szczegodty dotyczace
motywu. Istnieje jednak metoda poradzenia sobie z tym problemem. Dalsze szcze-
gbty mozna znaleZ¢ w rozdziale 20.

Okna, menu, ikony i panel powinny uzyska¢ wyglad bardzo przypominajacy styl Aqua
znany z systemow Mac OS X. Zapewne wypadaloby jedynie nieco przystosowaé wy-
glad tta w Nautilusie, lecz to pozostawiam jako ¢wiczenie dla Czytelnikoéw. Pozostawiam
wolng regke¢ — mozna kontynuowac proces udoskonalania wlasnego motywu w stylu
Aqua, mozna zostawic tak, jak jest w tej chwili albo porzuci¢ uzyskany efekt i zainsta-
lowaé sobie inny motyw. Dla uzyskania jednolitosci z przyktadami w dalszych cze-
$ciach ksiazki proponuje jednak przywrdci¢ motyw Bluecurve.

Zmiana stylu ekranu logowania

Na stronie art.gnome.org znajduje si¢ odnosnik z nazwa Login Manager. Chodzi tutaj
o ekran logowania, nazywany rowniez ekranem powitalnym systemu. Jest to po pro-
stu ten ekran, gdzie po uruchomieniu komputera wpisuje si¢ nazwe uzytkownika i hasto.
Ekran logowania jest kolejnym elementem systemu, ktdry mozna przystosowa¢ do
wlasnych upodoban. W tym przypadku jednak zmiany nie beda dotyczyly jednego
uzytkownika, lecz wszystkie osoby logujace si¢ do systemu, wigc styl tego elementu
warto dobiera¢ rozwaznie. Oczywiscie w przypadku, gdy system ma tylko jednego
uzytkownika, powyzsza uwaga nie ma zastosowania.
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Pobieranie motywu ekranu logowania

Aby pobra¢ niestandardowy motyw ekranu logowania, nalezy na stronie http.//art.
gnome.org klikna¢ odnosnik Login Manager. Po wyszukaniu motywu odpowiadajacego
naszym oczekiwaniom pobieramy go na swoj komputer w podobny sposob jak pozo-
stale motywy. W tym przypadku pozostawi¢ jednak wolng regke Czytelnikowi i nie
bede narzucat zadnych pomystéw. Tak jak w przypadku pozostatych motywow zapisz-
my go w folderze Motywy.

Instalacja motywu ekranu logowania

Po pobraniu odpowiedniego pliku z motywem nalezy otworzy¢ okno ustawienia ekranu
logowania. W tym celu z menu systemowego wywotuje si¢ funkcje Aplikacje/Ustawienia
systemowe/Okno logowania. Pojawi sie okno z prosba o podanie hasta uzytkownika
root. Po wpisaniu hasta potwierdzamy je przyciskiem OK, po czym pojawi si¢ okno
Ustawienia ekranu logowania (rysunek 5.14).

Rysunek 5.14, | e -
Dostosowanie Qgéine |Standardowy ekran powitalny  Graficzny ekran povitalny |Bezpieczeristwo| Dostgpnosé | XDMCP

wygladu ekranu O Blecuve (=

l X O Okregi ‘

ogowania @ Bluecuve

| |
| Happy GNOME |
® Happy GNOME z przegladarka

Autor: Artysci GNOME

Opis: Stworzona przez artystow
GNOME odmiana motywu
Okregi z przegladarka ohrazow
twarzy

Prawa autorskie: (c) 2002 GNOME

| Zajnstaluj nowy motyw ‘ ‘ Usun motyw ‘

Teraz otwieramy zaktadke Graficzny ekran powitalny. Pojawi sig¢ lista motywow zain-
stalowanych wraz z systemem i mozna przejrze¢ ich miniatury, klikajac kazda z pozycji.

Tym razem nie zadziata sztuczka z przeciagnigciem nazwy pliku, lecz oczekiwany re-
zultat mozna osiagna¢ w sposob niewiele bardziej skomplikowany: klikajac przycisk
Zainstaluj nowy motyw.

Po kliknigciu przycisku Zainstaluj nowy motyw pojawi si¢ okno wyboru pliku. Jak pa-
mietamy, plik zostat zapisany w folderze /home/grafik/Motywy. Po wyborze pliku kli-
kamy OK i jego pozycja pojawi si¢ na liscie dostepnych motywoéw ekranu logowania.

Aby zmieni¢ ekran logowania, wystarczy zaznaczy¢ go na liscie i klikna¢ przycisk
Zamknij. Oczywiscie, aby sprawdzi¢ wynik tej operacji, nalezy wylogowac si¢ z syste-
mu i zalogowac ponownie, lecz nie ma potrzeby ponownego uruchamiania komputera.
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Wybor wygaszacza ekranu

Dawniej wygaszacze ekranu byly obowiazkowym elementem komputera z powodu
konieczno$ci zabezpieczenia monitora przed przedwczesnym wypaleniem. Jednak
technologia wytwarzania wyswietlaczy posunela si¢ do takiego stanu, ze stosowanie
wygaszacza nie jest juz koniecznoscia. Jednak wigkszos¢ wygaszaczy po prostu spetnia
funkcje estetyczna i mam dla wszystkich $§wietng wiadomos$¢: Fedora posiada gigan-
tyczny wybor wygaszaczy ekranu — jest ich ponad dwiescie! Z tej ogromnej listy z pew-
noscia uda si¢ wybrac kilka pozycji godnych zainteresowania. W standardowej konfi-
guracji wygaszacz ekranu jest skonfigurowany w taki sposob, zeby wybierat losowy
modut z tej potgznej listy zmieniajac go co kilka minut. To ustawienie mozna zmieni¢
wywolujac z menu systemowego funkcj¢ Aplikacje/preferencie/Wygaszacz ekranu.

Okno Screensaver Preferences przedstawione na rysunku 5.15 pozwala skonfiguro-
wac wiele opcji, jak odstep pomigdzy zmianami typu wygaszacza czy dlugosci czasu
bezczynnosci, po uplywie ktorego wygaszacz wiaczy si¢. Mozna rowniez wiaczy¢ tylko
jeden wygaszacz lub nie wlacza¢ go w ogole. W trybie losowym wygaszacza ekranu
mozna pomina¢ te moduly, ktérych nie chcemy stosowa¢, wystarczy usuna¢ zaznaczenie
opcji obok nazwy modutu.

Rysunek 5.15.

Ustawianie Adl ________ Screensaver Preferences (XScreenSaver 4.18, 14-Aug2004)

preferencji Tryby wyswietlania |;aawansawane|

wygaszacza FlyingToasters

ekranu Tryb: | Jeden wygaszacz ekranu ¥

Flame
FlipFlop

Flipscreen3d
Flow D

FluidBalls
Flurry

FlyingTcasters
FontGlide
FontGlide (scroller) =

Czamy po |10

Zmiana wygaszacza po |10

[] Blokowanie ekranu po |0 = min

Podglad

Ustawienia...

X Zamknij

Dzwi¢ki systemowe

Jeden z moich znajomych powiedzial kiedys ,,Jaka to rado$¢ z ogladania obrazu, jesli
nie stycha¢ muzyki?”. Mial oczywiscie na mysli co$ innego, lecz stowa te dziwnie pasuja
do tematu dostosowania systemu do preferencji estetycznych. Jesli kto§ zmodyfikowat
system w taki sposob, zeby byt krzykliwy od strony wizualnej, dlaczego nie uzupetnic
tego o efekty dzwigkowe?
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Rysunek 5.16. —

Konfiguracja — :
déWl@de Ogolne | Zdarzenia dzwiekowe | Dzwonek systemowy ‘
towarzyszqcych Diwieki

zdarzeniom | zdarzenie [ Pik cwiekowy [&
w GNOME Wylogowanie shutdownl.wav I:I

Nie nalegam na ekstrawagancje w tym zakresie, poniewaz nie kazdy jest zwolennikiem
dzwigkow systemowych, warto jednak wiedzie¢, ze istnieje mozliwos¢ wiaczenia opcji
odtwarzania dzwigkow, ktore beda towarzyszyly poszczegdlnym zdarzeniom systemo-
wym. W domyslnej konfiguracji dzwigki systemowe sg nieaktywne, lecz wlaczenie
i skonfigurowanie ich jest bardzo proste.

W tym celu nalezy wywota¢ z menu systemowego funkcje Aplikacje/Preferencje/Dzwiek.
Pojawi sie okno Ustawienia dzwieku. Aby wlaczy¢ dzwigki systemowe, nalezy wilaczy¢
opcje na zaktadce Ogdlne: Uruchamianie serwera dzwieku oraz Powiqzanie dzwicku
ze zdarzeniami.

Nastepnie nalezy otworzy¢ zakladke Zdarzenia dzwiekowe, na ktérej znajduje sie lista
zdarzen wraz z przypisanymi im dZzwigkami (rysunek 5.16). Mozna odstucha¢ dzwigki
ustawione standardowo, zaznaczajac nazwe zdarzenia i klikajac przycisk Odtworz.

Ustawienia dzwieku

Zalogowanie startup3.wav =

[eI [+]

Plik dzwiekowy:

startup3.wav Przegladaj...

Lista zdarzen zawiera zdarzenia srodowiska GNOME oraz kilku gier GNOME. Mozna
zauwazy¢, ze niektdre zdarzenia nie majq skojarzonych dzwigkéw. Wykorzystujac
przycisk Przeglqdaj mozna ze zdarzeniami kojarzy¢ dowolne dzwigki (dopasowujac je
odpowiednio pod wzgledem typu i czasu trwania) ze zgromadzonych wlasnych kolekcji
lub $ciagnigtych z internetu.

Motywy Firefoksa

Oprécz modyfikacji wygladu systemu mamy réwniez mozliwos¢ dostosowania wygla-
du przegladarki WWW, Firefoksa. Przegladarka ta dostosowuje si¢ do wygladu syste-
mu, lecz istnieje mozliwos$¢ skonfigurowania wygladu tej aplikacji w sposéb zupehie
niezalezny od systemu. Na poczatek uruchomimy program, powinien wygladac tak,
jak zwykle.

Instalacja nowych motywow

Osoby niezadowolone ze standardowego motywu moga pobra¢ z internetu zupehie
nowe. W tym celu nalezy wywota¢ z menu funkcje¢ Tools/Themes. Pojawi sie¢ okno
Themes, w ktorego w prawym dolnym rogu znajduje si¢ odnosnik Get more themes.
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Otworzy si¢ nowe okno ze strong zawierajacq migdzy innymi motywy dla Firefoksa.
W liscie kategorii po lewej stronie proponuj¢ klikna¢ odnosnik A4//. Po zatadowaniu
si¢ strony nalezy ponad lista motywow zmieni¢ system operacyjny (OS) na Linux,
natomiast wersj¢ na Firefox 1.0PR (motywy dla Firefoksa 1.0 nie beda dziata¢ ze
standardowa wersja Firefoksa zainstalowana w Fedora Core 3). Po wybraniu odpo-
wiedniego motywu nalezy klikna¢ jego nazwe i otworzy si¢ strona szczegotow motywu.

Po zatadowaniu strony motywu nalezy kliknac link /nstall now, po czym pojawi si¢
okno z prosba o potwierdzenie zamiaru instalacji (rysunek 5.17). Nalezy kliknaé¢
przycisk OK, po czym pokaze si¢ okno wyboru motywu z paskiem postgpu informu-
jacym o procesie pobierania pliku.

Rysunek 5.17.

P Otherd;eme i) Install the theme "Curacao 1.15" from
lnstalacjl }'ZOWegO = http:/fftp.mozilla.org/pub/mozilla.org/themes/curacao/curacao-1.15-fx jar?
motywu Firefoksa

Po zakoniczeniu pobierania pliku w oknie Themes powinien pojawi¢ sie podglad wy-
gladu motywu. Aby go zastosowaé, nalezy klikna¢ przycisk Use theme po czym za-
mknaé przegladarke i uruchomi¢ ja ponownie. Wtedy mozna juz podziwia¢ nowo
zainstalowany motyw (rysunek 5.18).

Rysunek 5.18. - .
Nowy motyw

Firefoksa

— Curacao

Nyckelharpa, Tage Larsson bygger, nyckelharpor.- Mozilla Firefox.
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Mozna oczywiscie pobiera¢ i instalowa¢ dowolne motywy z tej strony, nalezy jednak
pamigta¢ o dopasowaniu wersji motywu do wersji przegladarki (domy$lnie urucha-
miaja si¢ motywy dla najnowszej wersji Firefoksa, ktora moze rézni¢ si¢ od zainsta-
lowanej wersji 1.0RC, znanej réwniez jako 0.10.1). Informacje o wersji Firefoksa
mozna znalez¢ wywotujac z menu programu funkcj¢ Help/About Mozilla Firefox.



