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Wszystkie informacje o Linuksie zebrane w jednej ksiazce

 Zagadnienia podstawowe

» Administracja systemem

e Korzystanie z aplikacji

* Nieudokumentowane wtasciwosci

Ogromne mozliwosci Linuksa docenia coraz wigksze grono uzytkownikow. Jego
mitosSnikami staja sie juz nie tylko hobbysci, ale takze osoby i przedsigbiorstwa
oczekujace od systemu operacyjnego stabilnosci, niezawodnosci i szerokiej palety
dostepnego oprogramowania. Praktycznie wszystkie dystrybucje Linuksa posiadaja
graficzny modut instalacyjny i interfejs uzytkownika, co pozwala unikna¢ kontaktu

z tym elementem systemu, ktdry wzbudzat zwykle najwieksze przerazenie przy
pierwszym kontakcie — trybem tekstowym. Czasem jednak uzycie tego strasznego
narzedzia jest niezbedne. Linux, mimo iz jest zdecydowanie mniej awaryjny niz ,inne
systemy operacyjne wiodacych producentdw”, tez czasem buntuje sie. Czesto
rozwigzania pewnych problemow i sposoby wykonywania réznych zadan wymagaja
siegniecia do literatury, a na wertowanie tysiecy stron dokumentacji nie zawsze jest
czas. W takich przypadkach najbardziej przydatna okazuje sie ksiazka zawierajaca
wszystkie najpotrzebniejsze informacje przedstawione w prostej i czytelnej formie.

Taka wtasnie ksiazka jest ,Linux. Najlepsze przepisy. Wydanie II”. Jesli chcesz
wykorzystywac nawet najgtebiej ukryte mozliwosci Linuksa i szybko rozwigzywac
problemy, jakie pojawiajg sie podczas korzystania z tego systemu operacyjnego —

ta ksiazka szybko stanie sie Twoja podstawowa lektura. Znajdziesz tu informacje

o0 wszystkich najpopularniejszych dystrybucjach Linuksa, oméwienia zagadnien
zwigzanych z instalacjg systemu, konfigurowaniem go, stosowaniem go w codziennej
pracy i administrowaniem nim. Przeczytasz o dotaczonych do systemu aplikacjach,
Srodowiskach graficznych i wykorzystywaniem Linuksa w roli systemu dla stacji
roboczej i serwera sieciowego. Jesli zechcesz siegnaé w gtab systemu i poznac jego
nieudokumentowane cechy — w tej ksiazce réwniez znajdziesz informacje na ten temat.

Przekonaj sie, jak poteznym systemem operacyjnym jest Linux

A
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Rozdziat 18.
Edycja obrazkow

Edycja obrazkdow oznacza modyfikowanie plikow graficznych, ktore zostaly utworzone
w programie graficznym lub zapisane za pomoca cyfrowego aparatu fotograficznego.

W tym rozdziale przedstawimy przepisy dotyczace edytowania i modyfikowania obraz-
kow oraz fotografii. Obejmuje to rowniez konwersj¢ plikow na rézne formaty. Mozna tu
znalez¢ takze omowienie niektorych aplikacji stuzacych do pracy z obrazkami i zdje-
ciami, takich jak bardzo rozbudowany program o nazwie GIMP.

18.1. Transformacja obrazkow

ImageMagick

DEB: imagemagick
RPM: ImageMagick
WWW: http://www.imagemagick.org/

Do edycji i przeksztatcania obrazkéw mozna uzy¢ wielu programow i narzgdzi dostep-
nych w systemie Linux. Opisany w tym miejscu pakiet ImageMagick sktada si¢ z wielu
mniejszych aplikacji, ktore pozwalaja wykonywac rézne zadania. Szczegolnie przydatne
jest narzedzie wiersza polecen mogrify, ktore stuzy do zmiany rozmiaru obrazkéw, obra-
cania ich oraz redukowania liczby kolorow.

Narzedzie mogrify wymaga podania argumentu w postaci nazwy pliku, ktoéry zostanie
zmodyfikowany. Wszystkie zmiany sg zapisywane wtasnie w tym pliku. Uzycie mysl-
nika (-) wskazuje wejscie standardowe. W takim przypadku narzedzie mogrify doko-
na zapisu do wyjscia standardowego.

Do przedstawienia mozliwosci tego narzg¢dzia uzyliémy obrazka o nazwie phoenix. jpeg,
ktory znajduje si¢ na rysunku 18.1.
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Rysunek 18.1.
Obrazek phoenix.jpeg

tywny za pomocg programu GIMP (patrz przepis 18.3 ,Edycja obrazkéw w progra-
mie GIMP”). Przydatny moze by¢ réwniez pakiet netpbm, ktéry zawiera zestaw narzedzi
stuzgcych do przeksztatcania obrazkéw oraz ich konwersji i zapisywania w réznych
formatach plikéw (patrz przepis 19.2 ,Skanowanie obrazkéw”).

& Wiele z przedstawionych tu transformacji mozna wykona¢ réwniez w sposéb interak-

18.1.1. Zmiana rozmiarow obrazka

Istnieja trzy metody zmiany rozmiaréw obrazka za pomoca narzgdzia mogrify.

Zwiekszenie rozmiaréw obrazka moze spowodowac jego rozmycie lub pojawienie
sie duzych pikseli.

Aby wyswietli¢ obrazek w okreslonej skali bez modyfikowania oryginalnego pliku, nalezy
uzy¢ narzedzia display. Zmiana wielko$ci okna tego programu spowoduje réwniez zmiang
rozmiaro6w wys$wietlanego w nim obrazka (patrz przepis 4.3.2 ,,Skalowanie okna”).

Metoda nr 1

Uzycie narzgdzia mogrify z opcja -geometry pozwoli zmieni¢ rozmiary obrazka przy
zachowaniu proporcji migdzy jego wysokosScia a szeroko$cia. Jako argument opcji
-geometry nalezy poda¢ zadane rozmiary obrazka (w pikselach).

= Aby zmieni¢ rozmiary obrazka phoenix. jpeg na 480x320 pikseli, wpisz:

$ mogrify -geometry 480x320 phoenix.jpeg

Wykonanie powyzszego polecenia spowoduje przeksztalcenie oryginalnego pliku pho-
enix.jpeg do postaci obrazka o rozmiarach zblizonych do 480%320 pikseli. Proporcje
obrazka zostana zachowane, co pokazano na rysunku 18.2.

Metoda nr 2

Mozna takze zmieni¢ rozmiary obrazka bez zachowania jego proporcji. Nalezy do tego
uzy¢ narzegdzia mogrify z opcja -geometry, a nastgpnie wprowadzi¢ nowe rozmiary. Pa-
rametr ten musi konczy¢ si¢ wykrzyknikiem.
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Rysunek 18.2.
Obrazek phoenix.jpeg
po przeskalowaniu

do rozmiarow
zblizonych

do 480%320 pikseli

= Aby zmieni¢ rozmiary obrazka phoenix.jpeg na doktadnie 640x480 pikseli
bez zachowania proporcji, wpisz:

$ mogrify -geometry 640x480! phoenix.jpeg

Wykonanie powyzszego polecenia spowoduje przeksztalcenie oryginalnego pliku
phoenix. jpeg do postaci obrazka o rozmiarach wynoszacych doktadnie 640x480 pik-
seli. Proporcje obrazka nie zostana zachowane, co pokazano na rysunku 18.3.

Metoda nr 3

Kolejna metoda umozliwia okreslenie procentowej zmiany szerokosci lub wysokosci
obrazka za pomoca narzedzia mogrify. Aby dany wymiar zmniejszy¢, nalezy podaé
zadana warto$¢ zakonczona znakiem %. Aby zwiekszy¢ wymiar, nalezy doda¢ zadana
warto$¢ do 100, a nastgpnie wprowadzi¢ sumg zakonczona znakiem %; np. w celu zwigk-
szenia 0 25% nalezy wpisac¢ 125%.

= Aby zwigkszy¢ wysoko$¢ obrazka phoenix. jpeg o 25% i zmniejszy¢ jego sze-
rokos$¢ o 50%, wpisz:

$ mogrify -geometry 1258x50% phoenix.jpeg



458 Czesé IV ¢ Obrazki i zdjecia

Rysunek 18.3. Obrazek phoenix.jpeg po przeskalowaniu do rozmiaréw 640%480 pikseli

Wykonanie powyzszego polecenia spowoduje przeksztalcenie oryginalnego pliku pho-
enix. jpeg do postaci obrazka, ktorego wysokos¢ zostanie zwigkszona o 25%, a szero-
ko$¢ zmniejszona o 50%, co pokazano na rysunku 18.4.

18.1.2. Obracanie obrazka

Aby obroci¢ obrazek, nalezy uzy¢ narzgdzia mogrify z opcja -rotate, po ktorej trzeba
poda¢ kat obrotu w stopniach. Jezeli szeroko$¢ obrazka przekracza jego wysokosc,
nalezy podac t¢ warto$¢ ze znakiem >, W przeciwnym przypadku nalezy uzy¢ znaku <.
Poniewaz znaki < i > sg operatorami przekierowania powloki, argument opcji -rotate
nalezy oznaczy¢ apostrofami. Mozliwe jest pominigcie tych znakow, jesli szerokosé¢
1 wysoko$¢ obrazka sa takie same.

= Aby obroéci¢ o 90 stopni obrazek phoenix. jpeg, ktorego wysokos¢ przekracza
szerokos$¢, wpisz:

$ mogrify -rotate '90<' phoenix.jpeg

Powyzsze polecenie spowoduje obrocenie oryginalnego pliku phoenix. jpeg o 90 stopni,
co pokazano na rysunku 18.5.
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Rysunek 18.4.
Obrazek phoenix.jpeg
po przeskalowaniu

z uzyciem wartosci
procentowych

Rysunek 18.5.
Obrocony obrazek

phoenix.jpeg

*

Po wykonaniu tej operacji szeroko$¢ pliku phoenix. jpeg przekracza jego wysokosc,
a wiec kolejny obrét nalezy wykonac¢ z uzyciem znaku >, a nie <.

18.1.3. Modyfikowanie kolorow obrazka

Narzgdzie mogrify moze by¢ uzyte rowniez do modyfikowania koloréw obrazka na wiele
sposobow. W celu zmniejszenia liczby koloréw obrazka nalezy uzy¢ opcji -colors,
ktorej argumentem jest nowa liczba kolorow.

= Aby zredukowac¢ do dwoch liczbg kolorow w pliku phoenix. jpeg, wpisz:
$ mogrify -colors 2 phoenix.jpeg

Powyzsze polecenie przeksztatca oryginalny plik phoenix. jpeg w czarno-biaty obrazek,
co pokazano na rysunku 18.6.

Uzycie opcji -dither pozwoli zredukowac liczbg koloréw za pomoca popularnego algo-
rytmu Floyda-Steinberga, ktory umozliwia poprawienie jakos$ci obrazka podczas zmniej-
szania liczby kolorow.
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Rysunek 18.6.
Czarno-biata wersja
obrazka phoenix.jpeg

= Aby zredukowa¢ do czterech liczbe kolorow w pliku phoenix. jpeg i zastosowaé
algorytm rozsiewania pikseli Floyda-Steinberga (tzw. dithering), wpisz:

$ mogrify -colors 4 -dither phoenix.jpeg

Powyzsze polecenie przeksztalca oryginalny plik phoenix. jpeg w czarno-biaty obrazek
z rozsiewaniem pikseli, co pokazano na rysunku 18.7.

Rysunek 18.7.
Czarno-bialy obrazek
phoenix. jpeg

z rozsiewaniem pikseli

Jesli uzyta zostanie opcja -map z argumentem w postaci drugiej nazwy pliku, narzedzie
mogrify odczyta mape kolorow (zestaw kolorow) z tego obrazka i uzyje go dla pierw-
szego obrazka.

= Aby zastapi¢ kolory w pliku rainbow.jpeg kolorami uzywanymi w pliku
prism.jpeg, wpisz:

$ mogrify -map prism.jpeg rainbow.jpeg
Z kolei opcja -monochrome przeksztatca kolorowy obrazek w czarno-biaty.
= Aby plik rainbow. jpeg wyswietli¢ jako czarno-bialy obrazek, wpisz:
$ mogrify -monochrome rainbow.jpeg

W przypadku obrazka w postaci pliku PPM mozliwe jest uzycie narzedzia ppmquant do
kwantyzacji koloroéw, czyli zmniejszenia liczby kolorow tego obrazka. Wigcej szczegotow
na ten temat mozna znalez¢ na stronie podregcznika systemowego man narzedzia ppmquant
(patrz przepis 2.8.4 ,,Wys$wietlanie stron podrgcznika systemowego man”).



Rozdziat 18. ¢ Edycja obrazkow 461

Ze wzgledu na réznice migdzy urzadzeniami shuzacymi do wyswietlania obrazu, jasno$é¢
obrazu moze by¢ inna na poszczegdlnych komputerach, np. obrazki utworzone na kom-
puterze Macintosh wydaja si¢ ciemniejsze na innych platformach. Regulacja jasnosci
obrazka jest nazywana korekcjq gammy.

W celu dostosowania jasnosci obrazka nalezy uzy¢ argumentu -gamma, podajac jako jego
argument poziom korekcji w postaci wartosci liczbowej. Komputery PC maja zwykle
warto$¢ gamma réwna 2,5, natomiast w przypadku komputeréw Macintosh jest to
wartos¢ 1,4.

= Aby ustawi¢ poziom korekcji pliku rainbow. jpeg na wartos¢ 0,8, wpisz:
$ mogrify -gamma .8 rainbow.jpeg

18.1.4. Dodawanie adnotacji do obrazka

Oprogramowanie do obstugi formatu JPEG autorstwa Independent JPEG Group

DEB: Tibjpeg-progs
RPM: 1ibjpeg-progs
WWW: http://www.ijg.org/

Dostgpnych jest kilka metod odczytywania i zapisywania adnotacji w pliku obrazka.
Funkcja ta jest zwykle uzywana do dodawania do zdjgcia informacji o prawach autor-
skich Iub adresu URL. Nie wszystkie formaty obrazkéw obstuguja adnotacje, ale jest
to mozliwe w przypadku popularnego formatu JPEG.

Adnotacje nie sa widoczne podczas wyswietlania obrazka, poniewaz sa dodawane do
nagtowka pliku. Mozliwe jest jednak odczytanie ich za pomoca narzgdzi pozwalajacych
wys$wietli¢ informacje o pliku obrazka, takich jak display i GIMP. Inna metoda wy-
$wietlania adnotacji zostata przedstawiona ponize;j.

Metoda nr 1

Komentarz w pliku JPEG mozna zapisa¢ za pomoca narze¢dzia wr jpgcom, podajac go
jako argument opcji -comment. Nazwa pliku wejSciowego powinna by¢ podana jako argu-
ment polecenia wrjpgcom. Domys$lnie nowy plik JPEG jest zapisywany do wyjscia stan-
dardowego.

= Aby do obrazka zapisanego w pliku map. jpeg doda¢ adnotacjg o tresci Nieska-
Towalna mapa, a nastgpnie zapisa¢ nowy obrazek w pliku warnmap. jpeg, wpisz:

$ wrjpgcom -comment "Nieskalowalna mapa" map.jpeg > warnmap.jpeg

Petla for w powloce Bash pozwoli doda¢ t¢ sama adnotacj¢ do grupy plikow (wigcej
informacji na ten temat mozna znalez¢ w dokumentacji powtoki Bash).

= Aby do wszystkich plikow . jpg w biezacym katalogu doda¢ komentarz Foto-
grafia autorstwa Jana Kowalskiego, a nastgpnie zapisac te obrazki do plikow
o tych samych nazwach, ale rozszerzeniu . jpeg, wpisz:
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$ for i in *.jpg
> { [Enter]

> wrjpgcom -comment "Fotografia autorstwa Jana Kowalskiego" $i “basename
$1 Jpg" Jpeg

>}

$

Poprzedni przyktad mozna rowniez zapisa¢ w pojedynczym wierszu:
for i in *.jpg; { wrjpgcom -comment "fFotografia autorstwa Jana Kowalskiego"

$1 “basename $1 jpg® Jjpeg: }

Metoda nr 2

Narzedzie mogrify z opcja -comment umozliwia dodanie komentarzy do plikow obraz-
kow. Komentarz nalezy podac jako argument tej opcji, oznaczajac go cudzystowami.

= Aby do pliku obrazka phoenix. jpeg doda¢ komentarz, wpisz:

$ mogrify -comment "Jesli mozesz to przeczytac, jestes zbyt blisko!"

phoenix. jpeg

Metoda nr 3

Do odczytywania adnotacji z plikow JPEG mozna uzy¢ narzedzia rdjpgcom, ktérego
argumentem powinna by¢ nazwa wybranego pliku obrazka.

= Aby odczyta¢ komentarze dodane do pliku obrazka phoenix. jpeg, wpisz:

$ rdjpgcom phoenix.jpeg
Jes1i mozesz to przeczytac, jeste$ zbyt blisko!
$

18.1.5. Dodawanie ramki do obrazka
Do narysowania ramki wokot obrazka mozemy uzy¢ narzedzia mogrify z opcja -bor-
der, ktorej argumentami powinny by¢ wysokos$¢ i szeroko$¢ ramki (w pikselach).
= Aby do pliku obrazka phoenix. jpeg doda¢ ramke o szerokosci dwoch pikseli
i wysokosci czterech pikseli, wpisz:
$ mogrify -border 2x4 phoenix.jpeg

Powyzsze polecenie przeksztatca oryginalny plik phoenix. jpeg, dodajac do niego ramke,
co pokazano na rysunku 18.8.

Opcja -frame dziata w podobny sposéb jak opcja -border, ale dodaje do obrazka bardziej
dekoracyjna ramkg.
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Rysunek 18.8.
Obrazek phoenix.jpeg
z ramkq

= Aby do pliku obrazka phoenix.jpeg doda¢ dekoracyjna ramke o szerokosSci
osmiu pikseli i wysokosci o$miu pikseli, wpisz:

$ mogrify -frame 8x8 phoenix.jpeg

Powyzsze polecenie przeksztatca oryginalny plik phoenix. jpeg, dodajac do niego deko-
racyjna ramke, co pokazano na rysunku 18.9.

Rysunek 18.9.
Obrazek phoenix.jpeg
z dekoracyjng ramkq

Ramki sg dodawane do zewnetrznej krawedzi obrazka, ktéry w czasie tej operacji
nie jest w zaden sposéb kadrowany lub pomniejszany.

18.1.6. Indeks obrazkow

Narzedzie montage pozwala utworzy¢ indeks obrazkow. Argumentem tego narzgdzia sa
nazwy plikow sktadowych oraz nazwa pliku wyjsciowego, do ktorego zostanie zapisany
gotowy indeks.

Indeks obrazkdéw jest tworzony poprzez przeskalowanie wszystkich obrazkéw wejscio-
wych do najwigkszego mozliwego rozmiaru (maksymalnie 120x120 pikseli), a nastgp-
nie rozmieszczenie ich sasiadujaco w pigciu rzgdach i czterech kolumnach.
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*

= Aby utworzy¢ indeks obrazkéw z plikow o nazwach sowa. jpeg, puchacz. jpeg
1puszczyk. jpeg, a nastgpnie zapisa¢ go w pliku o nazwie sowy-polskie.png, wpisz:

$ montage sowa.jpeg puchacz.jpeg puszczyk.jpeg sowy-polskie.png

W powyzszym przyktadzie odczytano trzy pliki JPEG, a nastepnie zapisano je w pliku
PNG. Aby okresli¢ format pliku wyjSciowego, nalezy podaé odpowiednie rozszerzenie
nazwy tego pliku.

18.1.7. taczenie obrazkow

*

Narzedzie composite umozliwia potaczenie dwoch obrazkow w jeden. Jako argumenty
tego narzedzia nalezy poda¢ nazwy dwoch plikéw zrédlowych i nazwe nowego pliku,
do ktorego zostanie zapisany wynik potaczenia. Jezeli nie zostana okreslone zadne opcje,
narzgdzie composite utworzy nowy obrazek, naktadajac mniejszy plik zrodtowy na wigk-
szy plik, poczawszy od lewego gdornego rogu. Jesli oba obrazki majg ten sam rozmiar,
widoczny bedzie tylko drugi z nich.

= Aby polaczy¢ dwa pliki o nazwach ashes. jpeg i phoenix. jpeg, a nast¢pnie zapi-
sa¢ wynik potaczenia w pliku o nazwie obrazek. jpeg, wpisz:

$ composite ashes.jpeg phoenix.jpeg obrazek.jpeg

Dzigki opcji -dissolve mozna okresli¢ procentowe przenikanie obu obrazkow. Jako
argument tej opcji nalezy poda¢ procent pierwszego obrazka, ktory zostanie umiesz-
czony w drugim obrazku.

= Aby dwa pliki o nazwach ashes. jpeg i phoenix. jpeg polaczy¢ w taki sposob,
aby nowy obrazek zawierat 70 procent pierwszego obrazka przenikajacego si¢
z drugim obrazkiem, wpisz:

$ composite -dissolve 70 ashes.jpeg phoenix.jpeg obrazek.jpeg
Powyzsze polecenie spowoduje potaczenie dwoch obrazkéw i zapisanie nowego pliku

obrazka o nazwie obrazek . jpeg, ktory w 70 procentach bedzie sktadat si¢ z pierwszego
obrazka.

Uzycie opcji -dissolve 50 pozwoli potgczy¢é oba obrazki z identycznym przenikaniem.

18.1.8. Morphing dwoch obrazkow

Morphing to komputerowa metoda obrobki obrazu, ktora stuzy do wyszukiwania réznic
migdzy ksztattami na dwoch obrazkach. Technika ta jest czgsto stosowana w czasie
tworzenia efektow specjalnych, np. do potaczenia twarzy cztowieka z glowa potwora.

Aby uzyskac taki efekt dla dwoch wybranych obrazkéw, mozna uzy¢ narzedzia convert
z opcja -morph. Jako argument tej opcji nalezy podac liczbg posrednich klatek, ktore
zostang wykorzystane podczas transformacji tych obrazkow.
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*

Po podaniu dwoch plikow wejsciowych 1 pliku wyjsciowego narzedzie convert spraw-
dza i zapisuje roznice migdzy odpowiednimi pikselami w obu obrazkach. Efektem tego
jest animacja stanowiaca polaczenie wybranych obrazkow.

Wybranie formatu pliku obstugujacego animacj¢ (na przyktad MIFF) spowoduje zapi-
sanie gotowego efektu morphingu w pojedynczym pliku. W przeciwnym przypadku ani-
macja jest zapisywana jako zbior plikow; do nazw tych plikow dotaczany jest kolejny
numer klatki.

Za pomoca opcji -delay mozna okresli¢ op6znienie wyswietlania poszczegolnych kla-
tek animacji. Jako argument tej opcji nalezy poda¢ zadana warto$¢ opdznienia (w set-
nych sekundy).

= Aby utworzy¢ efekt morphingu dwoéch plikéw o nazwach ashes. jpeg i pho-
enix. jpeg, zapisujac sekwencje trzech kolejnych obrazkéw o nazwach rozpo-
czynajacych si¢ od morph.png, wpisz:

$ convert -morph 3 ashes.jpeg phoenix.jpeg morph.png

Powyzsze polecenie zapisuje pie¢ nowych plikow w formacie PNG. Pierwszy z tych
plikdw ma nazwe morph.png.0 i jest identyczny jak plik wejsciowy ashes. jpeg. Z kolei
plik o nazwie morph.png.4 stanowi kopig pliku wejsciowego phoenix. jpeg. Pliki mor-
ph.png.1, morph.png.2 imorph.png.3 zawieraja dane przej$cia migdzy pierwszym i ostat-
nim obrazkiem.

= Aby utworzy¢ efekt morphingu dwoch plikéw o nazwach ashes. jpeg i phoenix.
Jpeg, zapisujac w nowym pliku o nazwie morph.miff animowana sekwencje
25 klatek, z ktorych kazda jest wyswietlana przez jedna piata sekundy, wpisz:

$ convert -morph 25 -delay 20 ashes.jpeg phoenix.jpeg morph.miff

Powyzsze polecenie tworzy nowy plik o nazwie morph.miff, ktory zawiera animowana
sekwencje 27 klatek. Kazdy obrazek w tej sekwencji jest wySwietlany przez jedna
piata sekundy. Animacja jest zapetlona, a do jej wy$wietlenia mozna uzy¢ narzedzia
animate (patrz przepis 17.6 ,,Wys$wietlanie animacji lub pokazu slajdow’).

Dostepne jest réwniez inne narzedzie o nazwie xmorph, ktére dziata w systemie X i jest
przeznaczone do morphingu zdje¢. Wiecej informacji na jego temat zawiera przepis
18.4 ,Uzycie innych edytoréw obrazkéw”.

18.2. Konwersja plikow obrazkow

ImageMagick

DEB: imagemagick
RPM: ImageMagick
WWW: http://www.imagemagick.org/
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Do konwersji roznych formatow plikow obrazkéw mozemy uzy¢ narzedzia convert
stanowiacego czg$¢ pakietu ImageMagick, ktory przedstawiono w przepisie 18.1
,,Iransformacja obrazkéw”. Narzgdzie to wymaga podania dwoch argumentow w po-
staci nazw pliku zrodlowego i docelowego. Oryginalny obrazek nie jest modyfikowany
w czasie konwersji.

W celu okreslenia docelowego formatu pliku nalezy w nazwie pliku wyjsciowego poda¢
standardowe rozszerzenie danego typu pliku.

= Aby dokona¢ konwersji pliku JPEG o nazwie phoenix. jpeg na obrazek w forma-
cie PNG, wpisz:

$ convert phoenix.jpeg phoenix.png

Powyzsze polecenie przeksztalca obrazek JPEG o nazwie phoenix.jpeg do formatu
PNG i zapisuje go w nowym pliku phoenix.png.

Podczas konwersji obrazkow na format JPEG nalezy pamigtac¢ o uzyciu opcji -interlace
NONE, dzigki czemu plik wynikowy nie zostanie zapisany z przeplotem (chyba ze jest to
konieczne). Obrazki z przeplotem sa rysowane w wielu przebiegach i sg czgsto uzywane
w Internecie, dzigki czemu przegladarka moze wyswietli¢ podglad obrazka o niskiej
jakosci, zanim caly obrazek zostanie zatadowany. Obrazek bez przeplotu jest wyswie-
tlany w jednym przebiegu.

= Aby plik PNM o nazwie pike.pnm przeksztalci¢ do formatu JPEG bez przeplotu,
wyostrzajac obrazek o 50 procent oraz dodajac ramke 2x2 i adnotacj¢ o prawach
autorskich, wpisz w pojedynczym wierszu:

$ convert -interlace NONE -sharpen 50 -border 2x2 -comment 'Copyright 2005
Jan Kowalski' pike.pnm pike.jpeg

Powyzsze polecenie zapisuje przeksztalcony obrazek w pliku o nazwie pike. jpeg. Opcje
-border 1 -comment zostaly przedstawione w opisie narzedzia mogrify. Niektore narze-
dzia z pakietu ImageMagick maja identyczne opcje, co znacznie utatwia jednoczesne
wprowadzanie wielu zmian w obrazku, poniewaz konieczne jest uzycie tylko jednego
polecenia.

Obrazki mozna konwertowa¢ na dowolny format rozpoznawany przez pakiet ImageMa-
gick, wiacznie z animacjami. Aby utworzy¢ animacje, nalezy poda¢ argumenty w po-
staci nazw plikow tworzacych poszczegdlne klatki. Ostatnim argumentem powinna
by¢ nazwa pliku wyjsciowego, w ktdrym zostanie zapisana gotowa animacja. Obstuge
animacji zapewniaja m.in. formaty plikow MIFF i GIF.

Opdznienie migdzy poszczegdlnymi klatkami (w setnych sekundy) mozna okresli¢ za
pomoca opcji -delay.

= Aby utworzy¢ animowany plik MIFF o nazwie driving.miff, ktory bedzie skla-
dat si¢ z plikow o nazwach drivel. jpg, drive2.jpg, drive3.jpg, drived.jpg
idriveb. jpg, z opodznieniem migdzy klatkami o dtugosci jednej piatej sekundy,
wpisz w pojedynczym wierszu:

$ convert -delay 20 drivel.jpg driveZ.jpg drive3.jpg drived.jpg drives.jpg
driving.miff
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Niektére formaty obrazkdéw sg stratne, co oznacza utrate niektérych danych obrazka
po wykonaniu konwersji. Przyktadem formatu stratnego jest JPEG, ktéry stuzy zwykle
do zapisywania fotografii cyfrowych. Jezeli wykonana zostanie konwersja pliku z for-
matu Zrédtowego PNM na format JPEG i z powrotem na format PNM, plik wynikowy
PNM nie bedzie identyczny jak plik Zrodtowy.

Aby pliki obrazkéw konwertowa¢ w sposob interaktywny, nalezy otworzy¢ je w pro-
gramie GIMP, a nastgpnie wybra¢ polecenie Save as z menu File i okresli¢ docelowy
format pliku. Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢ w kolejnym przepisie.

18.3. Uzycie programu GIMP

GIMP

DEB: gimp
grokking-the-gimp
RPM: gimp
WWW: http://www.gimp.org/

Nawet jesli planujesz wykonywanie tylko podstawowych operacji edycji obrazkéw, takich
jak stosowanie filtrow lub efektow badz kadrowanie, retuszowanie i obrabianie zdjeé cy-
frowych, warto zapoznac sig¢ z programem GIMP (GNU Image Manipulation Program).

GIMP to flagowy edytor obrazkow dla systemow linuksowych, ktéry moze by¢ uzywany
do malowania, rysowania, tworzenia i edytowania obrazkow na wiele roznych sposobow.
Za jego pomoca mozna takze konwertowac pliki obrazkow, kadrowac i retuszowaé
zdjecia cyfrowe, a nawet przegladaé duze kolekcje obrazkow i zdjec.

GIMP jest instalowany wraz z ogromna kolekcja narzedzi, filtrow, czcionek i innych
dodatkéw. Ponizej przedstawiono krotka liste najwazniejszych funkcji tego programu:
¢ pelny zestaw narzedzi malarskich, takich jak Brush, Pencil, Airbrush i Clone,
¢ obstuga pedzli i wzorcow uzytkownika,

¢ pelny zestaw narzedzi do zaznaczania obrazkéw oraz ich transformacji i mody-
fikacji, wlacznie z edytorem gradientdw, mieszaniem kolorow i efektami spe-
cjalnymi,

¢ obstuga animacji,
¢ obstuga warstw i kanatow,

¢ obstuga duzych obrazkéw, ktorych wielko$¢ jest ograniczona tylko dostgpnym
miejscem na dysku twardym,

¢ funkcja wygtadzania czcionek o wysokiej jakosci,
¢ pelna obsluga kanatu alfa,
¢ obstuga skryptow polecen,
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wielokrotne operacje cofania i przywracania, ograniczone tylko dostgpnym miej-

scem na dysku twardym,
¢ mozliwo$¢ otworzenia jednocze$nie wielu obrazkow,

¢ obstuga wszystkich popularnych plikoéw obrazkow, takich jak JPEG, PNG, XPM,
TIFF, TGA, MPEG, PS, PDF, PCX i BMP,

¢ szybkie dodawanie ponad 100 modutow dodatkowych do obstugi nowych for-
matow plikow i filtrow efektow.

Program GIMP dziata w $rodowisku X i jest uruchamiany poprzez wpisanie polecenia
gimp lub wybranie odpowiedniej opcji z menu menadzera okien. Jako argument tego po-
lecenia mozna podaé nazwe jednego lub kilku plikow obrazkow, ktore zostana otwarte.

= Aby korzystajac ze znaku zachgty powtoki uruchomié¢ program GIMP w tle,
wpisz:

$ gimp &
Po uruchomieniu program otworzy w oddzielnych oknach wszystkie pliki obrazkow, kto-

rych nazwy zostaly podane jako argumenty. Na ekranie wyswietlony zostanie takze
gtéwny panel programu, ktory przedstawiono na rysunku 18.10.

Rysunek 18.10.
Gtowny panel File Xtns Help

programu GIMP

Paintbrush = ®
Opacity; 100.0 [+
Mode:  Normal v ‘

Brush: ﬂ Circle (11)

¢+ Pressure sensitivity
I Fade out
[ Incremental

™ Use color from gradient

= -

Aby rozpoczaé prace z programem GIMP, nalezy zapoznac sie z jego instrukcjg obstugi,
a takze z innymi dokumentami i zasobami dostepnymi na witrynie internetowej tej
aplikacji pod adresem http://www.gimp.org/. Podrecznik uzytkownika mozna réwniez
zainstalowa¢ w systemie. W przypadku dystrybucji Debian jest on dostepny jako
oddzielny pakiet o nazwie grokking-the-gimp.
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18.4. Uzycie innych edytorow
obrazkow

Dla systemu Linux dostgpna jest ogromna liczba aplikacji stuzacych do edycji obrazkow.
Za ich pomoca mozna wykona¢ praktycznie wszystkie operacje edycji, manipulacji
i zapisu obrazkow.

Ponizsza tabela przedstawia niektore popularne narzedzia i aplikacje stuzace do obrobki
obrazkow i fotografii. Lista ta nie jest z pewnoS$cia wyczerpujaca.

aa3d Generuje stereogramy ASCII (ASCII art)
DEB: aa3d
RPM: aa3d
WWW: http://aa-project.sourceforge.net/aa3d/

AutoTrace Przeksztalca mapy bitowe na obrazki w formacie wektorowym
DEB: autotrace
RPM: autotrace
WWW: http://autotrace.sourceforge.net/

Barcode Tworzy kody paskowe, rozpoznaje wszystkie standardowe formaty kodéw
DEB: barcode
RPM: barcode
WWW: http://tinyurl.com/36s28

Bitmap Edytor map bitowych, wykorzystywany w $rodowisku X Window System
do tworzenia ikon i wzorkow (patrz przepis 4.7.3 ,,Zmiana parametrow
okna gtownego™)

DEB: xbase-clients
RPM: XFree86-progs
WWW: http://www.xfree86.org/

Blender Bardzo popularny program do modelowania, renderowania i animowania
w trzech wymiarach oraz do projektowania grafiki dla gier komputerowych
DEB: blender
RPM: blender
WWW: http://www.blender.org/

CADUBI Stuzy do tworzenia grafiki ASCII

DEB: cadubi

WWW: http://Tangworth.com/CadubiProject
Drgenius Dwa powiazane narzedzia do rysowania interaktywnych ksztattow
Drgeo geometrycznych

DEB: drgenius
RPM: drgenius
WWW: http://ofset.sourceforge.net/

Dia Narzgdzie do tworzenia prostych wykresow i diagramow. Umozliwia
eksport plikow do formatu EPS (patrz rozdziat 20. ,,PostScript”)
DEB: dia
dia-common
RPM: dia
WWW: http://www.gnome.org/projects/dia/
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Effectv

Electric

Figurine

Findimagedupes

Gnuplot

Innovation3D

Ivtools

Kali

Kino

LignumCAD

Przetwarza sygnat telewizyjny i naktada rozne efekty specjalne

DEB: effectv
WWW: http://effectv.sourceforge.net/

System CAD do projektowania uktadoéw elektrycznych, schematow,
obwodow itp.

DEB: electric

RPM: electric

WWW: http://tinyurl.com/3yzbf

Edytor grafiki wektorowej, ktorego obstuga powinna by¢ prostsza niz
klasycznego narzgdzia Xfig (patrz opis ponizej). Autorzy zachowali
zgodnos$¢ z formatem plikow Xfig

DEB: figurine

RPM: figurine

WWW: http://figurine.sourceforge.net/

Wykonuje wizualne poréwnanie dwoch plikow obrazkow. Umozliwia
wyszukiwanie podobnych lub zduplikowanych obrazkéw w grupie plikow
DEB: findimagedupes

WWW: http://www.kudla.org/raindog/perl/

Rozbudowane, nieinteraktywne narzgdzie do tworzenia wykresow funkcji.
Umozliwia rysowanie wykresow i grafow na podstawie pliku z danymi
lub wzoru (patrz przepis 29.8 ,,Tworzenie wykresu danych”)

DEB: gnuplot

RPM: gnuplot

WWW: http://www.gnuplot.info/

Pakiet do modelowania trojwymiarowego
DEB: innovation3d
innovation3d-plugins
WWW: http://innovation3d.sourceforge.net/

Pakiet edytoréw do rysowania, zawierajacy m.in. program idraw
— edytor grafiki wektorowej

DEB: ivtools-bin

RPM: ivtools

WWW: http://www.ivtools.org/ivtools/

Narzedzie do rysowania wzorkéw i kafelkéw, np. nieskonczonych
lub rekurencyjnych wzorkéw w duchu M.C. Eschera

DEB: kali
WWW:http://www.geom.uiuc.edu/apps/kali/about.html

Edytor cyfrowego wideo, zapewniajacy takze funkcje importu

z cyfrowych kamer wideo

DEB: kino

RPM: kino

WWW: http://kino.schirmacher.de/

Tréjwymiarowy program CAD do projektowania umeblowania
WWW: http://tinyurl.com/ysl50




Rozdziat 18. ¢ Edycja obrazkow 471

Moonlight3d

QCad

Sced

Skencil

Sodipodi

Tgif

TKpaint

Xfig

Xmorph

Wezesniej znany jako Moonlight Creator, jest klientem X do modelowania,
oswietlania i renderowania scen trojwymiarowych

WWW: http://moonlight3d.net/

Profesjonalny system CAD do pracy w dwoch wymiarach, ktory zapisuje
pliki w standardowym formacie DXF

DEB: gcad

RPM: gcad

WWW: http://www.ribbonsoft.com/qcad.html

Narzedzie do tworzenia scen trojwymiarowych
DEB: sced

RPM: sced

WWW: http://tinyurl.com/2gdoy

Rozbudowane narzgdzie do tworzenia grafiki wektorowej (wczesniej
znane jako Sketch) z obsluga krzywych Beziera, gradientow, mieszania
i innych funkcji, ktérych mozna oczekiwac od takiej aplikacji

DEB: sketch

RPM: sketch

WWW: http://www.skencil.org/

Potgzny program do tworzenia grafiki wektorowej z obstuga formatu SVG
DEB: sodipodi

RPM: sodipodi

WWW: http://sodipodi.sourceforge.net/

Interaktywne narzedzie do rysowania w dwdch wymiarach
w $rodowisku X

DEB: tgif

RPM: tgif

WWW: http://bourbon.usc.edu:8001/tgif/

Narzgdzie stuzace do rysowania obiektow wykorzystywanych
w wykresach, diagramach i prezentacjach.

DEB: tkpaint

RPM: tkpaint

WWW: http://mars.netanya.ac.il/~samy/tkpaint.html

Znana aplikacja stuzaca do rysowania ztozonych wykreséw, rzutow, map,
przeptywow itp. Pliki wynikowe sa zapisywane we wlasnym formacie
z rozszerzeniem . fig, ale mozna eksportowac je do formatu EPS

DEB: xfig

RPM: xfig

WWW: http://xfig.org/

Przeksztatca dwa zdjgcia (tzw. morphing) i tworzy nowy plik wynikowy.
Pliki wejsciowe musza by¢ zapisane w formacie TrueVision Targa

i cechowac sig tym samym rozmiarem, ksztaltem i liczba pikseli.
Szybka i prosta metodg uzyskania tego samego efektu za pomoca pakietu
ImageMagick przedstawiono w przepisie 18.1.8 ,,Morphing dwoch
obrazkow”

DEB: xmorph

WWW: http://xmorph.sourceforge.net/
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Xpaint Prosty program malarski bgdacy poprzednikiem aplikacji GIMP. Xpaint
zapewnia wszystkie podstawowe funkcje, jakich mozna spodziewac¢ si¢
od narzedzia tego typu. Jego obstuga jest bardzo prosta; jesli wige nie sa
wymagane bardziej zaawansowane funkcje, bedzie to §wietny zamiennik
programu GIMP
DEB: xpaint
RPM: xpaint
WWW: http://sf-xpaint.sourceforge.net/




